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RESUMO

SILVA, Jun Hong. Desenvolvimento de aplicativo para Food Trucks. 2018. Monografia
(Especializacdo em Desenvolvimento para Dispositivos Moveis) — Departamento Académico de
Informaética, Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Curitiba, 2018

Com a exploséao da tendéncia de food trucks desde sua introducdo no mercado, alguns paises
se mantiveram forte com crescimento esporadico, enquanto outros sofreram um declinio significativo
pela introdugdo de legislagBes mais rigorosas. Porém, por se tratar de veiculos automotivos, surge a
necessidade de identificar suas localizagOes.

Esta pesquisa apresenta uma abordagem tedrico-conceitual e as etapas de desenvolvimento de
um aplicativo para o mercado de food trucks (veiculos de médio a grande porte equipados para
cozinhar e comercializar alimentos), fornecendo um mapeamento de seus veiculos, informagdes
detalhadas de seus estabelecimentos, hordrio de funcionamento, cardapios, galeria do
estabelecimento e busca por regides.

Apresenta conceitos de criacdo, desde apresentacdo de diagramas, fluxogramas ao
desenvolvimento de um protétipo funcional. Discute os conceitos acerca do mercado, obstéaculos,
quadro comparativos de aplicagdes similares existentes. Traz como resultado do estudo um panorama
de uma aplicacdo mais moderna, explorando caréncias de concorrentes e integrando servigos mais
atuais.

Palavras-chaves: Food truck, Aplicativos Mobile, Swift.



ABSTRACT

SILVA, Jun Hong. Desenvolvimento de Aplicativo para Food Trucks. 2018. Monografia
(Especializacdo em Desenvolvimento para Dispositivos Moveis) — Departamento Académico de
Informaética, Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Curitiba, 2018

With the explosion of the food trucks trend since its introduction in the market, some
countries have remained strong with sporadic growth, while others have suffered a significant decline
by the introduction of stricter legislation. However, because they are automotive vehicles, the need
arises to identify their locations.

This research presents a theoretical-conceptual approach and the steps of developing an
application for the food trucks market, providing a mapping of their vehicles, detailed information of
their establishments, schedules of operation, menus, gallery of the establishment and search by
regions.

It presents concepts of creation, from presentation of diagrams, flowcharts to the
development of a functional prototype. Discusses the concepts about market, obstacles, comparative
chart of existing similar applications. It brings as a result of the study a panorama of a more modern
application, exploring shortages of competitors and integrating more current services.

Keywords: Food Truck, Mobile Application, Swift.
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1 Introducdo

1.1 Contextualizagéo

Segundo pesquisa (FoodTruckEmpire, 2017) realizada em abril de 2017 nos EUA, composta
pelas cidades da California, Florida, New York, Texas e Oregon, foi coletada dados de 300 donos de
food trucks com mais de 2 anos de atuacdo para mensurar a média de lucro anual. Para tal pesquisa,
foi oferecido 5 opcdes de valores e orientados a escolherem o mais préximo do lucro atingido. De
acordo com a pesquisa, mais de 85% geraram um lucro superior a 100.000,00 délares.

Ja no Brasil, a legislacédo de food truck tem se multiplicado significativamente. O estado do
Rio de Janeiro, recentemente, criou uma politica estadual de incentivo as feiras gastrondmicas e
comércio de alimentos em food trucks, trailers, vans, caminhdes e outros. A ideia, é incentivar
parcerias com municipios, criando eventos conjuntos com a iniciativa privada nos quais possam
trabalhar os food trucks (ECOMANDA, 2016). Outras capitais também aderiram rapidamente a
tendéncia. As peculiaridades das leis podem, contudo, variar.

Em Porto Alegre, a lei de food truck proibe os veiculos de estacionarem em frente a
danceterias e casas noturnas, algo que na verdade ocorria antes da lei (PREFEITURA DE PORTO
ALEGRE, 2016).

Na cidade de Curitiba, com a definicdo da legislacdo aprovada em 2015 (PREFEITURA DE
CURITIBA, 2015), h4a uma distancia minima regulamentar em relagdo a outras feiras gastronémicas
e pontos de comércio de alimentos. Os caminhdes ndo podem ficar a menos de 200 metros desses
concorrentes, salvo em horarios ou dias nos quais esses outros estabelecimentos ndo funcionem.

Outras grandes cidades espalhadas pelo Brasil, algumas delas onde caminhdes e food trucks
ja operam, incluiram leis e determinam prazos para que proprietarios desses food trucks e barracas

possam se adequar.

1.2 Motivacdo e justificativa

No Brasil, houve um declinio significativo desde a explosdo no inicio de 2014 para 2017

(Folha, 2017), consequéncia da diminuigéo do interesse do publico e legislagdes especificas para food
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trucks que dificultam sua circulacdo e comercializacdo. Apesar das controvérsias em alguns paises,
outros seguem com um crescimento continuo, como € o caso dos Estados Unidos. Segundo o site
Economist (Economist, 2017), apenas na regido americana, hd mais de 4.000 food trucks cadastrados
e esse numero tende a crescer esporadicamente, resultado na qual vem causando transtornos e
ameacando os negocios dos restaurantes.

Com o enfraguecimento do mercado de food trucks com os impactos causados pelas
legislagBes atuais, este trabalho visa propor uma possivel alternativa, de expor e facilitar sua
localizacdo e oferecer servigos de ordem de pedidos, uma alternativa para rebater dificuldade de

locomogao dos food trucks.

1.3 Obijetivo Geral

O objetivo geral deste trabalho é desenvolver um aplicativo de mapeamento consolidado de

food trucks por cidades, estados e paises e oferecer servigos de ordem de pedidos.

1.4 Objetivos especificos

Os objetivos especificos deste trabalho séo os seguintes:

e Pesquisar alternativas de mapeamento de food trucks.

e Criar uma ferramenta de integracdo dos dados salvos pelo usuario

e Pesquisar alternativas de identificacdo e mapeamento dos cardapios

e Pesquisar alternativas de comércio pelo aplicativo

e Desenvolver o aplicativo responsavel por mapear os pontos de food trucks

e Desenvolver meios de pedidos

1.5 Meétodo

As etapas de desenvolvimento do trabalho séo descritas a seguir:
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e Levantamento de tecnologias — As tecnologias utilizadas no desenvolvimento deste
projeto foram optadas com base em um levantamento de tecnologias fortes no mercado atual,
considerando as necessidades do projeto.

e Levantamento de requisitos — O levantamento de requisitos foi realizado considerando
caracteristicas e funcionalidades da visdo do autor e estudos de trabalhos relacionados.

e Modelar UML — Os casos de uso e o diagrama de casos de uso foram desenvolvidos a
partir dos requisitos levantados para guiar o desenvolvimento de outros diagramas da UML e
também do aplicativo. Os diagramas desenvolvidos foram: Diagrama de atividades, Diagrama de
classes e diagrama de caso de uso.

o Desenvolver o projeto - Com os diagramas desenvolvidos, foi feito o desenvolvimento
do aplicativo. O aplicativo consome diversos WebServices da APl do Google Maps, onde o
mesmo fornece informagdes de localizagao, pontos de food trucks, fotos dos pontos de food trucks
e auxilio no célculo e mapeamento de rotas até o local. Alem do consumo de WebServices, é
realizado uma integragdo com o Firebase para auxiliar no armazenamento dos dados do usuério e
suas operagdes. O aplicativo tem o objetivo de apresentar os pontos de food trucks no mapa e

permitir detalhes de sua localizac&o, listagem de cardépio, célculo de rotas e ordem de pedidos.

1.6 Estrutura do trabalho

O trabalho é dividido em quatro capitulos, compostos pela Introdugdo, Fundamentacao
teorica, Desenvolvimento do projeto e Concluséo. A Introducéo apresenta a motivacao, justificativa,
objetivos gerais, objetivos especificos e metodologia deste trabalho. A Fundamentagdo teorica é
composta pelo levantamento das tecnologias utilizadas para o desenvolvimento do trabalho e um
comparativo de aplicativos relacionados. No Desenvolvimento do projeto, descreve como o0
desenvolvimento foi realizado, com apresentacao de protdtipos, requisitos do sistema, especificagdes
e implementacdo. Na Concluséo é exposto as conclusdes obtidas no desenvolvimento deste trabalho,

pendéncias e futuras implementacdes.
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2 Fundamentacdo Teorica

Neste capitulo, sdo apresentadas um estudo das tecnologias presentes no mercado e que seréo
utilizados para o desenvolvimento deste projeto (se¢éo 2.1), e trabalhos relacionados a categoria do

aplicativo desenvolvido neste projeto (segéo 2.2).

2.1 Tecnologias

O estudo das necessidades que o aplicativo teria que sanar, alinhados com o conhecimento
prévio das partes envolvidas, levaram a uma lista de tecnologias que serdo utilizadas no

desenvolvimento do aplicativo aqui proposto, elas séo:

2.1.1 Escolha da tecnologia

Para o desenvolvimento do aplicativo foi considerado as duas linguagens nativas do mercado
atual: Android e iOS. Para o processo de criacdo desta monografia, foi escolhido o iOS, conforme

pontos abaixo:

Usuérios pagantes:

Apesar do Android atrair maiores consumidores pela sua variedade de dispositivos e op¢oes
de precos, Apple ainda se mantém uma forte concorrente pelos seu mercado amplo composto por
aplicativos pagos (APPSFLYER, 2016). Desenvolver em iOS tem um grande potencial de retorno
financeiro para aplicativos que oferecem servicos pagos, sendo que usuarios de iPhone consomem

2,5 vezes a mais que usuarios Android, conforme figura 1:



Figura 1- Comparativo de lucro em compras de aplicativos no mundo (Abril — Maio 2016)

Monthly In-App Spend Per User, Per App With Purchase Activity
(Global, April-May 2016)
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Fonte: AppsFlyer - The State of in app spending (2016)

Tempo de Desenvolvimento:

14

Uma pesquisa realizada em 2017 (INFINUM, 2017), foi organizada para coletar dados e

distinguir qual das tecnologias predominantes do mercado mobile tem maior custo de projeto.

Utilizando os parametros abaixo, foram escolhidos e abstraidos 6 projetos para compor a pesquisa:

e Projeto desenvolvido em iOS e Android

e Projetos sem codigo legado

Pardmetros de mensurag&o:
e Linhas de codigo

e Horas trabalhadas

Conforme exibido na figura 2, a pesquisa demonstrou uma média de 40% mais codigo em aplicacdes

Android do que iOS:
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Figura 2 - Comparativo linhas de cddigo entre projetos Android x Swift

Lines of Code

Project A

Project B

Project C

Project D

Project E

Project F

Total

ios

6,829

48,671

15,807

5,148

21,698

6,956

105,109

Android

15,323

50,756

28,449

14,893

25,501

10,347

145,269

Difference in %

124%

4%

80%

189%

18%

49%

Fonte: Infinum - Android vs iOS Development trends for 2017 (2017)

Além do diferencial em linhas de cddigo, na figura 3 &€ demonstrado o comparativo de horas
trabalhadas entre as plataformas Android e Swift:

Figura 3 - Comparativo horas trabalhadas entre projetos Android x Swift

Project A

Project B

Project C

Project D

Project E

Project F

Total

i0s

241

1,586

822

295

602

244

3,790

Android

440

1,613

1,157

755

647

257

4,869

Difference in %

83%

2%

A%

156%

7%

5%

28%

Fonte: Infinum - Android vs iOS Development trends for 2017 (2017)

Através do grafico, é possivel notar uma média de 30% mais tempo para desenvolver

aplicagdes Android. Apesar dos dados coletados na pesquisa acima, € evidente que podem haver

parametros que dificultem a mensuracdo. Porém, 2 itens foram apontados como fatores que reforcam
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maior lentiddo no desenvolvimento em Android: maior nimero de aparelhos para testes e emulador
mais lento.

Um exemplo que comprova os dados resultantes da pesquisa foi a estratégia da empresa Lyft
app (FASTCOMPANY, 2015), na qual a mesma reescreveu sua aplicagdo iOS utilizando Swift.
Outras empresas também adotaram a mesma estratégia de migracdo. Na figura 4 € demonstrado um
levantamento realizado pelo site SpaceOTechnologies em 2016, de aplicativos convertidos de

Objective-C para Swift:

Figura 4 - Exemplo de aplicativos migrados de Objective-C para Swift

Khan Clear Sky Guide
Academy
% e .l L]
b i)
YAHOO ".}."J
he / -
LinkedIn Strava Yahoo {ipmunk

Weather

Fonte: 6 Reasons Why Startups & Enterprises Choose Swift For Their
Custom iOS App Development (2016)

Lyft, uma empresa de transportes, demonstrou que enquanto sua antiga base de dados era
composta por aproximadamente 75,000 linhas de cédigo, a versdo Swift adotando as mesmas
funcionalidades resultou em menos de 1/3 da versédo antiga. Além disso, enquanto a versdo antiga foi
necessaria mais de um més para diversos engenheiros implementarem, a nova versdo com Swift foi

finalizada em apenas 1 semana com apenas 1 engenheiro.

2.1.2 Swift

Para o desenvolvimento de um aplicativo Apple, é possivel optar entre duas linguagens de
programacéo, sendo eles: Objective-C e Swift. O Objective-C (Apple, 2014) é uma linguagem
baseada na linguagem C e suporta uma programacao orientada a objeto e capacidade de uma runtime
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de linguagem dindmica (DLR, facilita o desenvolvimento de linguagens dindmicas para execugao no
NET Framework e para adicionar recursos dindmicos a linguagens de tipos). O mesmo herda a
sintaxe, tipos primitivos e controle de fluxo da linguagem C e sintaxes com capacidade de defini¢do
de classes e métodos. Em contrapartida, o Swift € uma linguagem moderna e criada seguindo 3
regras: Seguro, Rapido e Expressivo. Rapido por apresentar uma sintaxe limpa, expressiva e
simplificada, facilitando sua leitura e escrita. Por ser concisa, resulta em menos linhas de cédigo
comparado com o Objective-C. Criado para ser o substituto das linguagens baseadas em C (C, C++
e Objective-C), se tornou open source em 2015 e desde entdo houve um crescimento significativo em
cada versdo lancada pela empresa, apesar das controvérsias de como seria sua aceitagdo no mercado
desde seu langamento.

Conforme figura 5, a aceitacdo da linguagem Swift tem se destacado em grande escala atraves

de uma pesquisa realizada pelo StackOverflow em 2015:

Figura 5 - Tecnologias com melhores indices de aceitagdo no mercado

Most Loved Technologies, 2015 StackOverflow Developer Survey

swirt |
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e
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Fonte: Stackoverflow Developer Survey (2015)

Apos se tornar open source, 0 Swift se tornou a linguagem com maior crescimento na histéria, de

acordo com dados do TIOBE Index, conforme figura 6:
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Figura 6 - Crescimento da linguagem Swift de 2014 até 2017
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Atualmente a linguagem Swift permanece no ranking das linguagens mais utilizadas,

conforme dados do TIOBE, na figura 7:

Jan 2018

Figura 7 - Lista de tecnologias mais utilizadas no mercado

Jan 2017 Change Programming Language
1 Java

2 C

3 CH++

5 ~ Python

4 w C#

7 S JavaScript

6 v Visual Basic .NET
16 K R

10 ~ PHP

8 L Perl

12 A Ruby

14 ~ Swift

1 v Delphi/Object Pascal
15 ~ Visual Basic

9 ¥ Assembly language
18 ~ Objective-C

Fonte: Tiobe The Swift Programming Language (2017)
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4.678%
3.754%
3.465%
3.261%
2.549%
2.532%
2.419%
2.406%
2.377T%
2.377T%
2.314%
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Change
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+0.62%
+0.30%
+0.76%
-0.03%
-0.33%
-0.14%
+0.45%
-0.18%
+0.40%
-0.65%

+0.24%
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2.1.2.1 Vantagens da Linguagem Swift

De acordo com uma nota oficial liberada pela Apple, “Swift combina performance e efici€éncia

de linguagens compiladas com a simplicidade e intera¢des populares das linguagens de script”

(APPLE, 2014), o que incide em uma linguagem superior ao Objective-C em varios aspectos.

Processo de desenvolvimento rapido: Limpo, simplificado e conciso, seu
desenvolvimento requer menos linhas de codigo. Apresenta ARC (Automatic
Reference Counting), que realiza todo o trabalho de manter registros e gerenciar o uso
da memdria (Reduz o tempo de build de aplicativos em Swift além de facilitar a vida
do desenvolvedor, evitando gerenciamento manual)

Facil de escalonar o produto: Além do rapido tempo de desenvolvimento, a linguagem
se beneficia pelo fato de ter suporte continuo pela Apple com o tempo, sem uma
garantia para o Objective-C

Seguranca e performance aprimoradas: Swift é considerado superior no quesito
performance comparado ao Objective-C e outras linguagens, segundo testes de
benchmark (BENCHMARKGAME, 2017) realizados por diversos desenvolvedores
Interoperabilidade com a linguagem Objective-C: Swift é perfeitamente compativel
com Objective-C, podendo ser desenvolvido com ambas linguagens no mesmo projeto
Potencial Full stack e suporte Cross-device:Server-side, Swift integra com as

tecnologias backends mais populares.

Além dos beneficios da linguagem, com o surgimento da nova linguagem Swift e o

crescimento continuo de sua popularidade, gerou uma maior demanda de desenvolvedores iOS. (THE
VERGE, 2014)

2.1.2.2 Desvantagens da Linguagem Swift

Apesar de possuir varias vantagens, a linguagem ainda é relativamente nova e esta

continuamente crescendo, sendo que a cada versdo lancada gera inimeras incompatibilidades por

apresentar um grande numero de mudancas na linguagem. Enguanto Xcode (IDE para
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desenvolvimento de aplicativos i0S) apresenta uma ferramenta que auxilia migrar a versao atual para
a versdo mais recente, 0 mesmo ndo corrige todos os erros gerados. Consequentemente forca os

desenvolvedores a reescrever o projeto para a Ultima versao da linguagem.

2.1.2.3 Versoes

As versdes mais populares e utilizadas atualmente, sdo: 2.0, 3.0 e 4.0. Lancado recentemente,
a versdo 4 apresenta poucas mudancas drasticas comparadas a migracao do 2 ao 3. Para este trabalho

sera adotado a nova versdo, para evitar uma possivel migragédo futura.

Por ter sido lancado em junho de 2017, hd muitas bibliotecas terceiras que ainda ndo foram
migradas, 0 que gera varias incompatibilidades durante a compilacéo do projeto. Para contornar esse
possivel problema, utilizando o gerenciador de dependéncias CocoaPods e adicionando uma
condicdo, é possivel forcar a compilacdo de bibliotecas em versdes especificas, conforme

demonstrado na figura 8:

Figura 8 - Exemplo de declaracéo no PodFile

old_swift 3 pods = [
'PodNamel’,
'PodName2 ',

]

post_install do |installer|
installer.pods_project.targets.each do |target]|
if old_swift_3_pods.include? target.name
target.build_configurations.each do |config]|
config.build_settings['SWIFT_VERSION'] = '3.2'
end
end
end
end

2.1.2.4 Estrutura de um projeto

Para o desenvolvimento de aplicativos iOS, é fornecido uma IDE pela Apple, o Xcode,

conforme figura 9 abaixo:
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Figura 9 - Representacédo da IDE XCode

Editor Area

Main.storyboard
[ images xcassets
LaunchScreen.xib
» [ Supporting Files
» [ WarTests

> Products

irstCardInageView:

econdCardInageView

layRoundBut ton:
dI

ak var playerScore: e
eak var enemyScore: UILabel!
var playerScoreTotal = &
var enemyScoreTotal = @

viewDidLoad() {
wDidLoad ()
ditional setup

[ ] ® | B #\ ) 8§ iPho...82) Finished running War on IPhone 6 = 2 RO 3
BRAQAACED @ W | < B war War | . ViewController.swift ) o Selection > B¢
v B war " Identity and Type
- 11 Vi t
v [ war 7S Name ViewController.swift
S App ate.swift / fault - Swift
ppDelegate.sw 77 Copyright (c) 2015 € ch W right Type Default - Switt Souwrce [
. ViewControlier.swift / —
Location = Relative to Group 8
i .
&

ViewController.swift

Full Path /Users/adrienvillez/
Dropbox/Adrien-Chris
Shared/0 - CWC Books/
Downloadable code/War/
War/ViewControllerswift <

* | on Demand Resource Tags

Target Mombership
A War

WarTests

Text Settings

Text Encoding | Default - Unicode (UTF-8) [

E »
Message from debugger: Terminated due to signal 15 Line Endings | Defautt - 0S X/ Unix ) [
Indent Using Spaces B
Widths 4 4.
Tab indent
Wrap lines
] | Aioutputs | || I D OO a

Navigator Area

Debug Area

2.1.2.5 Geracdo de Arquivo IPA

|Utility Area

21

Um arquivo .ipa (GENEXUS, 2016) ¢ utilizado para empacotar aplicativos iOS e redistribuido

a usudrios finais, tanto internamente para realizacdo de testes durante fases de desenvolvimento ou

para disponibilizar na plataforma de store quando o mesmo ja pode ser disponibilizado em producéo.

Cada arquivo inclui um binério para a arquitetura ARM e sé pode ser instalado em um dispositivo

iI0S. A maioria dos arquivos .ipa ndo podem ser instalados no iPhone simulator porque eles nao

possuem um binario para arquitetura x86.

2.1.2.6 Regras para publicacdo na Store

Apple possui diversas regras antes de permitir que um aplicativo seja publicado em sua store.

Para validar o aplicativo, é necessario atentar a 2 pontos como: Teste e Regras.
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Testes em todos os aparelhos na qual se pretende disponibilizar o aplicativo
Seguir as diretrizes de desenvolvimento de softwares, através das documentagoes
disponibilizadas pelo site da Apple:

= iOS Human Interface Guidelines

= App Store Review Guidelines

Algumas das regras cruciais mencionadas na documentagdo refor¢ados constantemente

através dos itens abaixo:

a aplicacdo pode ndo quebrar

ndo utilizar API privados

ndo replicar funcionalidades de aplicacbes nativas

ndo utilizar cAmera ou microfone sem consentimento do usuério

utilizar apenas imagens com direitos autorais

links quebrados (todos os links do aplicativo devem estar funcionais)

DescricOes claras do que o app oferece sem passar a impresséo de que realiza outra

funcionalidade

Além das regras, é necessario atender a alguns pré-requisitos:

Possuir um Apple ID: conta Apple

Certificado de distribuicdo valido: certificado para identificacdo do time e/ou
organizacao e permite submeter apps a apple store.

Perfil de provisdo valido: Colecdo de entidades digitais que vincula exclusivamente
desenvolvedores e dispositivos a uma equipe de desenvolvimento de iPhone

autorizada e permite que um dispositivo seja usado para testes.

2.1.3 CocoaPods

Aplicacdo de gerenciamento de dependéncias, é aplicavel tanto para Objective-C quanto

Swift. Possui suporte de mais de 38 mil bibliotecas , permite integracdo automatica com projetos

Xcode, o que facilita projetos escalarem de forma mais elegante, sendo manuseados através de linhas

de comandos (RAYWENDERLICH, 2017). Para sua utilizacéo, € necessario a criacdo de um arquivo
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Podfile no projeto, para que a mesma seja utilizado para descrever as dependéncias do projeto alvo.
O objetivo do cocoapods ¢ melhorar a descoberta e 0 envolvimento em bibliotecas de fonte aberta de

terceiros criando um ecossistema mais centralizado.

Figura 10 - Exemplo de um arquivo PodFile com dependéncias

[ ] D Peodfile

# Uncomment this line to define a global platform for your project
| # platform :ips, '5.0'
target 'CocoaPodsDemo’ do
# Comment this line if you're not using Swift and don't want to use dynamic
frameworks
use_Trameworks!

# Pods for CocoaPodsDemo
pod "SAConfettiView"

target 'CocoaPodsDemocTests' do
inherit! :search_paths
# Pods for testing

end

target 'CocoaPodsDemolUITests' do
inherit! :search_paths
# Pods for testing

end

end

Na figura 10 é demonstrado um exemplo de arquivo podfile. Apds a criacdo do Podfile, é
necessario instalar todas as dependéncias através da execu¢do do comando "Pod install”. Finalizado,
sera gerado um projeto com a extensdo .workspace, na qual compde o projeto juntamente com as

dependéncias instaladas.

2.14 Firebase

Plataforma que segue o modelo Backend-as-a-Service (BaaS). O modelo fornece uma maneira
de vincular aplicativos a backend cloud storage(plataformas clouds) e APIs expostos por aplicativos
back-end além de fornecer recursos como gerenciamento de usudrios, notificacdes instantaneas e
integracdo com servigos de rede social. Por se tratar de uma plataforma que oferece 0 uso de um
banco de dados em tempo real na huvem, ndo ha necessidade de gerenciar servidores. Firebase é o
servidor, API e datastore da sua aplicacédo e ainda permite a possibilidade de alterar as configuracGes
e linhas de codigo conforme necessidade. (HOW TO FIREBASE, 2017)
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Beneficios da APl (HOW TO FIREBASE, 2017):

e Utiliza websockets para sincronizacdo de dados (Normalmente é utilizado protocolo
HTTP)

e Permite armazenamento de arquivos (binario)

e Firebase oferece um sistema de autenticacdo email/password além de suporte para
OAuth2, Facebook, Google, Twitter e GitHub.

e Autenticacdo do firebase € integrado diretamente a base de dados do firebase,
permitindo controlar os dados de acessos

e Base de dados em tempo real

e Construido em seguranca em nivel de dados

e Armazenamento de arquivos

e Hospedagem estatica de arquivos

e Sem necessidade de se preocupar com a infraestrutura

e Capacidades de consultas ilimitadas

2.1.5 SwiftyJSON

Biblioteca para tratamento de JSON (modelo para armazenamento e transmissédo de
informac6es no formato texto.) (SWIFTYJSON, 2018).

Abaixo, uma representacao de implementacdo em swift para tratar um JSON:

if let statusesArray = try? JSONSerialization.jsonObject(with: data, options:
.allowFragments) as? [[String: Any]],

let user = statusesArray[@]["user"] as? [String: Any],

let username = user["name"] as? String {

// Finally we got the username

Fonte: GitHub swiftyJSON (2018)

Mesmo realizando uma reestruturacdo do codigo, ainda permanece um pouco trabalhoso:

if let JSONObject = try JSONSerialization.jsonObject(with: data, options:
.allowFragments) as? [[String: Any]],
let username = (JSONObject[@]["user"] as? [String: Any])?["name"] as? String {
// There's our username

Fonte: GitHub swiftyJSON (2018)
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Aplicando SwiftyJSON, o tratamento se resume em algumas linhas:

let json = JSON(data: dataFromNetworking)
if let userName = json[@]["user"]["name"].string {
//Now you got your value

}
Fonte: GitHub swiftyJSON (2018)

2.1.6 Google Maps API

API poderosa que permite customizacfes de mapas, visualizacdo de locais, panoramicas de
ruas, lista de web services, que permitem célculo de distancia entre locais, obtencdo de localizag&o,
visualizacdo de locais especificos e varios outros servigos relacionados a localizacdo (GOOGLE
DEVELOPER, 2017). Na figura 11, uma relagdo de servigos oferecidos pela API:

Figura 11 - Servicos oferecidos pela APl Google Maps

® Google Street View © - Estimated Travel Times ® Place Information ®
'. Embed Google Street View imagery into your @ Calculate current or future travel times based m Access names, addresses and other rich details
site on real-time traffic for over 100 million places
7 Custom Map Styling ©® Directions @ Autocomplete ©
2 Style our map to align with your brand or use G-i Get directions for transit, biking, driving or TT Automatically return location suggestions as
case. walking your user types
Satellite Imagery © Distance Data © Location Detection ©
H |
ah Access high resolution satellite imagery to De avel times and distances for one or Return the location of a device without relying
display in your app. m ations on GPS.
Static & Interactive Maps © - Snap to Road ©® — Geocoding ®
. % - - & .
l] Display maps as images or interactive maps. (p Determine the route a vehicle travels. - Convert addresses to geographic coordinates

or the reverse

Fonte: Google Maps API - Build the next generation of local experiences (2018)

Segundo o site codementor (CODEMENTOR, 2016), alguns dos pontos chaves que
incentivam o uso da API:

¢ Rica em informagdes

e Mudltiplos tipos de transporte

e Suporte para grande escala de marcadores no mapa (10.000+)

e Documentagdes atualizadas constantemente

e Compartilhamento por redes sociais

e Customizacdo dos mapas
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2.1.7 Web Service

Um Web service (OPENSOFT, 2017) é um conjunto de métodos acedidos e invocados por
outros programas utilizando tecnologias Web. E utilizado para transferir dados através de protocolos
de comunicacéo para diferentes plataformas, independentemente das linguagens de programacgéo
utilizadas nessas plataformas. Os Web services funcionam com qualquer sistema operativo,
plataforma de hardware ou linguagem de programacéo de suporte Web. Estes transmitem apenas
informacdo, ou seja, ndo sao aplicagdes Web que suportam paginas que podem ser acedidas por
utilizadores atraves de navegadores Web. Para tal, existem protocolos de comunicacdo como 0 SOAP

(Simple Object Access Protocol) e 0 REST (Representational State Transfer).

O protocolo SOAP utiliza XML para enviar mensagens e, geralmente, serve-se do protocolo
HTTP para transportar os dados. Associado ao protocolo SOAP esta o documento WSDL (Web
Service Definition Language) que descreve a localizagcdo do Web service e as operag6es que dispde.
Além disso, fornece a informacgdo necessaria para que a comunicagdo entre sistemas seja possivel
(OPENSOFT, 2017).

O REST é um protocolo de comunicagdo mais recente que surgiu com o objetivo de
simplificar o acesso aos Web services. Este baseia-se no protocolo HTTP e permite utilizar varios
formatos para representacao de dados, como JSON (um dos mais utilizados), XML, RSS, entre outros
(OPENSOFT, 2017).

2.1.7.1 Google Geocoding API

Lista um conjunto de informacdes referentes a localizacdo do usuario.

Exemplo de chamada:
https://maps.googleapis.com/maps/api/geocode/json?address=1600+Amphitheatre+Parkway
+Mountain+View,+CA&key=YOUR APl KEY

Parametros obrigatorios (GOOGLE DEVELOPER, 2017):
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o key: A chave de API do aplicativo. Essa chave identifica o aplicativo para fins de
gerenciamento de cotas e de forma que locais adicionados a partir dele sejam

imediatamente disponibilizados para o aplicativo.

e |ocation: A latitude/longitude em torno da qual vocé deseja recuperar informacdes de

local. Deve ser especificado como latitude,longitude.

Na figura 12, um exemplo de retorno JSON do servico geocoding:

Figura 12 - Exemplo de retorno JSON Google Geocoding

{
"html_attributions” : [],
‘result” : {
“address_components” : [

{
“long_name” : “"5",
“short_name" : "5",
“types" : [ “floor" |

H

{
"long_name" : "48",
“short_name” : "48",
“types” : [ “street_number” ]

Ba

{
“long_name"” : “Pirrama Road",
"shart_name” : "Pirrama Rd",
“types” : [ "route" ]

}

{
"long_name" : "Pyrmont",
“short_name" : "Pyrmont",
“types” : [ "locality", “"political" ]

H

{
“long_name” : “Council of the City of Sydney",
“short_name" : "Sydney",
“types” : [ "administrative area level 2", "political” ]

o

Fonte: Google Developers Google Geocoding

2.1.7.2 Google Places API

Ap0s a obtencao de dados referente a localizacdo do usuéario, é possivel consultar os food

trucks da regido através da chamada desta requisicéo.
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Exemplo de chamada:
https://maps.googleapis.com/maps/api/place/nearbysearch/json?location=-
33.8670522,151.1957362&radius=500&type=restaurant&keyword=cruise&key=YOUR APl KEY

Parametros obrigatorios (GOOGLE DEVELOPER, 2017):

e key( obrigatério ): A chave da API do seu aplicativo . Esta chave identifica seu aplicativo
para fins de gerenciamento de cotas e para que os lugares adicionados do seu aplicativo
sejam imediatamente disponibilizados para seu aplicativo.

e query: Especifica 0 que deseja pesquisar. Para o projeto sera utilizado a palavra
“food+truck

e |ocation: Latitude e longitude da regido onde se deseja obter informacGes da consulta.

Na figura 13 é possivel visualizar um exemplo de retorno JSON do google places:

Figura 13 - Exemplo de retorno JSON Google Places

{
*html_attributions” : [],
"results” : |
{
“geometry” : {
"location"” : {
‘lat” : -33.87@775,
"Ing” : 151.199825
¥
h
“icon” : "http://maps.gstatic.com/mapfiles/place_api/icons/travel_agent-71.png",
"id" : "21a6b251c9b8392186142c798263e289Ted5bdaa”,
“name” : "Rhythmboat Cruises”,
"opening_hours” : {
“open_now" : true
h
"photos” : [
{
'height” : 278,
'html_attributions” : [],
‘photo_reference” : "CnRnAAAAF-LjFR1ZV93eawelcU_3QNMCNmaGkowY7CnOf -keNmPhNNPEGIWS79]
'width" : 519
}

L
“place_id" : "ChIJyWEHuEmuEmsRm9hTkapTCrk",
"scope” : "GOOGLE",
"alt_ids" : [

{

Fonte: Google Developers Google Places

2.1.7.3 Google Maps Direction API
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O WebService directions fornece varias opcoes de busca de dire¢des por tipos de transporte
como: bicicleta, veiculos automotivos e a pé. A API retorna as rotas mais eficientes ao calcular as
direcdes. O tempo de viagem é o fator principal otimizado, mas a APl também pode levar em
consideracdo outros fatores, como distancia, nimero de voltas e muitos mais ao decidir qual rota é a
mais eficiente. O célculo de dire¢des é uma tarefa intensiva em tempo e recursos.

Exemplo de Chamada:
https://maps.googleapis.com/maps/api/directions/json?origin=Toronto&destination=Montreal &key
=YOUR_API_KEY

Parametros obrigatorios (GOOGLE DEVELOPER, 2017):

e origin - O endereco, o valor da latitude / longitude textual ou o place_ID do lugar a partir
do qual vocé deseja calcular as instrucdes

e destination - O enderego, o valor da latitude / longitude textual ou o place_ID para o qual
vocé deseja calcular as instrucfes. As opgdes para o parametro de destino sdo as mesmas

que para o parametro de origem.

Parametros opcionais:

e mode (padrdo de conducgéo): Especifica 0 modo de transporte a ser usado ao calcular as
direcdes. Valores validos e outros detalhes de solicitacdo séo especificados em Modos de
viagem.

e idioma: idioma para retornar resultados.

Na figura 14, um exemplo de retorno JSON do Google Direction:
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Figura 14 - Exemplo de retorno JSON Google Direction

cvBdDwsDogRAMDACaZmAKE"

types” @ [ "lecality”, "political” |

e
{
atus" @ "OK",
ChIJ69PKE]d1yIcRDgMIKDY3Fpg",
"locality", “"political” ]
iE
{
geocoder_status” @ "0K
place_id" : "ChIJgdL4flSKrYcRnTpPaXgsSojM"
types" @ [ "locality", “"political® ]
e
1
AHwoARSARGIW_fL-I",
alitical”™ ]
by
ls
ro
2" 1 "DRIVING",
g
88,
"lng": -87.6512668@
Fe
end_location”: {
"lat": 41.8525880,
"Ing”: -87.6514168@
i
polyline": {
"points" @ "a~l~F jK~ulwHJy8p"
Fe
duration": {
"value": 19,
‘text™: "1 min
ke

Fonte: Google Developers Google Directions

2.1.7.4 Modelo de Chamada

Para atender a necessidade deste trabalho, sera utilizada chamadas REST provenientes do
Google Maps API. Sera fornecido dados da localizacdo (latitude e longitude) do usuério através do
GPS e realizado 3 chamadas através de web services do Google Maps API:

e Google Geocoding API: Através da latitude e longitude, sera realizado uma busca atraves

do webservice Geocode para coletar informacdes da regido do usuario

e Google Place API: Apds coleta da localizacdo do usuério, sera realizado uma chamada

pelo webservice Place Details para coletar informac6es dos food trucks da regido (horarios
de atendimento, avaliagdes, entre outros)

e Google Maps Directions API: Sera utilizado para calcular a rota entre o usuario até o local

do food truck
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e Google Place Photos: Através do place ID adquirido pelo web service Place Details, o

mesmo é utilizado no servico Place Photos para coletar as imagens do estabelecimento.

2.1.8 Mapa

Para a criacdo do mapa, sera utilizado a ferramenta do Google Maps (GOOGLE
DEVELOPER, 2017) que oferece varias customizacdes que abrangem personalizacdo de ruas,
referéncias, rétulos, alteracdes de cores e geografia do mapa. E possivel visualizar a ferramenta

atraves da imagem 15:

Figura 15 - Ferramenta de personalizacdo de Mapas da Google

Z® Google Maps APIs Styling Wizard

tom style In your Google Maps AP
CREATE A STYLE

IMPORT JSON

Fonte: Google Maps APIs Styling Wizard (2017)

¢ No trabalho, sera utilizado o mapa para disponibilizar:

e Point of Interest (Locais dos food trucks)

e Permitir selecionar o food truck e direcionar em uma outra tela para exibir detalhes sobre
o food truck

e Exibir rota até o food truck

2.2 Trabalhos Relacionados
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Foi realizado um levantamento de alguns aplicativos que possuem objetivos e requisitos

semelhantes ao apresentado neste trabalho. Segue a seguir uma breve descricdo e suas principais

funcionalidades:

Central Food Truck: Desenvolvido para android e iOS, possui cobertura apenas na regiao

de Brasilia, disponibiliza agenda de eventos, noticias do mundo food truck, integracao

com redes sociais, catalogo de promocdes e descricdo da localizagdo. Interface do

aplicativo na figura 16.
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Geléia Burger
Hamburgueria
AGENDA SEMANAL
70uA7 our “l' )All’ oom g TR
=
a1l 2 J( 3 JlaJls e =C)
18:00 Ca 2/3 - Lago norte
23:00 Em frente a0 banco do Brasil
A%
18:00 Asa Norte £y
23:00 Qd.709/909 b &
18:00 Asa Sul ™
23:00 209

AVALIACAO

Pamida

VIVO =

22:47

w

Geléia Burger

Teatino

Burger House

Samurai Truck

Fecha

Belgrado Burger

Abre

7%  *%0%0 VIVO =

by

L]

L o

° g8
4

v

= Tod @ At

Digé

Gelé

Teat

Burg Visualizar

Sam

22:49 66% W

Filtro Y

@ crepe
@ Hambirguer
@ Hotoog
@ riza

@ compesconto

@ comFidelidade

Food Truck nas Ruas: Desenvolvido para as plataformas android e swift, possui cobertura

em 27 cidades, disponibiliza localizac¢do de food bikes e carts, cupons de descontos, cartéo

fidelidade, servico de delivery e visualizacdo de food trucks com pontos fixos. Interface

do aplicativo na figura 17.

Figura 17 — Interface do aplicativo Food Truck nas Ruas
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e Guia Food Truck: Desenvolvido em Android e iOS, possui cobertura apenas em SP,

disponibiliza agenda de eventos, cardapios dos pontos de food truck e pesquisa por
categorias. Interface do aplicativo na figura 18.

Figura 18- Interface do aplicativo Guia Food Truck
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e Comida de Rua: Desenvolvido para Android e 10S, possui cobertura apenas em SP,

permite localizar food trucks no mapa ou numa lista. Interface do aplicativo na figura 19.

Figura 19 — Interface do aplicativo Comida de Rua
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e Food Trucks: Desenvolvido para Android e iOS, possui cobertura apenas no Canada,
permite localizar food trucks no mapa ou numa lista, possui catalogo de eventos, permite

favoritar um food truck e criagéo de perfil. Interface do aplicativo na figura 20.

Figura 20 — Interface do aplicativo Food Trucks
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Analisando as funcionalidades desses aplicativos, percebe-se um foco em cadastros manuais

(pois grande maioria dos aplicativos listados possuem cobertura para apenas uma cidade) dos food
trucks. Conclui-se que os aplicativos listados ndo entram em conflito com o objetivo principal do
projeto, porém, algumas das funcionalidades que serdo desenvolvidas no projeto ja estdo presentes

em alguns dos aplicativos.
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3 Desenvolvimento do projeto

Neste capitulo, sdo apresentadas as etapas do desenvolvimento, sendo elas:
Descricdo da aplicacdo (secdo 3.1), levantamento de requisitos (secdo 3.2), casos de uso

(secéo 3.3), diagramas de classe (secdo 3.4) e atividades (se¢do 3.5) e implementacdo (secdo 3.6).

3.1 Descrigéo da aplicacao

A aplicacdo consiste em um aplicativo desenvolvido na linguagem swift, executando no
aparelho do usuério e se comunicando com a plataforma dedicada proveniente da Google, o Firebase.

O aplicativo consiste em treze telas, responsaveis em exibir os food trucks no mapa, prover
informacdes detalhadas do food truck, listagem de cardépios, pesquisa de food trucks por regides,
realizacdo de pedidos, cadastro de cartdo de crédito, visualizacdo de galeria de imagens, login,
historico de pedidos, calculo de rotas e criacdo de perfil, sendo que o processo de autenticacdo, criacdo
de perfil, informacdes da ordem de pedido e cartGes de créditos cadastrados serédo realizados através
da API do Firebase.

O projeto utiliza o Firebase para a realizacéo de trés funcdes principais: A base de dados que
armazena os dados salvos pelos usuarios, juntamente com as informacgdes do cartdo de crédito e
ordem de pedidos, servigco de armazenamento de midia para salvar as imagens do perfil do usuério e

0 servicgo de autenticacdo de usuario.

3.2 Levantamento de Requisitos

A seguir sdo apresentados os requisitos funcionais e ndo funcionais identificados para a
aplicacdo maével que foi desenvolvida neste trabalho. Estes sdo os requisitos funcionais necessarios
ao sistema. Para o mesmo, é considerado um aplicativo futuro para gerenciamento de food trucks

para Owners (donos de food trucks).
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321 Requisitos Funcionais

3.2.1.1 Cadastro de Food Truck (Aplicativo food truck para Owners)

RFO001 - Visualizar Food Truck (Para ambos aplicativos: Cliente e Owner)

Descricdo: Este requisito do sistema permite que o usuario visualize os dados de um

determinado food truck (todos os seus atributos, exceto aqueles que sdo considerados suas

propriedades).

truck.

Prioridade: Essencial
Entradas e pre-condigdes: Deve receber como entrada o componente que se deseja visualizar.

Saidas e p6s-condicBes: O usuério visualiza o componente desejado.

RF002 - Cadastrar Food Truck

Descricdo: Este requisito do sistema permite que o usuario crie e armazene um novo food

Prioridade: Essencial
Entradas e pré-condi¢6es: Nao ha.

Saidas e p6s-condi¢Ges: Um componente é cadastrado no sistema

RFO003 - Editar Food Truck

Descricdo: Este requisito do sistema permite que o usuario edite dados de um food truck.
Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condic6es: Recebe como entrada 0 componente que esteja visualizando.

Saidas e p6s-condicGes: O usuério consegue editar o componente desejado.

RF004 - Excluir Food Truck

Descricdo: Este requisito do sistema permite que o usudrio exclua o food truck desejado.
Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condicbes: Recebe como entrada o componente que esteja visualizando.

Saidas e p6s-condicBes: O usuério consegue excluir o componente desejado.
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3.2.1.2 Cadastro de Cliente

RFOO05 - Cadastrar Cliente

Descricdo: Este requisito do sistema permite que o0 usudrio crie e armazene um novo cliente.
Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condic6es: Nao ha.

Saidas e p6s-condices: Um componente é cadastrado no sistema.

RF006 - Editar Cliente

Descricdo: Este requisito do sistema permite que o usuério edite dados de um cliente.
Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condic6es: Recebe como entrada o componente que esteja visualizando.

Saidas e pos-condicGes: O usuério consegue editar 0 componente que deseja.

RF007 - Excluir Cliente

Descricdo: Este requisito do sistema permite que o usuario exclua o cliente desejado.
Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condicBes: Recebe como entrada o componente que esteja visualizando.

Saidas e pos-condigdes: O usuario consegue excluir o componente desejado.

3.2.1.3 Cadastro de Gerente (Aplicativo food truck para Owners)

RFO008 - Cadastrar Gerente

Descrigdo: Este requisito do sistema permite que o Usuario crie e armazene um novo gerente.
Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condicBes: Ndo ha

Saidas e p6s-condi¢Ges: Um componente é cadastrado no sistema

RFOO09 - Editar Gerente
Descricdo: Este requisito do sistema permite que o usuario edite dados de um gerente.

Prioridade: Essencial
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Entradas e pré-condicBes: Recebe como entrada o0 componente que esteja visualizando.

Saidas e pos-condigdes: O usuario consegue editar o componente que deseja.

RFO010 - Excluir Gerente

Descricdo: Este requisito do sistema permite que o usuario exclua o gerente desejado.
Prioridade: Essencial

Recebe como entrada o componente que esteja visualizando.

Saidas e pos-condigdes: O usuario consegue excluir o componente desejado.

3.2.1.4 Visualizacdo de Historicos

RF011 - Consultar Historico

Descricdo: Este requisito do sistema permite que o usuario visualize os dados de um
determinado componente (todos os seus atributos, exceto aqueles que s&o considerados suas
propriedades).

Prioridade: Essencial

Entradas e pre-condicdes: Deve receber como entrada o componente que se deseja visualizar.

Saidas e p6s-condicBes: O usuério visualiza o componente desejado.

3.2.1.5 Cadastro de Menus (Aplicativo food truck para Owners)

RF012 - Adicionar Menus

Descricdo: Este requisito do sistema permite que 0 Usuario crie e armazene um novo menu.
Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condigdes: N&o ha.

Saidas e pos-condigdes: Um componente é cadastrado no sistema.

RF013 - Editar Menus
Descricdo: Este requisito do sistema permite que o usuério faca edi¢cdo de um menu.

Prioridade: Essencial
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Entradas e pré-condicBes: Deve receber como entrada 0 componente que esteja visualizando.

Saidas e pos-condigdes: O usuario consegue editar o componente desejado.

RF014 - Consultar Menus (Para ambos aplicativos: Clientes e Owners)

Descrigdo: Este requisito do sistema permite que o usuario visualize os dados de um
determinado menu (todos os seus atributos, exceto aqueles que sao considerados suas propriedades)

Prioridade: Essencial

Entradas e pre-condicdes: Deve receber como entrada o componente que se deseja visualizar.

Saidas e p6s-condicBes: O usuério visualiza o componente desejado.

RF015 - Excluir Menus

Descricdo: Este requisito do sistema permite que o usuario exclua um menu.

Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condicGes: Deve receber como entrada o componente que se deseja visualizar

Saidas e pds-condigdes: O usuario consegue excluir o componente desejado.

3.2.1.6 Ordem de Pedidos

RFO016 - Realizar Pedidos

Descricdo: Este requisito do sistema permite que o usuario crie uma nova ordem de pedido.
Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condic6es: Deve receber como entrada o componente que esteja visualizando

Saidas e p6s-condicBes: O usuério consegue realizar o pedido no sistema

RF017 - Editar Pedidos

Descricgdo: Este requisito do sistema permite que o usuario faca a edicdo de um pedido.
Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condicBes: Deve receber como entrada 0 componente que esteja visualizando.

Saidas e pos-condigdes: O usuario consegue editar o componente desejado

RF018 - Cancelar Pedidos

Descricdo: Este requisito do sistema permite que o usuario cancele a ordem de pedido.
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Prioridade: Essencial
Entradas e pré-condicdes: Deve receber como entrada o componente que esteja visualizando.

Saidas e p6s-condicBes: O usuério consegue cancelar o componente desejado.

RFO019 - Visualizar Pedidos

Descricdo: Este requisito do sistema permite que o usuario visualize

Prioridade: Essencial

Entradas e pre-condicdes: Deve receber como entrada o componente que se deseja visualizar.

Saidas e p6s-condicBes: O usuério visualiza o componente desejado.

3.2.1.7 Visualizacéo de Food Truck

RF020 - Pesquisar Food Truck

Descricdo: Este requisito do sistema permite ao usuario pesquisar pela regido em que deseja
visualizar os food trucks.

Prioridade: Essencial

Entradas e pré-condicbes: Deve receber como entrada o componente que se deseja visualizar.

Saidas e pos-condigdes: O usuario visualiza 0 componente desejado.

3.2.2 Requisitos ndo funcionais

Estes sdo os requisitos ndo funcionais necessarios ao sistema. Eles descrevem as restri¢coes

sobre os servicos e/ou fungdes, ou ainda no processo de desenvolvimento.

NFO0O01 - Usabilidade
A interface com o usuério € de vital importancia para o sucesso do sistema, para iSso 0
aplicativo mobile deve contar com um layout intuitivo e com profundidade maxima de dois niveis

para menus e selecdo de opg¢oes.

NF002 - Desempenho
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Embora ndo seja um requisito essencial ao sistema, deve ser considerada por corresponder a
um fator de qualidade de software. O aplicativo mobile deve rodar com hardware de no minimo um

gigabyte de memoria RAM.

NFO003 - Hardware e Software

Avaliando a necessidade de agilidade e confiabilidade do sistema, se faz necessario um
aplicativo cliente que rode sobre plataforma mobile e use conectividade 3/4G e wi-fi. A solugéo deve
ser capaz de trabalhar de forma assincrona, permitindo o envio dos dados coletados de forma
automatica. Além disso os dados armazenados no dispositivo movel devem ser criptografados para
impedir acesso indevido no caso de perda, por exemplo. Quanto ao Software de base, ou seja, 0
sistema operacional, € imprescindivel que 0 sistema rode sobre em versdes android 4.1 e 10S 5 ou

superior.

3.3 Casos de uso

Como parte do desenvolvimento do sistema, diagramas de UML foram desenvolvidos para

apoiar o desenvolvimento do aplicativo.

3.3.1.1 Caso de Uso — Gerente

A Figura 21 ilustra o diagrama de casos de uso do Gerente. A descricdo dos casos de uso é

apresentada a seguir.



Figura 11 - Diagrama de casos de uso (Aplicativo Food Truck para Owners)
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3.3.1.2 Descrigao Detalhada — Gerente

Nome do Caso de Uso: Cadastrar Food Truck

Descricdo: Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuério do sistema cadastrar um
ponto de food truck.

Eventos:

- Usuério solicita um novo cadastro
- Sistema solicita os dados do food truck
- Usuario informa as informac@es do food truck

- Usuario solicita o cancelamento do cadastro
Atores:

- Gerente
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Pré-Condicdes:
- O sistema deve estar em execugéo.

- O ator deve estar logado no sistema.

Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Um ponto de food truck cadastrado no sistema.

2. Conclusdes sem sucesso:

- Né&o cadastrado, falta de informagoes.

Fluxo bésico:

1. O gerente pressiona a opg¢ao de “Cadastrar Food Truck™.

2. O sistema retorna formulario de cadastro solicitando informacGes.

3. O gerente insere as informagdes do food truck.

4. O sistema valida os dados.

5. O gerente pressiona o botdo “Salvar”.

6. O sistema insere e armazena o ponto de food truck.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 5 — Dados néo validados.

Al.1. O sistema encontra uma divergéncia ou falta dos dados e exibe uma mensagem na tela
informando o(s) dado(s) invalido(s).

Al.2. O gerente informa dado valido ou cancela o cadastro (caso ndo tenha o dado correto).

Nome do Caso de Uso: Editar Food Truck
Descricéo:

Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema editar food truck.

Eventos:
- Gerente solicita editar food truck;

- Gerente informa novas informacdes do food truck;



- Gerente solicita o cancelamento da edicéo;

Atores:

- Gerente

Pré-Condicdes:

- O sistema deve estar em execugéo.

- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

- O Gerente deve encontrar o food truck que deseja editar.

Pds-Condicoes:

1. Conclusdes com sucesso:

- As informagdes do food truck s&o editadas.
2. Conclus6es sem sucesso:

- Néo cadastrado, falta de informacdes ou informaces invalidas.

Fluxo basico:

1. O Gerente pressiona o botdo “Editar” referente ao food truck que deseja
editar.

2. O sistema retorna as informacdes do food truck.

3. O gerente insere os novos dados do food truck.

4. O sistema valida os dados.

5. O Gerente pressiona o botdo “Salvar”.

6. O sistema insere e atualiza a food truck.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 5 — Dados néo validados.

Al.1. O sistema encontra uma divergéncia ou falta dos dados e exibe uma
mensagem na tela informando o(s) dado(s) invalido (s).

Al.2. O gerente informa o dado valido ou cancela a edi¢do (caso ndo tenha o

dado correto).

44
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A2: Alternativa do passo 4 - " Gerente cancela edi¢do"
Al.1. O Gerente clica em cancelar edi¢do

Al.2. Sistema retorna ao passo 1 do fluxo principal.

Nome do Caso de Uso: Visualizar Food Truck
Descricéo:

Este caso de uso tem por objetivo permitir ao Gerente do sistema visualizar um food truck.

Eventos:
- Usuario solicita visualizar food truck

- Sistema retorna food truck

Atores:

- Gerente

Pré-Condicoes:
- O sistema deve estar em execucao.
- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Um food truck é visualizado.

2. Conclusdes sem sucesso:

- Sem cadastro de food truck.
Fluxo basico:
1. O Gerente pressiona o botdo “Visualizar”.

2. O sistema retorna todos as informacdes do food truck exibidos na tela.

Fluxos alternativos:
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Al: Alternativa do passo 2 — Nenhum cadastro de food truck.

Al.1. O sistema nao encontra o food truck cadastrado e exibe a mensagem “Nenhum cadastro

de food truck.”

truck.

Al.2. Retorna ao passo 1.

Nome do Caso de Uso: Excluir Food Truck
Descricéo:

Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema excluir um ponto de food

Eventos:
- Usuario solicita excluséo do ponto de food truck

- Sistema solicita confirmagao

Atores:

- Gerente

Pré-Condicoes:

- O sistema deve estar em execucao.

- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

- O usuério deve encontrar o ponto de food truck que deseja excluir.

Pds-Condicoes:

1. Conclusdes com sucesso:

- Ponto de food truck excluido.
2. Conclusdes sem sucesso:

- Néo excluido.

Fluxo bésico:

1. O gerente pressiona o botdo “Excluir” referente ao ponto de food truck que deseja excluir.
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2. O sistema solicita a confirmacdo da ag@o e exibe na tela a mensagem “Deseja excluir o
ponto de Food Truck “X” ?”.
3. O gerente pressiona o botdo “Sim”.

4. O sistema exclui o ponto de food truck do sistema.

Fluxos alternativos:
Al: Alternativa do passo 3 — Confirmagéo da excluséo.
Al.1. O usudrio pressiona o botao “Nao”.

Al.2. O sistema retorna para a tela anterior.

Nome do Caso de Uso: Concluir Pedido
Descricéo:
Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema concluir pedido realizado

pelo cliente.

Eventos:
- Gerente solicita concluir pedido

- Sistema retorna mensagem de concluséo do pedido

Atores:

- Gerente

Pré-Condicdes:
- O sistema deve estar em execugéo.
- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.
Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Um pedido é concluido.

2. Conclusdes sem sucesso:
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- Nenhum pedido concluido.

Fluxo bésico:
1. O ator pressiona o botao “Concluir pedido”.

2. O sistema retorna mensagem "Pedido concluido™ exibido na tela.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 2 — Nenhum pedido concluido.

Al.1. O sistema ndo encontra o pedido realizado e exibe a mensagem ‘“Nenhum pedido
realizado.”

Al.2. Retorna ao passo 1.

Fluxos alternativos:
Al: Alternativa do passo 1 — Confirmacédo da concluséo do pedido.
Al.1. O usudrio pressiona o botdo “Nao”.

Al.2. O sistema retorna para a tela anterior.

Nome do Caso de Uso: Cadastrar Gerente
Descricdo: Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema cadastrar perfil

de gerente.

Eventos:

- Usuario solicita um novo cadastro

- Sistema solicita os dados do gerente

- Usuario informa as informac6es do gerente

- Usuario solicita o cancelamento do cadastro

Atores:

- Usuério

Pré-Condicoes:

- O sistema deve estar em execucao.
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Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Um perfil de gerente cadastrado no sistema.

2. Conclusdes sem sucesso:

- N&o cadastrado, falta de informacoes.

Fluxo bésico:

1. O usuario pressiona a op¢ao de “Cadastrar Gerente”.

2. O sistema retorna formulario de cadastro solicitando informagdes.

3. O usuério insere as informacdes do perfil.

4. O sistema valida os dados.

5. O usudrio pressiona o botdo “Salvar”.

6. O sistema insere e armazena o perfil de gerente.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 5 — Dados néo validados.

Al.1. O sistema encontra uma divergéncia ou falta dos dados e exibe uma mensagem na tela
informando o(s) dado(s) invalido(s).

Al.2. O usuério informa dado valido ou cancela o cadastro (caso ndo tenha o dado correto).

Nome do Caso de Uso: Editar Gerente
Descricéo:

Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema editar perfil de gerente.

Eventos:
- Gerente solicita editar perfil;
- Gerente informa novas informacdes do perfil;

- Gerente solicita o cancelamento da edicéo;

Atores:

- Gerente



Pré-Condic0es:
- O sistema deve estar em execucao.
- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

Pds-Condicoes:

1. Conclusdes com sucesso:

- As informacdes do perfil sdo editadas.
2. Conclusdes sem sucesso:

- Ndo cadastrado, falta de informag6es ou informagdes invalidas.

Fluxo bésico:

1. O Gerente pressiona o botao “Editar” referente ao perfil que deseja
editar.

2. O sistema retorna as informacdes do perfil do gerente.

3. O gerente insere 0s novos dados do perfil.

4. O sistema valida os dados.

5. O Gerente pressiona o botdo “Salvar”.

6. O sistema insere e atualiza o perfil.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 5 — Dados néo validados.

Al.1. O sistema encontra uma divergéncia ou falta dos dados e exibe uma
mensagem na tela informando o(s) dado(s) invalido (s).

Al.2. O gerente informa o dado valido ou cancela a edi¢do (caso néo tenha o
dado correto).

A2: Alternativa do passo 4 - " Gerente cancela edi¢do"

Al.1. O Gerente clica em cancelar edicdo

Al.2. Sistema retorna ao passo 1 do fluxo principal.

Nome do Caso de Uso: Visualizar Gerente

Descricéo:
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Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema visualizar perfil do gerente.

Eventos:
- Usuario solicita visualizar perfil

- Sistema retorna o perfil do gerente

Atores:

- Gerente

Pré-Condigdes:
- O sistema deve estar em execucao.
- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Um perfil de gerente é visualizado.

2. Conclusdes sem sucesso:

- Sem cadastro no sistema.

Fluxo bésico:
1. O gerente pressiona o botao “Visualizar”.

2. O sistema retorna todos as informacdes do perfil exibidos na tela.

Fluxos alternativos:
Al: Alternativa do passo 2 — Nenhum cadastro no sistema.
Al.1. O sistema ndo encontra o cadastro e exibe a mensagem “Nenhum cadastro no sistema.”

Al.2. Retorna ao passo 1.

Nome do Caso de Uso: Excluir Gerente

Descricéo:
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Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema excluir perfil de gerente.

Eventos:
- Usuario solicita exclusdo do perfil de gerente

- Sistema solicita confirmacao

Atores:

- Gerente

Pré-Condigdes:

- O sistema deve estar em execucao.

- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

- O usuario deve encontrar o perfil que deseja excluir.

Pds-Condicoes:

1. Conclusdes com sucesso:
- Perfil de gerente excluido.
2. Conclusbes sem sucesso:

- Néo excluido.

Fluxo bésico:

1. O gerente pressiona o botao “Excluir” referente ao perfil de gerente que deseja excluir.

2. O sistema solicita a confirmagdo da acdo e exibe na tela a mensagem “Deseja excluir o
perfil “X” ?”.

3. O gerente pressiona o botdo “Sim”.

4. O sistema exclui o perfil do sistema.

Fluxos alternativos:
Al: Alternativa do passo 3 — Confirmagédo da exclusao.
Al.1. O usudrio pressiona o botao “Nao”.

Al.2. O sistema retorna para a tela anterior.
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Nome do Caso de Uso: Cadastrar Menu

Descricdo: Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema cadastrar um

Eventos:

- Usuério solicita um novo cadastro

- Sistema solicita os dados do menu

- Usuario informa as informac6es do menu

- Usuério solicita o cancelamento do cadastro

Atores:

- Gerente

Pré-Condicoes:
- O sistema deve estar em execucao.

- O ator deve estar logado no sistema.

Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Um menu cadastrado no sistema.

2. Conclusdes sem sucesso:

- N&o cadastrado, falta de informacoes.

Fluxo bésico:

1. O gerente pressiona a opgao de “Cadastrar Menu”.

2. O sistema retorna formulario de cadastro solicitando informacdes.
3. O Gerente insere as informacgdes do menu.

4. O sistema valida os dados.

5. O gerente pressiona o botdo “Salvar”.

6. O sistema insere e armazena 0 menu.

Fluxos alternativos:
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Al: Alternativa do passo 5 — Dados néo validados.
Al.1. O sistema encontra uma divergéncia ou falta dos dados e exibe uma mensagem na tela
informando o(s) dado(s) invalido(s).

Al.2. O Gerente informa dado valido ou cancela o cadastro (caso ndo tenha o dado correto).

Nome do Caso de Uso: Editar Menu
Descricéo:

Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema editar menu.

Eventos:
- Gerente solicita editar menu
- Gerente informa novas informagdes do menu

- Gerente solicita o cancelamento da edicéo;

Atores:

- Gerente

Pré-Condicoes:

- O sistema deve estar em execucao.

- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

- O Gerente deve encontrar 0 menu que deseja editar.

Pds-Condicoes:

1. Conclusdes com sucesso:

- As informagdes do food truck séo editadas.
2. Conclusdes sem sucesso:

- Néo cadastrado, falta de informagdes ou informaces invalidas.

Fluxo basico:
1. O Gerente pressiona o botdo “Editar” referente ao menu que deseja

editar.



2. O sistema retorna as informagdes do menu.
3. O gerente insere 0s novos dados do menu.
4. O sistema valida os dados.

5. O Gerente pressiona o botao “Salvar”.

6. O sistema insere e atualiza o menu.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 5 — Dados néo validados.

Al.1. O sistema encontra uma divergéncia ou falta dos dados e exibe uma
mensagem na tela informando o(s) dado(s) invalido (s).

Al.2. O gerente informa o dado valido ou cancela a edigdo (caso ndo tenha o
dado correto).

A2: Alternativa do passo 4 - " Gerente cancela edigéo"

Al.1. O Gerente clica em cancelar edi¢ao

Al.2. Sistema retorna ao passo 1 do fluxo principal.

Nome do Caso de Uso: Excluir menu

Descricéo:

Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema excluir um menu.

Eventos:
- Usuario solicita exclusdo do menu

- Sistema solicita confirmacao

Atores:

- Gerente

Pré-Condic0es:

- O sistema deve estar em execucao.

- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

- O usuério deve encontrar o menu que deseja excluir.
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Pds-Condicoes:

1. Conclusdes com sucesso:
- Menu excluido.

2. Conclusbes sem sucesso:

- Néo excluido.

Fluxo bésico:

1. O gerente pressiona o botao “Excluir Menu” referente ao menu que deseja excluir.

2. O sistema solicita a confirmagao da agdo e exibe na tela a mensagem “Deseja excluir o
menu “X” 77,

3. O gerente pressiona o botdo “Sim”.

4. O sistema exclui 0 menu do sistema.

Fluxos alternativos:
Al: Alternativa do passo 3 — Confirmacao da excluséo.
Al.1. O usudrio pressiona o botao “Nao”.

Al.2. O sistema retorna para a tela anterior.

3.3.1.3 Caso de Uso — Cliente

A Figura 22 ilustra o diagrama de casos de uso do Cliente. A descri¢do dos casos de uso é

apresentada a seguir.
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Figura 22 - Diagrama de casos de uso (Aplicativo Food Truck para Cliente)
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3.3.1.4 Descricao Detalhada — Cliente

Nome do Caso de Uso: Cadastrar Cliente
Descricdo: Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema cadastrar um

perfil de cliente.

Eventos:

- Usuério solicita um novo cadastro

- Sistema solicita os dados do cliente

- Usuério informa as informagdes do cliente

- Usuério solicita o cancelamento do cadastro

Atores:

- Usuério
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Pré-Condic0es:

- O sistema deve estar em execucao.

Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Um cliente cadastrado no sistema.

2. Conclusdes sem sucesso:

- Né&o cadastrado, falta de informagoes.

Fluxo bésico:

1. O usudrio pressiona a opcao de “Cadastrar”.

2. O sistema retorna formulario de cadastro solicitando informacdes.
3. O usuério insere as informacdes do cliente.

4. O sistema valida os dados.

5. O usuadrio pressiona o botdao “Salvar”.

6. O sistema insere e armazena um cliente.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 5 — Dados néo validados.

Al.1. O sistema encontra uma divergéncia ou falta dos dados e exibe uma mensagem na tela
informando o(s) dado(s) invalido(s).

Al.2. O usuério informa dado valido ou cancela o cadastro (caso ndo tenha o dado correto).

Nome do Caso de Uso: Editar Cliente
Descricéo:

Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema editar perfil de cliente.

Eventos:
- Cliente solicita editar perfil cliente;
- Cliente informa novas informagdes do perfil cliente;

- Cliente solicita o cancelamento da edi¢éo;



Atores:

- Cliente

Pré-Condicdes:
- O sistema deve estar em execugéo.
- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

Pds-Condicoes:

1. Conclusfes com sucesso:

- As informac0es do perfil sdo editadas.
2. ConclusGes sem sucesso:

- Ndo cadastrado, falta de informagGes ou informac6es invalidas.

Fluxo bésico:

1. O Cliente pressiona o botao “Editar Perfil” referente ao perfil que deseja
editar.

2. O sistema retorna as informagdes do perfil.

3. O Cliente insere o0s novos dados do perfil.

4. O sistema valida os dados.

5. O Cliente pressiona o botao “Salvar”.

6. O sistema insere e atualiza o perfil do cliente.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 5 — Dados néo validados.

Al.1. O sistema encontra uma divergéncia ou falta dos dados e exibe uma
mensagem na tela informando o(s) dado(s) invalido (s).

Al.2. O cliente informa o dado valido ou cancela a edigéo (caso ndo tenha o
dado correto).

AZ2: Alternativa do passo 4 - " Cliente cancela edi¢éo"

Al.1. O cliente clica em cancelar edigédo

Al.2. Sistema retorna ao passo 1 do fluxo principal.
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Nome do Caso de Uso: Visualizar Cliente
Descricéo:

Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema visualizar perfil do cliente.

Eventos:
- Usuario solicita visualizar perfil

- Sistema retorna o perfil do cliente

Atores:

- Cliente

Pré-Condigdes:
- O sistema deve estar em execucao.
- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Um perfil de cliente é visualizado.

2. Conclusdes sem sucesso:

- Sem cadastro no sistema.

Fluxo bésico:
1. O cliente pressiona o botao “Visualizar”.

2. O sistema retorna todos as informacdes do perfil exibidos na tela.

Fluxos alternativos:
Al: Alternativa do passo 2 — Nenhum cadastro no sistema.
Al.1. O sistema ndo encontra o cadastro e exibe a mensagem “Nenhum cadastro no sistema.”

Al.2. Retorna ao passo 1.
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Nome do Caso de Uso: Excluir Cliente
Descricéo:

Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuério do sistema excluir perfil de cliente.

Eventos:
- Usuario solicita exclusdo do perfil de cliente

- Sistema solicita confirmacao

Atores:

- Cliente

Pré-Condigdes:

- O sistema deve estar em execucao.

- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

- O usuério deve encontrar o perfil que deseja excluir.

Pds-Condicoes:

1. Conclusdes com sucesso:
- Perfil de cliente excluido.
2. Conclusbes sem sucesso:

- Néo excluido.

Fluxo bésico:

1. O cliente pressiona o botao “Excluir” referente ao perfil de cliente que deseja excluir.

2. O sistema solicita a confirmagdo da acdo e exibe na tela a mensagem “Deseja excluir o
perfil “X” ?”.

3. O cliente pressiona o botdo “Sim”.

4. O sistema exclui o perfil do sistema.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 3 — Confirmacédo da exclusao.
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Al.1. O usuadrio pressiona o botdo “Nao”.

Al.2. O sistema retorna para a tela anterior.

Nome do Caso de Uso: Consultar Historico
Descricéo:
Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema visualizar o historico de

acOes do usuario.

Eventos:
- Ator solicita visualizar histérico

- Sistema retorna o histérico do ator

Atores:
- Cliente

- Gerente

Pré-Condicdes:
- O sistema deve estar em execugéo.
- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Historico visualizado.

2. Conclusdes sem sucesso:

- Sem histérico no sistema.

Fluxo basico:
1. O ator pressiona o botdo “Visualizar historico”.

2. O sistema retorna todos as informac@es do historico exibidos na tela.
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Fluxos alternativos:
Al: Alternativa do passo 2 — Nenhum historico no sistema.
Al.1. O sistema ndo encontra o historico e exibe a mensagem “Nenhum historico no sistema.”

Al.2. Retorna ao passo 1.

Nome do Caso de Uso: Visualizar Menu
Descricéo:

Este caso de uso tem por objetivo permitir ao Gerente do sistema visualizar um menu.

Eventos:
- Usuério solicita visualizar menu

- Sistema retorna menu

Atores:

- Gerente

Pré-Condicdes:
- O sistema deve estar em execucéo.
- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Um menu é visualizado.

2. Conclusdes sem sucesso:

- Sem cadastro de food truck.

Fluxo basico:
1. O Gerente pressiona o botdo “Visualizar Menu”.

2. O sistema retorna todos as informac6es do menu exibidos na tela.
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Fluxos alternativos:
Al: Alternativa do passo 2 — Nenhum cadastro de menu.
Al.1. O sistema ndo encontra o menu e exibe a mensagem “Nenhum cadastro de menu.”

Al.2. Retorna ao passo 1.

Nome do Caso de Uso: Realizar Pedido
Descrigdo: Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuério do sistema realizar um ordem

de pedido.

Eventos:

- Usuario solicita um novo pedido

- Sistema solicita os dados do pedido

- Usuério informa as informages do pedido

- Usuério solicita o cancelamento do pedido

Atores:

- Cliente

Pré-Condicdes:
- O sistema deve estar em execucgéo.

- O ator deve estar logado no sistema.

Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Um pedido realizado no sistema.

2. Conclusdes sem sucesso:

- Operacdo ndo realizada, falta de informagdes.

Fluxo basico:
1. O cliente pressiona a opgdo de “Realizar Pedido”.

2. O sistema retorna formulario de pedido solicitando informacdes.
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3. O cliente insere as informacdes do pedido.
4. O sistema valida os dados.
5. O cliente pressiona o botdo “finalizar”.

6. O sistema insere e armazena o pedido.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 5 — Dados néo validados.

Al.1. O sistema encontra uma divergéncia ou falta dos dados e exibe uma mensagem na tela
informando o(s) dado(s) invalido(s).

Al.2. O cliente informa dado valido ou cancela o pedido (caso ndo tenha o dado correto).

Nome do Caso de Uso: Visualizar Pedido
Descricéo:

Este caso de uso tem por objetivo permitir ao ator do sistema visualizar um pedido.

Eventos:
- Usuario solicita visualizar pedido

- Sistema retorna pedido

Atores:
- Gerente

- Cliente

Pré-Condicoes:
- O sistema deve estar em execucao.
- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Um pedido ¢é visualizado.
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2. Conclusdes sem sucesso:

- Nenhum pedido realizado.

Fluxo basico:
1. O ator pressiona o botao “Visualizar pedido”.

2. O sistema retorna todos as informacdes do pedido exibidos na tela.

Fluxos alternativos:
Al: Alternativa do passo 2 — Nenhum pedido realizado.
Al.1. O sistema ndo encontra o pedido e exibe a mensagem “Nenhum pedido realizado.”

Al.2. Retorna ao passo 1.

Nome do Caso de Uso: Cadastrar Pagamento
Descricdo: Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuério do sistema cadastrar um

método de pagamento.

Eventos:

- Usuério solicita um novo cadastro de método de pagamento

- Sistema solicita os dados do cadastro de método de pagamento

- Usuério informa as informacdes do cadastro de método pagamento

- Usuario solicita o cancelamento da cadastro de método de pagamento

Atores:

- Cliente

Pré-Condic0es:
- O sistema deve estar em execucao.

- O ator deve estar logado no sistema.

Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Um método de pagamento cadastrado no sistema.
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2. Conclusdes sem sucesso:

- N&o cadastrado, falta de informacoes.

Fluxo bésico:

1. O cliente pressiona a opgao “Pagamentos”.

2. O sistema retorna formulario de pagamento solicitando informacdes.
3. O cliente insere as informacdes do pagamento.

4. O sistema valida os dados.

5. O Cliente pressiona o botao “salvar”.

6. O sistema insere e armazena o método de pagamento.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 5 — Dados nédo validados.

Al.1. O sistema encontra uma divergéncia ou falta dos dados e exibe uma mensagem na tela
informando o(s) dado(s) invalido(s).

Al.2. O cliente informa dado valido ou cancela o cadastro (caso ndo tenha o dado correto).

Nome do Caso de Uso: Visualizar Pagamento
Descricéo:
Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuério do sistema visualizar todas os métodos

de pagamentos do usuario.

Eventos:
- Ator solicita visualizar pagamentos

- Sistema retorna método de pagamento

Atores:
- Cliente

- Gerente

Pré-Condicoes:

- O sistema deve estar em execucao.
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- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Método de pagamento visualizado.

2. Conclusdes sem sucesso:

- Sem cadastro de método de pagamento.

Fluxo basico:
1. O ator pressiona o botao “Visualizar”.

2. O sistema retorna todos as informagdes de pagamento exibidos na tela.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 2 — Nenhum cadastro de pagamento.

Al.1. O sistema ndo encontra o método de pagamento e exibe a mensagem “Nenhum cadastro
de método de pagamento.”

Al.2. Retorna ao passo 1.

Nome do Caso de Uso: Excluir Pagamento
Descricéo:
Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema excluir método de

pagamento.

Eventos:
- Usuario solicita exclusdo do método de pagamento

- Sistema solicita confirmacao

Atores:

- Cliente
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Pré-Condic0es:

- O sistema deve estar em execucao.

- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

- O usuério deve encontrar a método de pagamento que deseja excluir.

Pds-Condicoes:

1. Conclusdes com sucesso:

- Método de pagamento excluida.
2. Conclusbes sem sucesso:

- Néo excluido.

Fluxo basico:

1. O cliente pressiona o botdo “Remover pagamento” referente ao método de pagamento que
deseja excluir.

2. O sistema solicita a confirmagdo da acdo e exibe na tela a mensagem “Deseja excluir o
método de pagamento “X” ?”.

3. O cliente pressiona o botao “Sim”.

4. O sistema exclui o pagamento do sistema.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 3 — Confirmagéo da excluséo.

Al.1. O usuario pressiona o botao “Nao”.

Al.2. O sistema retorna para a tela anterior.

Nome do Caso de Uso: Cadastrar Qualificacdo

Descrigdo: Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema realizar uma

qualificacdo do food truck.

Eventos:
- Usuério solicita uma nova qualificagdo
- Sistema solicita os dados para qualificacdo

- Usuério informa as informagdes da qualificacéo
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- Usuério solicita o cancelamento da qualificacéo

Atores:

- Cliente

Pré-Condicdes:
- O sistema deve estar em execugéo.

- O ator deve estar logado no sistema.

Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- Uma qualificagdo cadastrada no sistema.

2. Conclusdes sem sucesso:

- N&o cadastrado, falta de informacoes.

Fluxo bésico:

1. O cliente pressiona a opgao de “Qualificar Food Truck”.

2. O sistema retorna formulario de qualificacdo solicitando informacoes.

3. O cliente insere as informagdes do qualificagéo.

4. O sistema valida os dados.

5. O Cliente pressiona o botao “enviar”.

6. O sistema insere e armazena a qualificacdo do food truck.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 5 — Dados néo validados.

Al.1. O sistema encontra uma divergéncia ou falta dos dados e exibe uma mensagem na tela
informando o(s) dado(s) invalido(s).

Al.2. O cliente informa dado valido ou cancela o cadastro (caso ndo tenha o dado correto).

Nome do Caso de Uso: Editar Qualificacéo
Descricéo:

Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuério do sistema editar qualificacao.



Eventos:
- Cliente solicita editar qualificacao
- Cliente informa novas informagdes da qualificacéo;

- Cliente solicita o cancelamento da edi¢éo;

Atores:

- Cliente

Pré-Condigdes:

- O sistema deve estar em execucao.

- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

- O ator deve localizar a qualificacdo que deseja editar.

Pds-Condicoes:

1. Conclusdes com sucesso:

- As informac0es da qualificacdo sdo editadas.
2. Conclusbes sem sucesso:

- Néo cadastrado, falta de informagdes ou informaces invalidas.

Fluxo basico:

1. O Cliente pressiona o botdo “Editar” referente a qualificacao que deseja
editar.

2. O sistema retorna as informaces da qualificacao.

3. O cliente insere os novos dados da qualificagéo.

4. O sistema valida os dados.

5. O Gerente pressiona o botao “Salvar”.

6. O sistema insere e atualiza a qualificagéo.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 5 — Dados néo validados.
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Al.1. O sistema encontra uma divergéncia ou falta dos dados e exibe uma
mensagem na tela informando o(s) dado(s) invalido (s).

Al.2. O cliente informa o dado valido ou cancela a edigéo (caso ndo tenha o
dado correto).

A2: Alternativa do passo 4 - " Cliente cancela edi¢do"

Al.1. O cliente clica em cancelar edicdo

Al.2. Sistema retorna ao passo 1 do fluxo principal.

Nome do Caso de Uso: Visualizar Qualificagdo
Descricéo:
Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema visualizar todas as

qualificacdes do food truck.

Eventos:
- Ator solicita visualizar qualificagdes do food truck

- Sistema retorna todas as qualificagdes

Atores:
- Cliente

- Gerente

Pré-Condicoes:
- O sistema deve estar em execucao.
- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

Pds-Condicoes:
1. Conclusdes com sucesso:

- QualificacOes visualizadas.

2. Conclusdes sem sucesso:
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- Sem cadastro de qualificacéo.

Fluxo bésico:
1. O ator pressiona o botao “Visualizar”.

2. O sistema retorna todos as informacdes de qualificagdes exibidos na tela.

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 2 — Nenhum cadastro de qualificacéo.

Al.1. O sistema ndo encontra a qualificagdo e exibe a mensagem ‘“Nenhum cadastro de
qualificagdo.”

Al.2. Retorna ao passo 1.

Nome do Caso de Uso: Excluir Qualificagédo
Descricéo:
Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema excluir uma qualificacdo de

food truck.

Eventos:
- Usuario solicita exclusdo da qualificacdo

- Sistema solicita confirmacao

Atores:

- Cliente

Pré-Condigdes:

- O sistema deve estar em execugéo.

- O ator deve estar logado no sistema

- Deve haver dados cadastrados no sistema.

- O usuério deve encontrar a qualificagdo que deseja excluir.

Pds-Condicoes:

1. Conclusdes com sucesso:
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- Qualificacdo excluida.
2. Conclusoes sem sucesso:

- Néo excluido.

Fluxo basico:

1. O cliente pressiona o botdo “Excluir” referente a qualificagdo que deseja excluir.

2. O sistema solicita a confirmacdo da acdo e exibe na tela a mensagem “Deseja excluir
qualificagao “X” 7.

3. O cliente pressiona o botdo “Sim”.

4. O sistema exclui a qualificagdo do sistema.

Fluxos alternativos:
Al: Alternativa do passo 3 — Confirmagédo da exclusao.
Al.1. O usudrio pressiona o botao “Nao”.

Al.2. O sistema retorna para a tela anterior.

Nome do Caso de Uso: Pesquisar Food Truck
Descricéo:
Este caso de uso tem por objetivo permitir ao usuario do sistema pesquisar food truck em

outras regioes

Eventos:
- Cliente solicita pesquisar food truck;
- Cliente informa nome do food truck;

- Sistema retorna food truck;

Atores:

- Cliente

Pré-Condic0es:
- O sistema deve estar em execucéo.

- Deve haver dados cadastrados no sistema.



Pds-Condicoes:

1. Conclusdes com sucesso:

- As informagdes do food truck séo visualizadas.
2. Conclusbes sem sucesso:

- Néo cadastrado, falta de informagdes ou informacdes invalidas.

Fluxo basico:

1. O cliente pressiona o botao “pesquisar’ referente a regido em que deseja
pesquisar.

2. O sistema solicita as informagdes para pesquisa.

3. O cliente insere os dados da regido que deseja visualizar.

4. O sistema retorna o food truck.

5. O cliente pressiona o botdo visualizar.

6. O sistema retorna todas as informagdes do food truck exibidos na tela

Fluxos alternativos:

Al: Alternativa do passo 2 — Dados ndo validados.

Al.1. O sistema encontra uma divergéncia ou falta dos dados e exibe uma
mensagem na tela informando o(s) dado(s) invalido (s).

Al.2. O cliente informa o dado valido ou cancela a pesquisa (caso ndo tenha o
dado correto).

Al.3 Sistema retorna ao passo 3 do fluxo principal.

3.4 Diagrama de Classes

A Figura 23 ilustra o diagrama de classe do trabalho proposto:
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Figura 23 - Diagrama de classes do aplicativo
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A Figura 23 apresenta a representacdo das classes e as interacdes entre si. No projeto foi
adotado uma arquitetura MVC. O Model principal é o FoodTruck que € composto por outros modelos
de dados como Menu, Historic, Order, Photo, Payment, Comments e Location. Os Controllers,
responsaveis em servir de interface entre o View e o Model, utilizam algumas classes como auxiliares

(FoodTruck, Profile, Login, Photo, Menu, Historic, Map e Payment). Todas as informagdes sao
apresentadas pelo View, atraves das telas desenvolvidas no trabalho.

3.5 Diagrama de atividades

Para representar o comportamento do sistema, foram desenvolvidos diagramas apresentados
nesta secao.
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O diagrama de atividades representado na Figura 24 mostra o fluxo do cadastro do food truck.

Figura 24 - Diagrama de atividades, referente ao cadastro do food truck.
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O diagrama de atividades representado na Figura 25 demonstra o fluxo da edicdo do food

truck.
Figura 25 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo Editar food truck.
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O diagrama de atividades representado na Figura 26 demonstra o fluxo visualizar food truck.

Figura 26 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo visulizar food truck.
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O diagrama de atividades representado na Figura 27 demonstra o fluxo exlcuir food truck.

Figura 27 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo exlcuir food truck.
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O diagrama de atividades representado na Figura 28 demonstra o fluxo pesquisar food truck.

Figura 28 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo pesquisar food truck.
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O diagrama de atividades representado na Figura 29 demonstra o fluxo cadastrar gerente.

Figura 29 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo Editar food truck.
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O diagrama de atividades representado na Figura 30 demonstra o fluxo editar cliente.

Figura 30 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo editar cliente.
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O diagrama de atividades representado na Figura 31 demonstra o fluxo visualizar cliente.

Figura 31 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo visualizar cliente.
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O diagrama de atividades representado na Figura 32 demonstra o fluxo excluir cliente.

Figura 32 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo excluir cliente.
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O diagrama de atividades representado na Figura 33 demonstra o fluxo cadastrar gerente.

Figura 33 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo cadastrar gerente.
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O diagrama de atividades representado na Figura 34 demonstra o fluxo editar gerente.

Figura 34 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo editar gerente.
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O diagrama de atividades representado na Figura 35 demonstra o fluxo visualizar gerente.

Figura 35 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo visualizar gerente.
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O diagrama de atividades representado na Figura 36 demonstra o fluxo excluir gerente.

Figura 36 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo excluir gerente.
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O diagrama de atividades representado na Figura 37 demonstra o fluxo consultar histérico.

Figura 37 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo consultar histdrico.
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O diagrama de atividades representado na Figura 38 demonstra o fluxo cadastrar qualificacéo.

Gerente

Figura 38 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo cadastrar qualificagéo.
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O diagrama de atividades representado na Figura 39 demonstra o fluxo editar qualificacéo.

Figura 39 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo editar qualificacéo.
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O diagrama de atividades representado na Figura 40 demonstra o fluxo visualizar qualificag&o.

Figura 40 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo visualizar qualificacéo.
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O diagrama de atividades representado na Figura 41 demonstra o fluxo excluir qualificagao.

Figura 41 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo excluir qualificagéo.
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O diagrama de atividades representado na Figura 42 demonstra o fluxo cadastrar menu.

Figura 42 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo cadastrar menu.
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O diagrama de atividades representado na Figura 43 demonstra o fluxo editar menu.

Figura 43 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo editar menu
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O diagrama de atividades representado na Figura 44 demonstra o fluxo visualizar menu.

Figura 44 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo visualizar menu.
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O diagrama de atividades representado na Figura 45 demonstra o fluxo excluir menu.

Figura 45 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo excluir menu.
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O diagrama de atividades representado na Figura 46 demonstra o fluxo realizar pedido.

Figura 46 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo realizar pedido.
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O diagrama de atividades representado na Figura 47 demonstra o fluxo visualizar pedido.

Figura 47 - Diagrama de atividades, referente ao fluxo visualizar pedido.
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3.6 Implementacéo

Nesta secdo, € demonstrado a implementacdo das tecnologias e o protétipo do aplicativo.

Tela inicial:

Na figura 48 representa 0 momento em que o aplicativo é aberto.

Figura 48 — Tela inicial
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Apos inicializacdo, € realizado as seguintes operacgdes:
1. Durante o carregamento do aplicativo, é realizado uma chamada ao Firebase para obter:
e Dados do usuario;
e Historico de pedidos;
e Cartdo de crédito;
e Dados sdo armazenados em uma classe Singleton;

Na figura 49 é apresentado um modelo de dados salvos na base de dados do Firebase:
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Figura 3 — Console Firebase demosntrando dados de usuario, histérico, método de pagamento e image do perfil

o aNlkz7ZyNSMIAWOXZDwva3nPN963

------- email: "Jun@gmail.com”
=|-- historic
u 689
ﬂ 2862
ﬂ 3438
u 4704
ﬂ 5928
- 6828
: ------- orderDetails: "batata, burguer,pizza”
_ - orderNumber: "6828"
n 7169
u 7750
n 71619
B 88092
------- name: "Jun"
-|-- paymentmethod
2 123456789
: cardDate: "@1/@81/2028"
; cardNumber: "123456789"
e cardValidator: "198"
------- profilelmageUrl: "https://firebasestorage.googleapis.com/v8/b/foo..."

2. Apos de realizar a sincronizagdo com o Firebase, a tela é carregada com um mapa da APl do
Google.
3. Consultacom o WebService GeolLocation para consultar o pais de origem e estado do usuério:
e O JSON retornado pelo GeoL ocation é utilizado para limitar a busca por Pais;
e O estado é utilizado na consulta no web service Places Details;
4. Com os dados retornados pelo webservice GeoL ocation, é realizado uma segunda consulta no
WebService Places Details para localizar todos os food trucks da regiéo.
¢ Realizado tratamento do retorno JSON e armazendo em um array de objetos FoodTrucks
5. Com o objeto foodTruck carregado, é criado marcadores para cada um no mapa.
6. Ao clicar em um dos marcadores:
e Esalvo o food truck selecionado no Singleton
e Redirecionado para Tela de Food Truck
Apos finalizacdo do carregamento e sincronizacdo com o Firebase, os dados sdo exibidos e

apresentados na Figura 50, na tela de Localizacdo de food trucks.
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Figura 50 — Tela Localizacdo de Food trucks
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Ao clicar na lupa na barra de navegacdo (Figura 50), é apresentado um search bar para
consultar food trucks em outras regides, conforme exibido na Figura 51.

Figura 51 — Exemplo de consulta em outras regides
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Rio Grande
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Rio do Sul DUq“*?
b Caxj ([}
State of Santa Catarina, Brazil A
Spolis '6\ iro.
Rio Bonito, Rio de Janeiro ' '
State of Rio de Janeiro, Brazil '
; 'd neiro

Sao Gongalo

A busca é limitada por Pais, e conforme demonstrado na figura 51, assim que informado a
regido, é disponibilizada uma lista de cidades de todos os estados do Pais. Ao selecionar o estado, é
realizado uma nova consulta no WebService Place details para obter uma nova lista de food trucks
da nova regido.
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Ao clicar no menu na barra de navegacdo (Figura 50), é apresentado uma janela de menu,

conforme demonstrado na Figura 52:

Figura 52 — Tela de Menu Bar

Carrier 3:54 PM v W4 Carrier B 3:44 PM -+ -

r/

Uma consulta é realizada no singleton para verificar se existe dados do usuario. A imagem do
perfil ficard no estado da figura 52 a esquerda quando o usudrio ndo estiver logado, caso 0 mesmo se
encontre logado sera apresentado conforme a figura 52 a direita.

Ao clicar na opcéo Perfil da Figura 52, é realizado uma consulta no firebase para verificar se
0 usuério esta logado:

e Quando um usuério é criado, é gerado um userlID Unico para cada usuario

e Para verificar se o usuario esta logado, é realizado uma consulta através do método interno

firebase.auth().currentUser.

Caso o usuério nao esteja logado, sera redirecionado para a tela de Login e registro, conforme

Figura 53.
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Figura 53 — Tela de Login e Registro

Register

E oferecido duas opgdes: Registro e Login. Para o Registro, é necessario informar nome, email
e uma senha. Também ¢é possivel escolher a imagem de perfil ao clicar no icone de imagem. Ao
preencher os dados e escolher a imagem do perfil, as informacdes sdo serializadas na base de dados
do Firebase e redirecionado para a tela de Perfil, conforme Figura 54.

No Login, com as informagdes preenchidas, é realizado uma consulta no firebase para
verificar se existe um userlD que coincidem com o login e senha informado. Todos os dados

validados, € redirecionado para a tela de Perfil (Figura 54).

Figura 54 — Tela de Perfil

Nome: Jun

Email: Jun@gmail.com
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Supondo que o usuario ja estivesse logado, ao entrar na tela de Perfil (Figura 54), seria
realizado uma chamada no firebase para obter dados do usuério, historico e cartdo de crédito.

Informagdes do nome e email do usuéario sdo disponibilizados na tela, juntamente com a
imagem do perfil. Ao clicar no botdo logout, é desvinculado o userID da aplicacao através do método
interno do Firebase auth()signOut() e redirecionado para a tela de login (Figura 53).

O Botdo Voltar direciona para a tela Principal (Figura 50).

Ao clicar na opcao Pagamentos (Figura 52), durante a inicializacao da tela de Pagamentos
(Figura 55), é realizado uma verificagcdo no singleton se existe um cartdo vinculado ao usuario. Caso
exista um cartdo cadastrado, uma consulta na base de dados do firebase € realizada para carregar as

informacg6es do cartdo e preencher na tela.

Figura 55 — Tela de Pagamento
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Nlmero do cartéo
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190

Remover Cartdo

Ao pressionar o botdo salvar da tela de Pagamento (Figura 55), € verificado no firebase se o
ndmero do cartdo ja existe, impedindo que 0 mesmo seja cadastrado novamente. O botdo remover

cartdo, deleta da base de dados do firebase as informacdes do cartdo de crédito.
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Né&o havendo um cadastro de cartdo de crédito, as informac6es preenchidas serdo cadastradas
no firebase, sendo a ID de identificacdo na base de dados o numero do cartdo, conforme demonstrado
na Figura 49.

Ao clicar na opc¢éo Historico (Figura 52), € apresentado os dados do histérico ja carregados
previamente no singleton, e a table view é apenas carregada com o array de objetos Historicos do
singleton e exibidos na tela, conforme Figura 56.

Figura 56 — Tela de Histdrico
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Na tela principal (Figura 50), ao clicar em um dos marcadores na tela, é redirecionado para a
tela de Tab Bars, sendo a tela principal a descricdo do food truck, conforme Figura 57.

Figura 57 — Tela de Food Truck (descricao)
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Durante a chamada da tela de descricdo de food truck (Figura 57), é repassada as informacoes
do food truck selecionado na tela principal (através dos marcadores da tela na Figura 50). Com o
objeto food truck j& populado, é apenas exibido o nome do local, endereco e avaliacdo do local,

conforme demonstrado na Figura 56.

Na segunda Tab bar, é apresentado o Menu cadastrado pelo Food truck. Durante o
carregamento da tela é consultado no singleton se o usuario possui ou ndo um cartdo de crédito
cadastrado. Sera exibido uma imagem de checado (conforme segunda imagem da Figura 58) para
carto de crédito cadastrado e uma imagem em forma de X (terceira imagem da Figura 58). E possivel
consultar e cadastrar método de pagamento ao clicar no botdo, sendo redirecionado a tela de
Pagamento (Figura 55).

Conforme Figura 58, ap0s selecionar os itens desejados, € possivel proceder com o pedido

selecionando o botdo Realizar Pedido.

Figura 58— Tela de Food Truck (Menu)
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Apos confirmacdo de pedido, € gerado um numero de pedido que é exibido na tela para o

usuério, conforme Figura 59.
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Figura 59 — Tela de Food Truck (confirmacéo de Pedido)

2N\
\Z

Order Number:

3438

Com a ordem de pedido gerada, é realizado uma chamada no firebase para armazenar as
informacdes do pedido (nimero do pedido utilizado como primary key, consultar Figura 49). O

detalhe da ordem do pedido podera ser consultado na tela de histéricos (Figura 56).

Na terceira opcdo do Tab bar, é apresentado a tela de galeria de imagens do Food truck,

conforme exibido na Figura 60.
Figura 60 — Tela de Food Truck (Galeria de Imagens)
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Durante o carregamento da tela de galeria de imagens (Figura 60) é realizado uma consulta
pela API do google Places Photos, utilizando como parametro o place_id do food truck selecionado.
O retorno do servico é um array de metadados do tipo objeto GMSPlacePhotoMetadata. O array de
objetos é repassado para outro servico google Load Places Photos para converter em objetos
Ullmages (objeto imagem swift).

Apos convertido e armazenado, as imagens sdo exibidas na collection view da galeria de

imagens (Figura 60).

Na ultima aba do Tab bar, temos a tela de calculo de rotas até o food truck, conforme Figura
61.

Figura 61 — Tela de Food Truck (Rotas)
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Durante carregamento da tela de rotas (Figura 60), sdo carregados:
e permissdes de localizacdo
e obtencdo da localizagdo do usuario
e carregado parametro foodTruck através do singleton

Apds o carregamento, séo criado 2 marcadores, sendo eles:

e Localizacdo inicial com latitude e longitude do usuério
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e Localizacdo do food truck passando nome do food truck e latitude e longitude do
mesmo
Em seguida, ambas localiza¢Bes sdo repassadas para um método que define o ponto inicial e
ponto final. Com os pardmetros preenchidos, € utilizado o servico web service google Directions.
O mesmo retorna um JSON com os pontos até o local, sendo tragado no mapa o caminho

inicial até o ponto final.
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Conclusao

Apesar de ainda néo finalizado, por se tratar de 2 aplicativos mobile, um voltado para o cliente

e outro para o dono do Food truck, o aplicativo ja cumpre o objetivo proposto, expondo uma

abordagem que visa promover o mercado de food trucks através do mapeamento e disponibilizacdo

de servigos que destaguem seu comércio.

Ao realizar o desenvolvimento do aplicativo, um dos pontos que dificultou o foco em UX/UI

do projeto, foi a integracdo de libs ndo atualizadas para a versdo atual da linguagem Swift. Também

foi observado dificuldade em integrac6es que exigem um maior conhecimento da linguagem.

A API do google mostrou-se eficiente na elaboracdo do projeto, porém, ndo demonstrou

precisdo nos resultados na busca por food trucks. Portanto, serd considerado em um trabalho futuro a

substituicdo pela API do Foursquare.

4.1 Trabalhos Futuros

Alguns passos se mostram necessarios para o avanco e futuro do aplicativo, entre eles:

Aplicativo Food truck para Owners (donos do food truck) que compde as seguintes
funcionalidades:
o Cadastro de food trucks

o Cadastro de menus

Aplicativo Food truck para Clientes:

Aprimorar UI/UX

Aprimorar Validagoes

Sistemas de notificacao entre aplicativos (mensagens de ordens de pedido e concluséo
de pedidos)

Adicionar APIs de pagamentos e implementar no projeto

Chats entre clientes e owners do food truck (communicacdo entre Aplicativo food
truck com o aplicativo de food truck para Owners)

Estudar alternativa de utilizar a AP1 do Foursquare para mapeamento dos food trucks
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