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1 DESCRICAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O curso “Museu Virtual na Escola: organizagao de acervos mediada por
recursos Web 2.0 (YOSHIMOTO, 2016), produto educacional objeto (e também
resultante) de pesquisa realizada junto ao Programa de P4s-Graduagdo em Ensino
de Ciéncias Humanas, Sociais e da Natureza da Universidade Tecnoldgica Federal
do Parana — Campus Londrina, foi pautado por principios de uma formacéao reflexiva
e desencadeadora do processo de reconstrucdo da pratica pedagogica dos

cursistas.

Para tanto, utilizou-se o software livre Moodle, um Ambiente Virtual de Ensino
e Aprendizagem (AVEA) com bancos de dados comumente armazenados por
instituicbes de ensino e pesquisa. No caso da plataforma utilizada no curso aqui
exposto, a manutencdo e a disponibilizacdo ficam a cargo de uma comunidade
autogestionada (administrada por um coletivo de educadores livremente associados)
cognominada “Aprender Livre”. Sua missdo abrange “[...] contribuir com a
transformacao social a partir da educacdo, com énfase no uso de tecnologias e
recursos educacionais abertos de forma a favorecer o empoderamento social,
cultural e econdmico de educadores e educandos” (COMUNIDADE APRENDER
LIVRE, 2016). Tais preceitos, que envolvem a aprendizagem colaborativa e o uso

das TIC, podem ser observados logo em sua péagina inicial, exposta na figura 1.
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Figura 1: Paginainicial da Comunidade Aprender Livre
Fonte: do autor

O objetivo dessa acédo formativa foi promover o debate sobre a utilizacdo de
recursos da chamada Web 2.0, de modo a investigar sua aplicabilidade como
ferramenta de ensino. Destarte, procurou-se também contribuir para a formacgéo
continuada de educadores interessados na tematica, construindo coletivamente
espacgos interativos para a organizagdo de acervos e cole¢des on-line, criando

museus virtuais em suas escolas.
2 ACESSO AO MOODLE DA COMUNIDADE APRENDER LIVRE

Para que os recursos do Moodle sejam disponibilizados, é preciso clicar no
botdo “entrar”, presente em vermelho no canto superior direito da tela. Feito isso, ha
um redirecionamento a outra tela que possibilita a realizagdo do login, como pode

ser observado na figura 2.
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Figura 2: Tela de login da Comunidade Aprender Livre
Fonte: do autor

Para tanto, € preciso criar uma conta ou realizar o acesso via redes sociais.

Caso o0 usuario opte por criar uma conta, deve preencher um breve cadastro,

exposto na figura 3 abaixo.

Cadastramento de novo usuario

~ Escolha seu usuério e senha

Identificacéo de usudrio®
Senha*

~ Mais detalhes
Enderego de email*
Confirmar enderego de e-mail*
Nome*
Sobrenome*
Cidade/Municipio
Pais

Pergunta de seguranca (9

~ Acordo de politica do site

Eu compreendo e concordo*

Brasil

Mostrar

TG  trarric

Digite as palavras acima

Link para 0 a

corde de politica do site

Cadastrar este novo usuério Cancelar

Figura 3: Cadastramento de novo usuério da Comunidade Aprender Livre
Fonte: do autor



Dentre as ferramentas disponibilizadas pela Comunidade Aprender Livre, uma
em especifico auxilia na busca pelo curso desejado, permitindo digitar o tema em

uma barra de pesquisa, conforme exemplo reproduzido na figura 4.
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. DE ENSINO

museu virtual

Figura 4: Barra de pesquisa de cursos por tema.
Fonte: do autor

Com a pesquisa realizada, sdo listados os resultados. Para acessar o curso,
basta clicar em sua nomenclatura, um hiperlink destacado em cor laranja, como

demonstrado na figura 5.

# > Cursos > Buscar > museu virtual

Resultados da busca: 1

Museu Virtual na Escola: organizacgao de acervos mediada por recursos Web 2.0
Professor: El ! Sejam todos bem-vindos ae curso "Museu Virtual na Escola: organizacéo de acervos mediada por recursos Web 2.0"
Como bem descreve o titulo, esse curso tem como objetivo a formacdo de professores para uso de recursos Web
2.0 para organizacdo de um museu virual

Categoria: Histo

museu virtual

Figura 5: Resultado da busca por barra de pesquisa da Comunidade Aprender Livre
Fonte: do autor

Ao criar ou acessar um curso pela primeira vez, o usuério da plataforma sera
redirecionado a uma pagina com as regras de uso do Aprender Livre, como pode ser
observado na figura 6. ApGs sua leitura, € preciso concordar com os termos do

acordo, caso contrario é impossibilitada sua utilizac&o.



Acordo de politica do site
Regras de uso do Aprender Livre

0 presente documento refere-se & utilizagéo via interet do Portal Aprender Livre (hitp/moodle aprenderlivre.ore. hitp://moodle aprenderlivie com. hitp/moodle aprendelivre.com.br ou http:/imoodle aprenderlibre org). A utilizago desta plataforma de aprendizagem
implica imediata aceitago dos termos aqui descritos. © cadastro na plataforma ou utilizagao do site pelos usudrios configura aceitagio integral destes termos. Sua ndo aceitag3o ou infragio constitui violagao dos presentes termos de uso.

A versao valida e eficaz dos presentes termos de uso ¢ aquela publicada atualmente pelo site. Esta versdo governa todas as relagdes passadas e presentes entre 0s usudrios do site, respeitados direitos adquiridos, atos juridicos perfeitos e coisas julgadas. O usuario deverd
sempre ler atentamente os presentes termos de uso e ndo poderd escusar-se deles alegando ignorancia, inclusive quanto a eventuais modificagdes. O usurio & responsével por visitar de tempos em tempos a pagina de regras de uso do portal para verificar possiveis
atualizagdes e modificagdes no documento.

Cada curso ou comunidade de aprendizagem do Aprender Livre podera conter avisos ¢ regras especificas regulando a forma de utilizagio e conduta dos usudrios, em consonancia com o presente termo de uso. Para fins deste documento cursos sio considerados espagos de
aprendizagem criados por usudrios com & finalidade de ensinar determinados temas/conteidos com possibilidade de emissio de certificados aos concluintes, enquanto comunidades de aprendizagem sio espaos criados por usudrios para discussio, interagio e
aprendizagem colaborativa sobre determinados temas/conteiidos, sem a possibilidade de emissio de certificados.

Sobre o Aprender Livre

O Aprender Livre ¢ uma comunidade autogestionada, administrada pelo coletivo de educadores livremente associados, voltada para a ransformac@o social a partir da educagdo, com énfase no uso de tecnologias e recursos educacionais abertos de forma a favorecer o
empoderamento social, cultural e econdmico de educadores e educandos. O Portal Aprender Livre destina-se & de cursos/c fes de aprendizagem, d do pelos usudrios para outros usudrios.

Esta plataforma tem como principio pedagdgico o construtivismo social, a partir do qual os participantes interagem uns com os outros, com os conteidos disponibilizados, colaborando no sentido de construir novos saberes. Trata-se portanto de um espago virtual
colaborativo, onde a interacdo entre os Usuarios e destes com os contetidos disponibilizados & fundamental

O Aprender Livre é somente um meio de hospedagem gratuito de cursos/comunidades de aprendizagem utilizando software livre. Nosso objetivo € aproximar quem ensina de quem aprende, de forma livre, direta e responsével. Acreditamos que a educagdo democrética,
livre e colaborativa contribui para uma sociedade mais justa e democrtica. Nos reservamos o direito de fechar qualquer sala ou bloguear usudrios que ndo estejam alinhados com os objetivos deste site, independente de qualquer notificagao prévia

Para utilizar este site vocé precisa aceitar o acorda sobre a politica de uso do site. Vocé aceita os termos deste acordo?

Figura 6: Regras de uso da Comunidade Aprender Livre
Fonte: do autor

Realizadas essas etapas, € possivel acessar o curso e todos 0S recursos
disponibilizados. A organizacdo do produto educacional nesta plataforma sera

detalhada no que se segue.

3 CURSO “MUSEU VIRTUAL NA ESCOLA: ORGANIZACAO DE ACERVOS
MEDIADA POR RECURSOS WEB 2.0”

A Comunidade Aprender Livre permite a criacdo de cursos em formatos
variados. No caso do produto educacional aqui apresentado, optou-se pela
abordagem semanal, com todos os conteudos disponibilizados em tela Unica, como
em um blog. A cada semana um novo modulo era adicionado a péagina, totalizando
quatro, além das praticas sociais que marcam o inicio e o fim da formacéo. Para
tanto, as acdes foram planejadas a partir das propostas de uma didatica para a
Pedagogia Histérico-Critica (GASPARIN, 2012), organizando o AVEA a partir das
cinco etapas preconizadas por esse modelo: 1) Pratica Social Inicial; 2)
Problematizacédo; 3) Instrumentalizacdo; 4) Catarse; 5) Préatica Social Final. Na figura

7 é possivel observar o topo da pagina do curso “Museu Virtual na Escola...”.
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Figura 7: Curso Museu Virtual na Escola
Fonte: do autor

Além dos recursos escolhidos para compor cada um dos modulos do curso, o
AVEA também disponibiliza determinadas ferramentas agrupadas em blocos a
direita da tela. Entre eles estdo: 1) “Compartilhe”, para a divulgacdo em redes
sociais; 2) “Buscar conteudo”, uma barra de pesquisa que auxilia na busca por
conteudos do curso; 3) “Contatos”, com a disponibilizagédo dos meios de contato com
0s organizadores do curso; 4) “Administracao”, na qual é possivel efetivar a inscrigao
no curso e verificar quais suas competéncias; 5) “Usuario autenticado”, item que
expbe os dados do usuério que esta acessando o curso; 6) “Usuarios online”, que
lista os usuarios que estdo acessando o curso no momento; 7) “Pesquisar nos
féruns, uma barra de pesquisa especifica para foéruns do curso; 8) “Ultimas noticias”,
um atalho para as novidades do forum de noticias; 9) “Proximos eventos”, uma
agenda que lista os eventos a ocorrer; 10) “Atividade recente”, um informativo que
indica quais foram as ultimas modificacbes no curso, como envio de mensagens,
participagbes em foruns ou corregdes; 11) “Navegacado”, com atalhos para as
diferentes areas do curso em forma de tépicos. A forma como estes blocos estdo
organizados pode ser observado na figura 8.
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O curso “Museu Virtual na Escola...” tem inicio com a “Pratica Social Inicial”,
um modulo introdutério, com as orientacdes iniciais sobre o ambiente e a formacéo,
um video-selfie de boas-vindas do professor! e o acesso as ferramentas: “férum de

” ““

noticias”, “férum de duvidas”, “biblioteca” e “vivéncia cotidiana do conteudo”, como é

possivel verificar na figura 9.

PRATICA SOCIAL INICIAL

Bem-vindos ac nosse "Museu Virtual na Escola: organizacdo de acervos mediada por recursos web 2.0". Nosso principal objetivo é socializar métodos de ensino gue

privilegiem a pratica colaborativa e o uso de novas lemologlas Voces poderao acompanhar as novidades relativas a prazos e divulgacdes em geral no "Forum de noticias”.

Caso tenham algum questlomamemo recorram ao " um de dividas". Porém, antes de iniciarmos as atividades dos madulos, solicito que respondam ao questlonar\o
Vivéncia cotidiana do contedo”, uma avaliagdo de seus conhecwmentos prévios. Bom curso a todos!

Figura 9: Pratica Social Inicial
Fonte: do autor

O “férum de noticias” é o espago em que o professor-tutor divulga sobre tudo
0 que envolve a formacdo, como prazos, abertura de novos modulos e pendéncias.
E propicio aquelas informagées de interesse geral, ficando reservado ao e-mail e ao
sistema de mensagens o que ha de mais especifico. A figura 10 reproduz os topicos

criados com esse fim durante o curso.

1 Esse video foi disponibilizado em https://vimeo.com/162418494 e incorporado no AVEA.



https://vimeo.com/162418494
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Férum de noticias

Noticias e avisos
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Figura 10: Férum de noticias
Fonte: do autor

O “férum de duvidas”, por sua vez, é dedicado ao esclarecimento dos
guestionamentos dos cursistas. Tal recurso tem intencionalidade colaborativa, tendo
em vista que o didlogo ndo se estabelece apenas entre professor e cursista,
permitindo que todo aquele envolvido na formacgéo possa acrescentar novos tépicos
de discussdo e mesmo responder aos colegas. A figura 11 expde o0s

guestionamentos criados durante o curso.
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Forum de duvidas

Férum destinado as davidas relacionadas ao curso. Clique em "adicionar um novo tépico de discussdo™” e poste seu questionamento.

Acrescentar um novo tépico de discussdo

Tépico Autor Comentarios  Nao lida Ultima mensagem

“d ’
3] ‘
= ;
i ¥

. 0
L

™ ‘

Figura 11: Férum de davidas
Fonte: do autor

A ‘“biblioteca” é uma pasta nas quais €é possivel anexar textos e
apresentacoes de slides a serem disponibilizados para a formagéo. Por aproveitar
hiperlinks de artigos académicos disponiveis na internet, esse espaco foi utilizado
apenas para abrigar um texto e dois modelos de projeto de trabalho docente, como é

possivel observar na figura 12.

Biblioteca

Acervo de textos utilizados na formacgao.

=
i
a

Download folder

Figura 12: Biblioteca
Fonte: do autor

A primeira atividade a ser realizada, entretanto, € o questionario “vivéncia
cotidiana do conteudo”, cujo objetivo € a analise do nivel de conhecimento atual dos
cursistas. Os resultados deste exercicio nortearam as acdes desempenhadas pelo
professor-tutor durante todo o processo de formacdo e foram utilizados como
referencial para investigacdo dos conhecimentos construidos ao serem comparados
a um novo questionario. A figura 13 exp0e as questdes formuladas para essa

avaliacdo dos conhecimentos prévios dos cursistas.
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Vivéncia cotidiana do conteudo

Continuar

Modo: O nome do usuario sera registrado e mostrado com as respostas

Quais tecnologias vocé utiliza em suas aulas?*

) Computador.

(] Dispositivos moveis (celular, tablet).
[TV /DVD.

[ Projetor Multimidia (datashow).

[ Radio.

) N&o utilizo.

Vocé sabe o que é "museu virtual"?*

) Eum espaco online com hanco de imagens de valor artistica, cultural, cientifico ou histrico.
) Euma péagina interativa para simulagdo de uma visita presencial.

) Eum site para divulgagdo dos acervos de um museu fisico.

) Mdo sei do que se trata.

Vocé sabe o que sdo recursos Web 2,07+

() Sao recursos de pesquisa na internet.

0 Sao ferramentas que permitem a criagdo, transformacao e veiculacdo de informagdes na internet.
) Ja ouvi o termo e sei que tem relacdo com a internet, mas ndo sei bem do que se trata.

) Ndo sei do que se trata.

Vocé sente dificuldades em utilizar novas tecnologias na escola?*

) Sim
) Nao
) Um pouco

A que vocé atribui suas dificuldades no uso das novas tecnologias na escola?*

[_J Pouco conhecimento técnico.

|| Pouco tempo para planejar e aplicar novas metodologias.
|| Desinteresse.

|| Falta de estrutura.

Quais sdo suas expectativas em relagdo ao curso? *

Este formulario contém campos obrigatérios marcados com #

Continuar

Figura 13: Questionério “vivéncia cotidiana do contetdo”
Fonte: do autor
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Assim que responderam o questionario “vivéncia cotidiana do conteudo”, foi
disponibilizado o médulo | do curso, que abordou a problematizacdo, “[...] momento
do processo em que essa pratica social € posta em questdo, analisada, interrogada,
levando em consideracéo o conteudo [...]” (GASPARIN, 2012, p. 34).

Para tanto, foram disponibilizados um artigo via hiperlink de Ana Sueli Ribeiro
Vandresen (2011), intitulado “Web 2.0 e Educacédo: usos e possibilidades”, e uma
videoaula? em formato podcast, apresentando um misto de filmagens do professor,
explicando determinados conceitos, associado a video com a locucdo de
apresentacoes produzidas em Prezi, um aplicativo Web 2.0 cujo propdsito € auxiliar
na criagdo de apresentacfes dindmicas. O objetivo foi enfatizar os conteudos
trabalhados no médulo. A figura 14 expde como o mddulo ficou disponibilizado aos

cursistas.

Esse & o primeiro modulo do nosso curso, que tem como objetivo problematizar os conteudos a serem trabalhados, quais sejam:

O que & Web 2.07
O que é o virtual?
Como a internet pode contribuir para enriquecer as aulas?

.
.
.
* Definindo museu virtual

Para tanto, assista a videoaula abaixo e leia o artigo " " de Ana Sueli Ribeiro Vandresen. Feito
isso, participe do " "

Figura 14: Mo6dulo |
Fonte: do autor

2 A videoaula do médulo | esta disponivel em https://vimeo.com/162754152.



https://vimeo.com/162754152
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ApOs realizarem a leitura do artigo e assistirem a videoaula, os cursistas
deveriam participar do férum de avaliacdo do moddulo |I. Por conseguinte, foi
disponibilizado para anéalise o video “Tudo é remix"3, produzido por Kirby Ferguson,
que defende que a producdo cultural € marcada muito mais por influéncias e
releituras do que por criagdes puramente autorais. A figura 15 demonstra de que

forma esse recurso foi disponibilizado e expde o tépico do forum logo abaixo.

Férum de avaliacao do modulo I

“Everything

IS a Remix

Part 1: The Song Remains the Same
> o7:15] e
Il 3 vimeo

Assista ao video acima e depois acesse o topico "Tudo é um remix" para realizar a atividade.

Este é um férum P e R (perguntas e respostas). Vocé podera ler as respostas dadas por outros participantes a partir do momento em

Acrescentar uma nova questdo

Tépico Autor Comentarios Nao lida Ultima mensagem

a ' ' t 5 0

Figura 15: Férum de avaliacdo do modulo |
Fonte: do autor

que publicar a sua resposta.

O topico “tudo € um remix” foi criado em férum do tipo P e R (perguntas e
respostas). Tal atividade permite que um cursista consiga ler os comentarios
realizados pelos colegas apenas ap0s também responder ao questionamento,
motivando a busca pelo debate, em oposicdo ao nivelamento de ideias. Assim, 0s
conteudos das mensagens ficam ocultos para aqueles que ainda néo partilharam

sua opiniao, como pode ser observado na figura 16.

3 O video de Kirby Ferguson esta disponivel em https://vimeo.com/32677841.



https://vimeo.com/32677841
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Tudo é um remix

Mostrar respostas aninhadas v

Este é um férum P e R (perguntas e respostas). Vocé podera ler as respostas dadas por outros participantes a partir do momento em
que publicar a sua resposta.

a Tudo é um remix

por - terga, 5 Abr 2016, 15:28

No video " Everything is a Remix", Kirby Ferguson defende que grande parte da producdo cultural na atualidade é fruto de remixagens, uma
técnica que compreende a coleta de materiais, sua combinacdo e transformagdo. Para ele, "qualquer um pode remixar qualquer coisa”
mesmo desprovido de ferramentas caras e conhecimentos especificos. Isso & possivel a partir de ferramentas disponiveis na internet
conhecidas como aplicativos Web 2.0. Com base nessas informag6es e nos conteuidos estudados nesse modulo, de que forma podemos
pensar o remix e as novas tecnologias para a construgdo de um museu virtual?

Mao se esquega de comentar as contribuicdes de seus colegas. Bom trabalho a todos!

Permalink Responder

Assunto (oculto)

Autor (oculto)

Vocé ndo pode ver esta mensagem provavelmente porgque ainda ndc publicou nada nesta discusséo.

Figura 16: Tudo € um remix
Fonte: do autor

O modulo 1l foi dedicado a primeira etapa da instrumentalizacdo, “[...] o
caminho pelo qual o conteddo sistematizado é posto a disposi¢do dos alunos para
gue o assimilem e o recriem e, ao incorpora-lo, transformem-no em instrumento de
construcao pessoal e profissional.” (GASPARIN, 2012, p. 51).

Para que isso fosse possivel, os cursistas tomaram contato com os conteudos
a partir da videoaula* preparada para essa etapa do curso e efetuaram a leitura do
artigo “Museu Virtual, Pratica Docente e Ensino de Historia: apropriagbes dos
professores e potencialidades de elaboracdo de um museu virtual orientado ao
visitante” de Eucidio Pimenta Arruda (2011). A figura 17 expde a configuracéo
desses recursos no AVEA.

4 A videoaula do modulo Il esta disponivel em https://vimeo.com/163798731.



https://vimeo.com/163798731
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Nesse maédulo, o sequndo de nosso curso, iremos debater mais especificamente sobre o museu virtual e seu uso educacional. Para tanto, serdo trabalhados os seguintes
contetidos:

¢ Definindo museu.

¢ 0O papel educativo do museu.

¢ Os museus na era do virtual

* Oslimites e as potencialidades do museu virtual.

Nesse contexto, assista a videoaula abaixo e leia o artigo "
" de Eucidio Pimenta Arruda. Em seguida, participe do "

O

Modulo

Iz instrume
QX 85

Figura 17: Modulo Il
Fonte: do autor

Com a realizacao da leitura do artigo e visualizag&o da videoaula, os cursistas
participaram do férum de avaliagdo do médulo Il. O video disponibilizado para
analise nesta atividade expde entrevista com Victor Pinheiro Louvisi e Paulo Cezar
Santos Ventura®, especialistas em museu virtual que procuram definir o termo e
caracterizar essa forma especifica de registro da producdo humana. A figura 18
expde demonstra como foi disposto o video em relacao a atividade.

5 O video com o depoimento de Victor Pinheiro Louvisi e Paulo Cezar Santos Ventura esta disponivel
em https://www.youtube.com/watch?v=NPQpyQM-GNM.



https://www.youtube.com/watch?v=NPQpyQM-GNM
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Férum de avaliagcao do médulo II

Apos assistir a videocaula e ler o artigo de Eucidio Pimenta Arruda, realize a atividade avaliativa desse médulo. Para participar dessa atividade, assista ao
video abaixo e acesse o topico "Pesquisa museus virtuais". Ndo se esquega de colaborar com as contribuigdes dos colegas.

MIVTEC - O que é museu virtual ?

Este & um forum P e R (perguntas e respostas). Vocé podera ler as respostas dadas por outros participantes a partir do momento em que publicar a sua resposta.

Acrescentar uma nova questao

Tépico Autor Comentérios Nao lida Ultima mensagem
Pesquisa museus virtuais ‘ Elton Mitio Yoshimoto 74 0 Ter, 3 Mai 2016, 15:09

Figura 18: F6rum de avaliagdo do mdédulo I
Fonte: do autor

Mais uma vez foi utilizado férum do tipo P e R, em que o cursista deve
responder a atividade para visualizar as contribuicbes de seus colegas. O objetivo
era pesquisar sites identificados como museus virtuais e avalia-los de acordo com
critérios elencados no enunciado, considerando os conteudos trabalhados no
modulo. Era preciso mencionar ainda o link do museu visitado, como é possivel

observar na figura 19.
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Férum de avaliagao do médulo II

Pesquisa museus virtuais

Maostrar respostas aninhadas

Este & um férum P e R (perguntas e respostas). Vocé podera ler as respostas dadas por outros participantes a partir do momento em que publicar a sua resposta.
a Pesquisa museus virtuais
por Elon M o - terga, 5 Abr 2016, 16:37

Segundo Arruda (2011, p. 2) "[...] a maioria das iniciativas dos museus virtuais encerra-se na construcdo de sites com parte do acervo digitalizado, em formato estético,
para simples visualizacéo de suas imagens". Para o autor, museus virtuais deveriam promover a interatividade, e ndo apenas a contemplagéo de coleges em caminhos
pré-determinados, permitindo que a visita seja organizada "[...] conforme os desejos ou interpretagées que o visitante possui” (ARRUDA, 2011, p. 4)

Pensando nisso, e com base nos conteldoes da videoaula e do video com os relatos dos especialistas no assunto, pesquise na internet sites de museus virtuais e analise a
visita considerando os seguintes questionamentos:

*  Avisitagdo € interativa ou possui apenas informagdes e imagens de forma basica?
* O wvisitante pode criar ou colaborar com o acervo existente?
+ O site € atrativo e interessante?

N&o se esquega de mencionar o nome € o link do museu visitado & comente a postagem dos colegas.

Permalink Responder

Assunto (oculto)

Autor (oculto)

Vocé ndo pode ver esta mensagem provavelmente porque ainda nde publicou nada nesta discusséo.

Figura 19: Pesquisa museus virtuais
Fonte: do autor

A segunda etapa da instrumentalizacao foi realizada no modulo 1ll. O objetivo
era subsidiar os cursistas no planejamento da acdo docente a partir de uma didatica
para a Pedagogia Histérico-Critica. Para tanto, efetuaram a leitura do artigo
“Pedagogia Histérico-Critica: da teoria a pratica no contexto escolar’ de Joao Luiz
Gasparin e Maria Cristina Petenucci. Além disso, foi disponibilizada nova videoaula®
dedicada especificamente aos métodos defendidos por Gasparin. A figura 20 expde

a organizacao desse médulo.

6 A videoaula do médulo 11l esta disponivel em https://vimeo.com/164839148.



https://vimeo.com/164839148
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O médulo III seré dedicado ao plansjamento de nossas agdes. Para tanto, iremos trabalhar com a didatica para a Pedagogia Histdrico-critica, proposta por Jodo Luiz Gasparin
Serdo abordados os seguintes tdpicos:
» Pedagogia Histdrico-critica.

* Oscinco passos de Gasparin

* Modelo proposto por Gasparin.
Assim, ef leitura do artiga " le lodo Luiz Gasparin e Maria Cristina P i, & assista a videoaul
Assim, efetue a leitura do artigo , de Jodo Luiz Gasparin e Maria Cristina Petenucci, e assista a videoaula
abaixo. Em sequida, realize a atividade no "

.&

Médulo lll: instrumentalizacdo 2

Figura 20: Modulo Il
Fonte: do autor

Diferentemente dos modulos anteriores, o forum avaliativo do maodulo 1l
permitiu que cada cursista iniciasse novo tépico, devendo anexar em sua postagem
um projeto de trabalho docente-discente para a construgdo de um museu virtual. Era
preciso também comentar a producdo de um outro colega, avaliando seu

planejamento de acdes. A figura 21 expde algumas destas participacoes.
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Férum de avaliagcdao do médulo III

0 curso "Museu Virtual na Escola: organizagao de acerves mediada por recursos Web 2.07 foi planejado com base na didatica para a Pedagegia
Histarico-Critica, proposta por Jodo Luiz Gasparin, conforme atesta o arquivo disponibilizado na "

Com base nesse projeto e nos contelidos trabalhados nesse mddulo, efetue o planejamento para a construgdo de seu museu virtual, a partir do
arguivo modelo " ", também disponibilizado na

Essa atividade devera ser realizada em um editor de texto e anexada em um novo topico desse férum.

Acrescentar um novo topice de discussdo

Comentarios  No lida Ultima mensagem
0

>
c
[~
o
=2

Topico

0
0

0

DEBEEDR @[

Figura 21: Férum de avaliagdo do médulo lll

A catarse, trabalhada no modulo 1V, é caracterizada como 0 momento em que
0s cursistas expdem uma expressao elaborada da nova forma de entender a pratica
social. Com a sistematizacéo realizada no processo de elaboragcdo do projeto de
trabalho docente-discente na perspectiva Historico-Critica, os professores-cursistas
desenvolveram os museus virtuais na Wikia, ferramenta Web 2.0 utilizada para a
producdo de wikis (paginas colaborativas na internet). Uma ultima videoaula’ foi
produzida, abordando a técnica de criagdo de museus virtuais a partir desse recurso
colaborativo. A figura 22 demonstra a forma como foi organizado o contetudo desse

maodulo.

7 A videoaula do modulo IV esta disponivel em https://vimeo.com/167031621.



https://vimeo.com/167031621
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MODULO IV: CATARSE

Uma vez estudado os contelidos sobre wiki, chegou o momento de entender o |.roce; o de constr |gao do museu \.r||1 1al. Portanto, assista a videoaula e produza um museu
considerando seu projeto de trabalho docente-discente. Feito isso participe do "Férum de avaliacde do madulo IV" para socializar seu museu.

Ejr S

Modvulo IV:
calarre

Figura 22: Catarse
Fonte: do autor

O férum de avaliagdo do médulo 1V foi caraterizado como de discusséo Unica,
nas quais um representante de cada grupo de cursistas deveria indicar o link de um
museu virtual criado em Wiki e quais os membros de sua equipe. Os demais
cursistas ficaram incumbidos de comentar como foi a experiéncia de participagcédo de

criagdo do museu virtual. E possivel observar, na figura 23.
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a Férum de avaliacdo do moédulo IV

por E to - dominge, 22 Mai 2016, 06:37

Com base nas técnicas trabalhadas na segunda aula presencial e na videoaula desse modulo, produza uma wiki para hospedagem de um museu virtual e socialize o link nesse forum. Essa
atividade devera ser realizada em grupo, de acordo com a diviséo realizada durante o sequndo encontro presencial. Apenas um membro da equipe fara a postagem do
nk, informando quem sdo seus integrantes. Todos os cursistas deverdo participar desse férum comentando come foi a experiéncia de participagdo na criagao da wik

Permalink

5 Re: Forum de avaliacdo do modulo IV

por C - domingo, 22 Mai 2016, 20:41

Link: http://bt-brmuseu-virtua -da-esco lg-caic. wikia.com,

Escola : Escola Estadual Valdir Umberto de Azevedo

Participantes: Denise L=

Lucas =

Carla
Valdirene =
Ménica 7 _

O que dizer quando se aprende algo novo. Maravilhosa! Aprender & sempre muite gratificante para mim e criar um museu virtual foi uma experiéncia incrivel.
Houve muitos dificuldades, pois o mundo digital ainda € um enigma para mim, mas poder descobrir uma ferramenta tio poderosa (web 2.0) a qual permite criar
uma pagina da internet que pode ser medificada pelos colegas e pelos alunos € alge, realmente, inovador.

Permalink Mastrar principal

Figura 23: Férum de avaliacdo do mdédulo IV
Fonte: do autor

Com a finalizacdo das atividades, foi disponibilizado aos cursistas o0
questionario “nova postura pratica”, uma avaliacdo diagndstica que verifica 0 novo
nivel de desenvolvimento atual. Segundo Gasparin (2012), é nesse etapa,
cognominada por ele como Prética Social Final, que os professores-cursistas devem
demonstrar uma mudanca em sua postura, passando a observar o0 mundo e as

relacdes sociais de uma nova maneira, pois as suas ideias sobre os conceitos
estudados reconstruiram-se.

Estamos na reta final de nossa formacéo. Esse & o momento em que devermnos avaliar os av aﬂgcs e problemas encontrados pelo caminho percorrido. Por isso, solicito que
realize o questionrio abaixo, que busca compreender as transformacées de uma

el

Caem IE|aCaD ao museu virtual e seuuso n aEdLCaCuC

Figura 24: Pratica Social Final
Fonte: do autor

Por isso a necessidade de aplicacdo de novo questionario, como o

apresentado na figura 25, possibilitando uma analise comparativa dos
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conhecimentos dos cursistas sobre os conceitos que envolvem o museu virtual e a

Web 2.0, antes e depois da formacéo.

Nova postura pratica

Modo: O nome do usudrio serd registrado e mostrado COm as respostas

Com base nos conteddos estudados no curso, como vocé classificaria o trabalho com "museus virtuais™ na escola?+

) Eurn recurss importante para a criagio de bancos de imagens para serem trabalhades com os alunos.

) Eurna ferramenta fue permite a construgdo coletiva do conhecimento, principalmente por seu carater interativo e colaborativo.

» Eum impaortante instrumento de divulgaco do museu fisico, pois € possivel efetuar uma visita & conhecer os objetos nele expostos.
E uma ferramenta interessante, mas ndo considero importants para uso na educagio.

O que vocé entendeu sobre os recursos web 2.07+

) 3o ferramentas que auxiliam na pesquisa de informagies na internet.

¥ 530 recursos que permitem a criagdo, transformacdo e divulgacdo de informagbes de forma interativa e colaborativa.
530 programas dificeis de serem utilizados e que funcionam na internet.

* N&o entendi esse contelido.

Os contedidos trabalhados no curso irSo contribuir em sua prética de ensino?*

© Sim, pois poderei organizar os conteddos & recursos a serem expostos em minhas aulas utilizando novas tecnologias.

© Sim, pois poderei motivar meus alunos a trabalhar colaborativamente, entendendo que sdo também autores de seus conhecimentos.
© Mo, pois apesar de entender os contelidos néo considero importante o trabalho com museus virtuais & recursos web 2.0.

© Nao, pois ainda tenho dificuldades no uso de novas tecnologias.

Ao idealizar seu museu virtual, vocé considerou importante realizar um planejamento antes da execugiio? O modelo de Jodo Luiz Gasparin, proposto no curse, fol adequado para essa tarefa?*

© Sirm, o planejamento € uma agdo importante que norteia toda a agdo docente. O modelo de Gasparin & adequado pois considera a mudanga de posturas a partir de uma pedagogia histarico-critica.
© Sim, o planejamento € uma agdo importante que norteia toda a agdo docente. Porém, ndo considero o modelo de Gasparin o mais adequado para essa atividade.
Nao, o planejamento & uma formalidade desnecessaria.

Suas expectativas foram atendidas nesse curso? Os objetivos foram alcangados?*

Este formuldrio contém campos obrigatdrios marcados com

Figura 25: Questionario "nova postura pratica"
Fonte: do autor
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