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RESUMO

VIEIRA, Cleide Teresinha. Jogo como estratégia de aprendizagem pela interagao
familiar: a apreensao de conhecimentos cientificos considerando o Ensino de
Ciéncias Naturais. 2017.104 p. Dissertagao (Mestrado Profissional em Educagao
Cientifica e Tecnoldgica) - Universidade Tecnolégica Federal do Parana, Ponta
Grossa, 2017.

Esta dissertacdo apresenta uma pesquisa que envolve a escola, os educandos e
familias. As atividades enquadram-se na modalidade de jogos pedagdgicos utilizados
no primeiro momento em ambiente escolar e, posteriormente, em ambiente familiar. A
investigacao esta organizada com reflexdes acerca dos seguintes assuntos: jogos
pedagdgicos, envolvimento familiar no contexto escolar; ensino de Ciéncias Naturais
nos anos Iniciais. O objetivo da pesquisa € propor uma estratégia de ensino com a
interacado familia por meio de uso de jogos pedagogicos com conteudos de Ciéncias.
As atividades foram desenvolvidas em uma instituicdo publica com duas turmas do 3°
ano do Ensino Fundamental |, envolvendo o educando e pelo menos um familiar. O
trabalho inicia com uma oficina de jogos para os familiares em que se fez uma reflexao
sobre os beneficios dessa pratica. Foram utilizados jogos pedagdgicos em sala de
aula para que os educandos se habituassem a formar equipes, seguir regras e
organizar-se para esse tipo de trabalho no ambiente escolar e familiar. A partir de
avaliacéo diagnéstica foi observado o nivel de leitura e escrita dos educandos, a qual
orientou a construgdo das atividades sobre o conteudo “Estados fisicos da agua e
seus ciclos na natureza” da disciplina de Ciéncias Naturais. Essa pratica serviu de
base para a organizagdo de um caderno pedagdgico sobre o uso de “jogos
pedagogicos como estratégia de aprendizagem promovida pela interacédo entre a
familia e a escola”. Os resultados do estudo apontam que os conteudos do ensino de
Ciéncias Naturais, o jogo pedagdgico e o envolvimento familiar podem ser grandes
aliados para uma aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Ensino. Ciéncias naturais. Interagcdo familia escola. Jogos
pedagogicos. Ensino fundamental. Aprendizagem significativa.



ABSTRACT

VIEIRA, Cleide Teresinha. Game as a learning strategy through family
interaction: the apprehension of scientific knowledge considering the Teaching of
Natural Science. 2017.104 p. Dissertacado (Mestrado Profissional em Educacéo
Cientifica e Tecnoldgica) - Federal University of Technology - Parana. Ponta Grossa,
2017.

This dissertation presents a research that involves the school, the students and the
families. The activities are part of the pedagogical games modality, used in the first
moment in a scholar environment and later, in the family environment. The
investigation is organized with reflections about the following subjects: pedagogical
games, familiar involvement in the scholar context, the teaching of Natural Science in
the first years of Elementary School. The objective of this research is propose a
strategy of teaching with the family interaction using pedagogical games With Science
content. The activities were developed in a public institution with two classes from the
third year of Elementary School, involving the student and at least one family member.
The work begins with a class about games for the family, where it is made a reflection
about the benéefits of this practice. Pedagogical games were used in the classroom so
that the students got used to make teams, follow rules and get organized for this kind
of work in the scholar and familiar environment. From the diagnosed evaluation was
observed the level of reading and writing of the students, which orientated the
construction of the activities about the content “Physical States of the Water and its
cycles in the Nature” from the subject Natural Science. This practice served as a
foundation for the organization of a pedagogical notebook about the use of
“Pedagogical Games as strategies of learning promoted by the interaction between the
family and the school.” The results of the study point that the contents of the subject
Natural Science, pedagogical games and the familiar involvement may be of great
benefit in the process of learning and teaching.

Keywords: Teaching. Natural science. Interaction between family and school.
Pedagogical games. Elementary teaching. Meaningful learning.



LISTA DE ILUSTRAGOES

Figura 1 - Espiral autorreflexiva Lewiniana .................uuueiiiiiiiiiiiiiiiiiiies
Figura 2 - Alunos dramatizando UM gaS.............uuuuuuuiimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeees
Figura 3 - Alunos dramatizando um liqQUIdO ...........couviiiiiiiiii e

Figura 4 - Alunos dramatizando um SOldO ............couviiiiiiiiiiiiii e

Fotografia 1 - Tabuleiro do jogo “Palavra Secreta”..............cccoooeivviiiiiiiiiiiieeeeeee,

Fotografia 2 - Tabuleiro do jogo “Palavra Secreta” confeccionado pelos

(= T0 18 7= o (o [0 1
Fotografia 3 - Kit para a oficina com os familiares...................oooiiiiiiinn,

Fotografia 4 - Familiares confeccionado jogo “Palavra secreta”.............................

Grafico 1 - Avaliagao diagnostica de Matematica questdes com maior nimero

(o (oY= {0 1= TP

Grafico 2 - Avaliagao diagnostica de Matematica: Questdes com maior numero

(o (oY= 101=] £ (0 1= FRUTE TP

Grafico 3 - Avaliagdo diagnostica de Portugués: Questdes com maior numero



CAAE
CEP
DCMPG
LDB
LDBN
ONGS
PCN
TCLE
UTFPR

LISTA DE SIGLAS

Certificado de Apresentacdo para Apreciagéo Etica
Comité de Etica de Pesquisa

Diretrizes Curriculares do Municipio de Ponta Grossa
Lei de Diretrizes e Bases

Lei de Diretrizes e Bases Nacional

Organizagdes ndo Governamentais

Parametros Curriculares Nacional

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Universidade Tecnologica Federal do Parana



SUMARIO

1 INTRODUGAO....... ..ot eaennes 10
2 O ENSINO DE CIENCIAS NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO

FUNDAMENTAL ...ttt et e e e et e e e e e annee e e e e enees 14
2.1 APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA ...t 22
2.2 ALFABETIZACAO CIENTIFICA ... 25
3 OJOGO NO CONTEXTO ESCOLAR .......oooiiiiiiiee e 29
3.1 CLASSIFICACAO DOS JOGOS ... 31
3.2 0S JOGOS E O DESENVOLVIMENTO DA LINGUAGEM CIENTIFICA............. 33
4 A FAMILIA COMO MEDIADORA DA APRENDIZAGEM POR MEIO DE

JOGOS NO ENSINO DE CIENCIAS ...t 36
4.1 AIMPORTANCIA DA FAMILIA NO CONTEXTO ESCOLAR........c.cccoveveereennn. 37
5 METODOLOGIA ... .ottt e e e e e et e e e e annree e e e enees 41
5.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA .......cooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 41
5.2 CARACTERIZACAO DO AMBIENTE DA PESQUISA........cccooeeeeeeeeeeeeeeee, 42
5.3 CARACTERIZACAO DOS SUJEITOS DAPESQUISA.......cooeeeeeeeeeeeeeeae, 42
5.4 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS E CRITERIOS DE ANALISE ......... 43
5.5 DESCRIGAO DOS CICLOS DA PESQUISA.......ocueiieiiieteieieie et 43
5.6 CADERNO PEDAGOGICO .......c.ooieeeeeeeeeeeeeeeee e 46
6 ANALISE DOS DADOS ...ttt en s 48
6.1 DIAGNOSE E LEVANTAMENTO DO PROBLEMA -1° CICLO .....ccccceevvvviennns 48
6.2 DIAGNOSE E REDEFINICAO DO PROBLEMA -2° CICLO .....cccccceveeveeieienen 57
7 CONSIDERAGOES FINAIS .........cooomiiieeeeeeeeeee e 67
REFERENCIAS ...ttt en s 69
APENDICE A - TCLE ..o 73
APENDICE B - Avaliacéo diagndstica de lingua portuguesa............c.ccccceeeeeeeceeenns 80
APENDICE C - Avaliaggo diagnéstica de matematica ...............coceveveveeeeeeeeeeeennns 89

APENDICE D - Questionario para os pais sobre a participacdo deles nas tarefas
LTS ToT0] F= =PSRRI 95

APENDICE E - Questionario para os alunos relativo a realizagdo de tarefas
escolares e participacao de atividades em equUIPE .........cceuiiiiiiieiiiieeiiieeeecee e, 98

APENDICE F - Questionario para o familiar ou responsavel que acompanha o
desenvolvimento das tarefas escolares do educando participante da pesquisa .....100



10

1 INTRODUGAO

Desenvolver-se com autonomia em relagao ao conhecimento e competéncia
comunicativa suficiente para enfrentar as necessidades de variadas situagbes de
interacao faz parte da formacado da crianca. O papel da escola nesse processo €
fundamental, na medida em que favorece interagbes entre o “conhecimento
poderoso!” e a “aprendizagem significativa?”.

Educadores e pesquisadores, como: Ferreiro (1966), Piaget (1978), Vygotsky
(1988), Fernandez (2001) entre outros, apontam que o jogo pedagdgico contribui com
a aprendizagem significativa. Macedo (1997) explica que jogar favorece a aquisicéo
de conhecimento, pois o sujeito aprende sobre si proprio (como age e pensa), sobre
0 proprio jogo (0 que caracteriza como vencer), sobre as relagdes sociais relativas ao
jogar (tais como competir e cooperar) e, também, sobre conteudos (semelhantes a
certos temas trabalhados no contexto escolar).

Ainda, estudos sobre aprendizagem no primeiro ciclo demonstram
preocupagao com o desenvolvimento da capacidade de ler, escrever, ouvir e falar
durante a formagao de criangas. Para Ferreiro e Teberosky (1987), a escrita é uma
forma de representar aquilo que é fundamentalmente significativo, estabelecendo um
sistema de regras proprias. Para aprender a escrever, o individuo necessita conhecer
o sistema de regras da escrita e esse conhecimento acontece de forma gradual,
exigindo do sujeito uma reflexdo a respeito das caracteristicas gerais da escrita.

Considerando o exposto, a presente pesquisa, com acao preliminar, buscou
investigar os niveis de leitura e escrita em que se encontravam os educandos
participantes da pesquisa para com esses resultados elaborar a intervencao
pedagdgica.

Outro componente desse processo de aprendizagem €& o envolvimento
familiar. Notadamente o dever da familia com o processo de escolaridade e a

importancia da sua presenga no contexto escolar € publicamente reconhecido na

1 Expresséo utilizada por Young (2007). Para o autor o termo “conhecimento poderoso” é dado a
educacado de qualidade, que possibilite uma efetiva formagdo a pessoa, concedendo condigbes
necessarias para se desenvolver de forma consciente e faca parte do desenvolvimento da sociedade.

2 Conceito central da Teoria de David Ausubel. Caracteriza-se pela interacdo entre o novo
conhecimento e o conhecimento prévio.
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legislagédo nacional® e nas diretrizes do Ministério da Educagao* aprovadas nos anos
90. Considerando isso, esta pesquisa apresenta uma proposta de trabalho que
envolve a escola, os educandos e as familias desses, propondo jogos pedagdgicos
que foram executados em ambiente escolar e, posteriormente, em ambiente familiar.
O conteudo de Ciéncias Naturais® foi usado como tema gerador a partir do qual foi
extraida a problematizagdo da pratica de vida dos educandos. Para a organizagao
tanto das etapas da pesquisa, quanto para a analise dos dados, tomou-se por base o
processo ciclico presente na chamada espiral autorreflexiva Lewiniana.

O espaco de trabalho da pesquisa foi uma escola municipal do Estado do
Parana, em duas turmas do 3° ano dos anos iniciais do Ensino fundamental 1 e as
familias dos educandos que aceitaram participar da pesquisa. No primeiro momento
foram aplicadas avaliagdes sendo uma de Matematica e outra de Lingua Portuguesa,
com a finalidade de observar e analisar o nivel de conhecimento dos conteudos.
Foram utilizadas avaliagbes diagnodsticas para o nivel do 2° ano do Ensino
Fundamental | contemplando os objetivos que se esperam para essa etapa. Optou-se
por aplicar avaliagbes com conteudos do 2° ano pelo motivo de que uma avaliagao
diagndstica do 3° ano contemplaria conteudos ainda ndo trabalhados com as turmas
em que se aplicou a pesquisa. O resultado dessas avaliagbes orientou a elaboracéo
das atividades propostas. Posteriormente, foram utilizados em sala de aula jogos
pedagogicos com a finalidade de os educandos habituarem-se a formar equipes,
seqguir regras e organizar-se. Cada educando levou seus jogos para casa, para que
fossem utilizados em ambiente familiar.

As professoras regentes das turmas em que a pesquisa foi realizada,
escolheram dentre os conteudos da disciplina de Ciéncias Naturais estabelecidos para
o 3° ano dos anos iniciais do Ensino fundamental 1, os “Estados fisicos da agua e
seus ciclos na natureza® o qual se utilizou para a organizagdo de um caderno
pedagogico sobre 0 uso de “jogos pedagoégicos como estratégia de aprendizagem
promovida pela interagao entre a familia e a escola”. A intengdo da elaboragao
desse caderno pedagoégico € demonstrar que os conteudos de Ciéncias, através do

jogo pedagdgico e o envolvimento familiar podem contribuir para uma aprendizagem

SPCN - Parametros Curriculares Nacionais.

4 LDB - Lei de Diretrizes e Bases

5 Area de estudos definida pelo Ministério de Educacéo e Cultura MEC, 1997.
6 Natureza — Nogbes de natureza (PONTA GROSSA, 2015)
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significativa. Para isso, elegeu-se como tema da pesquisa, o ensino de Ciéncias
através do jogo pedagdgico e o envolvimento familiar aliados para uma aprendizagem
significativa.

As Diretrizes Curriculares para o Ensino Fundamental do Municipio de Ponta
Grossa (DCMPG) ao falar sobre avaliagdo e promog¢ao dos educandos dos anos
iniciais afirma que a organizagdo em ciclos e a progressao continuada garantem a
passagem dos alunos, sem retengao nos anos que compdem cada ciclo. A respeito
disso ressalta que € preciso garantir ao aluno o direito da aprovagao, mas acima de
tudo garantir o direito da aprendizagem, & preciso que o aluno domine o conhecimento
do primeiro ciclo, para poder acompanhar, com seguranga o ciclo seguinte. Aos
professores, é orientado que seja dado ao aluno oportunidade de demonstrar a
compreensao dos conhecimentos em diferentes situag¢des. Desta forma a avaliagao é
continua, processual e formativa. Em momentos avaliativos é possivel que o professor
perceba que determinado conteudo ja trabalhado n&o foi apreendido por um ou alguns
educandos. Sendo assim necessario mudar a estratégia de ensino para preencher a
lacuna’, garantindo assim o direito de aprendizagem a esses alunos.

Por esses motivos, delineou-se o seguinte problema de pesquisa: Como no
Ensino de Ciéncias, os jogos e o envolvimento familiar podem colaborar no
preenchimento das lacunas que levam ao comprometimento da aprendizagem dos
alunos do 3° ano do dos anos iniciais do ensino Fundamental?

Considerando isso, tem-se por objetivo geral: propor uma estratégia de
ensino com a interagéo familiar por meio do uso de jogos pedagdgicos com conteudos
de Ciéncias; e objetivos especificos: criar jogos que possibilitem a interagdo da
familia para otimizar o aprendizado dos alunos; analisar a contribuicdo do
envolvimento familiar ao utilizar jogos pedagogicos para o aprendizado de conteudos
escolares?.

Este estudo estd assim organizado: na discussao tedrica, apresentam-se
reflexdes acerca do Ensino de Ciéncias Naturais nos anos iniciais do Ensino
Fundamental |, do jogo pedagdgico e do envolvimento familiar no contexto escolar.

7 Lacuna — termo usado na aprendizagem significativa. Sdo condigdes ndo atendidas para ocorréncia
da aprendizagem por compreenséo ou reflexao.
8 Contelidos escolares — os contetidos decorrentes dos objetivos que se tem para esse ano de ensino.
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Sobre o Ensino de Ciéncias nos anos iniciais do Ensino Fundamental I, no
capitulo 2, apresenta-se um breve histérico dessa area do conhecimento®, as
abordagens das Diretrizes Curriculares do Municipio de Ponta Grossa e integra-se a
“aprendizagem significativa” de Ausubel (1963, 1968, 2000; Moreira, 2006a, 2011),
“aprendizagem significativa critica” de Moreira (2010) a alfabetizagcédo cientifica s
(CHASSOT, 2003).

O capitulo 3 trata sobre o jogo pedagdgico. Sao apresentados a abordagem
instituida nos documentos oficiais, conceitos sobre a brincadeira, o brincar, o
brinquedo e o jogo. Referencia-se Piaget (1974), Ariés (1981), Vygotsky (1988),
Kishimoto (1995) e Ward et al (2014) para as reflexdes sobre estilos de aprendizagem
e 0 uso de jogos no Ensino de Ciéncias Naturais.

A familia como mediadora da aprendizagem por meio dos jogos é
apresentada no capitulo 4 com uma discussao sobre sua importancia no contexto
escolar, fundamentada em Fernandes (1990), Weiss (2003) e Polity (2016).

No capitulo 5, esta contida a metodologia utilizada para o desenvolvimento e
aplicacao da pesquisa, analise dos dados com alunos, familiares e elaboragao do
produto. Para a organizacéo tanto das etapas da pesquisa quanto para a analise dos
dados, tomou-se como base o processo ciclico presente na chamada espiral
autorreflexiva Lewiniana, conforme a figura 1. O produto é um caderno pedagdgico
intitulado “Jogos como estratégia de aprendizagem promovida pela interagao
entre a familia e a escola”.

No sexto capitulo, procede-se a analise dos dados coletados sendo
apresentados os resultados das avaliagbes diagnosticas, a acdo e observagao,
planejamento e agdes feitas, olhando para os resultados analisados. Por fim sao
apresentadas as consideracgdes finais.

Os resultados da pesquisa indicaram que a utilizagdo de uma estratégia de
ensino em que se criem jogos que possibilitem a interagdo familiar para otimizar o
aprendizado dos alunos por meio dos conteudos de Ciéncias constitui-se uma
alternativa para que, em conjunto com uma proposta integrada, colabore no

preenchimento das lacunas que levam ao comprometimento da aprendizagem.

9 Conhecimentos Naturais (pagina 81 DCMPG)
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2 O ENSINO DE CIENCIAS NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

O ensino de Ciéncias nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental esta
regulamentado pelos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997a), os quais
foram estabelecidos a partir da Lei de Diretrizes e Bases LDB de 1996. O curriculo do
ensino fundamental e médio passou a ter disciplinas que fazem parte da base nacional
comum a ser complementada em cada escola por uma parte diversificada para
atender as caracteristicas locais e regionais da sociedade, cultura e economia. Sendo
assim traz uma proposta flexivel e ndo homogénea.

Segundo o texto sobre o histérico do Ensino de Ciéncias dos PCN “até a
promulgacdo da Lei de Diretrizes e Bases n.4.024/61, ministravam-se aulas de
Ciéncias Naturais apenas nas duas ultimas séries do antigo curso ginasial” (BRASIL,
1997a, p.19) havia aulas de Ciéncias Naturais. Mais tarde essa lei passou a ser
aplicada a todas as séries ginasiais e, “a partir de 1971, com a lei n.5.692, Ciéncias
Naturais passou a ser obrigatério nas oito séries do primeiro grau” (BRASIL, 1997b,
p.19).

O ensino tradicional dominava o cenario escolar

[...]Jainda que esforcos de renovacdo estivessem em processo. Aos
professores cabia a transmissdo dos conhecimentos acumulados pela
humanidade, por meio de aulas expositivas, e aos alunos, a absor¢géo das
informagdes. O conhecimento cientifico era tomado como neutro e ndo se
punha em questao a verdade cientifical...] (BRASIL, 1997b, p.19).

Havia, entdo, a necessidade de que o curriculo correspondesse ao avango do
conhecimento cientifico. Para responder as influéncias geradas pela Escola Nova'®,
eram debatidas propostas para a confecgao da lei. Nesse momento, foi mudado o eixo
da questdo pedagogica dos aspectos ldgicos para os aspectos psicologicos. Foi

valorizada a participagao ativa do aluno no processo de aprendizagem. Os objetivos

10 Nova Escola — foi um movimento de renovagéo de ensino que foi especialmente forte na Europa, na
Ameérica e no Brasil, na primeira metade do século XX. No Brasil, as ideias da Escola Nova foram
inseridas em 1882 por Rui Barbosa (1849-1923). O grande nome do movimento na América foi o filésofo
e pedagogo John Dewey (1859-1952) que influenciou a elite brasileira. Para ele a Educagéo é uma
necessidade social e por causa dessa necessidade as pessoas devem ser aperfeigoadas para que se
afirme o prosseguimento social. Assim a educacdo tem como eixo norteador a vida-experiéncia e
aprendizagem, fazendo com que a fungao da escola seja a de propiciar uma reconstrugdo permanente
da experiéncia e da aprendizagem dentro de sua vida.
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passaram de informativos para formativos e para a compreenséo de conceitos fez-se
o uso de atividades praticas.

Foram de grande importancia “as discussdes ocorridas nesse periodo para a
mudanc¢a de mentalidade do professor, que comega a assimilar, mesmo que num
plano tedrico, novos objetivos para o ensino de Ciéncias Naturais.” (BRASIL, 1997b).

Os documentos trazem que, na pratica, a mudanca efetiva com a aplicacéo
de projetos em sala de aula nao foi satisfatoria, ocorria apenas nos grandes centros e
mesmo assim nao eram aplicados em sua totalidade ou aplicados com distorgoes.

Segundo os PCN, nos dias atuais, ainda encontramos praticas em que a teoria
ocupa mais espago que a pratica e as justificativas sdo o tempo, o espago ou falta de
material. O documento ainda ressalta que ha casos onde o professor com pouca
experiéncia ou pouca formacao, por decisao propria, elege o que € que o aluno precisa
saber, ignorando o autor do livro didatico, sua formagdo e sua pesquisa para a
confeccao do material. (BRASIL, 1997b).

Apesar desses acontecidos o objetivo fundamental do ensino de Ciéncias

havia passado a ser o de:

[...] dar condigbes para o aluno identificar problemas a partir de observagées
sobre um fato, levantar hipoteses, testa-las, refuta-las e abandona-las quanto
fosse o caso, trabalhando de forma a tirar conclusdes sozinho. O aluno devia
ser capaz de “redescobrir’ o ja conhecido pela ciéncia, apropriando-se da sua
forma de trabalho, compreendida entdo com “o método cientifico”. uma
sequéncia rigida de etapas preestabelecidas. (BRASIL, 1997b, p.19).

Naquele momento, segundo os PCN, a intengdo néo era que o estudo de
ciéncias estivesse focado em eventuais cientistas futuros, buscava-se uma
democratizagdo do conhecimento cientifico e para que isso acontecesse fazia-se
necessario que o cidadao comum reconhecesse a relevancia desse conhecimento. E
esse caminho estava posto nas praticas contextualizadas no Ensino de Ciéncias.

O “método cientifico” foi usado por muito tempo para se alcancar os objetivos
propostos para o Ensino de Ciéncias levando alguns professores a identificarem, sem
serem advertidos, metodologia cientifica com metodologia do ensino de Ciéncias.
Essa pratica acompanhou os objetivos do ensino de Ciéncias Naturais durante muito

tempo.
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As concepgdes de producado do conhecimento cientifico e de aprendizagem
das Ciéncias subjacentes a essa tendéncia eram de cunho
empirista/indutivista: a partir da experiéncia direta com os fendémenos naturais
seria possivel descobrir as leis da natureza. Durante a década de 80
pesquisadores do ensino de Ciéncias Naturais puderam demonstrar o que
professores ja reconheciam em sua pratica, o simples experimentar niao
garantia a aquisigcdo do conhecimento cientifico. (BRASIL, 1997b, p.20).

Como podemos ver é por meio da pratica pedagdgica e dos resultados dessa
que acontecem as interferéncias e mudancgas para a melhoria do ensino. Desta forma
se faz conveniente citar Paulo Freire'!, em Pedagogia da Autonomia, onde diz que
ensinar exige reflexdo critica sobre a pratica: “E pensando criticamente a pratica de
hoje ou de ontem que se pode melhorar a proxima pratica”. (FREIRE, 1996, p. 39)

Na década de 70 vieram a tona em todo o mundo, inclusive no Brasil, os
problemas ambientais desencadeados pela industrializacdo acelerada sem levar em
conta os custos sociais e ambientais desse desenvolvimento. Comecam a aparecer,
nos curriculos de Ciéncias Naturais, os problemas relativos a saude e ao meio

ambiente.

Em meio a crise politico-econémica, sdo fortemente abaladas a crenga na
neutralidade da Ciéncia e a visdo ingénua do desenvolvimento tecnoldgico.
Faz-se necessaria a discussao das implicagdes politicas e sociais da
producéo e aplicagdo dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, tanto em
ambito social como nas salas de aula. No campo do ensino de Ciéncias
Naturais as discussbes travadas em torno dessas questdes iniciam a
configuracdo de uma tendéncia do ensino, conhecida como “Ciéncia,
tecnologia e Sociedade” (CTS), que tomou vulto nos anos 80 e é importante
até hoje. (BRASIL,1997b, p.20).

O que se observou neste momento no ambito pedagdgico, segundo esse
documento, foi que as discussodes sobre a relagao entre educacéo e sociedade foram
determinantes para o surgimento das tendéncias progressistas que no Brasil se

organizaram em correntes importantes, como a Educacéo libertadora’ e a Pedagogia

"Paulo Reglus Neves Freire (1921-1997) - foi um educador, pedagogo e filésofo brasileiro. E
considerado um dos pensadores mais notaveis na histéria da Pedagogia mundial tendo influenciado o
movimento chamado pedagogia critica.

12 Educacio libertadora - termo utilizado por Paulo Freire, por sua face critica e educativa, pode servir
de importante instrumento de emancipagdo do homem diante da opressao, pois, ela demonstra sua
preocupacgao diante da realidade vivida pelo educando, propondo intervengado pratica no ambiente
cotidiano escolar, de forma dinamica e transformadora, considerando a todo instante, a realidade
concreta, singular e peculiar de cada educando.
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Critico-social'® dos contetdos (BRASIL, 1997b, p22). O ensino de Ciéncias teve
influéncia dessas correntes, em que o trago comum era a importancia conferida aos
conteudos socialmente relevantes e aos processos de discussdo em grupo. Porém o
referido documento aponta que, se por um lado houve renovagao dos critérios para
escolha de conteudos, o mesmo nao se verificou com relagcdo aos métodos de
ensino/aprendizagem, ainda persistia a crenga no método da redescoberta™ que foi
caracteristica dessa area desde os anos 60.

Nos anos 80, a analise do processo educacional passou a realgar a
importancia do processo de construgdo do conhecimento cientifico pelo aluno. Neste
momento histérico, “correntes da psicologia demonstram a existéncia de conceitos
intuitivos, espontaneos, alternativos ou preconcepgdes acerca dos fendémenos
naturais” (BRASIL, 1997b, p.21) nog¢des que sao centrais nas tendéncias
construtivistas e que ndo eram consideradas no processo de ensino e aprendizagem.
Porém, o documento explica que o reconhecimento de conceitos basicos e
reiteradamente ensinados n&o chegavam a ser corretamente compreendidos, sendo
incapazes de deslocar os conceitos intuitivos com os quais os alunos chegavam a
escola. Entao foram mobilizadas pesquisas para o conhecimento das representacoes
esponténea dos alunos. (BRASIL, 1997 b).

Como podemos observar no paragrafo anterior, o caminhar do ensino de
Ciéncia ou qualquer outra disciplina esteve e esta sempre sendo medido, analisado e
sao feitas mudangas conforme os resultados. Para sua eficacia ndo apenas as leis
devem ser mudadas, o professor € a peca de primordial importancia para essa
mudanga, € necessario que seja um professor pesquisador. Para Freire (1996, p.29)
0 que ha de pesquisador no professor ndo € uma qualidade ou uma forma de ser ou
de atuar que se acrescente a de ensinar. Faz parte da natureza da pratica docente a
indagacao, a busca, a pesquisa. O que se precisa, segundo esse autor é que, em sua
formacéo permanente, o professor se perceba e se assuma, como pesquisador.

Freire afirma que que ensinar exige pesquisa, que “‘ndo ha ensino sem

13 Pedagogia critico social - As propostas desta tendéncia foram desenvolvidas, no Brasil, por Dermeval
Saviani, o qual se baseia em varios autores como: Marx, Grasmci, Kosik, Snyders, entre outros. Junto
a Saviani, temos varios outros educadores que elaboram a favor desta corrente, dos quais destacamos
José C. Libaneo, Carlos R. J. Cury e Guiomar N. de Mello. Como as outras tendéncias progressistas,
a Critico-social dos conteidos também esta preocupada com a fungao transformadora da educacgéao
em relacdo a sociedade, sem, com isso, negligenciar o processo de constru¢do do conhecimento
fundamentado nos conteldos acumulados pela humanidade.

4 Método da redescoberta — método baseado em ideias construtivistas de que o aluno constroi seus
conceitos a partir de observagdes e principalmente de concepgdes prévias.
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pesquisa e pesquisa sem ensino” (FREIRE, 1996, p.32). E, complementando a

afirmacéo, o mesmo autor destaca o seguinte:

Pensar certo em termos criticos, € uma exigéncia que os momentos do ciclo
gnosiolégico vao pondo a curiosidade que, tornando-se mais e mais
metodicamente rigorosa, transita da ingenuidade para o que venho
chamando de “curiosidade epistemolégica”. A curiosidade ingénua, de que
resulta indiscutivelmente um certo saber, ndo importa que metodicamente
desrigoroso, é a que caracteriza o senso comum. O saber de pura experiéncia
feito. Pensar certo do ponto de vista do professor, tanto implica o respeito ao
senso comum no processo de sua necessaria superagao quanto o respeito e
o estimulo a capacidade criadora do educando. Implica 0 compromisso da
educadora com a consciéncia critica do educando cuja “promog¢ao” da
ingenuidade ndo se faz automaticamente. (FREIRE, 1996, p. 29).

Sobre a produgédo académica nos PCN afirma-se que esta € grande e suas
pesquisas estdo voltadas a investigacdo das preconcepgdes de criangas e
adolescentes sobre os fenbmenos naturais e suas relagdes com o0s conceitos
cientificos. Cita que uma importante linha de pesquisas esta baseada nas ideias
piagetianas'®, acerca dos conceitos intuitivos, e € acompanhada por estudos sobre
Historia das Ciéncias, dentro e fora do Brasil.(BRASIL, 1997b).

Sobre o modelo de aprendizagem por mudanga conceitual esse documento
traz que para isso € necessario que o aluno esteja envolvido e que se leve em conta
0 conhecimento prévio desse aluno, afirmando que a aprendizagem que so6 é possivel
embasada naquilo que o educando ja sabe (BRASIL, 1997b, p. 21).

Por fim, sobre o histérico do ensino de Ciéncias o documento destaca que
esse modelo é criticado e ha necessidade de que as investigagdes objetivem agdes
para além das preconcepgoes dos alunos. Menciona a falta de consideracao a
respeito da construgao de conhecimento cientifico com relagao as exigéncias relativas
a valores humanos, a construcdo de uma visao de Ciéncia e suas relagdes com a
Tecnologia e a Sociedade e ao papel dos métodos das diferentes ciéncias. (BRASIL,
1997b, p.21). E que essas criticas ndo invalidam o processo de construgéo conceitual
e seus pressupostos. Sao Uuteis, segundo esse documento, sobretudo, para

redimensionar as pesquisas e as praticas construtivistas da area.

5Jean Piaget (1896-1980) - sua obra foi constituida através de pesquisas realizadas por mais de cinco
décadas, tendo dedicado sua vida a analise do processo de aquisicdo do conhecimento humano.
Formado em Ciéncias Naturais, criou um campo de investigagdo pautado no desenvolvimento infantil
para explicar como o homem é capaz de atingir patamares de conhecimento mais avangados.


http://www.infoescola.com/biografias/jean-piaget/
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Observando as fases pelas quais o ensino de Ciéncias Naturais tem passado,
percebe-se que ao longo do tempo foi dada uma nova ressignificagdo aos seus
conteudos. Com a constante preocupagao de que estejam voltados a realidade do
aluno e que esses conhecimentos lhes sejam uteis para a vida.

Pensando nessa visao de contextualizar o aluno, fazé-lo participante de seu
aprendizado, em 2015 a Secretaria Municipal de Educacéo reformulou as Diretrizes
Curriculares dos anos iniciais no ensino fundamental do municipio de Ponta Grossa,
contando com discussdes com os professores a fim de firmar a identidade social que
se almejava: cidad&os criticos, participativos e conscientes de seu papel na sociedade
em que estdo inseridos.

O documento das DCMPG tem como finalidade apresentar as escolas
fundamentos para suas organizagbes estruturais, procedimentos para
desenvolvimentos de conteudos e suas concretizagdes e avaliagao.

A organizacéo da estrutura escolar em Ponta Grossa € dividida em dois ciclos,
que se chama Ciclo de Aprendizagem, é baseada conforme a resolu¢cao 03/CNE/CEB/
2005 e a Lei 11.270, junto com o Pacto Nacional pela Alfabetizagdo na Idade Certa
(PNAIC), que corrobora na discusséo dos diretos de aprendizagem, onde o 1°ciclo é
o de alfabetizacdo. Nele estao as criancas do 1°, 2° e 3°anos do ensino fundamental
com as quais deve ser trabalhado leituras basicas, habilidades de escritas e raciocinio
matematico. No 2° ciclo estdo criangcas do 4° e do 5° ano do ensino fundamental.
Ambos os ciclos contam com classes de apoio, que sdo atendimentos pedagdgicos
os quais favorecem ou estimulam o desenvolvimento de estruturas intelectuais para
concretizagao da aprendizagem.

Ha uma organizagao nos conteudos em conjunto com os objetivos que devem
ser alcangados e em que ciclo isto deve ocorrer, esta ordem encontra-se nas matrizes
curriculares, para entendimento do professor ao lado do conteudo, tém representado
as letra I,T,C e R que representam os verbos: Introduzir, Trabalhar, Consolidar e
Retomar.

Em vista dessa organizacdo, a confeccao dos jogos pedagogicos dessa
pesquisa foi observada a tabela presente nesse documento a respeito dos conteudos
de Lingua Portuguesa que foram utilizados nos jogos, conforme o apresentado na

tabela 1.
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Tabela 1 - Contetidos de Lingua Portuguesa abordados nos jogos sobre ortografia e estados
fisicos da agua e seus ciclos na natureza

EIXO CONTEUDO 1°ANO 2°ANO  3°ANO

Anadlise linguistica: apropriagdo do Ortografia I TIC

sistema de escrita.

Anadlise linguistica: discursividade, Leitura de diferentes géneros |I/T T/IC T/C/IR

textualidade e normatividade. textuais

Leitura Compreensao de textos T T/C

Oralidade Conversa dirigida /T T TIC
Expresséo de ideias /T T TIC
Relatos de fatos vividos T T T/C

Producéo de texto Producéo de textos individuais I T T/IC

Fonte: Adaptagao do quadro de conteudos de Lingua Portuguesa para o 1° ciclo do ensino
fundamental (PONTA GROSSA, 2015, p.35-36)

Entende-se por progresso dos alunos “a apropriagcdo dos conceitos
fundamentais e o desenvolvimento de habilidades basicas na leitura e escrita e na
matematica, do ciclo em que se encontra.” (DCMPG, 2015, p.123).

No capitulo que se refere as Ciéncias Naturais assim chamadas pelas
Diretrizes Curriculares do Municipio de Ponta Grossa onde esta referenciado o Ensino
de Ciéncias, ha questdes relacionadas ao conhecimento de mundo, o homem como

parte integrante de um universo.

E inegavel a importancia do ensino de ciéncias no Ensino Fundamental,
desde o inicio da escolarizagdo, para que os individuos possam integra-se
nessa sociedade em que o conhecimento relacionado ao mundo da ciéncia e
da tecnologia estd presente em todas as situagcbes vividas no dia a dia.
(PONTA GROSSA, 2015, p.81).

Para isso, € necessario que o professor, além de trabalhar com os conteudos
da area de Conhecimentos Naturais, desenvolva um trabalho envolvendo valores,
desenvolvendo atitudes e habilidades proprias da disciplina. Chassot (2003), afirma
que a propostas para o ensino de Ciéncias devem incluir nos curriculos componentes
que contemplem os aspectos sociais e pessoais dos estudantes. Esse autor ressalta
apesar da resisténcia de alguns, ha uma adesdo cada vez maior as novas
perspectivas.

O conteudo de Ciéncias escolhido pelas professoras das turmas que fazem
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parte da pesquisa pertence ao eixo ambiente: Estados fisicos da agua e seu ciclo na
natureza, segundo as Diretrizes deve ser introduzido no 2° ano e devera ser
trabalhado e consolidado no 3° ano. Os objetivos que se deve alcancar no trabalho
com esse conteudo € de o aluno ser capaz de:
. Observar, registrar e comunicar algumas semelhancgas e diferencas
entre diversos ambientes, identificando a presenga comum de agua, seres
vivos, ar, luz, calor, solo e caracteristicas especificas dos ambientes
diferentes;
° Estabelecer relagdes entre caracteristicas e comportamento dos seres

vivos e condigdes do ambiente em que vivem, valorizando a diversidade de
vida. (PONTA GROSSA, 2015, p.87).

Segundo as Diretrizes Curriculares do Municipio de Ponta Grossa o professor
dos anos iniciais do ensino fundamental deve orientar-se pelo eixo ambiente, em que

traz as orientagbes necessarias para o trabalho inicial de nogao de ambiente

[...]Joem como as relagdes do ser humano com os seres vivos € com outros
componentes do ambiente, com as questdes ambientais, as nogdes de
astronomia desde o surgimento do Universo, o estudo dos corpos celestes e
as influéncias deles em nossa vida, as condi¢des necessarias para existéncia
de vida na Terra, as intervengdes do homem na natureza e as consequéncias
positivas ou negativas dessas intervengdes para o futuro do planeta. (PONTA
GROSSA, 2015, p.86).

Os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997a) esclarecem que as
criangcas trazem internalizadas muito o senso-comum, principalmente no que diz
respeito ao Meio Ambiente e problemas ambientais. E na escola que este senso-
comum deve ser revisto e explicado, respeitando a possibilidades intelectuais dos
alunos e sua trajetoria escolar. Conceitos, procedimentos e atitudes relativas ao tema
Meio Ambiente sdo bases de discussao para problemas ambientais e de relagdes
historicas, sociais, econdmicas e politicas, para que os alunos compreendam como o
homem se relaciona com a natureza, e é dependente dela.

Nesse sentido a presente pesquisa proporcionou aos educandos participantes
e suas respectivas familias, momentos de reflexao sobre o tema abordado: Estados
fisicos agua e seu ciclo na natureza e de que forma os assuntos abordados dentro
desse tema fazem parte do cotidiano. E nesse conhecer e ser instigado a observar o
conjunto de relagdes da natureza que o educando se aproximara dos conceitos,

procedimentos e atitudes relativos a tematica ambiental.
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2.1 APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

A aprendizagem significativa ¢é descrita por Ausubel (1968) pelo
armazenamento de informagdes como um processo de organizagado, onde o cérebro
humano recebe informagdes e estimulo o tempo todo e precisa assimilar essas
informagdes. Dessa forma, sdo construidas estruturas mentais que utilizam-se dos
conhecimentos prévios do educando que permitam correlacionar, descobrir e
redescobrir. Quando chega ao ambiente escolar o educando traz internalizado
conhecimentos, para ele aprender os conceitos na escola é necessario que o
professor realize uma investigagado para conhecer o que o aluno sabe e assim ele
possa organizar seu conhecimento, a partir dessa investigacao o professor estabelece
relagdes entre o ja sabido e o que estara sendo apresentado, para fundamentar os

novos conceitos e novas informacgoes.

Entende-se por aprendizagem significativa o processo por meio do qual uma
nova informacgao (um novo conhecimento) se relaciona de maneira n&o arbitraria e
substantiva (nao-literal) a estrutura cognitiva do aprendiz, Moreira (2016). Ao se
reportar a Ausubel (1968), este autor destaca que a principal estratégia é a dos
organizadores prévios. Esses organizadores devem ser reativados, se o educando
nao conseguir fazer ligagdo alguma com o que esta sendo ensinado, ou seja, a hao

existéncia de subsuncores.

Os subsuncores, segundo Ausubel (1968), existem nas estruturas cognitivas
que realizam a interagéo entre o que se sabe e o0 que sera aprendido, ou seja, quando
o aluno abrangeu a informagédo, ndo somente momentaneamente, mas aquela
informacao foi apreendida pelo aluno e este faz uso dessa informacao no seu dia a
dia.

Moreira (2016) corrobora essa ideia afirmando que:

Os subsungores podem ser usados também para “reativar’ significados
obliterados (isso é perfeitamente possivel se a aprendizagem foi significativa),
para “buscar” na estrutura cognitiva do aluno significados que existem, mas
que nao estdao sendo usados a algum tempo no contexto da matéria do
ensino. E principalmente para estabelecer relagdes entre ideias, proposi¢coes
e conceitos ja existentes na estrutura cognitiva e aqueles contidos no material
de aprendizagem. (MOREIRA, 2016 p. 18).
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Quando o professor tem a intengédo de que a aprendizagem seja significativa,
ele precisa levar dois pontos em consideracido: o primeiro € para o material a ser
utilizado, deve estar apropriado para a estrutura cognitiva do aprendiz; o segundo
ponto é a disposi¢cao do aprendiz em realizar as apropriagdes desse novo material.
Os dois pontos devem ser trabalhados “de maneira reciproca, independente de quao
disposto para aprender estiver o individuo, nem o processo nem o produto da
aprendizagem seréo significativos, se o material ndo for potencialmente significativo.”
(AUSUBEL 1978 apud MOREIRA 2015, p.12).

Para a presente pesquisa considera-se que se o educando ao assistir ou ler
informagdes sobre o clima de um determinado lugar, puder relacionar as informacdes
com os estudos feitos acerca dos estados fisicos da agua e seu ciclo na natureza,
houve uma aprendizagem significativa. O que foi estudado esta sendo usado para a
compreensao de fatos do cotidiano.

Segundo os PCN a aprendizagem significativa depende de uma motivagéo
intrinseca, isto €, o aluno precisa tomar para si a necessidade e a vontade de
aprender. Traz ainda que aquele que estuda apenas para passar de ano ou tirar notas,
nao tera motivos suficientes para empenhar-se em obter conhecimento para a vida,
nao ficar com um conhecimento apenas instantdneo. A disposi¢cdo para a
aprendizagem nao depende exclusivamente do aluno, demanda que a pratica didatica

garanta condi¢des para que esta atitude favoravel se manifeste e favoreca.

Para que uma aprendizagem significativa possa acontecer, é necessaria
disponibilidade para o envolvimento do aluno na aprendizagem, o
desempenho em estabelecer relagdes entre o que ja sabe e o que esta
aprendendo, em usar os instrumentos adequados que conhece e dispde para
alcancar a maior compreensdo possivel. Essa aprendizagem exige uma
ousadia para se colocar problemas, buscar solugdes e experimentar novos
caminhos, de maneira totalmente diferente da aprendizagem mecanica, na
qual o aluno limita seu esforgo apenas em memorizar ou estabelecer ligagbes
diretas e superficiais. (BRASIL, 19973, p. 99).

Esse documento traz claramente que se deve considerar primeiramente a
expectativa que o professor tem do tipo de aprendizagem de seus alunos e que esta

fica definida no contrato didatico estabelecido. Esclarece que:
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Se o professor espera uma atitude curiosa e investigativa, deve propor
prioritariamente atividades que exijam essa postura, e ndo a passividade.
Deve-se valorizar o processo e a qualidade, e ndo apenas a rapidez na
realizacédo. Deve-se esperar estratégias criativas e originais e ndo as mesmas
respostas de todos. (BRASIL, 1997a, p. 100).

Para isso, esse documento destaca que é necessario o aluno conhecer o
objetivo da atividade, situar-se em relagao a tarefa e reconhecer os problemas que a
situagdo apresenta para que seja capaz de resolvé-los. Para tal, coloca que é
necessario que o professor proponha situagdes didaticas em que fiquem bem claros
0os objetivos e as determinagdes. Com isso os alunos serdo capazes de tomar
decisdes pensadas sobre o0 encaminhamento de seu trabalho.

A complexidade da atividade também interfere na aprendizagem do aluno. A
esse respeito o documento ao qual nos referimos explica que um nivel de
complexidade, muito elevado ou muito baixo, ndo contribui para a reflexdo e o debate,
situacado que indica a participagao ativa e compromissada do aluno no processo de
aprendizagem. Portanto, é necessario que as atividades propostas garantam a
organizagdo e ajustes as reais possibilidades dos alunos. E imprescindivel que os
alunos sintam uma situacao desafiadora ao realizar as atividades propostas.

Para a presente pesquisa além dos elementos do aluno e professor buscamos
o envolvimento familiar para a realizagao das atividades propostas na modalidade de
jogos pedagdgicos.

Moreira (2016,p.) ao falar sobre aprendizagem significativa em uma viséao
vygotskyana, afirma que “o Unico bom ensino é aquele que esta a frente do
desenvolvimento cognitivo e o dirige”, ainda nessa visao o autor diz que “a interagéo
social é o veiculo fundamental para a transmissao dindmica do conhecimento social,
historica e culturalmente construidos”.

A interacdo social'® é fundamental para o desenvolvimento cognitivo e
linguistico de qualquer individuo, por ndo crescerem isolados e estarem sempre

interagindo com quem esta a sua volta.

16 Interagdo social — Segundo Galon (1992) Implica em um minimo de duas pessoas intercambiando
informacdes e um certo grau de reciprocidade e bidirecionalidade entre os participantes.
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2.2 ALFABETIZACAO CIENTIFICA

Ha muito tempo convivemos com problemas ambientais como enchentes,
alagamentos, eroséo, poluicdo do ar, poluicdo sonora, aquecimento global entre
outros. Dependendo do lugar que o individuo vive esses problemas sao diarios, como
por exemplo, nas grandes cidades a poluigdo do ar e a poluigdo sonora ou a falta de
saneamento basico geram diversos problemas para a saude humana e do ambiente.
Tais problemas ambientais foram causados pela agdo humana e em decorréncia disso
muitos estudos sobre como reverter ou amenizar os estragos causados no ambiente
foram feitos por ONGs e projetos em defesa do meio ambiente. Nesse mundo que os
educandos estdo inseridos, convivendo com problemas ambientais e sociais que
fazem parte do bairro onde moram, da cidade, do pais, do mundo. E de alguma forma
suas agoes cotidianas interferem na vida do planeta como, por exemplo, com o
residuo do lixo que uma unica pessoa gera por dia.

Assim o ensino de Ciéncias trabalhado contextualizado com a realidade, &
capaz de levar o educando a uma mudancga de atitude consciente como, por exemplo,
colocar em pratica algumas das muitas maneiras de economizar agua apresentadas
pelos meios de comunicagéo ou sugeridas nos livros didaticos. E importante que o
educando perceba que para algumas mudangas coletivas s6 chegam a um resultado
positivo se cada um fizer a sua parte.

A respeito de o compromisso do ensino de Ciéncias possibilitar mudancas de

atitudes, para melhor, nos educandos Chassot (2011) afirma que:

[...]a responsabilidade maior de ensinar Ciéncia é procurar que os alunos e a
alunas se transformem, com o ensino que fazemos, em homens e mulheres
mais criticos. Sonhamos que, com o nosso fazer educagéo, os estudantes
possam tornar-se agentes de transformagdes - para melhor - do mundo em
que vivemos. (CHASSOT, 2001, p. 55).

Certamente se tratando de ensino de Ciéncias em ambiente escolar a visao
que o professor tem sobre os objetivos desse ensino é relevante, visto que cabe a ele
utilizar-se de mobilizagbes contextualizadas com a realidade, que incentivem os
educandos a refletirem sobre como o assunto abordado interfere em sua vida. Desta
forma, o professor ndo estara praticando uma “educacao bancaria” (FREIRE, 1996)

em que os conteudos, supostamente, sdao apenas “depositados” no educando,
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ignorando-se o fato de ele trazer consigo uma bagagem de experiéncias vividas em
seu cotidiano que, juntamente com o que ja foi ensinado em sala de aula, séo os
subsuncores para que uma aprendizagem seja significativa.

Na educagao bancaria criticada por Freire (1996 p. 33):

Em lugar de comunicar-se, o educador faz “comunicados” e depésitos que os
educandos, meras incidéncias, recebem pacientemente, memorizam e
repetem.[...] educador e educando se arquivam na medida em que , nesta
distorcida visdo da educacgdo nao ha criatividade, ndo ha transformagéo, nao
ha saber.

A respeito da qualidade de acao do professor e a utilizagdo de material
didatico para que se esteja praticando o Ensino de Ciéncias a luz da Alfabetizagao
Cientifica os autores Lorenzetti e Delizoicov (2001, p.13) defendem que o professor
atua como agente transformador e “além das novas competéncias técnicas e
instrumentais precisa desenvolver o espirito critico e a criatividade e envolver-se em
sua comunidade, sendo um formador de opinides”. Para isso, os autores enfatizam a
necessidade de um redimensionamento dos cursos de formacéo inicial e de formacao
continuada para professores que fornecam “condigcdes materiais, profissionais e
intelectuais capazes de assegurar aos professores uma atuagao na perspectiva de
proposta de alfabetizacao cientifica” (LORENZETTI; DELIZOICQV, 2001, p13).

No que se refere a alfabetizacdo cientifica nas séries iniciais Lorenzetti e
Delizoicov (2001) comparam o termo alfabetizac&o cientifica com o termo letramento
e tudo o que esta implicito em cada um desses. Concluem que, se estar letrado é
fazer o uso social da escrita, estar alfabetizado cientificamente é usar a linguagem
das Ciéncias Naturais como meio para o individuo ampliar o seu universo de
conhecimento e a sua cultura, como cidaddo na sociedade.

A respeito de alfabetizacao e letramento Soares (2004, p. 97) defende a ideia
de que “devido ao fato de o conceito de letramento ter sua origem em uma ampliacéo
do conceito de alfabetizacao, esses dois processos frequentemente sdo confundidos
e até mesmo fundidos”. Ressalta que, “no plano conceitual, talvez a distingdo entre
alfabetizacao e letramento fosse desnecessaria, bastando que se ressignificasse o
conceito de alfabetizacdo”. Desta forma, no plano pedagdgico a alfabetizagao capacita
0 educando a apropriagao do sistema convencional de escrita e o letramento capacita

a leitura e escrita em praticas sociais.
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Por outro lado, também ¢é necessario reconhecer que, embora distintos, a
alfabetizacdo e letramento s&o independentes e indissociaveis: a
alfabetizacdo s6 tem sentido quando desenvolvida em contexto de praticas
sociais de leitura e de escrita e por meio dessas praticas, ou seja, em um
contexto de letramento e por meio de atividades de letramento; este, por sua
vez, s pode desenvolver-se na dependéncia da e por meio da aprendizagem
do sistema de escrita. (SOARES,2004 p.96).

Ao falar sobre alfabetizag&o cientifica Chassot (2010) faz um comparativo com
alfabetizacdo e letramento dizendo que “a ciéncia € uma linguagem; assim, ser
alfabetizado cientificamente é saber ler a linguagem em que esta escrita a natureza”.
Esse autor considera que essa linguagem é construida pelos homens e pelas

mulheres para explicar o mundo natural. Enfatiza ainda, que:

Assim como se exige que alfabetizados em lingua materna sejam cidadaos e
cidadas criticos, [...] seria desejavel que os alfabetizados cientificamente nao
apenas tivessem facilitada a leitura do mundo em que vivem, mas
entendessem as necessidades de transforma-lo - e preferencialmente,
transforma-lo em algo melhor. (CHASSOT, 2003 p.94).

Fazendo um comparativo com o tema abordado no presente trabalho,
poderiamos considerar que o educando participante da pesquisa que utilizar-se das
informacdes passadas nas aulas sobre a agua e o seu ciclo na natureza, para
melhorar o lugar onde vive. Como por exemplo, atender aos apelos feitos nas escolas
e nas midias sobre o0 uso consciente da agua em seu dia a dia mesmo em épocas de
nao escassez estaria demonstrando uma atitude de leitura de mundo.

A respeito da atuacdo em sala de aula Lorenzetti e Delizoicov (2001, p.9)
destacam que cabe ao professor fazer uso de uma variedade de géneros textuais e
trabalhar os significados da conceituagdo cientifica veiculada pelos discursos.

Também propde que sejam fagam articulagdes com aulas praticas.

[...]visitas a museus; zooldgicos, industrias, estacdes de tratamento de dguas
e demais 6rgéos publicos; organizacao e participagdo m saidas a campo e
feiras de Ciéncias; uso do computados da Internet no ambiente escolar.
(LORENZETTI ; DELIZOICOV, 2001, p13).

Segundo esses autores a sistematizagdo do conhecimento se da em sala de

aula por meio das agobes feitas, as quais devem estar planejadas considerando a
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abordagem de conteudos cientificos estruturados.
Percebemos aqui a necessidade de o professor participar dos cursos de
formagdo continuada para junto com sua pratica posicionar-se como agente

transformador.
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3 O0JOGO NO CONTEXTO ESCOLAR

O Ministério da Educacao em 6 de fevereiro de 2006, por meio da Lei n°
11.274, institui o ensino fundamental de nove anos de duragdo com a inclusdo das
criangas de seis anos de idade, tendo como um de seus objetivos assegurar a todas
as criangas um tempo mais longo de convivio escolar com maiores oportunidades de
aprendizagem. As orienta¢des para a inclusdo da crianga de seis anos de idade do
Ministério da Educacgao trazem que: o objetivo de um maior numero de anos no ensino
obrigatério é assegurar a todas as criangas um tempo mais longo de convivio escolar
com maiores oportunidades de aprendizagem. Ressalta que a aprendizagem nao
depende apenas do aumento do tempo de permanéncia na escola, mas também do
emprego mais eficaz desse tempo: a associagdo de ambos pode contribuir
significativamente para que os estudantes aprendam mais e de maneira mais
prazerosa.

Este mesmo documento aborda o brincar como um modo de ser e estar no
mundo; o brincar como uma das prioridades de estudos nos espagos de debates
pedagogicos, nos programas de formagao continuada, nos tempos de planejamento;
0 brincar como uma expressao legitima e unica da infancia; o ludico como um dos
principios para a pratica pedagogica; a brincadeira nos tempos e espagos da escola
e das salas de aula; a brincadeira como possibilidade para conhecer mais as criangas
e as infancias que constituem os anos iniciais do ensino fundamental.

Segundo Ariés (1981), na antiguidade, tanto criangcas como adultos
participavam de atividades ludicas e isso representava um espacgo essencial na vida
dos individuos. As trocas grupais eram de grande relevancia, criangas tinham seus
espacos livres para os jogos, porém participavam também dos jogos dos adultos.

Com o passar dos tempos, muitos autores deram énfase ao estudo do brincar,
revendo e analisando conceitos que realmente atingem um significado de totalidade
na vida de um ser humano, como também sua importancia nas varias culturas
indistintamente. Piaget (1978) nos mostra que a partir de entdo, o jogo ou brincadeira
passou a ser reconhecido como comportamento espontaneo em uma sociedade,
correspondendo as possibilidades de autoeducagdo, uma vez que nao €
comportamento isento, mas sim, um processo de assimilacdo do real a proposito de
objetos que refletem a vida num grupo humano de dimensdes variadas.

Para Vygotsky (1988), a agcdo, numa situagao imaginaria, ensina a crianga a
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dirigir seu comportamento nao pela percepg¢ao imediata dos objetos ou pela situagéo
que a afeta de imediato, mas também pelo significado dessa situagao, o que quer
dizer que brincar exige e ensina a interpretar.

Na perspectiva deste autor, tanto pela criagdo da situagédo imaginaria como
pela definicdo de regras especificas, o brinquedo cria uma zona de desenvolvimento
proximal para a crianca. No brinquedo, a crianga comporta-se de forma mais
avangada do que nas atividades da vida real e também aprende a separar o objeto do
significado.

Vygotsky (1988) afirma que, da mesma forma que uma situagdo imaginaria
tem que conter regras de comportamento, todo jogo com regras contém uma situagéo
imaginaria. O jogo de xadrez, por exemplo, baseia-se em uma situagao imaginaria. O
cavalo, o rei, a rainha e outras pecgas s6 podem ser movidos de maneiras especificas,
determinadas por uma situagc&o imaginaria.

Assim, no contexto das praticas historico-culturais, a brincadeira se
desenvolve, passando de uma situagao claramente imaginaria, com regras implicitas,
para uma situagao implicitamente imaginaria, com regras e objetos claros.

Kishimoto (1995) analisa que a excessiva especializagado que tem acontecido
nos dias atuais tem retirado do jogo o prazer, a alegria e a gratuidade, caracteristicas
que sao indispensaveis para a conduta ludica. A mesma autora nos evidencia que “se
quisermos aproveitar o potencial do jogo como recurso para o desenvolvimento
infantil, ndo poderemos contrariar sua natureza, que requer a busca do prazer, a
alegria, a exploracéo livre e 0 ndo-constrangimento.” (KISHIMOTO, 1195, pag. 7)

Para que o professor faga uso de jogos e brincadeiras em sua didatica de
trabalho é necessario que tenha em mente os objetivos que deseja atingir, que reflita
sobre os saberes necessarios para a pratica educativa. Tendo cuidado para que nao
seja um momento banalizado e sem finalidade pedagdgica, usando o ludico apenas
como um passatempo. Segundo Freire (1996, p. 38) “Ensinar exige compreender que
a educagao é uma forma de intervencdo no mundo”. Além disso, ensinar também
exige “apreensao da realidade” (FREIRE, 1996, p.28).

Para essa pesquisa os jogos foram confeccionados de forma a levar o
educando a apropriar-se dos conceitos cientificos acerca do conteudo proposto “Os
estados fisicos da agua e seu ciclo na natureza” e desta forma instiga-lo a observar
como o ciclo da agua faz parte do dia a dia.
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3.1 CLASSIFICAGAO DOS JOGOS

Para falarmos sobre a classificacdo dos jogos usaremos Michelet (1992) por
abordar os jogos pedagdgicos. Esse autor afirma que as classificagdes de jogos e
brinquedos sdo numerosas e podem ser agrupadas em diversas categorias que
surgiram no decorrer da evolugao das diversas concepg¢des do brincar, varias delas
subsistindo e se superpondo.

Para Michelet (1992) podemos separar as classificacbes de jogos em:
Classificagoes etnolégicas ou socioldgicas que analisam os brinquedos em fungao
do papel que lhes é atribuido (ou que a classificagdo |lhes atribui) nas diversas
sociedades; Classificagoes filogenéticas que analisam os brinquedos em fungao da
evolucdo da humanidade, evolugdo esta produzida pela crianga em seus jogos;
Classificagoes psicolégicas que se fundamentam na explicagdo do
desenvolvimento da crianca e em fungao das quais se estabelece uma hierarquia dos
jogos; Classificagoes pedagoégicas que distribuem os brinquedos segundo
diferentes aspectos e opg¢des dos métodos educativos e outras, como por faixas
etarias ou por materiais com que se fabricam os brinquedos.

Em sua classificagdo Michelet (1992) vé o jogo como ferramenta de trabalho

educacional e a esse respeito diz:

[...]que nado se pode, atualmente, na area do jogo, partir para uma explicagao
geral do homem sem ser arbitrario, a classificagao evita estabelecer como
fundamento um esquema tedrico que leve a criar categorias que ficariam
vazias, ou a eliminar alguns brinquedos que ndo encontrariam seu lugar. Seu
caminho é duplo (para ser aberto e controlavel):

1, classifica o0 que existe: os brinquedos

2, segundo o que a crianga faz: seu jogo (MICHELET, 1992, p.10).

Esse autor analisou o jogo por meio da atividade da crianga e definiu critérios
relativos a quatro qualidades fundamentais segundo as quais o brinquedo pode ser
analisado: o valor funcional, o valor experimental, o valor de estruturagao e o valor de
relagdo. Ele coloca que cada brinquedo encerra estas quatro qualidades num maior
ou menor nivel, geralmente uma delas é dominante esta que sera usada para a
classificagao basica.

Os jogos confeccionados para a pesquisa e oferecidos para os educandos
utilizarem em ambiente familiar: jogo cama de gato, jogo cobre e descobre, jogo das
pedrinhas, jogo dorminhoco dos estados fisicos da agua, bola dos estados fisicos da
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agua, jogo reagao em cadeia dos estados fisicos da agua tém como caracteristica
predominante seu valor experimental. Porque o valor experimental diz respeito aquilo
que a crianga e o familiar podem fazer ou aprender com seu brinquedo, em todos os
niveis, neste caso, classificar. Engloba todas as caixas de conteudos técnico ou
cientifico e os jogos pedagogicos.

Sobre a utilizagédo de jogos na escola, Kishimoto (1998), diz que qualquer jogo
pode se utilizado, desde que se respeite a natureza do ato ludico, a liberdade e a
manifestacdo do educando. Para essa autora na perspectiva pedagogica o jogo é
educativo uma vez que, além de jogo, contribui para os ensinamentos em sala de aula.
Partindo dessa concepg¢ao educacional, a autora caracteriza o jogo educativo em
sentido amplo e restrito. No sentido amplo estdo os jogos que permitam livre
exploragao e visam o desenvolvimento geral da crianga. Ja no sentido restrito estao
0s jogos que exigem agdes orientadas em que se exige a aquisicdo ou o treino de
conteudos especificos ou de habilidades intelectuais, recebendo também o nome de
jogo didatico.

Sobre a utilizacdo do jogo pedagodgico ou didatico em ambiente familiar
citamos uma das funcdes da familia, a funcdo psicossocial em que cabe a familia
fornecer afeto aos seus dependentes. A respeito das fun¢des da familia Soifer (1983),
em sua obra “Psicodinamismo da familia com criangas” aponta as seguintes fungdes
para a familia: ensinar o cuidado fisico, ensinar as relagdes familiares, ensinar
atividades produtivas e recreativas, ensinar as relagdes sociais, ensinar a insergao
profissional, ensinar as relacbes sentimentais, ensinar como consolidar uma nova
familia.

Nesse sentido os jogos pedagdgicos utilizados em ambiente familiar foram
uma ferramenta que proporcionou as familias dos educandos envolvidos na pesquisa
cumprir algumas de suas fungdes.

Na classificagdo psicoldgica, os jogos pedagogicos utilizados encontram-se
no desenvolvimento intelectual: raciocinio e memorizagao e desenvolvimento social:
competicdo, comunicagao e regras.

Na classificacdo por familias de brinquedos fazem parte dos brinquedos para
atividades intelectuais didaticos.

A respeito da utilizagédo do jogo, Antunes (2011) argumenta que esses devem
ser utilizados frente a uma programacao para que seja alcangado um objetivo dentro

desta (hora apropriada, carater desafiador, interesse do aluno e objetivo proposto). O
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mesmo autor ressalta que existem quatro elementos que devem ser observados na

aplicagao dos jogos:

Capacidade de se constituir em um fator de autoestima do aluno; Jogos
extremamente faceis ou dificeis em fungdo da capacidade de solugédo do
sujeito;

Condigdes psicolégicas favoraveis: ndo pode surgir como “trabalho”; nao
deve estar associado a uma forma de sangao; o entusiasmo do professor e 0
preparo dos alunos para um momento especial (propiciado pelo jogo) séo
recursos insubstituiveis para estimular o desejo de um aluno de jogar;
Condigdes ambientais: espago adequado a manipulacao das pegas; cuidados
com embalagens e organizagao; higiene, etc.;

Fundamentos técnicos: “Um jogo jamais deve ser interrompido e, sempre
que possivel, o aluno deve ser estimulado a buscar seus préprios caminhos.
Além disto, todo o jogo precisa sempre ter um comeco, um meio e fim e ndo
ser programado se existir duvidas sobre as possibilidades de sua integral
consecugao” (ANTUNES, 2011, p.42).

Para a confecgao dos jogos pedagdgicos desta pesquisa optou-se por jogos
em que primeiramente as equipes teriam que fazer a leitura das regras, discutir com
sua equipe, jogar da forma que entenderam e depois desses passos o professor fez
a interferéncia. Isto porque por meio das avaliagdes diagndsticas observou-se que as
turmas se encontravam no nivel alfabético, porém com dificuldades ortograficas e de
estrutura e compreenséao de texto. Neste contexto os jogos proporcionavam, além da
apropriagao dos conceitos relacionados aos estados fisicos da agua a compreensao

das caracteristicas do género textual instrucional.

3.2 0S JOGOS E O DESENVOLVIMENTO DA LINGUAGEM CIENTIFICA

Segundo Ward (2010) os alunos precisam usar a linguagem complexa da
ciéncia para progredir. Para ela, os jogos oferecem oportunidades para aprender o
conhecimento da ciéncia e o vocabulario associado de um modo interessante, dessa
forma é possivel promover a aquisigao e o prazer de forma efetiva com o uso de jogos
cientificos

O uso de jogos enriquece o curriculo de Ciéncias do Ensino Fundamental pela
variedade de oportunidade de aprendizagem, o uso de estratégias alternativas.
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Estudos recentes do Ofsted!” enfatizam que os professores devem desafiar
alunos de todos os niveis de capacidade, particularmente os mais capazes,
muito além do que se faz atualmente, e que os alunos devem ter formas mais
complexas de aprendizagem. Afinal, de modo geral, acredita-se que os
alunos terdo um desempenho maior se forem desafiados de um modo
motivador e ndo-ameacgador (FOREMAN, 2010, p. 140).

Para Foreman (2010) a capacidade de pensar criticamente € um atributo
essencial do cientista bem-sucedido. Para isso € necessario que seja aberto aos
alunos a oportunidade de responder a certos aspectos da ciéncia de maneira
imaginativa e criativa, fazendo com que usem sua capacidade de comunicar-se de
forma clara. Sendo assim, o desenvolvimento da capacidade da criatividade de um
individuo em ciéncias depende da qualidade e da diversidade das oportunidades de
aprendizagens em sala de aula. Para esse estudioso as atividades devem ser
abordadas de modo criativo, garantindo que se estimule o risco e exploragao, e além
de subtrair a utilizagdo da dramatizacdo como motivadora por promover quebras de
rotina em sala de aula.

Para Foreman (2010) o fato de a dramatizagdo envolver o movimento fisico,
ela pode ser usada para ajudar a explicar conceitos abstratos e pode ser considerada
um estilo de aprendizagem cinestésico. Essa autora usa a expressao “inteligéncia-
cinestésica” de Gardner (1994) e ressalta que a dramatizagao exige mais que apenas
movimento corporal, ha a necessidade de interacdo e de cooperacgao satisfazendo
desta forma as necessidades de uma variedade de estilos de aprendizagem.

Segundo Gardner, o “conhecimento” corporal-cinestésico satisfaz muitos dos

critérios de uma inteligéncia porque:

Executar uma sequéncia mimica ou bater numa bola de ténis nao é resolver
uma equagado matematica. E, no entanto, a capacidade de usar o préprio
corpo para expressar uma emogao (como a danga), jogar um jogo (Como hum
esporte) ou criar um novo produto [...] € uma evidéncia dos aspectos positivos
do uso do corpo. (1994,p. 24)

Para que a dramatizacado consiga transmitir visdo de uma maneira cientifica

de pensar, é importante que o professor modele a ideia antes que os alunos a

7Ofsted é o Instituto de padrées na educacgéo, servigos para criancas e habilidades no Reino Unido.
Eles inspecionam e regulamentam os servicos que cuidam de criangas e jovens e 0s servigcos de
fornecimento de educacéao e habilidades para os alunos de todas as idades. E um departamento nao
ministerial.
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pratiguem. Sugere que seja usada regularmente a dramatizag&o para que os alunos
se familiarizem com a estratégia e desenvolvam confianga na participagao.

A dramatizagao faz parte da classificagdo psicolégica dos jogos envolvendo o
desenvolvimento corporal, intelectual, efetivo e criativo. Assim como outros tipos de
jogos na dramatizagéo os educandos sao desafiados.

Para muitos autores, os beneficios de usar jogos como estratégia positiva em
sala de aula, apresenta bons resultados desde que o jogo seja planejado e controlado
e para ser produtivo os educandos devem estar atentos e concentrados nas
atividades.

Ward (2010) ao falar sobre o desenvolvimento da linguagem cientifica por
meio do jogo, fazendo conexdes com a alfabetizagao, sugere que o jogo do bingo, os
jogos de reagao em cadeia e o emparelhamento de palavras com as definicbes sao
faceis, divertidos e prazerosos.

Para consolidar a aprendizagem a autora sugere uma bola com vocabulario
cientifico escrito que, segundo ela, proporciona uma maneira rapida e facil de

recapitular palavras.
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4 A FAMILIA COMO MEDIADORA DA APRENDIZAGEM POR MEIO DE JOGOS
NO ENSINO DE CIENCIAS

O envolvimento familiar, nessa proposta, justifica-se pelo fato de o ambiente
familiar ser o espaco em que acontece o desenvolvimento da educacdo e da
afetividade, onde se vive o processo de crescimento, conhecimento, simbolizacéo e
repressao, fundamentais para a constituicdo do ser humano, para seu processo de
aprendizagem e sua inser¢cao na cultura. Serdo propostas atividades de jogos
pedagogicos que os educandos levardo para suas respectivas casas com a finalidade
de jogar com seus familiares. Outro momento sera oferecer oficina de jogos para os
familiares em que se fara uma reflexdo sobre os beneficios dessa pratica e os
oportunizara a confecgdo assim como a participagdo com seus filhos nos jogos
propostos. Prop6s-se que a oficina ndo fosse feita em dias de reunido para entrega
de notas ou conversas sobre o desempenho do aluno. Desta forma proporcionando
um momento em que o familiar e o educando estivessem envolvidos apenas na pratica
dos jogos pedagogicos em ambiente escolar.

Froebel'®, discipulo de Pestalozzi'?, foi o primeiro pedagogo a incluir o jogo
no sistema educativo. Como se vé, ndo € novidade o uso de jogos, muitos livros
didaticos da atualidade apresentam como forma de fixagdo do conteudo jogos
impressos assim como, sugerem links de jogos eletrdnicos.

O uso de jogos pedagodgicos com a intengao de estimular a relagdo saudavel
entre colegas de classe, para reforgar o que foi ensinado e com a interagéo familiar
nao deve descaracterizar o prazer do momento do jogo.

Para Fernandez (1990) a aprendizagem € um processo que ganha significado
no contexto familiar, ainda que a apropriagdo do conhecimento seja individual. Para
essa autora cada individuo tem sua forma particular de apropriar-se do conhecimento,
que € construida desde o nascimento, dentro do grupo familiar, através de

experiéncias de prazer e angustia, inerentes a esse processo.

8 Friedrich Wilhelm August Frobel foi um pedagogo e pedagogista alemao com raizes na escola
Pestalozzi. Foi o fundador do primeiro jardim de infancia (1782 — 1852).

9 Johann Heinrich Pestalozzi foi um educador suigo que revolucionou a educagdo ao introduzir ideias
humanistas a pedagogia infantil, evidenciando a influéncia positiva das interagdes fisicas e psiquicas
entre as criancas e suas familias (1746 — 1827).
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4.1 A IMPORTANCIA DA FAMILIA NO CONTEXTO ESCOLAR

Dentre as diversas espécies existentes e conhecidas sobre a face da Terra, o
homem é o mais dependente ao nascer. Nesta situagdo, necessariamente deve ser
cuidado, alimentado, higienizado, aquecido, afagado, enfim depende de outros para
sobreviver. Entretanto, em se tratando da espécie humana, nao basta estar vivo, uma
vez que, ao nascer, 0 homem se introduz em uma organizagao social nutrida pelas
mais variadas necessidades e simbolismos, 0 que o coloca em continua e indefinida
dependéncia do outro segundo Yaegashi (2007).

O primeiro grupo ao qual o ser humano pertence, convencionalmente
denominado familia, instituicdo que apesar de parecer muito velha, paradoxalmente é
muito nova. O conceito € velho se considerarmos que o homem, invariavelmente, em
seus primeiros anos de vida, vai necessitar dos cuidados alheios, e qualquer que seja
o vinculo (de consanguinidade, de filantropia, etc.) que o prende aos adultos
circundantes, devem contar com alguém ou com um grupo de pessoas que lhe
oferegcam cuidados necessarios para a sua sobrevivéncia. E um conceito permanente
novo, a medida que a familia vai transformando-se e remodelando-se de acordo com
os contornos da sociedade na qual esta inserida.

O dever da familia com o processo de escolaridade e a importancia da sua
presenca no contexto escolar € publicamente reconhecido na legislacdo nacional e
nas diretrizes do Ministério da Educagao aprovadas no decorrer dos anos 90, tais
como:

-Estatuto da crianca e do Adolescente (Lei 8069/90), nos artigos 4° e 55°;

-Politica Nacional de Educacado Especial que coloca como uma de suas diretrizes
gerais: adotar mecanismos que oportunizem a participacdo efetiva da familia no
desenvolvimento global do aluno. Ainda conscientizar e comprometer os segmentos
sociais, a comunidade escolar, a familia e o préprio portador de necessidades
especiais, na defesa de seus direitos e deveres. Entre seus objetivos especificos,
temos: envolvimento familiar e da comunidade no processo de desenvolvimento da
personalidade do educando;

-Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao (Lei 9394/96), nos artigos 1°, 2°, 6° e 12°:

Art. 1° A educacgao abrange os processos formativos que se desenvolvem na

vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicdes de ensino


http://www.jusbrasil.com.br/topicos/11697144/art-1-da-lei-de-diretrizes-e-bases-lei-9394-96
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e pesquisa, nos movimentos sociais e organizagdes da sociedade civil e nas
manifestagdes culturais.

Art. 2° A educacao, dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de
liberdade e nos ideais de solidariedade humana, tem por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e
sua qualificagao para o trabalho.

Art. 6° E dever dos pais ou responsaveis efetuar a matricula das criancas na
educagéo basica a partir dos 4 (quatro) anos de idade. (Redagéo dada pela
Lei n® 12.796, de 2013).

Art. 12. Os estabelecimentos de ensino, respeitadas as normas comuns € as
do seu sistema de ensino, terdo a incumbéncia de:

V - prover meios para a recuperagao dos alunos de menor rendimento;

VI - articular-se com as familias e a comunidade, criando processos de
integragédo da sociedade com a escola;

VIl - informar pai e méae, conviventes ou ndo com seus filhos, e, se for o caso,
0s responsaveis legais, sobre a frequéncia e rendimento dos alunos, bem
como sobre a execugéo da proposta pedagégica da escola; (Redagdo dada
pela Lei n°® 12.013, de 2009)

VIII - notificar ao Conselho Tutelar do Municipio, ao juiz competente da
Comarca e ao respectivo representante do Ministério Publico a relagao dos
alunos que apresentem quantidade de faltas acima de cinquenta por cento
do percentual permitido em lei. (Incluido pela Lei n® 10.287, de 2001).
(BRASIL, 1996)

-Plano Nacional de Educagao (aprovado pela Lei n° 10172/2007), que define como
uma de suas diretrizes a implantagcdo de conselhos escolares e outras formas de
participacdo da comunidade escolar (composta também pela familia) e local na
melhoria do funcionamento das instituicdes de educacédo e no enriquecimento das
oportunidades educativas e dos recursos pedagogicos.

A aprendizagem escolar cumpre um importante papel no desenvolvimento da
crianga e é determinada pela influéncia dos aspectos afetivos, que determinarao em
grande parte a relagdo da crianga com a situagao de aprendizagem escolar, seu
desempenho e o desenvolvimento da personalidade. A escola e a familia séo
consideradas, por Marturano (2000) fontes de recursos que ajudam a crianga a
construir seu processo de desenvolvimento e aprendizagem.

Segundo Weiss (2003), a aprendizagem caracteriza-se por um processo que

envolve pensamento, afeto, linguagem e agdo que, quando em desarmonia, sofre


http://www.jusbrasil.com.br/topicos/11697047/art-2-da-lei-de-diretrizes-e-bases-lei-9394-96
http://www.jusbrasil.com.br/topicos/11695912/art-6-da-lei-de-diretrizes-e-bases-lei-9394-96
http://www.jusbrasil.com/legislacao/1034524/lei-12796-13
http://www.jusbrasil.com.br/topicos/11694640/art-12-da-lei-de-diretrizes-e-bases-lei-9394-96
http://www.jusbrasil.com.br/topicos/11694473/art-12-inc-v-da-lei-de-diretrizes-e-bases-lei-9394-96
http://www.jusbrasil.com.br/topicos/11694444/art-12-inc-vi-da-lei-de-diretrizes-e-bases-lei-9394-96
http://www.jusbrasil.com.br/topicos/11694405/art-12-inc-vii-da-lei-de-diretrizes-e-bases-lei-9394-96
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rupturas ou inibigdes acarretando dificuldades que incluem uma gama complexa de
fatores.

Polity (2016) ao tratar das dificuldades de aprendizagem, tendo a familia como
colaboradora, afirma que ela parte “da hipétese de que criangas e jovens com
Dificuldade de Aprendizagem podem ser beneficiados com a intervengao familiar, que
Ihes permita [...] a constru¢do de uma nova relagédo do saber”. (POLITY, 2016, p. 1).
Para a autora, as atitudes de desaprovacéo, inaceitacéo e indiferenga dos pais em
relagdo aos maus resultados escolares de seus filhos inevitavelmente afetam o sujeito
em sua totalidade, muitas vezes impedindo seu desenvolvimento satisfatorio.

As dificuldades de aprendizagem que, em sua maioria, se manifestam pelo
fracasso escolar, encontram-se intimamente ligadas com os sistemas: familiar,
educacional e social. Marturano (2000) define a dificuldade de aprendizagem como
um sintoma que envolve as esferas biopsicossocial e, portanto, deve ser
compreendida a partir de seus trés constituintes basicos: a crianca, a escola e a
familia. Portanto, independente da origem dos problemas de aprendizagem, diferentes
autores consideram que € no contexto familiar que tais dificuldades poderdo ser
amenizadas ou acentuadas.

De acordo com Yaegashi (2007) é fundamental que conhegamos os alunos e
as familias com as quais lidamos. Quais sdo suas dificuldades, seus planos, seus
medos e anseios. Enfim, que caracteristicas e particularidades marcam a trajetoria de
cada familia e consequentemente, do educando.

Segundo essa mesma autora para compreendermos a familia atual, é
necessario que se faga um resgate historico sobre as transformagdes por que
passaram esta instituigao social.

Segundo Osodrio (1996), as variaveis ambientais, sociais, econdmicas
culturais, politicas ou religiosas que determinam as distintas composi¢cdes das familias
até hoje sdo muitas e por esse motivo € torna-se dificil conceitua-las. Esse autor
coloca que, dizer que a familia € a unidade basica da interagdo social talvez seja a
forma mais genérica e sintética de enuncia-la; mas obviamente nao basta para situa-
la como agrupamento humano no contexto histérico evolutivo do processo civilizatério.

Sobre esse assunto, Osorio (1996), citando Escardo (1996) afirma:
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A palavra familia ndo designa uma instituicdo, fixa e invaridvel. Através dos
tempos a familia adota formas e mecanismos sumamente diversos e na
atualidade coexistem no género humano tipos de familia constituidos sobre
principios morais e psicolégicos diferentes e ainda contraditérios e
inconciliaveis. (OSORIO, 1996, p. 15)

Para a presente pesquisa sera objeto de analise por meio de
guestionamentos, a relagdo do educando com o familiar que se disponibilizar a utilizar
0s jogos pedagdgicos propostos e se o momento de jogo em ambiente familiar

contribuiu no aprendizado do educando.
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5 METODOLOGIA

Neste capitulo s&o apresentados os procedimentos metodoldgicos adotados
para a resolugao do problema da pesquisa: Como o Ensino de Ciéncias, o0s jogos e o
envolvimento familiar podem colaborar no preenchimento das lacunas que levam ao
comprometimento da aprendizagem do alunos do 3° ano dos anos iniciais do ensino
Fundamental I? Também é apresentada a metodologia adotada para a confecgéo de
um caderno pedagogico.

O projeto da presente pesquisa passou pelo Comité de Etica de Pesquisa
(CEP) da Universidade Tecnoldgica Federal do Parand (UTFPR) e teve sua
aprovagao sob o numero de processo CAAE: 51281915.0.0000.5547.

5.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Do ponto de vista dos procedimentos técnicos, esta pesquisa caracteriza-se
como pesquisa-agao, quando o pesquisador e os participantes representativos da
situacao estao envolvidos de modo participativo. Pode-se assim caracteriza-la porque
envolveu jogos pedagogicos que foram confeccionados a partir da observacéao feita
com a participacdo dos educandos e suas respectivas familias. A pesquisa passou
pelos ciclos de planejamento, agéo, reflexdo ou avaliagdo e agdo novamente. Por
meio dos dados coletados foi feito um planejamento de aulas e oficinas, em que o
ensino de Ciéncia, os jogos pedagdgicos e o envolvimento familiar foram
contemplados. A acéao foi a aplicacao das aulas e das oficinas. A reflexdo, momento
em que a acao foi analisada e avaliada por meio da coleta de dados.

A partir disso, baseado nos dados que foram coletados, elaborou-se um
caderno pedagaogico intitulado: “Jogos pedagogicos como estratégia de aprendizagem
promovida pela interacao entre a familia e a escola”. Para isso foi observada a relagao
entre 0 que os alunos tinham como caracteristica no momento em que foi aplicada a
avaliacao diagndstica e o seu desempenho ao final da pesquisa. Com relagdo a
familia, foi observado o que os familiares responderam durante a oficina, depois de
terem participado da oficina e como foi ter utilizado os jogos pedagdgicos em ambiente
familiar.

Segundo Rudio (2000), a pesquisa agao, originou-se na psicologia social, na
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década de quarenta, e sua principal caracteristica € a participacdo ativa do
pesquisador.

Como foi desenvolvida em uma escola da rede publica do municipio de Ponta
Grossa, tem também a caracteristica de ser uma pesquisa de campo cujo objetivo é
coletar dados para os quais se busca uma resposta (LAKATOS; MARCONI, 2003).

Do ponto de vista da abordagem dos dados, é uma pesquisa qualitativa.
Assim, considera-se que ha uma relagao dinamica entre o mundo real e o sujeito, isto
€, um vinculo indissociavel entre o mundo objetivo e a subjetividade do sujeito que
nao pode ser traduzido em numeros sendo que uma das principais caracteristicas do
meétodo qualitativo € a imersdo do pesquisador no ambiente de pesquisa (RUDIO,
2000).

5.2 CARACTERIZACAO DO AMBIENTE DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada em uma escola publica cuja organizagao de estrutura
escolar, proposta pela Secretaria Municipal de Educacdo de Ponta Grossa, é
denominada de Ciclos de Aprendizagem, amparada legalmente pelos principios da
Lei de Diretrizes e Bases (LDBN, 9.394/96), em que no seu capitulo || da Educagao
Basica, no Art.23 dispde sobre a organizagao da estrutura escolar.

A escola em questdo € uma Escola de Tempo Integral, onde a permanéncia
do educando na escola € de 9 horas. Sao realizadas atividades curriculares regulares
e atividades complementares que envolvem arte, tecnologia, esportes, ludicidade,
sustentabilidade, linguagens, entre outras areas que contribuem para uma formagao
multidimensional, segundo as Diretrizes Curriculares para o Ensino Fundamental do

Municipio de Ponta Grossa .

5.3 CARACTERIZACAO DOS SUJEITOS DA PESQUISA

As duas turmas participantes da pesquisa (Turma A e Turma B) contam com
29 e 30 educandos respectivamente. Além dos educandos, também participaram 49
familias que, apos esclarecimentos, aceitaram fazer parte da pesquisa. Os educandos
participantes estdo no 3° ano do 1° Ciclo (Ciclo de alfabetizagao), com idades entre 8
e 10 anos.

Para garantir a ndo identificagdo dos sujeitos da os pesquisa conforme
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esclarecido no TCLE (APENDICE A), ao longo do texto, educandos seréo
identificados por turma e numero. A Turma A (TA) tem seus educandos enumerados
de E1aE29 e aTurmaB (TB) tem seus educandos enumerados de E30 a E59. Assim,
ao identificar o educando 1 da Turma A, a indicagao sera: TAE1. No caso dos
familiares a identificacdo seguira o0 mesmo modelo identificando o familiar como F.
Portanto, para identificar o familiar do educando 1 da Turma A, a identificagdo sera:
TAE1F.

5.4 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS E CRITERIOS DE ANALISE

Como instrumentos de coleta de dados foram utilizados: avaliagdo diagndstica
(APENDICE B, C) e questionarios para os familiares sobre a participagdo deles nas
tarefas escolares (APENDICE D).

As categorias de analise, por tratar-se de uma pesquisa qualitativa, emergiram
dos dados. Portanto, alguns aspectos analisados foram: o ensino de Ciéncias
(Estados Fisicos da Agua e seus ciclos na natureza); compreensdo de conceitos
relativos a esse tema por meio de discussdes mediadas pelo professor; leitura e
interpretacéo de textos; a contribuicdo dos jogos pedagdgicos sobre os estados fisico
da agua e seu ciclo na natureza e da interagao familiar. Esses aspectos orientaram a
confecgdo dos jogos pedagogicos que fazem parte do caderno pedagogico: “Jogos
pedagdgicos como estratégia de aprendizagem promovida pela interagéo entre a

familia e a escola”, o qual € o produto desta pesquisa.
5.5 DESCRICAO DOS CICLOS DA PESQUISA
Para a organizagédo da pesquisa e para a analise dos dados, tomou-se por

base o processo ciclico presente na chamada espiral autorreflexiva Lewiniana,

conforme Figura 1.
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Figura 1 - Espiral autorreflexiva Lewiniana
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Os ciclos se iniciam com reflexao inicial, seguida de definicao de problema
em seu contexto, planejamento da acéo, agao e observagao e avaliagao da tomada
de decisdo. Esse ciclo (reflexdo, definigdo do problema, planejamento, agéo e

avaliacdo) repete-se a cada etapa da pesquisa.

1° CICLO, DIAGNOSE E LEVANTAMENTO DO PROBLEMA:

a- Reflexao inicial

Foi feito esclarecimento sobre a pesquisa e definicdo da escola a ser aplicada
com a Secretaria Educag¢ao do Municipio de Ponta Grossa;

Posteriormente, na escola definida, com a coordenadora pedagdgica
responsavel pelo Ciclo da Alfabetizacdo desta, esclareceu-se sobre a pesquisa e
definiram-se as turmas que participariam. A coordenadora definiu quais turmas
poderiam participar da pesquisa levando em conta o periodo de trabalho das
professoras.

Foram escolhidas duas turmas nas quais as professoras trabalham em tempo
integral e estdo acompanhando-os desde o 1° ano deste ciclo. Foi conversado e

esclarecido sobre a pesquisa para as professoras. Essas conversaram entre elas e
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escolheram o conteudo: Os estados fisicos da agua e seu ciclo na natureza.

Os familiares das turmas foram convocados para uma reunido para
esclarecimento sobre a pesquisa.

O préoximo passo foi fazer uma avaliagao diagnéstica de Lingua Portuguesa
(APENDICE B) e de Matematica (APENDICE C) com as duas turmas participantes da
pesquisa.

b- Definicao do problema e do seu contexto

As avaliagdes diagnosticas apontaram que os educandos encontravam-se no
nivel alfabético, porém n&o estavam ortograficos e apresentavam dificuldades de
interpretacao e estrutura textual.

Foi aplicado um questionario para os alunos com o objetivo de verificar o
posicionamento tanto do educando sobre questdes relativas a realizagao de tarefas
escolares quanto sobre sua participacdo em atividades em equipe (APENDICE E).

c- Planejamento e agao

Foram planejadas duas aulas de 50 min com cada turma com o conteudo: Os
estados fisicos da agua e seu ciclo na natureza envolvendo jogos pedagdgicos.

d- Acao e observagao

Durante as aulas foram feitas observagdes por meio de questionamentos com
0os educandos e da participacdo desses nas atividades que envolviam jogos
pedagdgicos.

e- Avaliagcao e tomada de decisao

Foi feito um questionario com o objetivo de verificar quem s&o os familiares
ou responsaveis que acompanham o desenvolvimento das tarefas escolares do
educando participante da pesquisa (APENDICE F).

Para a avaliacao foi decidido reencontrar os familiares para uma oficina em
que seria promovida uma troca de experiéncia sobre a utilizagcdo dos jogos
pedagogicos que haviam sido levados pelos educandos e neste mesmo encontro
jogariam com seus respectivos filhos (netos, sobrinhos, irmaos, quem o educando
representasse a esse familiar) o jogo da ortografia envolvendo palavras que se
referiam aos estados fisicos da agua e seu ciclo na natureza. Este momento foi feito
no dia em que os familiares foram a escola buscar as avaliagdes de seus filhos e

conversar com as respectivas professoras.
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2° CICLO, DIAGNOSE E REDEFINIGAO DO PROBLEMA:

a- Redefini¢cao do problema

A oficina com os familiares ndo teve o0 seu objetivo alcangado
satisfatoriamente pelo motivo de que no dia do encontro havia muitos assuntos a
serem tratados e o foco principal era o resultados das avaliagdes trimestrais. Decidiu-
se por um novo questionario destinado ao familiar que jogou em ambiente familiar com
o educando. O objetivo desse questionario é analisar a eficacia dos jogos: Dorminhoco
dos estados fisicos da agua e o jogo da ortografia por uma nova oficina.

b- Planejamento e agao

A oficina com os familiares foi programada da seguinte forma:

e Troca de experiéncias sobre os momentos em que utilizaram os jogos

pedagogicos em ambiente familiar;

e Participacdo dos familiares em uma dindmica de dramatizacéo sobre os

estados fisicos da agua;

o Apresentacao da dramatizagao para os educandos;

e Jogo palavra secreta dos familiares com os educandos.

Anterior a oficina foram planejadas duas aulas com os educandos, uma para
com a dinamica da dramatizacao “dos estados fisicos da agua” e para a confecg¢ao do
jogo palavra secreta dos estados fisicos da agua.

c- Agao e observagao

Com as observagdes feitas pelo pesquisador assim como apontamentos feitos
pelos participantes procedeu-se a analise dos dados.

d- Avaliacao

Apos a oficina foi aplicada uma avaliagao diagndstica em que o género textual
utilizado abordou o conteudo “Os estados fisicos da agua e seu ciclo na natureza”.

Dessas agdes emergiram os dados para conclusao da pesquisa.

5.6 CADERNO PEDAGOGICO

O caderno pedagdgico intitulado “Jogos pedagégicos como estratégia de
aprendizagem promovida pela interagao entre a familia e a escola” é o produto
desta investigacao, ele é composto de quatro partes. Na primeira parte ha uma

orientagdo para professores, a segunda parte ha uma proposta de oficina de jogos
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pedagogicos para os alunos, na terceira parte ha uma sugestao de duas intervencgdes
em sala de aula com aplicagéo de jogos e sugestao de jogo para ser jogado com 0s
familiares em casa e na quarta parte ha uma proposta de oficina de jogos para as

familias.
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6 ANALISE DOS DADOS

Nesta segcao sera apresentada a analise dos dois ciclos realizados para a
pesquisa. Os ciclos seguiram a estrutura que caracteriza a Espiral autorreflexiva
Lewiniana. Cada ciclo € composto de 5 fases: reflexao inicial; definicido do problema
e do seu contexto; planejamento da agéo; acéo e observagao; e tomada de deciséo.

Os aspectos analisados, no primeiro ciclo, foram: o ensino de Ciéncias
(Estados Fisicos da Agua e seus ciclos na natureza), compreensdo de conceitos
relativos a esse tema por meio de discussdes mediadas pelo professor, leitura e
interpretacéo de textos. No segundo ciclo, os aspectos enfocados foram a contribuigao
dos jogos pedagdgicos sobre os estados fisico da agua e seu ciclo na natureza e da

interacao familiar.

6.1 DIAGNOSE E LEVANTAMENTO DO PROBLEMA - 1° CICLO

Fez parte da reflexao inicial o contato com a Secretaria Municipal da
Educacdo, com a escola definida, com a coordenagédo pedagodgica dessa, com as
professoras das turmas definidas para participar da pesquisa e com os educandos e
suas respectivas familias também participantes da pesquisa.

Nessa fase foi observado o dialogo entre a equipe técnica da SME e suas
escolas, no momento da definicdo da escola. Esse dialogo ocorreu também entre a
equipe pedagogica e as professoras regentes das turmas escolhidas para a pesquisa
e também a participacao e autorizagcao dos familiares. Pode-se observar que qualquer
interferéncia feita em ambiente escolar passa pela aprovacao através dos tramites
legais. Para a pesquisa foi considerada a programacao curricular ja estabelecida na
escola. Essas atitudes vao ao encontro do que esta posto nos principios e organizagéo

das Diretrizes Curriculares do Ensino Fundamental I:

A Secretaria municipal de Ponta Grossa ao estabelecer um didlogo entre a
equipe técnica da SME e as escolas demonstra o desejo de oportunizar
condicbes que permitam, ndo s6, o acesso ao conhecimento, mas a
apropriagao desse [...] (PONTA GROSSA ,2015, p.15).

No que se refere ao envolvimento familiar destaca-se que, na primeira reuniao
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para esclarecer os objetivos da pesquisa e a importancia da participagao familiar no
contexto escolar, houve uma participagdo reduzida do numero de familiares nao
chegando a metade correspondente ao numero de alunos convidados para a
pesquisa. Por esse motivo houve a necessidade de uma mudancga de estratégia para
o contato com os familiares que nado compareceram. No mesmo dia, apds a reuniao,
foi enviada a carta TCLE (APENDICE A), juntamente com o kif® de jogos
demonstrativos de como seria a participagao da familia, pelos educandos.

Nem todos os familiares autorizaram seus filhos a participarem da pesquisa
porém, nos momentos em que foram desenvolvidas as atividades em sala de aula,
todos os educandos que estavam presentes participaram assim como, receberam o
kit de jogos pedagdgicos correspondentes a cada atividade desenvolvida.

Para a definicao do problema e do seu contexto, foi aplicada uma avaliagéao
diagnostica de Matematica e uma de Lingua Portuguesa. A observacdo do
desempenho dos educandos auxiliou na atividades a serem propostas, conforme
sugerem as Diretrizes Curriculares do Municipio de Ponta Grossa (PONTA GROSSA
2015, p.79), é a partir dessa diagnose que se planejou a intervencdo adequada.
Destaca-se que os conteudos analisados fazem parte dos objetivos curriculares de
conteudos ja trabalhados.

Com relacao aos conteudos de Matematica, o que se observou foi a falta de
compreensao de enunciados assim como a dificuldade de encontrar informagdes em
géneros textuais simples como um calendario, por exemplo, como se observa no

grafico 1.

20 0 Kit de jogos pedagdgicos encontra-se descrito no caderno pedagégico, produto desta pesquisa, onde s3o
apresentadas imagens, regras e procedimentos de aplicagdo.



50

Grafico 1 - avaliagao diagnéstica de Matematica questées com maior nimero de erros

Avaliacao diagndstica de Matematica: Questdes
com maior numero de erros
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Fonte: dados da pesquisa

Pode-se observar que as questdes em que houve maior numero de erros
foram as que comtemplavam os seguintes objetivos:

Questao 4 - comparar ou ordenar numeros naturais (14 alunos erraram);

Questéo 7 - resolver problemas que envolvam ideias de multiplicagdo (15
alunos erraram);

Questao 8 - resolver problemas que envolvam ideais de divisdo (15 alunos
erraram);

Questao 10 - reconhecer as representag¢des de figuras geométricas espaciais
(13 alunos erraram);

Questao 13 - identificar, comparar, relacionar e ordenar tempo em diferentes
sistemas de medida (22 alunos erraram);

Questao 15 - identificar informagdes apresentadas em grafico de colunas (17
alunos erraram).

As questdes em que mais houve acerto foram as que tratavam dos seguintes
objetivos (GRAFICO 2):
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Grafico 2 - Avaliacdo diagnostica de Matematica: Questées com maior nimero de
acertos

Avaliacao diagndstica de Matematica: Questdes
com maior numero de acertos
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Fonte: dados da pesquisa

Questao 1 - associar a contagem de colegdes de objetos a representagéo
numeérica das suas respectivas quantidades (33 alunos acertaram);

Questao 9 - identificar figuras geométrica planas (todos acertaram);

Questdo 11 - comparar e ordenar comprimentos (34 alunos acertaram).
Grafico 2:

Nos conteudos de Lingua Portuguesa a avaliagdo diagndstica detectou
problemas com a ortografia e a estrutura textual conforme. Conforme grafico 3, as
questdes com maior numero de erros foram:

Questao 13 - identificar géneros textuais (15 alunos erraram);

Questao 15 - ler e interpretar frases (12 alunos erraram);
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Grafico 3 - Avaliagao diagnéstica de Portugués: Questées com maior nimero de erros

Avaliacao diagndstica de Portugués: Questdes
com maior numero de acertos
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Fonte: dados da pesquisa

Tais comprovagdes sdo de grande importancia para que o professor faga uma
reflexdo sobre sua pratica e de que forma pode contribuir com a elevacao do nivel de
aprendizado dos educandos utilizando o conhecimento prévio do educando para
realizar as a¢des de docéncia.

Ainda nessa fase da espiral, foi aplicado um questionario para os alunos com
o objetivo de verificar o posicionamento do educando tanto sobre questdes relativas a
realizacdo de tarefas escolares quanto sobre sua participacdo em atividades em
equipe (APENDICE E). Verificou-se que dos 40 educandos participantes da pesquisa,
38 gostam de fazer as tarefas escolares. Quanto a pergunta sobre a dificuldade em
realizar as tarefas escolares, as resposta foram: 27 nunca encontram dificuldades, 08
as vezes encontram dificuldades, e 5 sempre tém dificuldades. Sobre as tarefas
escolares para casa em forma de jogos 2 educandos responderam que nunca foi esse
tipo de tarefa, 5 educandos responderam que sempre as tarefas escolares sdao em
forma de jogos e 33 responderam que as vezes as tarefas escolares sdo em forma de
jogos. Sobre a pessoa que auxilia os educandos nas tarefas escolares, 4 educandos
responderam que € o pai, 3 ndo tém ajuda de ninguém, 29 a mae, 2 irmaos mais
velhos, 2 o pai e a mae. Quanto a pergunta sobre trabalhar em equipe em sala de
aula, 38 responderam que gostam, 1 que nao gosta mas participa sempre que precisa
e 1 que ndo gosta mas participa algumas vezes.

Com esses dados constatou-se, a respeito das tarefas escolares, que em sua
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maioria os educandos gostam de fazé-las, ndo encontram dificuldades e quando as
encontram a mae e/ou o pai os auxiliam. Quanto aos trabalhos em equipes realizados
em sala de aula a maioria respondeu que gosta.

Para essa fase, a da definigao do problema e do seu contexto, esses dados
apontam que os educandos trabalham em equipes em sala de aula e que podem
contar com a ajuda e participacdo de seus familiares na resolugdo das tarefas
escolares.

Para a fase do planejamento e agao foram planejadas duas aulas?' de 50
minutos com cada turma considerando os dados e resultados de analise da fase
anterior.

Ja na fase agao e observagao, primeiramente foram feitas reflexdes sobre o
conteudo abordado: Os estados fisicos da agua e seu ciclo na natureza que fazem
parte de seu dia a dia. Foram feitos questionamentos como:

e Por que um pedacgo de pao esta macio no dia em que ficou pronto (desde
que tenha sido assado no tempo certo) e com o passar do tempo ele fica duro?

e Porque esse mesmo pedacgo de pao ao ser guardado por alguns dias em
um pacote plastico boloura e se guardado em pacote de papel ele seca?

e Por que uma garrafa de agua ou qualquer outro objeto que é retirado da
geladeira em poucos instantes esta com sua parte externa molhada?

e Em que lugar se utiliza um higrébmetro?

e Por que nos dias umidos os cabelos ficam armados?

Que instrumento é usado para medir a chuva?

Como é feita a medi¢cdo da chuva em uma estagao meteoroldgica?

As respostas foram discutidas e entio foi apresentada a reposta correta para
cada respectiva pergunta conforme é explicado nos dados da pesquisa. Com esses
questionamentos observou-se o conhecimento que as turmas tinham a respeito desse
conteudo ja que ele foi iniciado no 2° ano e esta sendo trabalhado e consolidado no
3° ano.

Com isso podemos nos arriscar dizer que o educando entender a necessidade
de conceituar os estados fisicos da agua e compreender o ciclo da agua na natureza
€ “saber ler a linguagem em que esta escrita a natureza” (CHASSOT, 2003 p. 91).

Para esse autor entender a ciéncia contribui para controlar e prever

21 Os planos de aulas encontram-se no caderno pedagdgico, produto dessa pesquisa.
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transformagdes que ocorrem na natureza e ressalta que:

Assim teremos condigbes de fazer com que essas transformagdes, sejam
propostas, para que conduzam a uma melhor qualidade de vida. Isto é, a
intencao é colaborar para que essas transformacgdes que envolvem 0 nosso
cotidiano sejam conduzidas para que tenhamos melhores condi¢des de vida.
(CHASSOT, 2003 p. 92).

Para tratar sobre os ciclos da agua em uma situagao do dia a dia, pode-se
exemplificar o momento do jornal televisivo em que se aborda sobre o clima. Se, ao
ser abordado em sala de aula, seja explicado de tal forma para o educando que este
ao assistir possa fazer ligagbes do conteudo com as informacgdes que estdo sendo
passadas pelo noticiario, pode-se considerar que houve aprendizagem. Com relagao
ainda ao clima em jornal escrito, ha que se observar quantas informagbes s&o
passadas em um pequeno espago com muitas imagens e quanto € rico esse espago
para a aprendizagem: as imagens que representam umidade do ar, chuva, vento,
como a chuva pode ser medida em milimetros; como é feita a medicao da chuva e da
umidade do ar. Atualmente, ao se falar sobre agua, enfatiza-se a necessidade de
reducao de gastos desse bem precioso. Sobre o Tema Transversal Meio Ambiente,
os PCN comparam o desenvolvimento da vida como uma redeem que os seres estao
interligados e dependem uns dos outros para sobreviver e que 0 meio ambiente é o
conjunto de elementos, seres e suas relagdes. A respeito da relagdo do ser humano

e sua interferéncia no meio aborda que:

[...] o ser humano faz parte do meio ambiente e as relagbes que sao
estabelecidas, as relagbes sociais, econdmicas e culturais também fazem
parte desse meio e, portanto, sdo objetos da area ambiental. Ao longo da
histéria, o homem transformou-se pela modificagdo do meio ambiente, criou
cultura, estabeleceu relacbes econdmicas, modos de comunicacdo com a
natureza e com os outros. Mas é preciso refletir sobre como devem ser essas
relagdes socioecondmicas e ambientais, para se tomar decisbes adequadas
a cada passo, na direcdo das metas desejadas por todos: o crescimento
cultural, a qualidade de vida e equilibrio ambiental (BRASIL, 1997c, p. 23).

Assim, entende-se que o ensino nao deve ser fragmentado. Logo, ndo se deve
abordar estados fisicos da agua e seus ciclos na natureza, sem situar o educando no
meio sociocultural em que este esta vivendo e seus problemas ambientais como: os

problemas e cuidados com a agua, a dengue, a falta de agua em alguns lugares, o
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desperdicio de agua, a falta de saneamento basico entre outros assuntos que fazem
parte dos tempos atuais.

Os livros didaticos trazem em seus guias para o professor reflexbes para
serem feitas com os educandos acerca dos conteudos trabalhados, assim como
algumas editoras procuram trabalhar os conteudos de forma interdisciplinar. Como por
exemplo, ao sugerir a confeccdo de um pluvibmetro trabalhar o género textual
instrumental e medidas de capacidade e leituras de graficos em Matematica. Esse
exemplo demonstra que na alfabetizagao cientifica ha uma preocupagao em que o
ensino de Ciéncias leve os educandos a saberem ler o mundo e ajudarem a
transforma-lo em algo melhor (CHASSOT, 2003).

Fez parte desta pesquisa o jogo reagdo em cadeia e a bola com vocabulario.
Em ambos foram usados palavras que fazem parte do conteudo: os estados fisicos
da agua e seu ciclo na natureza e seus conceitos.

Os jogos reacdo em cadeia comegam com um aluno ou professor lendo a
primeira questao, e a resposta sendo fornecida em um cartdo em outra parte da sala.
A pessoa que tem a resposta correta |1é sua questdo e assim se forma a cadeia ou
conexao. Ward (2014) sugere que as palavras usadas sejam discutidas na sala e que
os educandos possam formular as perguntas e respostas.

Para esse jogo cada educando com a resposta certa foi até a frente da sala,
leu sua resposta e posteriormente o questionamento que estava escrito em seu
cartao, foram confeccionados cartdes para toda a turma. O fato de o educando ir até
a frente da sala, fazer a leitura e toda a turma ficar na expectativa para saber quem
estd com a resposta faz com que o sujeito exerga seu direito de ser ouvido. Em um
simples jogo, algumas atitudes comportamentais foram trabalhadas: como saber
ouvir, respeitar as diferentes formas de leituras de cada educando (alguns leem baixo,
outros compassado quase soletrando). Tais atitudes estdo postas nos PCN nos

temas transversais que se refere a participagao:

A participagao € um principio da democracia que necessita ser trabalhado: é
algo que se pretende e se ensina. A escola serd um lugar possivel para essa
aprendizagem, se promover a convivéncia democrética do seu cotidiano, pois
aprende-se a participar, participando. No entanto se a escola negar aos
alunos a possibilidade de exercerem essa capacidade, estara, ao contrario,
ensinando a passividade, a indiferenca e a obediéncia cega. E aqui que a
importancia do convivio escolar ganha amplitude, a fim de tomar a escola
como espago de atuagao publica dos alunos (BRASIL, 1997c, p. 41).
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Na pratica da docéncia, € muito comum ouvir dos docentes a dificuldade que
algumas turmas encontram em ouvir a opinido uns dos outros, generalizando, em
atividades em que se pretende ouvir a opinido de todos, os primeiros sao ouvidos e
logo comegam conversas paralelas ndo havendo respeito em ouvir o pronunciamento
de todos. O jogo propicia a participagao positiva desde que estabelecidas as regras
dessa participacédo anteriormente com a turma.

Os PCN trazem que é necessario compreender que atitudes, normas e
valores comportam uma dimensao social e uma dimensao pessoal. Referem-se a
principios assumidos pessoalmente, individualmente, a partir dos varios sistemas
normativos que circulam na sociedade (BRASIL, 1997c, p. 29).

O jogo da bola com vocabulario cientifico sugerido por Ward (2014) e utilizado
na consolidagcédo da aprendizagem, faz a mesma exigéncia de respeito as regras e as
opinides dos colegas. Neste jogo, ao pegar abola, o educando devera explicar o que
significa a palavra mais préxima do polegar direito ou dar a definicdo da palavra para
que os outros alunos da turma adivinhem a que se refere. Esse jogo, além de
consolidar o conteudo, proporcionou verificar pela forma de se expressar dos
educandos se determinado conceito foi ou ndo compreendido de forma correta. Assim
o professor pode retomar o conteudo, caso perceba que alguns pontos néo ficaram
bem claros.

Para a ultima fase do primeiro ciclo, avaliagdo e tomada de decisao, foi
enviado para os familiares um questionario (APENDICE D) para responderem
questdes sobre: com quem o educando mora, o grau de parentesco e a escolaridade
do familiar que auxilia a criangca em suas tarefas escolares. Dos 40 participantes da
pesquisa, 27 devolveram os questionarios respondidos. O que se constatou foi que:
10 educandos moram com pai e mae, 8 com pai mae e irmaos, 4 com a mae,1 com
vo, 1 com mée e padrasto, 1 com mae e tio, 1 com pai, méae, irmaos e avos. Sobre 0
auxilio nas tarefas escolares comprovou-se o que os educandos tinham respondido
em seu questionario sobre essa mesma questio: quem os auxilia € o pai ou a mae.
Para responder sobre a escolaridade do familiar que acompanha as tarefas escolares
alguns marcaram alternativas para mais de um familiar. Sendo assim contabilizado:
9 familiares com Ensino Médio incompleto ou menos, 17 Ensino Médio completo, 6
Superior incompleto, 2 Superior completo, 1Pés-graduacao.

Com esses dados observou-se que todos os educandos podem contar com

pelo menos um familiar com condi¢gdes de acompanha-lo na pesquisa.
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Considerando o que se constatou, a tomada de decisdo dessa fase foi

encontrar os familiares para uma oficina a respeito dos jogos pedagogicos.

6.2 DIAGNOSE E REDEFINICAO DO PROBLEMA -2° CICLO

Para a primeira fase deste segundo ciclo, a redefinicao do problema,
houve necessidade de mais de uma agéo. Tomando por base os dados do primeiro
encontro realizado com os familiares em que foram convocados para o esclarecimento
da pesquisa e poucos compareceram. Foi decidido fazer a oficina no dia de entrega
das avaliagdes trimestrais. Nesse dia, a maioria dos familiares compareceu. Porém, a
oficina com os familiares nao teve o seu objetivo alcangado satisfatoriamente pelo
motivo de que no dia do encontro havia muitos assuntos a serem tratados e o foco
principal era o resultado das avaliagdes trimestrais. Para essa oficina tinha-se dois
objetivos: dialogar com os familiares a respeito do jogo?? pedagdgico: “dorminhoco
dos Estados fisicos da agua” e o educando juntamente com seu familiar jogarem o
“‘jogo da ortografia”.

A oficina com os familiares ndo teve o0 seu objetivo alcangado
satisfatoriamente pelo motivo de que no dia do encontro havia muitos assuntos a
serem tratados e o foco principal era o resultados das avaliagdes trimestrais. Decidiu-
se por um novo questionario destinado ao familiar que jogou em ambiente familiar com
o educando. O objetivo desse questionario é analisar a eficacia dos jogos: Dorminhoco
dos estados fisicos da agua e o jogo da ortografia por uma nova oficina. Dos 40
participantes da pesquisa, 27 responderam.

A respeito da compreensao das regras do jogo “Dorminhoco dos Estados
Fisicos da agua” 12 acharam de facil leitura, 5 encontraram dificuldades para
entender e 10 solicitaram ajuda do pai ou da mae. Sobre quem fez a leitura das regras:
18 foram lidas pelos educandos e 9 pelo familiar. 14 familiares ja conheciam o jogo
“‘dorminhoco”; todos concordaram que o jogo contribuiu para a aprendizagem do
educando que participou. Sobre o conteudo Estados fisicos da agua, 12 familiares ja
tinham conhecimento. 13 familiares deixaram um comentario positivo sobre a

experiéncia do jogo como forma de estudo.

22 Os jogos “dorminhoco dos estados fisicos da dgua” e “Jogo da ortografia” encontram-se no Caderno
Pedagodgico, produto dessa pesquisa. O objetivo da abordagem sobre questdes ortograficas foi pelo resultado da
avaliacdo diagndstica de Lingua Portuguesa obtido na segunda fase do primeiro Ciclo da anadlise desta pesquisa.
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A respeito da compreensao das regras do “Jogo da ortografia”: 13 acharam
de facil leitura, 1 encontrou dificuldade para entender e 13 solicitaram ajuda do pai ou
da mée. Sobre quem fez a leitura das regras: 11 foram lidas pelos educandos e 16
pelo familiar. 14 familiares ja conheciam o jogo “dorminhoco”; todos concordaram que
0 jogo contribuiu para a aprendizagem do educando que participou. Sobre conhecer
algum jogo parecido com o da ortografia foram citados: palavras cruzadas, stop das
palavras, bingo das palavras e tabuada. 8 familiares deixaram um comentario positivo
sobre a experiéncia do jogo como forma de estudo (fotografia 5, fotografia 6 e

fotografia 7).
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Fotografia 5 - Comentario sobre o jogo pedagégico em ambiente familiar
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Fonte: Dados da pesquisa (2016)

Fotografia 6 - Comentario sobre o jogo pedagégico em ambiente familiar
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mente sobre a experiéncia de jogar como uma forma de
udo.

Fonte: Dados da pesquisa (2016)

Fotografia 6 - Comentario sobre o jogo pedagégico em ambiente familiar
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Fonte: Dados da pesquisa (2016)

Esses dados confirmam que aprendizagem escolar cumpre um importante
papel no desenvolvimento da crianca e € determinada pela influéncia dos aspectos
afetivos, que determinarédo em grande parte a relagdo da crianga com a situagcao de
aprendizagem escolar, seu desempenho e o desenvolvimento da personalidade. A
escola e a familia sdo consideradas, por Marturano (2000) fontes de recursos que
ajudam a crianga a construir seu processo de desenvolvimento e aprendizagem.

A proxima fase, planejamento e agao, foi organizar uma oficina com a

seguinte programacéo:
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e Troca de experiéncias sobre os momentos em que utilizaram os jogos
pedagogicos em ambiente familiar;

e Participacdo dos familiares em uma dinamica de dramatizagcdo sobre os
estados fisicos da agua;

e Apresentagcdo da dramatizagdo para os educandos;

e Jogo palavra secreta dos familiares com os educandos.

Antes da oficina, foram planejadas duas aulas nas quais foi retomado o
conteudo “os estados fisicos da agua” e seu ciclo na natureza’ sendo que em uma foi
feita uma dramatizagdo e outra a construgdo do jogo “Palavra secreta dos estados
fisicos da agua” utilizando-se de alguns materiais reciclaveis como: tampinhas de
garrafas pet, placas de PVC e revistas.

Por envolver o movimento fisico, a dramatizagéo auxilia a explicar conceitos
abstratos, afirma Foreman (2014), e pode ser considerado um estilo de aprendizagem
cinestésica. Esse autor usa a expressao “inteligéncia-cinestésica” de Gardner (1993)
e ressalta que a dramatizagdo exige mais que apenas movimento corporal, ha a
necessidade de interagao e de cooperacao satisfazendo desta forma as necessidades
de uma variedade de estilos de aprendizagem.

Para a dramatizagao, tanto da oficina com os familiares quanto da sala de
aula com os educandos, tomou-se por base o conhecimento que ja haviam adquirido
por meio das aulas e dos jogos pedagogicos sobre os estados fisicos da agua. Isso
corrobora a afirmacgao de Foreman (2014) de que a dramatizacdo consiga transmitir
visdo de uma maneira cientifica de pensar, € importante que o professor modele a
ideia antes que os alunos a pratiquem.

A dramatizagdo utilizada como um jogo estda dentro da classificacdo
psicoldgica dos jogos envolvendo o desenvolvimento corporal, intelectual, efetivo e
criativo. Assim como outros tipos de jogos, na dramatizagdo, os educandos sao
desafiados. E, neste caso, o desafio foi para educandos e familiares.

Para a dramatizagao, foi utilizado o texto “A agua estda em movimento na
natureza”®® em que foi feita a representagdo das formas gasosa, liquida (FIGURA 3),
e gasosa (FIGURA 4), da agua na natureza. Tanto os educandos como os familiares

que escolheram quem faria as leituras, e quem participaria da dramatizagao.

23 0 texto para dramatizagdo encontra-se no caderno pedagdgico, produto desta pesquisa.
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Figura 2 - Alunos dramatizando um gas

Fonte: Foreman; Julie (2014), in Ward, Hellen at al

Figura 3 - Alunos dramatizando um liquido

P e SR

Fonte: Foreman; Julie (2014), in Ward, Hellen at al
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Figura 4 - Alunos dramatizando um sélido

Fonte: Foreman; Julie (2014), in Ward, Hellen at al

A respeito da forma solida da agua, FOREMAN (2014) faz uma observagao:

E importante deixar claro que a maioria das substancias quando muda de
liquido para solido, com excecdo da agua, que se expande ao congelar. Os
alunos devem demonstrar isso na dramatizagdo do congelamento, podendo
quando forma o sélido dando as maos e empurrando para fora, ao invés de
darem os bragos para mostrar as conexdes (FOREMAN 2014, p. 153)

Dessa forma os participantes da dramatizagdo foram orientados para
representar a agua em seu estado sdlido. Para isso, foi utilizado o exemplo de um
recipiente fechado contendo liquido e ele estoura, ou quebra ao congelar. A maior
parte ja havia presenciado essa experiéncia.

Para a confecg¢ao do jogo “Palavra secreta” tanto na oficina quanto na sala de
aula, foram formados 3 grupos e cada grupo recebeu uma placa de PVC encapada
com cartolina branca e com as demarcagdes do jogo ja prontas, tabuleiro do jogo
(FOTOGRAFIA 1); tampas de garrafa PET, folha xerocadas com letras do alfabeto,

folha xerocada com cartas do jogo.
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Fotografia 1 - Tabuleiro do jogo “Palavra Secreta”

Fonte: Dados da pesquisa (2016)

Cada equipe teve que cumprir as seguintes tarefas: escrever o titulo “Palavra
secreta” com letras recortadas de revistas, pintar as letras do alfabeto referentes ao
jogo, recortar as cartas do jogo e ilustrar o tabuleiro com imagens sobre os estados
fisicos da agua com lapis de cor ou imagens retiradas das revistas que receberam.

As equipes organizaram-se distribuindo as tarefas entre si conforme a
disponibilidade de cada um sem muitos conflitos ( FOTOGRAFIA 2).

Fotografia 2 - Educandos confeccionando tabuleiro do jogo Palavra
Secreta

Fonte: Dados da pesquisa (2016)

Um dos resultados dos trabalhos pode ser observado na fotografia 3:
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Fotografia 3 - Tabuleiro do jogo “Palavra Secreto” confeccionado pelos
educandos

Fonte: Dados da pesquisa (2016)

Depois da confecgéo do jogo em sala de aula, as equipes puderam jogar.
Portanto, no momento em que participaram da oficina com os familiares, ja
conheciam as regras do jogo.

Na oficina com os familiares, o foi conversado sobre os jogos pedagdgicos
utilizados na presente pesquisa. Todos que estavam na oficina fizeram comentarios
positivos a respeito dos momentos que participaram dos jogos com os educandos. Na
sequéncia, foram convidados a participar da dramatizagcao sobre o conteudo abordado
nos jogos. Alguns voluntariaram-se e foi feito um breve ensaio. Depois do ensaio,
confeccionaram o jogo “Palavra Secreta” seguindo as mesmas orientagdes passadas
aos educandos quando o fizeram em sala de aula. Para Isso, receberam um kit
contendo: lapis de cor, tesoura, tampinhas, tabuleiro, EVA, folhas xerografadas as

regras do jogo, as cartas e as letras (FOTOGRAFIA 4).
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Fotografia 4 - Kit para a oficina com os familiares

A
Fonte: Dados da pesquisa (2016)
Enquanto confeccionavam (FOTOGRAFIA 5) os familiares conversaram
sobre seus filhos e outros assuntos corriqueiros que fazem parte do dia a dia da

maioria dos participantes que trabalham, tém filhos na escola, estudam e cuidam de

suas casas.

Fotografia 5 - Familiares confeccionado jogo “Palavra secreta”

Fonte: Dados da pesquisa (2016)

Apds a confecgdo do jogo os educandos vieram apresentar a dramatizagao
e foram surpreendidos ao terem que primeiro assistir seus familiares também
dramatizando. Tendo sido feitas as dramatizagbes, os educandos que nao tinham

familiares participando da oficina foram com suas professoras para as salas de aula e
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os outros ficaram, formaram grupos e jogaram o jogo “Palavra secreta”. Foram
utilizados tanto os jogos confeccionados pelos educandos quanto os confeccionados
pelos familiares. Apds a oficina os jogos ficaram na escola para que sejam utilizados
em outros momentos.

Na fase agao e observacgao, foram feitos apontamentos a respeito da fase
anterior, pelo pesquisador, como os quais foi feita a analise.

A avaliagao foi a ultima etapa para a presente pesquisa, porém para a espiral
de Lewin seria seguida de redefinicdo do problema. Para essa etapa da pesquisa, foi
feita uma avaliacdo com atividades que abordaram o conteudo “os estados fisicos da
agua e ciclo na natureza”, considerando que, para o 3° ano do Ensino Fundamental
1, as questdes referentes a esse conteudo deverao ser consolidadas. Considerando
que o conteudo ja foi introduzido e trabalhado nos anos anteriores do ano em questéo,
devera sistematizar o conhecimento e concluir o processo em seus conhecimentos e
capacidades (PONTA GROSSA, 2015). Também se levou em conta as observagdes
sobre os erros nas avaliagdes diagnosticas do primeiro ciclo da pesquisa o que vai ao
encontro da afirmagdo de que, para o construtivismo, nada é “mais revelador do
funcionamento da mente de um aluno do que seus supostos erros, porque evidenciam
como ele “releu” o conteudo aprendido” (FERRARI, 2011). Durante a pesquisa, assim
como em outros momentos em sala de aula, foram dadas ao aluno oportunidades
diferentes de demonstrar a compreensao dos conhecimentos, caracterizando assim,
a avaliagdo como continua, processual e formativa. A avaliagado que fez parte dessa
etapa caracteriza-se como um dos instrumentos de avaliagdo o qual apontou que os
educandos participantes da pesquisa entendem os estados fisicos da agua: sélido,
liquido e gasoso; foram capazes de identificar o assunto de que se tratava o texto
sugerido; encontraram informagdes em uma figura sobre a previsao do tempo e a
escreveram corretamente com palavras referentes ao conteudo abordado que se
encontravam no jogo da ortografia com as dificuldades ortograficas: s com som de z,
¢ e ao. Para essa avaliagao, diferente da primeira avaliagao diagnéstica de Lingua
Portuguesa, em que o aplicador fez a leitura dos comandos (enunciados), os
educandos fizeram a leitura sozinhos.

Por fim, é importante destacar que os sujeitos da pesquisa constituem-se
como uma amostra de uma agao possivel de ser aplicada a outros grupos com

caracteristicas proximas.
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

O ensino de Ciéncias pode estimular a curiosidade das criangas em relagao
ao mundo que as rodeia. O ambiente familiar € o espago em que acontece o
desenvolvimento da educacdo e da afetividade, onde se vive o processo de
crescimento, conhecimento, simbolizagdo e repressdo, fundamentais para a
constituicdo do ser humano, para seu processo de aprendizagem e sua insergao na
cultura. A utilizagao de jogos pedagodgicos na escola contribui para os ensinamentos
em sala de aula com agdes orientadas em que se exige a aquisigdo ou o treino de
conteudos especificos e de habilidades intelectuais. Considerando tanto o
posicionamento do ensino de Ciéncias quanto do ambiente familiar no processo de
aprendizagem, e também a concepgao de jogo pedagdgico, a presente pesquisa
propds a confeccdo de jogos pedagdgicos com conteudos de Ciéncias para serem
utilizados em ambiente familiar como uma estratégia de ensino. Com isso, pretendeu-
se cumprir o objetivo geral: propor uma estratégia de ensino com a interagao familiar
por meio do uso de jogos pedagdgicos com conteudos de Ciéncias.

Retomando o problema de pesquisa: “Como no Ensino de Ciéncias, os jogos
e o envolvimento familiar podem colaborar no preenchimento das lacunas que levam
ao comprometimento da aprendizagem dos alunos do 3° ano dos anos iniciais do
ensino Fundamental I”, pode-se comprovar que os educandos que se encontravam
na fase alfabética, porém apresentavam dificuldades ortograficas, tiveram
oportunidade de aprendizagem por meio dos jogos. No jogo da ortografia foram
utilizadas palavras que faziam parte do conteudo abordado no ensino de Ciéncias.
Ressalto que antes do jogo da ortografia foi trabalhado o jogo “dorminhoco dos
estados fisicos da agua” em que o educando teve contato com pequenos textos de
onde foram retiradas as palavras para o jogo da ortografia. Além desse jogo
pedagogico foram feitas outras leituras, propostos outros jogos e atividades orais e
escritas. As atividades foram realizadas tanto em ambiente escolar quanto em
ambiente familiar. Para o publico que fez parte da pesquisa, comprovou-se que o fato
de ter sido feito a leitura sobre conteudo especifico do ensino de Ciéncias, em
ambiente escolar e familiar; o estar em contato visual com as palavras, facilitou a
fixagdo da escrita correta, assim como do conteudo de Ciéncias.

O uso de jogos pedagogicos auxiliou o educando na leitura, interpretagao e

escrita ortograficamente correta. Essa foi uma estratégia que resultou em
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aprendizagem tanto das questdes ortograficas quanto do conteudo que envolveram
os estados fisicos da agua e seu ciclo na natureza.

A utilizagdo da estratégia de ensino e de aprendizagem proposta nesta
pesquisa aponta para a necessidade de diversidade de estratégias pedagdgicas e da
participagdo da familia no contexto escolar visando a aprendizagem do educando.
Nesse processo ha que se considerar os conhecimentos prévios dos educandos como
ponto de partida para a organizagao das atividades a serem propostas em sala de
aula e em ambiente familiar. Nesse cenario, o professor tem a fungdo de mediador
tanto no ambiente escolar quanto na promogao da participagao da familia no processo
de aprendizagem dos educandos.

O envolvimento familiar contribuiu no sentido de que a participagao da familia
nos jogos trouxe para quem participou a tona conhecimentos sobre os conteudos
trabalhados. Também, proporcionou aos participantes buscarem juntos solugdes para
respostas que tinham duvidas ou que nao as sabiam. Neste sentido foi colocado em

pratica o dever da familia com o processo de escolaridade, que é reconhecido por lei.
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
FAMILIAR

Titulo da pesquisa:

Jogos como estratégia de aprendizagem pela interagédo familiar: a questdo do avango

de niveis de leitura considerando o ensino de Ciéncias Naturais

Pesquisador (es), com enderegos e telefones:

Cleide Teresinha Vieira

Rua: Rua Frederico Bahls, 225 ap 05. Centro. Ponta Grossa-Pr. CEP:84010-560
Telefones: (42) 33018606/ (42) 99865436

Orientador responsavel:

Prof.2 Dr.2 Eloisa Aparecida Silva Avila de Matos

Doutora em Educacgao

Professora do Programa de Mestrado em Ensino de Ciéncias e Tecnologia
UFPPR - Campus Ponta Grossa

Local de realizagao da pesquisa:

Escolas da Secretaria Municipal de Educacao de Ponta Grossa

Endereco, telefone do local:
Av. Visconde de Taunay, 950. CEP: 84051-900
Telefones: (42) 3220-1127/ (42) 3220-1221

A) INFORMAGCOES AO PARTICIPANTE
1. Apresentacao da pesquisa.

Este projeto de pesquisa apresenta uma proposta de trabalho que envolve a
escola, os educandos e as familias desses, sugerindo atividades na modalidade de
jogos pedagogicos que serdo utilizados em ambiente escolar e posteriormente em
ambiente familiar. As atividades propostas serao realizadas em duas turmas do 3° ano

do Ensino Fundamental | com aproximadamente 50 educando,1 familiar por educando
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e 2 professores atuantes nas 2 turmas envolvidas na pesquisa. O total de participantes
sera 112 pessoas. Serao utilizados jogos pedagogicos para que o grupo habitue-se a
formar equipes, seguir regras, organizar-se para esse tipo de trabalho no ambiente
escolar e familiar.

Antes da elaboragéo dos jogos, seréo aplicadas avaliagdes com a finalidade de
observar o nivel de leitura e escrita dos educandos. Para essa avaliagao serdo usadas
avaliagbes diagnosticas aplicadas para o 3° ano do Ensino Fundamental |
contemplando os objetivos que se espera para essa etapa, previstos nas Diretrizes
Curriculares Municipal.

O resultado dessas avaliagdes norteara a construcao das atividades propostas.
Juntamente com a professora sera escolhido um conteudo da disciplina de Ciéncias
Naturais que, trabalhado de forma interdisciplinar, sera o tema gerador para a
organizagdo de um caderno pedagdgico o qual, posteriormente, sera disponibilizado
como o produto da pesquisa. A intencdo € mostrar que os conteudos do ensino de
Ciéncias Naturais, o jogo pedagogico e o envolvimento familiar podem ser grandes
aliados na busca de conseguir uma aprendizagem significativa. Este projeto esta
organizado com reflexdes acerca dos jogos pedagdgicos, do envolvimento familiar no

contexto escolar e do ensino de Ciéncias Naturais nos anos Iniciais.

2. Objetivos da pesquisa.
Objetivo geral:
v Criar jogos pedagdgicos que possibilitem a interagdo dos familiares para
otimizar o aprendizado dos Educandos.
Objetivos especificos:
v" Promover momentos de ludicidade com jogos pedagdgicos;
v" Promover oficinas de jogos pedagdgicos junto as familias;

v Confeccionar jogos pedagdgicos para uso no ambiente familiar e escolar.

3. Participagao na pesquisa.
A pesquisa acontecera em dois momentos, possuindo dois sujeitos de
pesquisa:
1° Momento- os sujeitos de pesquisa serao Educandos dos anos iniciais, os quais

participarao nas aplicagcdes dos jogos pedagodgicos desenvolvidos.
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2° Momento- os sujeitos de pesquisa serédo os familiares dos Educandos dos anos
iniciais, os quais participardo de oficina sobre jogos pedagogicos desenvolvidos para
serem trabalhados juntamente com a familia em ambiente familiar.

Observacgao: a participacdo dos professores sera na indicagédo do conteudo a ser
abordado na elaboragédo dos jogos pedagogicos que acontecera antes do inicio do

contato com os sujeitos.

4. Confidencialidade.

A utilizacdo de declaragdes feitas pelos sujeitos de pesquisa, bem como as imagens
fotografadas ou filmadas serdo utilizadas somente para fins académicos. Ainda
reforcamos, que em nenhum trabalho sera divulgado o nome dos sujeitos envolvidos

na pesquisa.

5. Desconfortos, Riscos e Beneficios.

5a) Desconfortos e ou Riscos:

Nao havera desconforto do ponto de vista fisico ou biolégico. Pelo fato de as oficinas
serem feitas com a familia (familiares e educando), o unico risco é a possibilidade de
constrangimento no momento das oficinas de jogos, quando podera acontecer de
algum dos participantes chamar a atengdo um do outro e desse modo causar
constrangimento diante dos outros participantes. No mais, ndo ha riscos. Os
educandos e seus familiares ndo serao expostos ao publico. Seus nomes bem como
imagens n&o serao divulgados, bem como néo sera identificada a escola nem a cidade
€em que ocorrera a pesquisa.

5b) Beneficios:

Os beneficios que a pesquisa deixara com a confecgao do caderno pedagdgico serao:
1- a orientacdo sobre a necessidade de se fazer avaliagdo diagnéstica e, com os
resultados, ajustar as atividades conforme as necessidades que demandarem os
niveis de leitura e escrita em que os educandos se encontrarem; 2- a indicagao a
possibilidade do uso de jogos pedagdgicos que envolvam o ensino de Ciéncias
Naturais e os processos de aprendizagem de leitura e escrita de forma interdisciplinar;
3- a demonstragao de que o envolvimento familiar no contexto escolar sao estratégias

que beneficiam a todos os envolvidos no processo de aprendizagem.
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6. Critérios de inclusao e exclusao.

6a) Inclusao:

Serao incluidos na pesquisa:

a) educandos que estejam matriculados no 3° ano dos anos iniciais do Ensino
Fundamental | da rede Municipal de Ensino na cidade em que sera desenvolvido o
projeto. Sendo que, para esse ano escolar, a faixa etaria regular é entre 8 e 9 anos.
Também serédo incluidos educandos que, estando matriculados no 3° ano dos anos
iniciais do Ensino Fundamental | das turmas envolvidas na pesquisa, tiverem em idade
mais avang¢ada que 8 a 9 anos.

b) um familiar por educando das turmas em que sera desenvolvido o projeto e que
tenha participado das oficinas sobre jogos pedagdgicos;

c) professores regentes das turmas envolvidas na pesquisa.

6b) Exclusao:

Serao excluidos da pesquisa:

a) educandos cujos pais ou responsaveis, depois de informados sobre como se dara
a pesquisa, ndo autorizem a participacao de seus filhos. Educandos que nao tiverem
o interesse em participar;

b) familiares que, apds informados sobre como sera a pesquisa, nédo se dispuserem a
participar;

c) professores que, apds informados sobre como sera a pesquisa, ndo se dispuserem

a participa.

7. Direito de sair da pesquisa e a esclarecimentos durante o processo.

Durante todo o processo, o sujeito de pesquisa podera tirar qualquer duvida que
precise de esclarecimentos, sendo necessario apenas que entre em contato por
telefone ou e-mail com o pesquisador responsavel pelo trabalho. E de direito do
sujeito pesquisado, n&o aceitar participar ou retirar sua autorizagdo em qualquer
momento da pesquisa, sem nenhum prejuizo ou retaliacdo pela sua decisao.

8. Ressarcimento ou indenizagao.

Caso haja a necessidade de ressarcimento e/ou indenizagédo decorrente da pesquisa,
estes serdo de responsabilidade da equipe/instituicao que fara o acompanhamento e

se encarregara de seus custos.
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B) CONSENTIMENTO (participagao do familiar)

Eu declaro ter conhecimento das informacbdes contidas neste documento e ter
recebido respostas claras as minhas questdes a propdsito da minha participagao na
pesquisa e, adicionalmente, declaro ter compreendido o objetivo, a natureza, os riscos
e beneficios deste estudo.

Apos reflexdo e um tempo razoavel, eu decidi, livre e voluntariamente, participar
deste estudo, permitindo que os pesquisadores relacionados neste documento
utilizem os dados obtidos por meio dos questionarios, para fins de pesquisa cientifica/
educacional.

Concordo que o material e as informagdes obtidas relacionadas a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, eventos cientificos, palestras ou
periddicos cientificos. Porém, ndo devo ser identificado por nome ou qualquer outra
forma.

Os questionarios e seus respectivos dados, ficardo sob a propriedade do grupo de

pesquisadores pertinentes ao estudo e sob sua guarda.

Nome completo:

RG: Data de Nascimento: I/ Telefone:
Endereco:

CEP: Cidade: Estado:

Assinatura: Data: I/

Eu declaro ter apresentado o estudo, explicado seus objetivos, natureza, riscos e

beneficios e ter respondido da melhor forma possivel as questdes formuladas.

Assinatura pesquisador: Data: [

(Ou seu representante)

Nome completo:




79

Para todas as questdes relativas ao estudo ou para se retirar do mesmo, poderao se
comunicar com Cleide Teresinha Vieira, via e-mail cleidetresinha@hotmail.com: ou
telefone fixo: (42) 99865436 ou celular: (42) 99865436.

Endereco do Comité de Etica em Pesquisa para recurso ou reclamacées do
sujeito pesquisado

Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Tecnolégica Federal do Parana
(CEP/UTFPR)

REITORIA: Av. Sete de Setembro, 3165, Reboucas, CEP 80230-901, Curitiba-PR,
telefone: 3310- 4943, e-mail: coep@utfpr.edu.br

OBS: este documento deve conter duas vias iguais, sendo uma pertencente ao

pesquisador e outra ao sujeito de pesquisa.

Rubrica do Pesquisador Rubrica do sujeito de pesquisa
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N° HABILIDADE

01 | Identificar letras do alfabeto.

02 Dife_renciar Iet_ras de _oufrros sinais _gréficgs _como os _nL’Jmeros, desenhos, rabiscos, simbolos
graficos (asteriscos, sinais matematicos, sinais de transitos, etc.).

03 Conhecer as diregdes e o alinhamento da escrita da lingua portuguesa.
(Ver chave de corregéo)

04 | Distinguir diferentes tipos de letras.

05 | Reconhecer unidades fonoldégicas como as silabas, rimas, terminac¢des de palavras.
Compreender a natureza alfabética do sistema de escrita.

06 | Obs.: Classificar em niveis (pré-silabica (D), silabica (C), silabica-alfabética (B) ou alfabética
(A). (Ver chave de corregio)

07 | Dominar as relagbes entre grafemas e fonemas.

08 | Saber decodificar palavras.

09 | Saber decodificar pequenos textos escritos.

10 | Escrever frases. (Ver chave de corregio)

11 | Saber ler globalmente as palavras.

12 | Identificar géneros textuais.

13 | Reconhecer a finalidade de géneros textuais.

14 | Localizar informagdes explicitas em textos.

15 | Ler e interpretar frases.

OBS. As escritas destacadas em vermelho nao aparecerao para os alunos.

AVALIAGAO DIAGNOSTICA 2016 - LINGUA PORTUGUESA - 3° ANO ENSINO
FUNDAMENTAL.

ALUNO (A)

PROFESSOR (A)

DATA / /




QUESTAO 01 (Comando do Aplicador)
FAGA UM X NA ALTERNATIVA QUE POSSUI A LETRA INICIAL DO LIVRO.

AC )T
B)( )V
c(C )P
D)( ) L

QUESTA0 02 (Comando do Aplicador)
FAGA UM X NA ALTERNATIVA DA FICHA QUE APARECE APENAS LETRAS.

Escola Estadual José Teotonio de Castro

A )

B)( ) Lagoa da Prata — 35.590-000

C)( ) Vocé é a * que ilumina a minha vida

D)( ) Disque dgua — 0800.9933
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QUESTA0 03 (Comando do Aplicador)
ESCREVA A FRASE ABAIXO:

A CANECA DA VOVO SUMIU.

QUESTAO 04 (Comando do Aplicador)

FACA UM X NA ALTERNATIVA ONDE APARECE APENAS O NOME DO DESENHO
ESCRITO DE VARIAS FORMAS DIFERENTES.

A () CAaSaA - cortina - casulo -coLirio
B) () coruja - CorUja - coruja - CORUJA

c) () carta - cadeira - CARNE - CAPIIM

D) () Canela -CASADO- cadeado - casa

QUESTA0 05 (Comando do Aplicador)

MARQUE UM X NA ALTERNATIVA QUE INDICA QUANTAS SiILABAS TEM O NOME DA
FIGURA ABAIXO.

AC )1

B)( )2



D)( )4

QUESTAO 06 (Comando do Aplicador)
ESCREVA O NOME DOS DESENHOS.

84

QUESTAO 07 (Comando do Aplicador)

FAGA UM X NA ALTERNATIVA ONDE ESTA ESCRITA A PALAVRA MAMADEIRA.

A)( ) MADEIRA
B)( ) MAMADEIRA
C)( ) MACAXEIRA
D)( ) MANEIRA
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QUESTAO0 08 (Comando do Aplicador)
FAGA UM X NA ALTERNATIVA ONDE ESTA ESCRITO O NOME DO OBJETO.

A) ()PENEIRA
B) ( )MADEIRA
C) ( )CADEIRA

D) () TORNEIRA

QUESTA009 (Comando do Aplicador)
OUCA A FRASE QUE VOU DIZER:

A BONECA DA MENINA E MORENA.

FAGA UM X NA ALTERNATIVA QUE APARECE A FRASE QUE VOCE ESCUTOU.

A) () ACANECA DA VOVO SUMIU.

B) () ABONECA DA MENINA E PRETA.
C) () A CANETA DARITA E ROSA.
D)( ) AMALETA DA MAMAE E BONITA.

QUESTAO 10 (Comando do Aplicador)

d &

ESCREVA UMA FRASE COM A PALAVRA PEIXE.




QUESTAO 11 (Comando do Aplicador)
FAGA UM X NA ALTERNATIVA ONDE ESTA ESCRITO SAUDADE.

A) () MALDADE
B) ( )VONTADE
C) ( )SABONETE

D) () SAUDADE

QUESTAO 12 (Comando do Aplicador)
VEJA AS FIGURAS E FAGA UM X NA ALTERNATIVA ABAIXO DO CALENDARIO.

4 DrRINKO CAPA

Quem junta vira COLEC IONADOR !

A TURMA DA

JANEIRO FEVEREIRO
DSTQQS S DSTQQS S
12 3 45 1z
6 7 8 9101112 3456 789
13 14 15 16 17 18 19 1011 12 13 14 15 16
20 21 22 23 24 25 26 17 18 19 20 21 22 23
27 28 29 30 31 24 25 26 27 28 29
1 - Canfrat, Universal 2 - M, 5r3 dos Mavegantes
& - Carnaval |
MARCO ABRIL
DS TQQS S DS TQQS S
1 12 3 45
2 345686 7 8 6 7 8 9101112
9101112 13 14 15 13 14 15 16 17 18 19
16 17 18 19 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26
23 24 25 26 27 28 29 27 28 29 30
30 31

C)( ) D)( )
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QUESTA0 13 (Comando do Aplicador)
OUGA O TEXTO COM ATENGAO.

87

VENDE-SE UMA BICICLETA
VENDO MINHA BICICLETA AZUL, NOVINHA, 18
MARCHAS, ARO 26, LANTERNA E RETROVISOR.
ACEITO TROCAS! ULTIMA SEMANA QUE

COLOCAREI PARA VENDA, DEPOIS DAREI

NARA RAIRITIA IARAR

ESSE TEXTO SERVE PARA:

A) (
B) (
C) (

D) (

) VENDER UM PRODUTO.
) FAZER UM CONVITE.
) PREPARAR UMA RECEITA.

) CONTAR UMA PIADA.

QUESTAO 14 (Comando do Aplicador)
LEIA O TEXTO SILENCIOSAMENTE.

CONHECI UM JUMENTO
CHAMADO MERLIM

COMIA POEIRA,

MACHADO, Duda. Histérias com poesia, alguns bichos & Cia. Sdo Paulo: Ed. 34, 1997, p.1

DE ACORDO COM O TEXTO, QUAL ERA O NOME DO JUMENTO?

A) (
B) (
C) (
D) (

) CAPIM

) CUSPIA
) MERLIM
) POEIRA




QUESTAO 15 (Comando do Aplicador)
LEIA A FRASE.

FACA UM X NA ALTERNATIVA QUE MOSTRA O QUE PEDRO FAZ.

A) (
B) (
C) (
D) (

PEDRO JOGA O PAPEL NO CHAO.

) JOGA O PAPEL NO CHAO.
) VARRE O LIXO.

) VARRE O CHAO.

) JOGA O PAPEL NO LIXO.
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Universidade Tecnoloégica Federal do Parana

Campus de Ponta Grossa
rPR Diretoria de Pesquisa e P6s-Graduacao

mrEmseEmestmmsermt. PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM ENSINO
DE CIENCIA E TECNOLOGIA

Obs. Essa avaliagao sera lida e interpretada pelo aluno.

AVALIAGAO DIAGNOSTICA 2016 - MATEMATICA - 3° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL.

ALUNO

PROFESSORA DATA /

QUESTAO 01
Ana estava brincando no parque.

- -

Faga um X na alternativa que mostra quantas pedras separam Ana de seus amigos.

A)( )13 B)( )15 C)( )12 D)( )1

QUESTAO 02
Veja os brinquedos que Samuel tem em casa.

/
far

Faca um “X” na alternativa que indica qual brinquedo que Samuel mais tem em casa.
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QUESTAO 03

Faga um X na alternativa que mostra o numero SESSENTA E SEIS.

A)( )6 B)( )7 C)( )66 D)( )76
QUESTAO 04

Os cartoes estao arrumados em ordem crescente, mas um deles ficou virado.

3 4 5
Q

Faca um X na alternativa do cartdo que esta virado.

2 6

o0 838 3833
A ) B)( ) 2% cy( ) D)( )
QUESTAO 05

Paulo tinha 9 chaveiros. Ganhou mais 3 de seus avés. Quantos chaveiros ele tem agora? Faca
um X na alternativa que indica quantos chaveiros ele tem agora.

A)( )10 B)( )3 C)( )9 D)( ) 12

QUESTAO 06
Da caixa com doze bombons que Joana ganhou restam apenas cinco.

S
BN

Faga um X na alternativa que mostra o numero de bombons que Joana ja comeu.

A( )S B)Y( )7 C)( )9 D)( ) 12
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QUESTAO 07
Quantas patas tem 4 cachorros, sabendo que 1 cachorro possui 4 patas.

Srod Erod Erod Erod
A( )4 B)( )8 C)( )12 D)( )16

QUESTAO 08
Cristina distribuiu 8 docinhos em 2 caixas iguais, colocando a mesma quantidade de docinhos em

cada caixa.
©®ee
@ ® @ @

Faca um X na alternativa que indica quantos docinhos ela colocou em cada caixa.

A ( )4 B)( )8 C)( )2 D)( )10

QUESTAO 09

Placa de transito. @

Faga um X na alternativa que indica a figura geométrica que se parece com a placa de transito.

A () B) ( )O C)( )A C)( )

QUESTAO 10
Faca um X na alternativa do desenho que representa o cilindro.

C()é D( )

(%
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QUESTAO 11
Veja os armarios de uma sala de aula.
Faca um X na alternativa do armario mais alto da sala de aula.

C)( ) D)( )

QUESTAO 12
Paula recebeu de seu pai algumas notas e moedas para os brinquedos da pracinha.

Marque com um X a alternativa que representa a quantia que Paula recebeu:

A)( ) 10reais B)( ) 7reais C)( ) 9reais D)( ) 8reais

QUESTAO 13

O Dia dos Pais € comemorado no segundo domingo de agosto.
Em 2008, o Dia dos Pais foi comemorado AGOSTO 2008 no dia.

A) () 03 de agosto.

2
B) ( ) 10 de agosto. slaslelelrlsls
C) () 17 de agosto. 101 [12|13|14]15] 16
D) ( ) 24 de agosto 17|18 (19 |20 | 21 | 22 | 23

24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
AN
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QUESTAO 14
O quadro mostra a quantidade de alunos por turma em uma escola.

TURMA NUMERO DE ALUNOS
1° ANO 24
2° ANO 33
3° ANO 21
4° ANO 28

Faca um X na alternativa que mostra a turma que tem mais alunos.

A)( )1°ano B)( )2°ano C)( )3°ano D)( )4°ano

QUESTAO 15
A professora do “Colégio Estudar” fez uma pesquisa para saber quais as cores seus alunos mais
gostam.

CORES PREFERIDAS

14
12

| I I

BRANCA VYERMELHA VYERDE AMARELA

Oy o

o

NUMERO DE ALUNOS

N

=]

A cor menos preferida dos alunos é
A)( ) Branca B)( ) Vermelha C)( ) Verde D)( ) Amarela

QUESTAO 16
Leia o texto abaixo.

BOLINHA DE SABAO
INGREDIENTES:

- 1 Copo de agua
- Sabao
- 1 Canudinho

MODO DE FAZER:

Coloque uma colher de sab&o picadinho num copo de agua
e mexa bem com o canudinho. Pegue o canudinho e sopre.
Vocé fara muitas bolinhas.

Marque um x onde mostra a quantidade de copos de agua sugeridos na receita.
A)( )2 copos B)( ) 3 copos C)( )1 copo D)( )5 copos
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APENDICE D - Questionario Para os Pais sobre a participagéo deles nas tarefas
escolares
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Universidade Tecnologica Federal do Parana
Campus de Ponta Grossa
Diretoria de Pesquisa e P6s-Graduacao
pEmemmmenmmress PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM ENSINO
DE CIENCIA E TECNOLOGIA

QUESTIONARIO PARA OS PAIS

Este questionario destina-se a coleta de dados para a pesquisa intitulada:

Jogos como estratégia de aprendizagem pela interacao familiar: a questao do avango de
niveis de leitura considerando o ensino de Ciéncias Naturais, conforme descri¢do e
instrugdes apresentadas no termo de consentimento. O objetivo é verificar quem sao os
familiares ou responsaveis que acompanham o desenvolvimento das tarefas
escolares do educando do 3° ano do Ensino Fundamental | que participara da
pesquisa.

Pesquisadora:Cleide Teresinha Vieira

Rua: Rua Frederico Bahls, 250 ap05 . Centro. Ponta Grossa-Pr. CEP:84010-560
Telefones: (42) 33018606/ (42) 99865436

Orientadora:Prof.2 Dr.2 Eloisa Aparecida Silva Avila de Matos

Doutora em Educacao

Professora do Programa de Mestrado em Ensino de Ciéncias e Tecnologia
UFPPR - Campus Ponta Grossa

Local de realizagc&o da pesquisa:

Escolas da Secretaria Municipal de Educacao de Ponta Grossa

Pense em : quem auxilia nas tarefas escolares da crianga que vocé representa hoje aqui.

Agora, leia as questdes abaixo e marque x em uma ou mais alternativas conforme o que
acontece com a crianga que vocé esta representando.

1- Qual seu grau de parentesco com a crianga?

() pai () mae
( )irma ( )irmao
( )tio ()tia

() primo () prima
()vo ()vo

(

)youtro qual?
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Com quem a crianga mora?

() pai ( )mae
()vo ()vé
()irméos ( )irmas
()tio ()tia

() outros

Quem auxilia a crianga nas tarefas escolares?
) 0 pai

) améae

) um irm&o ou irmé& mais velho(a)

Jum irmao ou irma mais novo(a)

) ninguém

) outra pessoa

e e e e e N

Até que ano estudou a pessoa que ajuda o aluno nas tarefas escolares? Se houver
mais de uma pessoa que auxilie nas tarefas escolares da crianga, marque x e
acrescente o parentesco ao lado do item que marcou.

) Ensino médio incompleto ou menos.
Ensino médio completo
Superior incompleto
Superior completo
Poés-graduacgao

(
(
(
(
(

Se quiser, faga algum comentario que julgar necessario sobre a realizacao das
tarefas escolares da crianga que vocé esta representando.

Responsavel pelo

aluno




APENDICE E - Questionario para os alunos relativo a realizagéo de tarefas
escolares e participagao de atividades em equipe
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Universidade Tecnolégica Federal do Parana
Campus de Ponta Grossa
Diretoria de Pesquisa e Pos-Graduacao
wEsemnesimsest - PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM ENSINO
DE CIENCIA E TECNOLOGIA

QUESTIONARIO PARA OS ALUNOS

Este questionario destina-se a coleta de dados para a pesquisa intitulada:

Jogos como estratégia de aprendizagem pela interacao familiar: a questao do avango de niveis de leitura
considerando o ensino de Ciéncias Naturais, conforme descricido e instrugcdes apresentadas no termo de
consentimento. O objetivo é verificar o posicionamento do educando tanto sobre questoes relativas
a realizacao de tarefas escolares quanto sobre sua participagcao em atividades em equipe.
Pesquisadora:Cleide Teresinha Vieira

Rua: Rua Frederico Bahls, 250 ap05 . Centro. Ponta Grossa-Pr. CEP:84010-560

Telefones: (42) 33018606/ (42) 99865436

Orientadora:Prof.? Dr.2 Eloisa Aparecida Silva Avila de Matos

Doutora em Educagao

Professora do Programa de Mestrado em Ensino de Ciéncias e Tecnologia

UFPPR - Campus Ponta Grossa

Local de realizacédo da pesquisa:

Escolas da Secretaria Municipal de Educacao de Ponta Grossa

Pense sobre como realiza suas tarefas escolares assim como sua participagao em atividades
em grupo em sala de aula.
Leia as questbes abaixo e marque uma alternativa conforme sua opiniao.
1- Qual sua opiniao sobre as tarefas escolares?

() Gosto muito de fazer.

N&o gosto de fazer mas fago sempre que precisa.
Nao gosto de fazer mas fago algumas vezes.

N&o gosto de fazer e nunca fago.

outro qual?

()
()
()
()

2- Vocé encontra dificuldade para fazer as tarefas escolares?
( ) Sempre ( ) As vezes ( ) Nunca

3- Algumas tarefas escolares sdo em forma de jogos?
( ) Sempre ( ) As vezes ( ) Nunca

4- Qual sua opiniao sobre trabalhar em equipe em sala de aula?
() Gosto muito de participar.
() Nao gosto participar mas participo sempre que precisa.
() Nao gosto de participar mas participo algumas vezes.
() Nao gosto e nunca participo.
( )Outro qual?

5- Quem o auxilia nas tarefas escolares?
) O pai

) A mae

) Um irmao ou irm& mais velho(a)
) Um irm&o ou irma mais novo(a)
) Ninguém
) Outra pessoa. Quem?

N N~ o~

Aluno Data [

Rubrica do Pesquisador Sujeito da pesquisa
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APENDICE F - Questionario para o familiar ou responsavel que acompanha o
desenvolvimento das tarefas escolares do educando participante da pesquisa
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QUESTIONARIO PARA PAIS OU QUEM PARTICIPOU DOS JOGOS:
“DORMINHOCO DAS MUDANCAS DOS ESTADOS FISICOS DA AGUA” E
“JOGO DA ORTOGRAFIA”

Este questionario destina-se a coleta de dados para a pesquisa intitulada:

Jogos como estratégia de aprendizagem pela interacdo familiar: a questdo do avanco de
niveis de leitura considerando o ensino de Ciéncias Naturais, conforme descri¢ao e instrugdes
apresentadas no termo de consentimento. O objetivo é verificar a contribuicdo que o
momento de ludicidade em ambiente familiar promovido pelos jogos pedagdégicos:
“dorminhoco das mudancas dos estados fisicos da agua” e “jogo da ortografia” possa
ter com relagao ao avang¢o dos niveis de leitura e o Ensino de Ciéncias aos educando
do 3° ano do Ensino Fundamental | que participam da pesquisa.

Pesquisadora:Cleide Teresinha Vieira

Rua: Rua Frederico Bahls, 250 ap05 . Centro. Ponta Grossa-Pr. CEP:84010-560

Telefones: (42) 33018606/ (42) 99865436

Orientadora:Prof.? Dr.2 Eloisa Aparecida Silva Avila de Matos

Doutora em Educacao

Professora do Programa de Mestrado em Ensino de Ciéncias e Tecnologia

UFPPR - Campus Ponta Grossa

Local de realizagao da pesquisa:

Escolas da Secretaria Municipal de Educacéo de Ponta Grossa

Leia as questdes abaixo e marque x na alternativa conforme o que aconteceu nos
momentos em que participou dos jogos “dorminhoco das mudangas dos estados fisicos da
agua” e “jogo da ortografia .

6- Qual seu grau de parentesco com a crianga?

( )pai ( )mae
( )irma ( )irmao
( )tio ( )tia

() primo () prima
( )vo ()vo

( )outro qual?

) Educacéo Infantil.
) Ensino Fundamental ( )1°ano ( )2%°no ( )3%°ano ( )4°ano( )5°ano
( )6°ano ( )7°ano ( )8°ano ( )9°ano

7- Até que ano vocé estudou ou estuda?
(
(

( ) Ensino médio

() Superior incompleto
() Superior completo
( ) Pés-graduacgao

8- Em quais horarios do dia foram praticados os jogos?
() Em dias de semana a noite
Quais dias?( )segunda-feira ( )tercafeira ( )quarta-feira ( )quinta-feira ( )sexta-
feira

( )Finais de semana () manha ( )tarde ( )noite

Responda as perguntas a seguir, somente do jogo de que vocé participou. Se participou dos dois
jogos, pode preencher as duas colunas.
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JOGO DORMINHOCO DOS ESTADOS
FiSICOS DA AGUA

JOGO DA ORTOGRAFIA

Sobre as regras do jogo:
( )sédo de facil compreensao
( )dificeis de se entender
( )outra pessoa precisou ajudar na
compreensao das regras.
Quem ajudou foi: ( )o pai
( )amae
( )outra pessoa

Sobre as regras do jogo:
( )sé&o de facil compreensao
( )dificeis de se entender
( )outra pessoa precisou ajudar na compreensao
das regras.
Quem ajudou foi: ( )o pai
( )amae
( )outra pessoa

Sobre a leitura das regras e das cartas:
Quem leu as regras foi:

( )vocé ( )acrianca ( ) outra pessoa

Se foi a crianga, comente como foi a leitura
dela.

Sobre a leitura das regras e das cartas:

Quem leu as regras foi:

( )vocé ( )acrianca ( ) outra pessoa

Se foi a crianga, comente como foi a leitura dela.

Vocé ja conhecia o jogo dorminhoco de
cartas?
( )sim ( )ndo

Vocé ja havia jogado algum outro tipo de jogo
sobre ortografia?

( )sim ( )ndo

Se “sim”, qual jogo?

Vocé teve dificuldade em entender o
funcionamento do jogo dorminhoco dos
estados fisicos da agua?

( )sim ( )ndo

Se “sim”, qual dificuldade teve?

Vocé teve dificuldade em entender o
funcionamento do jogo da ortografia?
( )sim ( )ndo

Se “sim”, qual dificuldade teve?

Vocé ja tinha conhecimento sobre os estados
fisicos da agua?

( )sim ( )ndo ( )ndo tudo

Se “nao”ou “ndo tudo”, o que ainda nao sabia?

Vocé ja tinha conhecimento sobre a escrita das
palavras apresentadas no jogo?

( )sim ( )ndo ( )ndo tudo

Se “nao”ou “ndo tudo”, o que ainda nao sabia?

Se vocé desconhecia os estados fisicos da
agua quais instrumentos utilisou para auxiliar
suas duvidas?

( ivros

( )internet

( ) revistas

() perguntoua outra pessoa

O jogo contribuiu para a aprendizagem da
crianga com quem vocé jogou?
( )sim ( )ndo

O jogo contribuiu para a aprendizagem da
crianga com quem vocé jogou?
( )sim ( )n&o

Comente sobre a experiéncia de jogar como
uma forma de estudo.

Comente sobre a experiéncia de jogar como uma
forma de estudo.

Rubrica do Pesquisador

Sujeito da pesquisa





