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RESUMO

O proposito deste estudo é explorar a relevancia da incorporagao das tecnologias no
ambiente escolar, contribuindo para o aprimoramento do processo de ensino-
aprendizagem e facilitando a assimilagdo do conhecimento de maneira inovadora.
Considerando a necessidade de reavaliagdo do sistema educacional, é essencial
buscar abordagens alternativas para estimular o entusiasmo do educador e o
interesse do estudante, tornando as aulas mais envolventes. Isso, por sua vez,
auxilia na compreensédo aprofundada dos conteudos e na reflexdo sobre os desafios
apresentados. No entanto, para que essa transformacdo ocorra, € imprescindivel
capacitar os professores no uso desses recursos tecnolégicos como instrumentos
pedagdgicos. Esta pesquisa de cunho qualitativo tem como objetivo geral, discutir o
processo evolutivo da relacdo entre a educacdo e as novas tecnologias dentro de
uma sociedade contemporéanea e multifacetada e, como a utilizagdo das ferramentas
tecnoldgicas em sala de aula ja tem, e pode ajudar no ensino-aprendizagem. Os
objetivos especificos que serdo analisados nessa pesquisa foram: investigar o
processo evolutivo das tecnologias de informagédo na educacgao; compreender 0 uso
das tecnologias no ambiente escolar; apresentar os desafios impostos ao professor
diante da diversidade de conhecimentos no mundo globalizado.

Palavras-chave: Educacao; Tecnologias; Contemporaneidade; Ensino-
aprendizagem.



ABSTRACT

The aim of this research is to explore the relevance of incorporating technologies in
the school environment, contributing to the improvement of the teaching-learning
process and facilitating the assimilation of knowledge in an innovative way.
Considering the need to reevaluate the educational system, it is essential to seek
alternative approaches to stimulate educator enthusiasm and student interest,
making classes more engaging. It helps in in-depth understanding of the content and
reflection about the challenges presented in education. However, to this changes
occur, it is essential to train teachers in the use of these technological resources as
pedagogical tools. This qualitative study discuss the process of the relationship
between education and new technologies within a contemporary and multifaceted
society and how the use of technological tools in the classroom can help in teaching-
learning process. The specific objectives include investigating the evolutionary
process of information technologies in education; understand the use of technologies
in the school environment; present the challenges imposed on teachers against the
diversity of knowledge in the globalized world.

Keywords: Education; Technologies; Contemporary; Teaching-learning process.
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1. INTRODUCAO

A sociedade da informacao diariamente se atualiza e se transforma, de modo
que é praticamente impossivel pensar a formacao das pessoas sem considerar suas
relagbes com as novas tecnologias, conhecidas como TIC (Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo), um conjunto de recursos tecnoldgicos que
proporcionam novas maneiras de interacdo. Para nortear a investigacao partimos do
seguinte questionamento: como a sociedade contemporanea entende a importancia
da TIC9s na relagdo com a educacao?

A Base Nacional Comum Curricular apresentou diferentes alteragcbes para a
educacao nacional. O importante foco na tecnologia nas classes de aulas é uma das
principais. Essas tecnologias diariamente influenciam o comportamento da
sociedade contemporanea, renovando os desafios e possibilitando ainda mais o
trabalho docente. De acordo com Silva (2011):

<As novas tecnologias estdo influenciando o comportamento da sociedade
contemporénea e transformando o mundo em que vivemos. Entretanto, é
fato ja comprovado que elas, desconectadas de um projeto pedagdgico, nao
podem ser responsaveis pela reconstru¢do da educacao no pais, ja que por
mais contraditério que possa parecer, a mesma tecnologia que viabiliza o
progresso € as novas formas de organizagao social também tem um grande
potencial para alargar as distancias existentes entre os mundos dos
incluidos e dos excluidos= (SILVA, 2011, p. 539).

Impulsionar e orientar o intercambio, nesses espacos, é de suma importancia
para acrescentar ao exercicio pedagogico. A tecnologia investe e contribui em
diversos campos da sabedoria, rompe as barreiras do tempo e do espacgo, e
proporciona as ampliagbes do conhecimento e da comunicagdo através dos
conteldos a serem explorados em sala de aula.

Esta pesquisa de cunho qualitativo tem como objetivo geral, discutir o
processo evolutivo da relacdo entre a educacdo e as novas tecnologias dentro de
uma sociedade contemporanea e multifacetada e, como a utilizagdo das ferramentas
tecnoldgicas em sala de aula ja tem, e pode ajudar no ensino-aprendizagem. Os
objetivos especificos que serdo analisados nessa pesquisa foram: investigar o
processo evolutivo das tecnologias de informagao na educacéao; compreender o uso
das tecnologias no ambiente escolar; apresentar os desafios impostos ao professor
diante da diversidade de conhecimentos no mundo globalizado.

Nesta sociedade da informacédo, os processos de aquisicdo do conhecimento

assumem um papel de destaque e passam a exigir um profissional critico, criativo,
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com capacidade de pensar, de aprender a aprender, de trabalhar em grupo e de se
conhecer como individuo. O dinamismo das novas tecnologias nos impulsiona a
entender educagéo de forma diferente. Leva-nos a reflexdo de nossa pratica e nos
impulsiona a novos paradigmas que reflitam essa necessidade humana de se
completar, de desvendar, descobrir e se refazer. De acordo com a UNESCO (2009):
<E por intermédio da educacdo e do desenvolvimento da capacidade
humana que as pessoas ndo s6 agregam valor a economia, mas também
contribuem com o patriménio cultural, participam do discurso social,
melhoram a salde da familia e da comunidade, conservam o ambiente
natural e aumentam sua prépria organizacao e capacidade de continuar a
se desenvolver e a contribuir, criando um circulo virtuoso de
desenvolvimento pessoal e participagdo. E por meio do acesso de todos —
independentemente de género, etnia, religiao ou idioma — a educacao de
qualidade que essas contribuicbes pessoais sao multiplicadas, e os

beneficios do crescimento econdmico sdo distribuidos e desfrutados de
forma igualitaria=. UNESCO (2009, p. 8).

Se a educacéo, antes do surgimento tecnoldgico, ja visava a agregacao de
valores aos conhecimentos produzidos e divulgados em sala de aula, com as
tecnologias ela teria uma contribuicdo qualitativa que levaria a um crescimento nao
apenas econOmico, no que cerne ao desenvolvimento de um pais, mas também ao
crescimento participativo e critico das capacidades humanas.

O mundo contemporaneo institui a0 mesmo tempo um desafio e uma
oportunidade ao mundo da educacéo. E indispensavel, entretanto, que a discussdo
sobre 0 uso de tecnologias no processo educativo compreenda que, as TIC,
sozinhas, nao se constituem como solucdo para os problemas da educagdao, nem
que a mudanca educacional sera administrada pelas novas tecnologias da
informacado e da comunicagédo. Acesso a informacao nao € garantia de producéo de
conhecimento e, muito menos, aprendizagem. Para Garcia (2015), a educacao de
qualidade nédo sera construida por meio de ferramentas de Ultima geracao, internet
de alta velocidade ou ambientes virtuais de aprendizagem, mas através dos atores
sociais que participam de sua edificacao.

E imprescindivel que a escola acompanhe as mudancas da sociedade e os
processos tecnoldgicos, e entdo, realizem as suas fungbes de serem grandes
construtores e detentores do conhecimento, da diversidade cultural e do ser social.
Contar com o apoio de professores e outros colaboradores no processo de adotar a
tecnologia na escola é fundamental, afinal, sédo eles que irdo lidar diretamente com a

questao. De acordo com Tedesco (2004, p. 11):
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<A incorporagéo das novas tecnologias a educagao deveria ser considerada
como parte de uma estratégia global de politica educativa e, nesse sentido,
destaca que fas estratégias devem considerar, de forma prioritaria, os
professores), considerando que fas novas tecnologias modificam
significativamente o papel do professor no processo de aprendizagem e as
pesquisas disponiveis ndo indicam caminhos claros para enfrentar o desafio
da formagéo e do desempenho docente nesse novo contexto=.

Além de motivar o uso da tecnologia entre esses profissionais, se faz
necessario ajuda-los a auxilia-los, oferecendo formacao continuada, treinamentos e
aulas de informatica, pois, segundo Zagury (2006), o exercicio da docéncia ja
apresenta diversos desafios pela propria natureza da relagao professor-aluno, por
isso, é importante fornecer recursos suficientes e de qualidade para que esses
profissionais se sintam capazes de atingir os seus objetivos. O desenvolvimento de
novas metodologias de ensino e aprendizagem deve criar ambientes que sejam
envolventes, de forma a propiciar uma aprendizagem capaz de pdér em movimento
estratégias e habilidades do pensamento critico. Vale ressaltar que a escola que
desejamos, desde os alunos, professores, funcionarios e até a comunidade, é
aquela que se apresenta de forma integra, privilegiando aprendizagens, e que dé

sentido a vida do aluno.
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2. OBJETIVO GERAL
Discutir o processo evolutivo da relagdo entre a educagdo e as novas
tecnologias dentro de uma sociedade contemporanea e multifacetada e, como a
utiizacdo das ferramentas tecnolégicas em sala pode ajudar no ensino-

aprendizagem.

2.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Investigar o processo evolutivo das tecnologias de informagéo na
educacao;

e Compreender o uso das tecnologias no ambiente escolar;

e Apresentar os desafios impostos ao professor diante da diversidade de

conhecimentos no mundo globalizado.
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3. METODOLOGIA

E incontestavel que a humanidade est4d em constante evolugdo, um
processo que suscita diversos questionamentos, especialmente no que diz
respeito a "informagao” e sua relagdo com o progresso.

Nos anos 80, com o auge da industrializacdo, emergiu o capitalismo pds-
industrial, dando lugar a terminologia "sociedade informacional" para descrever
essa nova era. A presengca marcante da tecnologia na educagcdo nas ultimas
décadas tem sido notavel, integrando-se ao discurso educacional e sendo
adotada por profissionais como uma modalidade de ensino para os estudantes

As tecnologias possibilitaram ao ser humano ter dominio sobre a
informacdo, uma vez que se tornou parte essencial de todas as atividades
humanas, tanto individuais quanto coletivas. Atualmente, é inconcebivel pensar
em desenvolvimento sem a presencga da tecnologia.

Com abordagens inovadoras, a educacdo contemporanea tem a

[OD

capacidade de alcancar diversos locais. Para promover avangos na educagao,
essencial realizar investimentos que proporcionem estrutura e fomentem a
inovacao.

3.1A EVOLUCAO DAS TECNOLOGIAS NA SOCIEDADE.

A evolucao da tecnologia é um processo continuo e em constante aceleragao,
que moldou e continua a moldar a sociedade de maneiras profundas e impactantes.
Essa evolugdo pode ser rastreada ao longo de varias eras e marcos tecnoldgicos
importantes, como na Pré-histéria, no qual os primeiros seres humanos usavam
ferramentas de pedra e madeira para cagar e sobreviver.

No desenvolvimento da agricultura, permitiu-se que as sociedades se
estabelecessem e prosperassem, levando ao crescimento populacional e ao
estabelecimento de aldeias e cidades. Tais acontecimentos marcaram o inicio da
tecnologia como um meio de melhorar a vida humana. Para o soci6logo Raymond
Williams (1975, p.129), "todas as tecnologias foram desenvolvidas e melhoradas
para ajudar com as praticas humanas conhecidas ou com as praticas previstas e
desejadas=. O autor via a tecnologia como parte integrante da cultura e ndao como
algo separado. Ele argumentava que as mudangas tecnolégicas moldam as formas
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cComo as pessoas se relacionam e se expressam, e essas mudangas tém
implicagbes culturais profundas.

Nesse sentido, as tecnologias nao se estdo espacadas das demandas praticas;
elas surgem do préprio agenciamento e dos intuitos humanos, surgidas para acatar
interesses historicos e anseios culturalmente especificos.

Na Idade Antiga e Média, foram desenvolvidas escrita, matematica, engenharia
e a invencao da imprensa por Johannes Gutenberg entre outras vérias tecnologias
que impulsionaram a sociedade, incluindo a construgcdo de grandes monumentos e
sistemas de aquedutos. Williams (1975) argumentava que a tecnologia nédo €
apenas um conjunto de ferramentas ou dispositivos, mas também um meio de
producao de significado. Por exemplo, a introducao da impressao por Gutenberg nao
apenas mudou a forma como os livros eram produzidos, mas também influenciou a
disseminagao do conhecimento e a transformagéo da linguagem.

Williams (1975) estava interessado na tensao entre o determinismo tecnoldgico
(a ideia de que a tecnologia determina o curso da histéria) e a autonomia cultural (a
capacidade das pessoas de moldar sua prépria cultura). Ele acreditava que as
mudangas tecnoldgicas ndo eram predestinadas, mas podiam ser moldadas pela
acao humana e pelas escolhas culturais.

A Revolucao Industrial marcou uma transformagdo dramatica na producao,
com o advento de maquinas a vapor, téxteis mecanizados e a introducéao de linhas
de montagem. Isso resultou em uma urbanizacdo massiva e uma mudanga
significativa no modo de vida, mas foi s6 na conhecida Era da Eletricidade, entre os
séculos XIX e XX que houveram avangos tecnoldgicos significativos, incluindo

iluminacao elétrica, radio, televisao, telefonia e computadores.

<O final do século XIX e o inicio do século XX assistiu a um crescente
desenvolvimento de produtos tecnol6gicos, muitos deles auxiliando no
gerenciamento de uma quantidade cada vez mais complexa de
informacdes. Incluem-se calculadoras, caixas registradoras, sistemas de
arquivamento, maquinas de escrever. Cada um desses equipamentos
respondeu as necessidades do sistema capitalista da época=. (WILLIAMS,
1975)

A revolugdo digital, conhecida como Era da Informacdo que se deu inicio no
século XX transformou a sociedade em uma sociedade da informacdo, com a
criacdo da internet e o rapido desenvolvimento de dispositivos eletrdnicos, como
smartphones e computadores pessoais. Isso também trouxe avangos significativos

em d&reas como inteligéncia artificial, aprendizado de maquina e biotecnologia. A
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tecnologia continua a avancar em ritmo acelerado, com foco em areas como
automacgao, veiculos autbnomos, energia renovavel, medicina personalizada,

exploracéo espacial e muito mais. Para Bortolazzo (2022):

<A Cultura Digital pode ser analisada enquanto um divisor, uma vez que
englobaria tanto os artefatos quanto os sistemas de significacdo e
comunicagdo que acabam por distinguir e demarcar o modo de vida
contemporéneo dos outros. Trata-se de um fenébmeno historicamente
contingente, que envolve a existéncia de interatividade, conectividade e
relagdes entre homens, informagdes e maquinas=. (BORTOLAZZO 2022, p.
7).

Compreendemos que essa evolugdo tem o potencial de trazer beneficios
significativos, mas também desafios e dilemas éticos que precisam ser abordados a
medida que avancamos para o futuro. A convergéncia de tecnologias emergentes
esta moldando um futuro cada vez mais complexo e interconectado. A evolucéao da
tecnologia ndo é apenas uma histéria de desenvolvimento técnico, mas também
uma narrativa de como a tecnologia influencia e é influenciada pela sociedade,
cultura e economia.

Williams (1975) preocupava-se com o potencial de a tecnologia causar
alienacao, especialmente quando usada de maneira opressiva ou quando leva a
concentragao de poder nas maos de poucos. Ele analisou como a tecnologia poderia

ser usada para controlar e manipular as massas.

<lsso significa que as tecnologias digitais ndo sé incitam as formas
pelas quais o mundo € experimentado, habitado e vivenciado, mas
produzem e sado os proprios produtos da sociedade=. (Bortolazzo,
2022)

A chamada de Condicao Digital, no qual Bauman (2001) denomina de <mundo
do capitalismo leve=, continuamente ligado a um conceito de liquidez em que as
informacdes de uma ordem aparelhada em torno do <capitalismo pesado e sélido=
comecam a se liquefazer na possibilidade de adaptar pessoas e objetos aos mais
distintos encaixes. O efeito expresso em que tudo parece ter um ritmo acelerado,
esta em funcédo da agilidade com que os dados circulam, em maior parte obra das
ampliacdes tecnoldgicas e dos processos de globalizagdo. Os sujeitos tém sido
tomados por diversas veeméncias, e auxiliadas pelas tecnologias digitais, no intuito
de desenvolver e refletir discursos sobre o que vestir, 0 que assistir, como se
comportar, comer, ler, e, por isso, também tem estimulado um outro tipo de

formag&o, nem pior nem melhor, apenas diferente, uma outra educagéo.
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3.2POLITICAS PUBLICAS E O USO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NA
EDUCACAO.

A tecnologia desempenha um papel cada vez mais importante na educacéo,
transformando a forma como os alunos aprendem e os professores ensinam. A
internet e as tecnologias digitais tornaram o acesso a informagdo mais amplo e
acessivel. Os alunos podem pesquisar topicos, acessar recursos educacionais
online e aprender por meio de plataformas de ensino a distancia.

A também tecnologia permite que os educadores personalizem o ensino de
acordo com as necessidades individuais dos alunos, movimentando plataformas de
aprendizado adaptativo, usam algoritmos para ajustar o conteddo com base no
desempenho de cada aluno. Videos, simulacdes interativas, realidade virtual e
outras formas de midia enriquecem o aprendizado, tornando-o mais envolvente e
eficaz.

As habilidades digitais se tornaram essenciais no mercado de trabalho
moderno pois, a educacao tecnolbgica ajuda os alunos a adquirir as habilidades
necessarias para ter sucesso em suas carreiras. Ferramentas de comunicagdo
online e salas de aula virtuais, permitem que os alunos colaborem em projetos e
discutam com colegas e professores em todo o mundo, quebrando barreiras
geograficas e permitindo a todos estudantes acessem recursos e oportunidades
educacionais globais por meio da tecnologia.

Por outro lado, é importante ressaltar que nesta sociedade carregada de
informacdes que aparecem e crescem de todos os lados, torna-se corriqueira a
alienacao por parte dos jovens, que até entdo estao despreparados para habituar-se

com os desafios desse tempo. De acordo com Silveira e Bazzo,

<E necessario fazermos uma avaliagdo critica sobre a tecnologia, sua
constituicdo histérica e sua funcdo social, no sentido de ndo sé
compreender o sentido da tecnologia, mas também de repensar e
redimensionar o papel da mesma na sociedade= (2009, p.183).

Sao diversos os desafios que cercam a sociedade contemporanea, que deve
estar ciente de seu compromisso sendo eles de carater cultural, ético, econémico,
social e politico. Abrangendo o desemprego, a pobreza, a invasdo de privacidade,
ou seja, a individualidade sendo expostas nas redes sociais, como também a falta
de identidade a poluicado visual, dentre outros inUmeros fatores que poderiamos
elencar no qual contribuem para a complexidade da sociedade atual e nos induz a
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pensar sobre 0 uso das tecnologias e sua funcionalidade no que se refere a
educacdo, auto orientagdo ou exploracdo de conhecimentos. E importante notar que
a integracao bem-sucedida da tecnologia na educacédo requer planejamento
cuidadoso, formacao de professores e consideracdo dos objetivos educacionais. A
tecnologia é uma ferramenta poderosa, mas seu uso deve ser direcionado para
melhorar o aprendizado e o desenvolvimento dos alunos. Para Almeida e Silva
(2011):

<A disseminacdo e uso de tecnologias digitais, marcadamente dos
computadores e da internet, favoreceu o desenvolvimento de uma cultura
de uso das midias e, por conseguinte, de uma configuragcao social pautada
num modelo digital de pensar, criar, produzir, comunicar, aprender — viver. E
as tecnologias moéveis e a web 2.0, principalmente, sdo responsaveis por
grande parte dessa nova configuragao social do mundo que se entrelaga
com o espaco digital= (p.4)

E fundamental destacar a contextualizagdo também deve estar meditada nessa
totalidade, pois se faz indispensavel se ajustar o conteddo e redefini-lo de acordo
com as situacdes reais de seu uso. Assim, compete a escola buscar meios de
integracdo tecnoldgica, apresentando ambientes para a produgdo de um
conhecimento a grau contemporaneo. O sujeito abarcado por esse conhecimento,
nao voltara a ser o mesmo. Ele possivelmente construira seu préprio conhecimento,
no seu contexto e a partir das tecnologias que se faz em rede.

Antes do surgimento tecnolégico, a educacado dirigia-se a associacao de
valores as informagbes produzidas e divulgados em sala de aula, com as novas
tecnologias e subsidios qualitativos, o conhecimento elevaria a um crescimento ndo
apenas econdmico, no que cerne ao desenvolvimento de um pais, mas também ao
crescimento participativo e critico das capacidades humanas.

<De acordo com a UNESCO (2009): E por intermédio da educacgdo e do
desenvolvimento da capacidade humana que as pessoas nao s6 agregam
valor & economia, mas também contribuem com o patriménio cultural,
participam do discurso social, melhoram a salde da familia e da
comunidade, conservam o ambiente natural e aumentam sua prépria
organizagdo e capacidade de continuar a se desenvolver e a contribuir,
criando um circulo virtuoso de desenvolvimento pessoal e participa¢do. E
por meio do acesso de todos — independentemente de género, etnia,
religido ou idioma — a educagdo de qualidade que essas contribuigdes
pessoais sao multiplicadas, e os beneficios do crescimento econdmico sao
distribuidos e desfrutados de forma igualitaria= (p. 8).

Com a homologacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo (LDB) em
1996, foram expandidas as discussdes sobre a criagdo de um documento que
definissem o0s processos de ensino e aprendizagem e os curriculos brasileiros. A

partir de entdo, alguns documentos foram criados com esse propdésito, ou seja, para
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uma educacédo voltada a formacgao cidada com énfase em valorizacao da cultura e
diversidades.

As Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para a educagdo basica
publicadas em 2013, jA& demandava um diferente objetivo, que seria garantir a
diversidade nos projetos politicos pedagogicos das escolas por meio de sistemas
educacionais inclusivos que contemplassem a educagao escolar no campo, a
educacdao ambiental, a educacado especial, a educacdo escolar indigena e
quilombola, a educacao para as relagdes étnico-raciais e a educacdao em direitos

humanos.

<Um dos desafios posto pela contemporaneidade as politicas educacionais
€ o de garantir, contextualizadamente, o direito humano universal, social
inalienavel a educagao. O direito universal deve ser analisado isoladamente
em estreita relagdo com os outros direitos, especialmente, dos direitos civis
e politicos e dos direitos de carater subjetivo, sobre os quais a educagao
incide decisivamente= (BRASIL, 2013, p. 7).

Ja em 2017, com a homologagéao da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
O documento tem o intuito de dar continuidade as politicas relacionadas a educagéo

estabelecendo-as para toda Educacgéo Basica do pais.

<Constitui-se um documento de carater normativo, que define o conjunto
organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos o0s
estudantes precisardo desenvolver ao longo das etapas e das modalidades
da educagédo basica em todo o territorio brasileiro, de modo que tenham
assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em
conformidade com o PNE=. (BRASIL,2018).

As aprendizagens efetivas de acordo com a BNCC fazem referéncias a
habilidades e competéncias que se almejam que os alunos desenvolvam durante os
anos escolares. No entanto, elas ndo produzem o curriculo que as escolas devem
seqguir, em razao da gigantesca diversidade sociocultural do Brasil, ou seja, cada
realidade necessita um curriculo especifico.

A BNCC estipula o conhecimento que deve ser aprendido em sala de aula,
dividindo-a em 10 competéncias que serao articuladas em torno da construcdo da
vida escolar do estudante, também deve desenvolver habilidades com foco na
formagédo de atitudes e valores criticos dos estudantes do Ensino Bésico. Nesse
sentido, as novas relacbes de aprendizagem, postas por meio da tecnologia,

ganham lugar significativo em duas delas.

<Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou
visualmotora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —,
bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica,
para se expressar e partilhar informacoes, experiéncias, ideias e
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sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mituo= (BRASIL, 2018).

Essa competéncia demonstra a necessidade de um conhecimento completo
por meio de diferentes formatos de plataformas. O acesso ao digital surge como
uma das distintas linguagens que precisa ser utilizada de forma hibrida, mas nao
substituindo as outras formas de comunicagéo. Portanto, &€ necessario compreender
que o estudante também deve absorver e sintetizar o conhecimento pelas diferentes
linguagens, incluindo a corporal, porém com finalidades acentuados de um bom

aproveitamento pratico.

<Competéncia 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva=
(BRASIL, 2018).

A quinta competéncia foca em uma tecnologia digital mais especifica, tem
como objetivo, 0 seu uso em conjunto com entendimento e responsabilidade, pois,
por mais que se enxergue toda a sua interatividade, é de suma importancia que o
protagonismo seja assimilado. Em cerne, as duas competéncias tém extrema
relagbes com as novas maneiras de se assimilar informacao e se expressar com

objetivos que impactem nao sé a realidade individual como a coletiva.

<lsso porque ao pensar que a tecnologia possui uma cultura fortemente
atrelada a internet e as interagbes em rede, as consequéncias do seu bom
e/ou mal-uso sdo facilmente amplificadas, o que reforca ainda mais a
urgéncia da tematica pelo viés do senso critico que apresentam as duas
competéncias da BNCC= (GULIN, 2020, p. 22)

De acordo com a BNCC, é essencial que nao ocorra a confusao entre recurso
tecnolégico com metodologia de ensino. O recurso é importante, mas salas com
equipamentos so6 terdo efetividade se existir um professor qualificado para aplicacao
das determinadas habilidades metodologicas, ja que a aptiddo reflexiva dos
estudantes é o que baseia 0 uso das tecnologias com coeréncia.

<Os propositos apresentados pela BNCC quanto a tecnologia, apesar de
nao representarem nenhuma regra definitiva para os curriculos, funcionam
como norte de atuagcdo por meio das competéncias. Sendo assim, é
importante entender que as tecnologias digitais precisam fazer parte do
ensino como parte integrante de uma cultura digital, ndo apenas enquanto
aparelhos e fungdes, mas como meios para um desenvolvimento mais ativo
e relevante de criacdo e comunicagao na sociedade atual=. (GULIN 2020 p.
23)

Para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, o texto da BNCC aborda a

tecnologia como fonte de estimulo da curiosidade, também evidencia que os alunos
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nessa faixa etaria sdo além de consumidores, protagonistas da cultura digital, pois
estdo totalmente inseridos nessa cultura e nas novas formas de interacéo
multimidiatica. Sendo assim, as tecnolégicas estao de forma completa, integradas ao
estilo de vida da sociedade e principalmente da Geragao Z, nascidos entre 1995 e
2010, presentes hoje nas salas de aula.

Ao analisarmos o documento como um todo, percebemos que é indiscutivel
que a escola atenda e incorpore as novas formas de funcionamento em todas suas
areas, descobrindo novas possibilidades e fazendo com que o educando tenha a
utilizagdo democratica das tecnologias e uma participagdo consciente na cultura
digital, pois ao estabelecer a contexto de comunicagéo da era digital, a escola pode,
de acordo com o documento, constituir novas atitudes de promogao de
aprendizagem.

<0 estimulo ao pensamento criativo, l6gico e critico, por meio da construgao
e do fortalecimento da capacidade de fazer perguntas e de avaliar
respostas, de argumentar, de interagir com diversas produgdes culturais e
de fazer uso destas tecnologias de informacdo e comunicacdo para a
ampliacdo da capacidade de compreensdo de si mesmos, do mundo 23
natural e social, das relacdes dos seres humanos entre si e com a natureza=
(BRASIL, 2018, p. 54).

A escola necessita seguir a nova realidade de sociedade repleta de informacao
e conhecimento. O gestor educacional é fundamental nesse procedimento e deve
tomar sua posicdo de responsabilidade nos desenvolvimentos desses didlogos
(aluno — professor — tecnologia), analisando o contexto educativo como <um conjunto
de circunstancias relevantes que propiciam ao aluno (re)construir o conhecimento
dos quais sdo elementos inerentes o conteudo, o professor, sua acao e 0s objetos
histérico-culturais que o constituem= (ALMEIDA, 2009, p. 77). Hoje, a escola, o
gestor, o educador e a familia precisam entender que,

<As mudangas ocorrem cada vez mais rapidas, aceleradas na constante
transformagdo, evolugdo e expansao da informagéo e do conhecimento,
interferindo e dimensionando diretamente nossa realidade atual e
colaborando para a transformacdo e mesmo a melhoria das pessoas nas
formas de se comunicar e de interagir com os meios e com 0 mundo,
trazendo assim a curiosidade e a vontade de criar novos habitos, de
conviver, de se adaptar e de acompanhar esta evolugao= (FRANGCA, 2010,
p.110).

Para concretizar a aplicacao das tecnologias de informagcdo e comunicacao na
escola, depois da constatacdo do seu valor e funcionalidade, é preciso elaborar
conhecimentos e estruturas que permitam sua conexdo a educacado atalhando o
deslumbre ou o uso irregular da tecnologia por si € em si.
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Referenciando (BABIN, 1989) =Talvez sejamos ainda os mesmos educadores,
mas certamente, nossos alunos ja ndo sdo os mesmos, estdo em outra=. Mudamos a
perspectiva que se acende no campo educacional, saindo do quadro de giz a sala
de aula informatizada levando o professor a um embaraco, despertando incertezas
frente aos desafios que concebe a inclusdo dos TIC ao cotidiano escolar. Portanto €
imprescindivel destacar o intuito pedagogico em detrimento das virtualidades

técnicas, fugindo do discurso ideolégico que advém da industria cultural.

<O processo educativo deveria ser aquela instancia que as pessoas se
perguntam sobre a razdo de serem como sdo, de como foram ou sao
plasmadas ou moldadas pelas inimeras instituicbes —inclusive a midia — e,
num processo de libertacdo e autonomia, optem e escolham, pela reflexdo e
dialogo com os outros, o projeto que lhes convém=. (GUARESCHI, 2005
p.24.)

A Internet € uma tecnologia que podera acarretar-nos a uma crescente
homogeneizacdo da cultura de forma geral e também um canal de constituicdo de
habilidades a partir da transformacgéao das informacdes pelos alunos e professores.
Os professores estdo sendo chamados para adentrar nesta nova metodologia de
ensino e aprendizagem e consequentemente, nova cultura educacional, no qual os
meios eletrbnicos de comunicacdo sdao a base para o desenvolvimento e
compartilhamento de conhecimento e ideais em projetos colaborativos. A internet e
midias digitais estdo fundando novas formas de didlogo e de interagdo onde a troca
de conteudos sao, essencialmente interativas, além de levar em consideracao as
distancias fisicas e temporais. Sendo assim, a utilizacdo pedagégica da Internet é
um desafio que os professores e as escolas estardo enfrentando neste século, que

pode apresentar uma concepgao socializadora da informagéo.

3.3AS RELACOES SOCIAIS E A DEMOCRATIZACAO DA TECNOLOGIA.

A democratizacdo das tecnologias refere-se ao processo de tornar 0 acesso e
0 uso das tecnologias disponiveis mais equitativos e acessiveis a uma variedade de
pessoas € comunidades, independentemente de fatores como localizacao
geografica, renda, género, raca ou outras barreiras socioeconémicas.

Partindo da ideia que as TDIC9s fazem parte do nosso dia-a-dia, € conveniente
ressaltar como estas tecnologias vém cooperando para uma nova afinidade entre a
sociedade e os seus usuarios. O sociélogo Anthony Giddens (2012, p. 104) aponta
que <a disseminacao da tecnologia da informacédo expandiu as possibilidades de
contatos entre as pessoas ao redor do planeta=, e de maneira especial 0s
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dispositivos moveis e a internet, esta influenciando mdultiplos feitios da vida em
sociedade. Hobsbawn (1995) destaca que,

<A tecnologia transformou o mundo das artes, embora mais cedo e mais
completamente o das artes e diverses populares que o das lgrandes artes,
sobretudo as mais tradicionais=. (HOBSBAWN, 1995, p. 485)

Podemos observar uma descentralizacdo da cultura especialmente de elite,
que neste caso torna-se a ndo pertencer apenas aos centros tradicionais. O acesso
a tecnologia transforou a maneira como a cultura era percebida e a tornou
onipresentes, ja que nos dias de hoje, o computador, dispositivos moveis e tabletes,
deixaram de ser exclusivamente maquinas para trabalhar, elaborar documentos e
enviar e-mails. Atualmente o acesso as TDIC9s acontecem em atividades cotidianas
das pessoas, independente dos setores da sociedade, sejam elas, escolas,
hospitais, comércios, em grandes ou pequenas cidades. Strey e Kapitanski (2011, p.
55), em discusséo sobre a tecnologia, afirmam que:

<Nunca se falou tanto em tecnologia como nas Ultimas décadas. Seu
desenvolvimento tem permitido a existéncia ndo de uma nova ciéncia, mas
de uma nova cultura. O progresso e as inovagdes tecnoldgicas provocam
mudancas rapidas no modo de vida da sociedade, nas formas de educar e
aprender, nas concepgdes de ensino e nas qualificagdes. Além de simples
mudancgas, essa chegada tecnoldégica tem se caracterizado como um
fendbmeno que muitas vezes, impée a sociedade moderna habitos e

comportamentos diferentes, transformando a relagdo do ser humano com o
outro, com 0 meio ambiente e consigo proprio=.

Por outro lado, devemos compreender que, a popularizacdo do acesso e posse
das tecnologias ainda n&o €, uma pratica universal. Garantir que as pessoas tenham
acesso as ferramentas e recursos tecnoldgicos necessarios é fundamental para
participacdo plena em uma sociedade digital, mas, existem inumeros fatores,
principalmente econémicos e sociais, que ainda dificultam ou impedem o acesso de
muitas pessoas a estas tecnologias. Na sociedade contemporénea, o acesso a
tecnologias ndo se da de forma uniforme, e conscientes, devemos saber que nao &
algo acessivel a todos.

Durante a pandemia de Covid-19, criancas de familias carentes muitas vezes
nao tinham acesso a dispositivos eletrénicos, como computadores, tablets ou
smartphones, e a Internet de alta velocidade. Isso resultou em uma grande
disparidade no acesso a educacdo em comparagdo com seus colegas que tinham
esses recursos. A falta de acesso a tecnologia levou a excluséo digital, impedindo
que essas criangas participassem do ensino a distdncia ou de atividades



23

educacionais online. Isso as deixou em desvantagem na continuidade de seus

estudos. Isso pode ter efeitos duradouros em seu desenvolvimento educacional.

De acordo com Moreira e Kramer (2007) entendemos que o termo sociedade
da informacao ou sociedade do conhecimento ndo pode ser generalizada pois, <as
tecnologias nao asseguram o desaparecimento das desigualdades econdmicas e
divergéncias das cidades-=.

7

Portanto, é importante ressaltar que quando falamos de popularizacao da
tecnologia, entendermos que nao se tornou algo de acesso tao universal como pode
parecer. Nesse sentido, encorajar a colaboragdo e o compartilhamento de
conhecimento na criagdo de tecnologias, utilizar a tecnologia para disponibilizar
recursos educacionais de qualidade a um publico amplo e usar a tecnologia para
melhorar 0 acesso a servicos de saude, servicos publicos e outras necessidades

basicas pode ser 0 caminho certo para a democratizagdo tecnologica.

Barton e Lee (2015, p. 13) citam, que a tecnologia por si s6 ndo provoca
mudancas na vida dos usuarios. E importante que o individuo saiba utilizar esta
tecnologia de forma plena, possibilitando <alcangar seus préprios propdsitos em
diferentes contextos=. As politicas de inclusdo digital devem promover a educacéo e
a capacitacdo digital para que as pessoas possam usar as tecnologias de forma
eficaz. Garantir que grupos sub-representacées ou marginalizados tenham
oportunidades iguais no mundo digital podendo envolver politicas para eliminar
disparidades de acesso e capacitacdo, bem como esforcos para aumentar a
diversidade na industria de tecnologia. Nesses termos, Rojo (2013, p. 7) defende
que:

<A populacdo deve ser preparada para conviver em uma sociedade cada
vez mais digital. Os usuarios das sociedades modernas devem buscar no

ciberespago um lugar para se encontrar, de maneira critica, com diferengas
e identidades multiplas=.

A democratizacdo das tecnologias é vista como um meio de reduzir
desigualdades, promover a inclusdo social e econdmica e estimular a inovacido. E
uma preocupacao crescente em muitos paises e setores, a medida que a tecnologia
desempenha um papel cada vez mais central na vida cotidiana das pessoas. As
competéncias e capacidades dos cidaddos mudaram e o funcionamento da
sociedade e suas praticas também. Além disso, a pandemia da COVID-19 destacou
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ainda mais a importancia do acesso equitativo a tecnologia, uma vez que muitas
atividades passaram a depender da conectividade e da capacidade de utilizar
servigos online, mas, também teve um impacto significativo na educacgéo de criancas
carentes que nao tinham acesso adequado a tecnologia.

A pandemia destacou a necessidade de abordar a desigualdade digital e
garantir que todas as criangas tenham acesso igualitario a educacao,
independentemente de sua situagdo econdmica. Também ressaltou a importancia de
sistemas educacionais flexiveis e adaptaveis que possam responder eficazmente a
crises inesperadas

As TDIC9s proporcionaram mudangas no modo de se relacionar, aprender, ler,
enfim, fazer coisas na contemporaneidade. Portanto, politicas e iniciativas que
buscam a democratizacdo das tecnologias sao fundamentais para construir um
futuro mais inclusivo, acessivel e desenvolvam novas competéncias para incluir os

cidadaos.

3.4NOVOS OLHARES PARA A FORMACAO DE PROFESSORES FRENTE
AS TICS.

A formacdo inicial docente na era digital refere-se a preparagéo e capacitacédo
de futuros professores para ensinar em um ambiente educacional cada vez mais
tecnoldgico e digital. A medida que a tecnologia desempenha um papel cada vez
mais central na educacgao, é essencial que os professores estejam bem preparados
para utilizar eficazmente as ferramentas digitais em suas praticas de ensino. A
formacao de professores em relagdao as Tecnologias de Informacdo e Comunicagao
(TICls) é essencial para prepara-los para a integracao eficaz dessas tecnologias no
processo de ensino e aprendizagem. As TICIs incluem computadores, dispositivos

mdveis, softwares, aplicativos, Internet e outras ferramentas digitais. Desse modo,

<0 uso de toda uma gama de ferramentas dentro do contexto de sala de
aula objetiva aumentar a motivagao, tanto de professores quanto de alunos,
ja que possibilita uma interagao diferenciada, mais constante, na medida em
que amplia as possibilidades de contato entre educandos e educadores,
n&o mais restrito apenas ao ambiente escolar= (TEIXEIRA, 2011, p. 161).

Os professores devem aprender a integrar eficazmente a tecnologia em sua
pratica pedagdgica. Isso envolve a compreensdo de como usar a tecnologia para
melhorar o ensino e a aprendizagem, criando atividades e recursos digitais que
complementem o curriculo, mas, ndo devem esquecer que precisam estar cientes
dos desafios relacionados a alfabetizagdo digital e a cidadania digital. Isso inclui
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ensinar os alunos sobre questdes de privacidade online, seguranga na internet e
discernimento de informagdes. N&o basta apenas saber como usar a tecnologia; os
professores devem compreender como incorporar as TICis de forma eficaz em sua
pratica pedagdgica. Isso inclui o desenvolvimento de estratégias de ensino que
utilizem a tecnologia para melhorar o engajamento e o aprendizado dos alunos.
Weinert et al. (2011), quando diz:

<No ambiente escolar, os objetivos se modificam. Ja ndo é mais suficiente
<ensinar por ensinar=. Sem metas a serem atingidas, a simples transmissao
de informagdes ndo é valida se nao agregar conhecimento. Considerando
que as tecnologias sdo parte integrante do dia-a-dia das criangas e
adolescentes, é responsabilidade dos gestores e professores, acolhé-las
como aliadas em seu trabalho, utilizando-a como ferramenta para o
processo de ensino e aprendizagem e também formando para o uso correto
dessas tecnologias= (p. 53).

A era digital estd em constante evolucéo, e os professores precisam de um
compromisso com o desenvolvimento profissional continuo para manter suas
habilidades tecnoldgicas atualizadas, incluir discussées sobre ética digital e
responsabilidade na sala de aula. A formagao inicial também deve incluir estratégias
para garantir que a tecnologia seja usada de forma inclusiva, permitindo que todos
os alunos, incluindo aqueles com necessidades especiais, tenham acesso igual as
oportunidades de aprendizado.

A formacéao inicial docente na era digital é fundamental para preparar os
educadores para enfrentar os desafios e as oportunidades de ensinar em um
ambiente educacional cada vez mais tecnolégico. O incentivo a pesquisa e a
inovacdao em tecnologia educacional, € essencial para que os professores possam
estar atualizados sobre as Ultimas tendéncias e melhores préaticas, além de
promover a adaptacdo dos curriculos para incorporar o uso eficaz da tecnologia e

garantir que os professores estejam alinhados com as metas educacionais.

<Os futuros professores devem se atentar em como utilizar essas
tecnologias, de que forma sera inserida no <chdo= da escola, levando a
tecnologia para contextos educacionais no intuito de utilizar como
ferramenta de trabalho do docente, e nao como forma de entretenimento,
porém, essa reflexdo s6 podera ser pensada a partir do significado que a
formagcdo docente levou para aquele professor, em como o docente
conseguiu dominar tais ferramentas e utilizar o ciberespago como meio de
dialogo e aprendizagem= (ROCHA, 2023, p. 65)

Essa formagao nao apenas deve fornecer habilidades técnicas, mas também
promover uma compreensao critica das implicagdes e possibilidades da tecnologia
na educacao. Diante disso,
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<Torna-se necessario reconhecer e interpretar a experiéncia como elemento
essencial para impulsionar o desenvolvimento humano e sua sobrevivéncia
digna por meio da educacdo e do agir, no sentido de transformar a
realidade, entendida como uma rede de sistemas complexos em continuo
movimento= (ALMEIDA, 2009, p. 76).

Por isso, a formagédo de professores em relagdo as TICis é fundamental para
capacitar os educadores a preparar os alunos para o mundo digital em constante
evolucdo. Essa formacdo deve ser pratica, centrada no aluno e adaptada as
necessidades especificas de cada contexto educacional. Além disso, deve ser uma
parte continua e integrada do desenvolvimento profissional dos professores.

Este conjunto demanda a reflexdo sobre a necessidade da reestruturacdo do
papel docente, de conteudos e métodos, além de oferecer suporte adequado ao
discente ao longo do processo de ensino. Fatores, segundo Valente e Almeida
(1997), que perpetuam a resisténcia a inclusdao da informatica na educacao no
Brasil, sao, principalmente, a falta de equipamento nas escolas, € o fragil e lento
processo de formacéao de professores.

A precariedade de tecnologias em escolas € um problema que afeta a
qualidade da educagédo e o acesso dos alunos a recursos tecnoldgicos essenciais.
Muitas escolas, especialmente aquelas em areas de baixa renda, tém orcamentos
limitados para investir em tecnologia. Isso pode resultar em falta de computadores,
dispositivos moveis, software e infraestrutura de rede. Alunos de diferentes origens
socioecon6micas podem ter acesso desigual a dispositivos e conectividade em casa,
0 que pode agravar a desigualdade de oportunidades educacionais. A falta de
tecnologia nas escolas pode ampliar ainda mais essa lacuna. De acordo com Garcia,
(2015);

<A formacéo de professores para implantar as transformacdes pedagdgicas
almejadas demandam uma nova abordagem que supere as dificuldades em
relagdo ao dominio do computador e ao conteddo que o professor ministra=.

A falta de treinamento adequado para professores pode dificultar a integracao
eficaz da tecnologia em suas praticas de ensino, mesmo quando 0s recursos estao
disponiveis. O poder publico deve oferecer programas de desenvolvimento
profissional robustos para professores, para que possam integrar eficazmente a
tecnologia em suas aulas.

Ter tecnologia nas escolas € importante, mas também ¢é crucial ter acesso a
conteudo educacional relevante e de qualidade para aproveitar a0 maximo essas

ferramentas, e para isso deve-se preparar o professor.
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Os impactos da precariedade de tecnologias nas escolas podem ser
significativos. Os alunos podem perder oportunidades de aprendizado,
desenvolvimento de habilidades digitais e preparacdo para o mundo digital em
constante evolugcado. Deve-se garantir que todos os alunos, independentemente de
sua origem socioecondmica ou localizacdo geografica, tenham acesso igual a
recursos tecnoldgicos e oportunidades educacionais de qualidade.

Abordar a precariedade de tecnologias em escolas € fundamental para garantir
que todos os alunos tenham a oportunidade de desenvolver as habilidades
necessarias para ter sucesso em um mundo cada vez mais digital e ajudar os
professores na era digital € essencial para garantir que eles possam aproveitar ao
maximo as oportunidades oferecidas pela tecnologia e proporcionar uma educacgao
de alta qualidade aos alunos. Para Valente (1997),

<A formacao do professor deve prover condigbes para que ele construa
conhecimento sobre as técnicas computacionais, compreenda por que e
como integrar o computador na sua pratica pedagdgica e seja capaz de
superar barreiras de ordem administrativa e pedagdégica=.

E de suma importancia oferecer programas de desenvolvimento profissional
ou mentores que capacitem os professores a adquirir habilidades digitais
necessdarias para integrar a tecnologia em sua pratica pedagogica. Também
podemos citar a importancia do didlogo entre os professores, criando comunidades
que possam compartilhar experiéncias, estratégias e recursos relacionados ao uso
da tecnologia na educacao. O suporte técnico é fundamental para professores que
enfrentam problemas relacionados a tecnologia, para que possam resolver
problemas rapidamente e ndo se sintam desencorajados.

As politicas educacionais quanto as utilizacbes de tecnologias devem ser
claras e incorporadas de maneira eficaz. O comprometimento com o investimento
continuo em tecnologia educacional e desenvolvimento profissional dos professores,

reconhecendo que a tecnologia esta em constante evolugao.

<Um dos fatores primordiais para a obtencdo do sucesso na utilizacdo da
informatica na educacdo é a capacitagdo do professor perante essa nova
realidade educacional. = (TAJRA 2008, p.105).

Ajudar os professores na era digital requer um esforco colaborativo de vérias
partes interessadas, incluindo governos, escolas, distritos escolares, comunidades,
empresas de tecnologia e organizagdes educacionais. O objetivo final € melhorar a
qualidade da educacao e preparar os alunos para o sucesso em um mundo digital

em constante evolugéo.
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4. CONSIDERACOES FINAIS.

A relagdo entre tecnologia e educacdo tem evoluido significativamente nas
ultimas décadas e continua a desempenhar um papel fundamental na transformagéo
do ensino e da aprendizagem. As novas tecnologias atualmente quebram barreiras e
ajudam os sujeitos na construgcao de saberes e percepcdes sobre as mudancas
sociais que acontecem em sua volta. Na escola, o que se sugere é uma instituicao
contextualizada, que se estabelega na dindmica dos novos processos de ensino e
aprendizagem colaborativa, com o uso da Internet como mecanismo de
desenvolvimento, de criticidade, de colaboracdo mutua que transforma as
informacdes em conhecimentos sistematizados. Educadores e gestores da area
pedagdgica trabalham para a aceitagdo de todos a inclusdo das tecnologias,
considerando a acuidade do fendbmeno comunicacional na sociedade mundial

Nesta pesquisa abordamos o processo evolutivo das tecnologias na educacao
para compreender a relacdo do ensino e aprendizagem na sociedade
contemporanea e multifacetada. O meio tecnolégico atingiu todas as areas de
conhecimento, assim como também alcancou a educacdo e nesse sentido e
percebemos que a educagdo sofreu notaveis mudancas com o passar do tempo,
mas que ainda é necessaria uma melhor estruturagdo e formacdo docente. Sendo
assim, é importante ressaltar que as praticas de diferentes recursos em sala irdo
auxiliar os alunos na compreensao e interesse de conteudo, trocas de experiéncias
e aprimoramento continuo para que a estruturacdo do saber cientifico se aprimore
entre educandos e educadores, uma vez que transmitir conhecimentos requer forca
de vontade, desempenho e inventividade, € indispensavel a renovacao a cada dia a
nossa pratica educacional, auxiliando para que o educasse ao lado positivo e o
negativo do uso da tecnologia, levando em conta que, o propdsito da escola é a
aprendizagem.

No contexto da intersecdo entre a educacdo e o uso das inovacdes
tecnoldgicas, também apresentado na pesquisa, é evidente que as instituicbes de
ensino ainda necessitam direcionar seu foco para a utilizagdo efetiva dessas
tecnologias, tornando-as acessiveis tanto para os estudantes quanto para os
professores. Ao examinar o impacto das novas tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem, identificamos que quando os educadores incorporam as tecnologias
como ferramentas de ensino, eles capacitam os alunos a engajar-se em diversos

tipos de linguagens e a estabelecer conexdes entre grupos, conhecimentos diversos,
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e estimulam o desenvolvimento do pensamento critico e da criatividade por meio da
comunicacao.

Comparando o papel tradicional do professor com sua funcdo de mediador do
aprendizado utilizando tecnologias, percebemos que os educadores devem integrar
suas experiéncias profissionais com as demandas do mundo contemporaneo. Isso
implica a necessidade de oferecer treinamento e capacitacdo aos educadores para
que compreendam como incorporar efetivamente essas ferramentas em seus
métodos de ensino e aprendizagem. Dessa forma, a pesquisa demonstra que 0s
professores podem superar o receio de inovar, reavaliar suas abordagens
pedagdgicas e se ver como agentes de construcdo e reconstrugdo continua de
praticas educacionais diante de seus alunos.

Assim, tanto os educadores quanto as escolas, ao estarem mais sintonizados
com a sociedade contemporanea e suas caracteristicas, podem desempenhar um
papel mais eficaz na transmissdo de conhecimento aos alunos, buscando uma
educacdao que esteja em sintonia com o0s avancos tecnoldgicos. Isso implica
aproveitar as tecnologias para transformar os ambientes educacionais em espacos
de busca de conhecimento, troca de informacdes, entretenimento, diversidade de
didlogo e aceitacdo constante de maneira colaborativa e significativa.

Para concretizar essa visdo, os educadores devem liderar o processo,
integrando as midias em suas abordagens pedagdgicas e superando o receio da
inovagcdo. Com o objetivo de centrar a aten¢do no individuo em meio as mudancgas
sociais impulsionadas pelas novas tecnologias, bem como reconhecendo o papel
crucial dos meios de comunicacdo no cenario educacional, este estudo se propde a
contribuir para o desenvolvimento da educacao.

No entanto, a integracdo da tecnologia na educagdo também apresenta
desafios, como a necessidade de garantir acesso equitativo, treinamento adequado
para educadores e a protecao da privacidade dos dados dos alunos. Além disso, a
tecnologia nao substitui completamente a importancia do ensino presencial e da
interacdo humana, mas pode ser uma ferramenta poderosa para aprimorar o
processo educacional. Portanto, a relacao entre tecnologia e educacao é complexa e
em constante evolugdo, e € importante usa-la de forma estratégica e responséavel

para melhorar a qualidade da educacgao.
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