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RESUMO 

 
PINTO, André Luiz. Design de produtos educacionais: Fundamentos 
conceituais aplicados ao ensino de ciências. Tese (Doutorado Profissional em 
Formação Científica, Educacional e Tecnológica) – Universidade Tecnológica 
Federal do Paraná, 2025. 
 
O desenvolvimento de produtos educacionais no contexto de pesquisa da área de 
Ensino se apresenta como um desafio substancial aos pós-graduandos de mestrado 
e doutorado profissional. Visando indicar uma proposta crítica e emancipatória de 
desenvolvimento de produtos educacionais voltados ao ensino de ciências, esta 
tese investigou, por meio da análise de discurso multimodal a formação de 
estudantes de pós graduação da área de ensino empregando variados recursos 
multimídia digitais online voltados à prática de design de produtos educacionais, 
empregando matriz teórica relativa à teoria dos multiletramentos e ao campo do 
design. Para atingir tal objetivo, em um primeiro momento, indicamos 
fundamentação teórica relativa ao estatuto epistemológico, técnico e pedagógico 
dos produtos educacionais. A partir de tal referencial teórico-metodológico, 
captamos dados por meio de um curso síncrono de formação de discentes da área 
de ensino, analisados em seguida visando a construção de uma proposta 
pedagógica de ensino de design de produtos educacionais, que é materializada em 
um curso assíncrono1, que caracteriza o produto educacional gerado neste trabalho. 
Para tal fim, empregamos gravações de áudio e vídeo dos encontros, assim como a 
plataforma Google Forms como instrumento de coleta de dados, pelo qual 
disponibilizamos formulário com opções de múltipla escolha ou caixa de seleção, 
assim como questões com a opção de resposta aberta. Como considerações finais 
do trabalho verificamos que o design, em conciliação com a pedagogia dos 
multiletramentos possibilita o desenvolvimento de percurso de formação relativo aos 
produtos educacionais, empregando tecnologias digitais diversas, o que possibilitou 
o desenvolvimento de produto educacional resultante desta tese. A análise de 
discurso mobilizada nos possibilitou avaliar o cenário sociotécnico no qual tal 
processo de desenvolvimento está imerso, revelando a necessidade do educador se 
posicionar criticamente em relação à paisagem semiótica na qual se encontra, para 
que seu produto educacional efetive sua intencionalidade pedagógica, fato este que 
direciona nossa atenção à possibilidade de estudos futuros. 
 
Palavras-chave: Design; Produtos educacionais; Pesquisa em ensino; 
Multiletramentos; Análise de discurso; Inovação. 
 
 

1 O produto educacional resultado desta tese pode ser acessado em 
https://classroom.google.com/c/NTQzNzc1NTg4ODcx?cjc=xz2waz2 

https://classroom.google.com/c/NTQzNzc1NTg4ODcx?cjc=xz2waz2


ABSTRACT 
 
PINTO, André Luiz. Educational product design: Educational product Design: 
Conceptual foundations applied to science teaching. Thesis (Professional 
Doctorate in Scientific, Educational and Technological Training) – Federal 
Technological University of Paraná, 2025. 
 
The development of educational products in the context of research in the area of 
  Education presents a substantial challenge to postgraduate students in master's and 
professional doctorate programs. Aiming to indicate a critical and emancipatory 
proposal for the development of educational products aimed at science teaching, this 
thesis investigated, through multimodal discourse analysis, the training of 
postgraduate students in the area of teaching using various online digital multimedia 
resources aimed at the practice of designing educational products, using a 
theoretical framework related to the theory of multiliteracies and the field of design. 
To achieve this objective, we first indicate a theoretical basis related to the 
epistemological, technical and pedagogical status of educational products. Based on 
this theoretical-methodological framework, we collected data through a synchronous 
training course for students in the area of   Education, which were then analyzed with 
a view to constructing a pedagogical proposal for teaching design of educational 
products, which is materialized in an asynchronous course2, which characterizes the 
educational product generated in this work. To this end, we used audio and video 
recordings of the meetings, as well as the Google Forms platform as a data 
collection tool, through which we provided a form with multiple choice or checkbox 
options, as well as questions with an open answer option. As final considerations of 
the work, we verified that design, in conjunction with the pedagogy of multiliteracies, 
enables the development of a training path related to educational products, using 
diverse digital technologies, which enabled the development of the educational 
product resulting from this thesis. The discourse analysis mobilized allowed us to 
evaluate the sociotechnical scenario in which this development process is immersed, 
revealing the need for the educator to position himself critically in relation to the 
semiotic landscape in which he finds himself, so that his educational product fulfills 
its pedagogical intentionality, a fact that directs our attention to the possibility of 
future studies. 
 
Keywords: Design; Educational products; Educational research; Multiliteracies; 
Discourse analysis; Innovation. 
 
 
 
 

2 The educational product resulting from this thesis can be accessed at 
https://classroom.google.com/c/NTQzNzc1NTg4ODcx?cjc=xz2waz2 

https://classroom.google.com/c/NTQzNzc1NTg4ODcx?cjc=xz2waz2
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1 INTRODUÇÃO 
 

Este produto educacional (PE), denominado <Design de produto educacional: 

Por que? Com o que? Como?=, possui como objetivo apresentar, por meio de 

recursos multimídia educacionais, como o design, enquanto campo de reflexão 

teórica e prática de desenvolvimento de produtos, serviços e processos, pode 

auxiliar educadores a construir produtos educacionais que possuem o potencial de 

mediar dialogicamente práticas de ensino-aprendizagem em ciências e matemática, 

visando o letramento científico, auxiliado pelas tecnologias de informação e 

comunicação atuais. Nele foi organizado curso síncrono via plataforma Google 

Meet, que empregou como suportes multimídia vídeos, textos e materiais de apoio.  

O PE está diretamente atrelado à tese <Design de produtos educacionais: 

Fundamentos conceituais e metodológicos=, pesquisa que objetiva o 

acompanhamento, no ano de 2024, das ações do projeto Desenvolvimento de 

Produtos Educacionais sob a ótica da Pedagogia dos Multiletramentos, da semiótica 

multimodal e do campo do design, do qual participam alunos de pós-graduação da 

área de Ensino. 
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2 DESIGN DE PRODUTO EDUCACIONAL: POR QUE? COM O QUE? COMO? 
 

A aplicação do PE foi aprovada pelo comitê de ética em pesquisa envolvendo 

seres humanos (CEP) do campus da Universidade Tecnológica Federal do Paraná, 

campus Curitiba, por meio do parecer 6.817.185, emitido em 10 de maio de 2024. 

 

2.1 Estrutura do curso 
 

Investigamos, por meio deste curso assíncrono, a formação de estudantes de 

pós graduação da área de ensino empregando variados recursos multimídia, 

voltados à prática de design de produtos educacionais, empregando matriz teórica 

relativa à teoria dos multiletramentos e ao campo do design. O curso possui os 

seguintes módulos: 

 

2.1.1. Apresentação 
 

Vídeo introdutório ao conteúdo do curso, onde se indica que os vídeos de 

cada módulo encontram-se no website, após a indicação bibliográfica, juntamente 

com as principais obras de referência - Com o título "AULA". Indica-se também que 

o curso foi resultado de processo de pesquisa de doutorado em andamento, 

portanto está aberto a indicações e sugestões. 
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Figura 1: Apresentação 

 
Fonte: O autor (2025). 

 

 

2.1.2. Aula 1 
 

Módulo onde indica-se como que o design de produtos educacionais não 

deve ser compreendido somente como uma atividade ligada a uma profissão 

específica - o "designer", mas como um processo de produção de diversos recursos 

pedagógicos para que haja a possibilidade de ampliar nosso diálogo com os 

educandos. 
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Figura 2: Aula 1 

 
Fonte: O autor (2025). 
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2.1.3. Aula 2 
 

Módulo onde apontamos que os multiletramentos emergem em nosso 

contexto como fundamento pedagógico a partir do qual seja possível avaliar os 

produtos educacionais enquanto potencial oportunidade para criar novos modelos 

de diálogo com nossos alunos. 
 

Figura 3: Aula 2 

 
Fonte: O autor (2025). 
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2.1.4. Aula 3 
 

Módulo onde é indicado que os alunos possuem um background de 

experiências que podem contribuir imensamente para o desenvolvimento de um 

produto educacional. 

 
Figura 4: Aula 3 

 
Fonte: O autor (2025). 
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2.1.5. Aula 4 
 

Módulo onde é verificado quais são os diferentes tipos de mídia que podem 

ser empregados para materializar um produto educacional. 
 

 
Figura 5: Aula 4 

 
Fonte: O autor (2025). 
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2.1.6. Aula 5 
 

Módulo onde verificamos quais são os diferentes tipos de mídia que podem 

ser empregados para materializar um produto educacional. 

 
Figura 6: Aula 5 

 
Fonte: O autor (2025). 
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2.1.7. Aula 6 
 

Módulo onde analisa-se variados tipos de produtos educacionais, verificando 

exemplos práticos de aplicação dos mesmos. 
 

Figura 7: Aula 6 

 
Fonte: O autor (2025). 
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2.1.8. Aula 7 
 

Módulo onde analisa-se como é possível inovar no desenvolvimento de um 

produto educacional, exibindo mais alguns exemplos de produtos educativos que 

foram elaborados "fora da caixa". 
 

Figura 8: Aula 7 

 
Fonte: O autor (2025). 
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2.1.9. Aula 8 
 

O design thinking é introduzido nesta aula como metodologia de 

desenvolvimento e inovação no projeto de produtos educacionais. 
 

Figura 9: Aula 8. 

 
Fonte: O autor (2025). 
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2.1.10. Aula 9 
 

Na última aula deste curso verifica-se como que um produto educacional 

pode ser enriquecido e aperfeiçoado a partir de diversos testes e redesigns. 

 
Figura 10: Aula 9 

 
Fonte: O autor (2025). 
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3 CONCLUSÃO 
 

O projeto de produto educacional consiste em complexa prática que é exigida 

dos pós-graduandos dos programas profissionais, no qual a área de pesquisa em 

ensino se insere. Neste sentido, este produto, a partir do diálogo estabelecido entre 

o design, os multiletramentos e o letramento científico, apontou que pode-se 

estabelecer uma metodologia de desenvolvimento de produtos educacionais, 

voltados para o ensino de ciências e matemática.  

As questões abordadas no PE estariam ligadas por um significante comum: a 

questão da emancipação do sujeito social contemporâneo, imerso continuamente e 

em alta intensidade, em um campo multissemiótico e multimídia. 
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