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ORIENTACOES
AOS PROFESSORES

O cenadrio educacional na perspectiva da
Educacao Inclusiva traz consigo marcas relevantes ao
longo dos anos. De acordo com Mantoan et al. (2006,
p. 98) “A Constituicdo de 88 prescreve a inclusao total
e incondicional dos alunos, sendo verdadeiramente
revoluciondria vanguardista e muito clara ao se
pronunciar sobre o direito de todos na escola”.

Partindo da primicia de que todo estudante
portador de alguma necessidade educacional especial
deve estudar preferencialmente no ensino regular, a
figura do professor é de extrema importancia. Minetto
(2008) realca que “ o professor € o eixo principal. Ele
tem em suas maos a possibilidade de acdes”, logo
faz-se necessario um curriculo que atenda a todas
estas especificidades e, principalmente, valorize as
potencialidades destes estudantes.

Por sua vez, o curriculo de ciéncias traz consigo
um arsenal imenso de conteudos, muitas vezes
transpostos apenas a nivel conceitual, sem as
relacbes com a pratica histérica e diaria, deixando
uma grande lacuna entre os conceitos cientificos
e a pratica. Krasilchik e Marandino (2007, p. 24)
discorrem acerca da alfabetizacdo cientifica na qual
“a formacao do aprendiz deve leva-lo a compreender
gque o conhecimento cientifico é cumulativo e
historicamente arquitetado”, e fazer essa relacao
exige muito da mediacao do professor.

Asdiretrizes curriculares, para o ensino de ciéncias,
destacam a importancia de uma aprendizagem
significativa, que perpasse as relacdes de estimulo-
resposta de outrora:

“A aprendizagem significativa no ensino de
Ciéncias implica no entendimento de que o estudante
aprende conteudos cientificos escolares quando lhes
atribui significados. Isso pbe o processo de construgcdo
de significados como elemento central do processo
de ensino aprendizagem” (PARANA, 2008, p. 62)




Portanto deve-se propor alternativas que
viabilizem o acontecimento de uma aprendizagem
com significados a todos os estudantes, em especial
ao AEE, uma vez que depende de metodologias
variadas para se apropriar dos conhecimentos.

Uma das formas de significar essa aprendizagem
é trabalhar através do ludico, também previsto nas
Diretrizes Curriculares de Ciéncias (PARANA, 2008,
p. 77) como “forma de interacdo do estudante com
o mundo, podendo utilizar-se de instrumentos que
promovam a imaginacao, a exploracao, a curiosidade
e o interesse tais como jogos [..]”. Logo o0s jogos
pedagdgicos acabam sendo excelentes estratégias na
relacdo ensino-aprendizagem.

Quando o estudante participa ativamente
do processo de aprendizagem por meio do jogo
pedagdgico, ele relaciona o conhecimento cientifico
com a sua aplicabilidade. Antunes (2014, p. 36) relata
gue “o jogo ganha um espaco como a ferramenta
ideal da aprendizagem, na medida em que propde
estimulo ao interesse do aluno [...]. Kishimoto (1999)
também elucida a importancia do jogo no processo
de aprendizagem pelo fato de despertar sentimentos
e emocdes de prazer/ desprazer e pela funcdo
educativa a partir do momento em que completa seu
saber por meio da apreensdo e suas relacdées com o
conhecimento.

O caderno pedagodgico tem como objetivo propor,
por meio de jogos pedagodgicos, estratégias que
contribuam para a efetivacdo de uma aprendizagem
significativa para estudantes, em especial, os AEE, no
ensino de ciéncias sobre o conteudo basico “Célula”.

Na sequéncia serdo apresentados cinco
jogos pedagodgicos, juntamente com os objetivos
do conteudo, objetivos do jogo, bem como as
metodologias e sugestdes de como o professor pode
trabalha-los em sala de aula.
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Figura 1: jogo caca palavras.
Fonte: pesquisa 2018
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* Cartaz em EV.A contendo as palavras que compdem partes e funcdes das
células.

* Fichas com imagens das partes e funcdes das células (frente) e no verso a
definicdo da imagem.
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* Reconhecer as células como as menores unidades vivas que formam os seres
ViVOs.

e Conhecer as funcdes das organelas presentes no interior dos diferentes tipos
de células.




€  Regras do Jogo

Definir quem sera o primeiro participante a sortear uma das cartas.

Apods realizar o sorteio da carta, observar a imagem e relacionar com os
conhecimentos prévios.

Virar a carta e realizar a leitura em voz alta da definicdo do conceito.
Assimilar a imagem e a definicdo e encontrar o conceito no caca palavras.
Marcar com elastico o conceito.

Sequencialmente todos os estudantes pegam uma carta e procedem da
mesma forma.

Caso o estudante nao recorde, o professor podera solicitar a ajuda de
outro colega.

* Estimular o cérebro para a questdo da légica, atencdo, memoria e ortografia
das palavras.

528,

Um estudante do grupo pega uma ficha, que contém uma imagem e no
verso a definicdo do conceito. Faz a leitura em voz alta e tenta assimilar a
definicdo ao conceito. Assim que faz a relacdo, verbaliza a palavra em voz alta
e procura a palavra (conceito) no caca palavras. Na sequéncia, outro estudante
da sequéncia ao jogo.




Quebna-Cabecas
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Professor,

estimule os estudantes a
registar em papel sulfite o nome
dasorganelas,depoisretome com
eles as fung¢oes de cada organela,
por meio de questionamentos e
associacoes entre o que ja foi
estudado em sala de aula.

.

Figura 2: jogo quebra-cabegas
Fonte: pesquisa 2018

Composicao do Material

e Quebra cabeca da célula e tecidos humanos contendo 108 pecas.

Objetivos do Conteudo

e Relacionar as organelas celulares e suas funcdes.

®  Regras do Jogo

Dividir os estudantes em dois grupos e espalhar as pecas do quebra-cabeca.
Assim que finalizarem a montagem, realizar a leitura oral das organelas.

Na sequéncia registrar em papel sulfite os nomes dos conceitos e assimilar
com seus conhecimentos prévios acerca do assunto.

G~ & Procedimentos Metodolégicos

Os estudantes devem montar, em grupos, um quebra-cabeca de uma célula
eucarionte, depois cada um realiza a leitura oral de todas as organelas e registra
em folha de sulfite o nome da organela e sua funcao.

Objetivos do Jogo

e Estimular a area neuroldgica como concentracdo, percepcdo visual, nocdo
espacial e desenvolvimento psicomotor.



Figura 3: jogo da memoria

Fonte: pesquisa 2018
Composicao do Material
* Quatorze pecas em MDF contendo imagens e conceitos sobre partes e

funcdes das células.

Objetivos do Conteudo

» Diferenciar os principais tipos celulares de acordo com o nimero de células

e organizacao estrutural.

 |dentificar diferentes tipos de células do corpo humano.




®  Regras do Jogo

Realizar um sorteio para saber quem sera o primeiro estudante a iniciar o jogo.
Virar uma peca de cada vez a fim de que possa encontrar o par.

Assim gque encontrar o par o estudante devera ler em voz alta o conceito, mostrar
a imagem aos demais do grupo e assimilar com sua definicao.

Caso encontre o par continue virando as cartas.

Procedimentos Metodoldgicos

O estudante deve retomar os conceitos de célula estudados por meio de
um JOGO DA MEMORIA, onde fard o resgate visual e conceitual das partes que
compde a célula. Apds, o professor resgata oralmente com os estudantes as
funcdes de cada imagem e eles registram em folha de sulfite.

Objetivos do Jogo

e Facilitar a assimilacdo de imagens ou conceitos.
e Desenvolver o raciocinio légico.

Professor,

estimule os estudantes a falar a relagao
da imagem com a estrutura celular e sua
funcdo. Pode registrar em papel sulfite
também.




Figura 4: Mapa Interativo
Fonte: pesquisa 2018

Composicao do Material

* Quadro com mapa de Ponta Grossa.

* Fichas com ima das imagens e definicdes das partes e funcdes das células.

Conteudo basico: célula

Objetivos do Conteudo

e Associar partes das células as partes de uma cidade.

€  Regras do Jogo

Decidir quem sera o primeiro estudante a jogar.

Sortear uma ficha, ler em voz alta a definicdo e assimilar com as partes e ou
funcdes das células.

Assimilar as partes e ou funcdes das células com as da cidade e fixar aimagem
acima no quadro.




S @ Procedimentos Metodolégicos

O estudante é convidado a visualizar o mapa da cidade de Ponta Grossa
a fim de relacionar as partes de uma célula com a cidade. Neste momento, os
estudantes irdo explorar os locais (prefeitura, terminal de énibus, empresa
de lixo, delimitacdo da cidade, armazenamento de energia) e associa-los
aos conceitos estudados em uma célula (nucleo, reticulo endoplasmatico,
complexo de GOlgi, membrana plasmatica, lisossomos e mitocdndrias),
fixando a imagem dos componentes celulares nas respectivas imagens da
cidade. Durante todo o processo, o professor deve instigar os estudantes a
verbalizar os conceitos e registra-los em papel sulfite.

Objetivos do Jogo

e Estimular a localizacdo espacial.
* Relacionar as funcdes dos 6rgaos publicos.

DICA AO PROFESSOR

Professor,
resgate com os estudantes a localizagcao
dos pontos evidenciados e também a
localizagcdao da Escola, instigue-os a procurar
no mapa o bairro com a rua onde residem
para que possam se inserir no contexto.




Domind de @ssociaciio de Ideias
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Figura 5: : jogo dominé de associagcdo de ideias.
Fonte: pesquisa 2018

Composicao do Material

Quatorze fichas em MDF com imagens e definicdes das partes e funcdes das
células.

2)
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(d Conteudo basico: célula

Objetivos do Conteudo

e Associar os conceitos do conteldo com imagens e definicdes das partes e
funcdes das células.

» Célula as suas imagens.

Objetivos do Jogo

e Estimular o raciocinio logico.




€  Regras do Jogo

Distribuir as pecas do domindé em partes iguais para os estudantes.

Decidir quem sera o primeiro a jogar.

O primeiro estudante coloca uma das fichas sobre a mesa e realiza a leitura
em voz alta das defini¢cdes.

Nasequénciaoestudante dasuadireitadeveraencaixarapecacorrespondente
aquela definicdo, caso ndo tenha a peca, passa a vez ao proximo colega.

A medida que o domind vai sendo composto, os estudantes deverdo falar a
definicdo em voz alta e assimila-la com o seu conceito.

S & Procedimentos Metodoldgicos

O estudante é convidado a jogar o domind de associacdo de ideias onde
deverd assimilar as imagens e conceitos do contetido célula a sua definicdo. E
importante que a cada jogada, o estudante verbalize os conceitos e definicdes
para o grupo e, no término, registre os conceitos em papel sulfite.

DICA AO PROFESSOR

Professor,

assim que os estudantes terminem
de montar o domind, solicite para que
separem as pe¢as em dois grupos: um
com os tipos de células existentes no
corpo humano e outro com as organelas
que formam a célula. Trabalhe sempre
o resgate do contetido. Como o jogo de
domind é colorido, pode ser trabalhado a
relacdao das cores também.




PARA NAO PARAR
POR AQUI

A proposta de se trabalhar os jogos pedagdgicos,
como ferramenta de ensino-aprendizagem para
estudantes AEE, visa auxiliar a aquisicdao do
conhecimento cientifico e relaciona-lo ao contexto
do dia a dia.

Asatividades propostasnessecaderno pedagdgico
podem ser adaptadas a outros contelidos de Ciéncias
Naturais ou outras disciplinas.

Por fim, reforco o convite para a leitura da
dissertacdo vinculada a este caderno pedagdgico:
“Os jogos pedagdgicos no ensino de ciéncias para
estudantes da sala de recursos multifuncionais”, para
a compreensao mais ampla desta proposta.
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