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“Informacao é poder, porém se tens
tal dominio e ndo o divulgas, torna-te
responséavel pela ignorancia alheia.”

Ivan Teorilang



RESUMO

Este trabalho apresenta um estudo sobre o desenvolvimento de um framework
para desenvolvimento WEB agil. Faz uma explanacdo sobre tecnologias
utilizadas no meio de desenvolvimento WEB, mostrando breve historico e
conceitos sobre PHP, CSS, HTML, Ajax, programacao orientada a objetos,
recursos de desenvolvimento e o método de scaffold. Mostra ao final um
exemplo de aplicacdo para testes desenvolvidas a partir de tecnologias ja
citadas, que tem como objetivo expor de forma pratica os conceitos envolvidos
no estudo, principalmente o método de scaffolding de aplicacdo, para criacdo
de CRUD com estilizacao visual amigavel.

Palavras-chave : PHP, scaffold, desenvolvimento WEB



RESUMO EM LINGUA ESTRANGEIRA

This work presents a study on developing a framework for agile WEB
development. Makes an explanation of technologies used in WEB development
through, showing a brief history and concepts of PHP, CSS, HTML, Ajax,
Object-oriented programming, resource development and the method of
Scaffold. Shows an example of the end application testing developed from
technologies already mentioned, which aims to expose a practical concepts
involved in the study, especially the method of application of scaffolding to
create CRUD with visual stylization friendly.

Key-words : PHP, scaffold, WEB development.
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1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos desenvolvedores WEB tém buscado cada vez mais
ferramentas e softwares para aumento de produtividade em ambiente de
desenvolvimento. Para isso surgem framewoks cada vez mais completos e
robustos para atender a demanda dos profissionais. Com um mecanismo de
geracdo de formularios HTML a partir de scripts SQL os testes de aplicativos
WEB tendem a ficar cada vez mais intuitivos, oferecendo ao desenvolvedor
uma aplicacdo de testes mais proximas da etapa final de desenvolvimento de
seus aplicativos.

O modelo classico de aplicacdo WEB trabalha da seguinte forma: a
maioria das ac¢des do usuario na interface dispara uma solicitagdo HTTP para
o servidor WEB. O servidor processa uma pagina, recuperando dados,
realizando célculos, conversando com varios sistemas lega dos, e entao
retorna uma pagina HTML para o cliente. E um modelo adaptado do uso
original da WEB como um agente de hipertexto, porém o que faz a WEB boa
para hipertexto ndo necessariamente a faz boa para aplicacdes de software. A

Figura 1 apresenta o funcionamento da arquitetura WEB.
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Figura 1 — Arquitetura WEB.
Fonte: Blog Cliente WEB (2008).
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Com a popularizagéo de sistemas que funcionam inteiramente na WEB e
também com o aumento da velocidade das conexdes banda larga, o problema
da espera pelo envio e retorno da pagina inteira se tornou muito mais evidente
para o usuario.

Para resolver esse problema surgiu o Ajax (JavaScript e XML Assincrono).
As principais vantagens das aplicacdes que utilizam Ajax para determinadas
requisicdes € que os dados trafegados pela rede séo reduzidos e o usuério ndo
precisa aguardar a pagina ser recarregada a cada interacdo com o servidor.

Em vez de carregar uma pagina WEB, no inicio da sessdo, o navegador
carrega uma ferramenta Ajax, escrita em JavaScript e geralmente colocada
sobre um frame escondido. Esta ferramenta é responsavel por renderizar a
interface que o usuario vé e pela comunicacdo com o servidor em prol do
usuario. A ferramenta Ajax permite que a interacdo do usuario com a aplicacéo
aconteca assincronamente, independente da comunicagdo com O Servigo,
entdo o usuario nunca ficara de frente com uma janela branca do browser e um
icone de ampulheta, esperando pelo servidor para fazer algo.

Nos dias atuais o desenvolvimento de aplicacdes WEB utilizando
frameworks se expandiu de tal forma que o uso deles para construcdo de
sistemas voltados para WEB é uma necessidade comprovada pela comunidade
de desenvolvedores e pelo meio corporativo. Projetos de pequeno e grande
porte, nacionais e internacionais, muitos sdo os casos atribuidos aos modernos
e ageis frameworks para desenvolvimento WEB. Entre os casos de sucesso
estdo o Twitter utilizando o Rails, e o SourceForge utilizando o Turbo Gears 2.

O padrao MVC (model, view, controller) funciona muito bem para
aplicacbes WEB, e é melhor aproveitado quando explorado por um framework.
Frameworks implementam o padrdo MVC de forma realmente padronizada, o
explorando ao maximo (GILMORE, 2008).

Na area de desenvolvimento WEB existem vérios frameworks open-
source disponiveis para download, com suporte a MVC, scaffold, e varios
outros recursos. Mas varios projetos desenvolvidos ndo necessitam
necessariamente de um framework para sua producdo, por serem pequenos
projetos com pouguissimas classes e linhas de cbédigos a serem escritas.
Nessa parte entra um aplicativo WEB simples e de fécil utilizacdo onde o
desenvolvedor podera gerar um CRUD com folhas de estilo aplicados para seu
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software, onde basta apenas inserir algumas linhas de script SQL, néao
necessitando configurar todo um framework como Cake PHP, Zend Framework

ou Code Igniter para iniciar seu desenvolvimento.

1.10BJETIVOS

Este trabalho, que abordara conceitos sobre RIA e programacao para

WEB, tem seus objetivos descritos nas sec¢des que seguem.

1.1.1 Objetivo Geral

Projetar e desenvolver um software WEB de testes para

desenvolvedores da area, utilizando linguagem de programacao PHP.

1.1.2 Objetivos Especificos

 Desenvolver um referencial tedérico sobre as tecnologias de
desenvolvimento de software para WEB, técnicas para construcao de
Aplicacdes Ricas para Internet (RIA) e persisténcia de objetos.

» Desenvolver analise e projeto do sistema utilizando linguagem UML.

* Desenvolver um sistema WEB com a linguagem de programacgéao PHP,
para ser usado por profissionais da area, utilizando as tecnologias Ajax e
CSS no desenvolvimento do sistema,

» Elaborar um plano de testes e testar a aplicacdo com desenvolvedores.
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1.2JUSTIFICATIVA

Atualmente os desenvolvedores WEB n&o contam com nenhum software
rapido para geracdo de formularios HTML com estilo visual embutido, para
testar suas aplicacbes WEB em ambiente de desenvolvimento. Com o software
desenvolvido a comunidade de desenvolvedores WEB ganhara um aliado no
desenvolvimento de WEBApps, transformando péaginas de testes no mais

proximo possivel de paginas em ambiente de desenvolvimento.

1.3 DIVISAO DO TRABALHO

Este trabalho é dividido em trés capitulos. O primeiro capitulo faz uma
introducéo ao desenvolvimento agil, além frameworks, MVC e Ajax.

O segundo capitulo apresenta a linguagem PHP, Orientagdo a Objetos,
linguagem JavaScript, AJAX, CSS(Cascading Style Sheets), Scaffolding, HTML
5 e 0 MySq|l.

O terceiro capitulo apresenta o aplicativo desenvolvido no decorrer do

trabalho, onde é apresentado a codificacdo a andlise e os testes realizados.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo aborda topicos relacionados aos estudos realizados no

decorrer do trabalho de conclusao de curso.

2.1PHP

Neste capitulo serd apresentada uma breve descricdo da linguagem PHP,
incluindo histéria da linguagem, usabilidade e orientacdo a objetos.

2.1.1 Histo6rico

A linguagem PHP é a representante do esteredtipo de projeto open
source, criada pra suprir as necessidades do desenvolvedor e aperfeicoada pra
se adequar as necessidades da sua crescente comunidade.

O que distingui o PHP de uma linguagem como JavaScript, por exemplo,
€ que em JavaScript o codigo é executado no lado do cliente e no PHP o
codigo € executado no servidor gerando HTML que € entdo enviado para o
cliente. O cliente receberia os resultados da execugcao desse script, mas néo
saberia como é o codigo fonte. (GILMORE, 2008).

Em junho de 2004 foi lancada a versdo 5 do PHP, introduzindo um novo
modelo de orientacdo a objetos, incluindo a reformulacdo dos construtores e
adicéo de destrutores, visibilidade de acesso, abstracdo de objeto e interfaces
de objetos (MILANI, 2010).

2.1.2 Caracteristicas Gerais da Linguagem

Segundo Gilmore (2008), o PHP possui algumas caracteristicas que o

conduziram a uma posicdo de destaque no mercado de desenvolvimento,

como a praticidade, poder, possibilidade e preco.
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A linguagem PHP foi criada focada em praticidade. Afinal, a intencéo

original de Lerdorf, criador da linguagem PHP, ndo era desenvolver uma

linguagem toda nova, mas resolver um problema que nao tinha solucdo

prontamente disponivel. A constante evolucdo da linguagem ao longo dos anos

tem como objetivo aumentar sua utilidade ao usuario. O resultado ¢ uma

linguagem que permite ao usuario construir aplicacdes poderosas mesmo com
um minimo de conhecimento (GILMORE, 2008).

Um exemplo de praticidade da linguagem pode ser visto no Quadro 1, que

representa um script PHP completo em apenas uma linha, cujo proposito €

exibir a data atual.

<?php echo date(™j F, Y"):?>

Quadro 1 — Script que escreve a data na pagina

Os desenvolvedores PHP tém mais de 180 bibliotecas a disposicao,

coletivamente contendo mais de 1.000 funcdes. Além de se conectar com

bancos de dados, manipular informacbes de formulario e criar péaginas

dinamicamente, o PHP também pode:

Avaliar uma senha por guessability (verificacdo do nivel de seguranca da
senha) comparando-a a dicionarios de linguagem e identificando
padrdes facilmente quebrados;

Analisar as strings mais complexas usando POSIX e bibliotecas de
expressao regular baseadas em Perl;

Autenticar usuarios confrontando credenciais de login aramazenadas em
arquivos flat, bancos de dados e até mesmo no Active Directory da
Microsoft;

Comunicar-se por meio de varios protocolos, incluindo LDAP, IMAP,
POP3, NNTP e DNS;

Integrar-se fortemente com uma ampla lista de solugbes de

processamento de cartdo de crédito. (MELONI, 2000).
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A capacidade flexivel do PHP de string-parsing oferece a usuarios com
diferentes habilidades a oportunidade de, ndo apenas imediatamente iniciar a
execucao de operagBes complexas de string, mas também, rapidamente, portar
no PHP programas de funcionalidade similar (como Perl e Python). Além de
mais de 85 fun¢cbes de manipulacdo de string e formatos de expresséo regular
baseados em Perl sdo suportados. O PHP oferece ainda suporte a linguagem
procedural e linguagem orientada a objeto. (CAMARGOS, MENEZES; 2008).

PHP é disponibilizado gratuitamente. Desde seu inicio, PHP tem sido

gratuito sem restricbes de redistribuicdo, modificacdo e uso. Recentemente,
softwares que se adaptam a essas qualificacdes de licenca aberta tém sido
referidos como software open source. Algumas caracteristicas de softwares
open source:

* Livre de restricdes de licenga imposta pela maioria dos produtos
comerciais; Embora existam algumas discrepancias entre as
variantes de licenca, usuarios sdao amplamente liberados para
modificar, redistribuir e integrar software em outros produtos;

» Desenvolvimento aberto e processo de auditoria; pelo fato do codigo
original ser disponibilizado gratuitamente para qualquer um examinar,
problemas com seguranca e bugs sédo rapidamente encontrados e
consertados. (NIEDERAUER, 2011).

2.1.3 Vantagens

Entre as principais vantagens da utilizacdo da linguagem PHP frente ao

ASP, por exemplo, cita-se:

» Linguagem da facil aprendizado;

» Desempenho e estabilidade excelentes;

» Caddigo aberto;

e Suporte nos principais servidores do mercado;

e Suporta conexao com os principais bancos de dados do mercado;

« E multiplataforma;
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e Suporta grande variedade de protocolos;

* Na&o precisa ser compilado, por ser uma linguagem interpretada.

2.20RIENTACAO A OBJETOS

A orientacdo a objetos é um paradigma que representa toda uma filosofia
para a construcado de sistemas. Em vez de construir um sistema formado por
um conjunto de procedimentos e variaveis nem sempre agrupadas de acordo
com o contexto, como se fazia em linguagens estruturadas como COBOL,
Clipper e Pascal, na orientagdo a objetos se utiliza uma 6tica mais préxima do
mundo real.

O nascimento da programacdo orientada a objeto representou uma
importante mudanca de paradigma em estratégia de desenvolvimento,
refocalizando a atencdo nos dados de uma aplicagdo em vez da sua logica. Em
outras palavras, OOP muda o foco dos eventos de procedimentos do programa
para as entidades da vida real que ele, no fim das contas, modela.

Os conceitos fundamentais de OOP sé&o: encapsulamento, heranca e
polimorfismo. Juntos, essas trés idéias formam a base para o mais poderoso

modelo de programacao ja desenvolvido. (DALL'OGLIO, 2007).

2.3JAVASCRIPT

JavaScript é uma linguagem de script de programac¢éo. Ndo é compilada
e sim interpretada, ou seja, pra que ela seja executada, € necessario que o
navegador a interprete. Dessa maneira, € fundamental que o navegador seja
compativel com a linguagem de script.

Chamada inicialmente de LiveScript, foi desenvolvida pela Netscape.
Posteriormente, esta, em parceria com a SUN, empresa desenvolvedora da
linguagem Java, hoje pertencente a ORACLE, criaram a linguagem de script
baseada no préprio Java, surgindo o JavaScript. Portanto, o Javascript contém
sintaxes e instrugbes semelhantes as do Java, porém, com uma manipulacao

muito mais simples e facil. (SILVA, 2010).
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E uma linguagem de marcacdo bem limitada. O JavaScript permite a
interacdo com o HTML, tornando possivel a manipulagéo de vérios elementos e
a criacdo de recursos diversos em uma pagina que o HTML, por si so, é
incapaz de realizar.

Com isso, 0 JavaScript permite a execucéo de instru¢cdes de acordo com
a intencdo do programador. Podem-se inserir comandos para executar algo
quando uma pagina for aberta ou fechada, pode-se criar uma validagdo de
formulario para a verificacdo do correto preenchimento dele, efetuar contas,
exibir mensagens na barra de status, criar pequenas animacdes, entre outros.
(SILVA, 2005).

Como o JavaScript € uma linguagem interpretada seus codigos podem
estar embutidos no préprio arquivo HTML. Além disso, o JavaScript contém
menos objetos e comandos que o Java. O Quadro 2 apresenta um exemplo de

codigo JavaScript.

window.onload = functian() {

var palheta = document.getElementById{'palheta
var tds = palheta.getElementsByTagName ('TD") ;

for (var 1 = 0; tds.length; i++) {
tds[i] .onclick = function() {
if{ window.getComputedStyle ) {
bg = document.defaultView.getComputedStyle (this, null) .backgroundColor;
} elze if{ palheta.currentStyle ) {
bg = document.getElementById(this.id).currentStyle['backgroundColor'];
}
document .body.style.backgroundColor = bg;

Quadro 2 - Codigo JavaScript para alteracdo de background de paginas HTML.

2.4AJAX

E um acronimo desenvolvido muito recentemente por Jesse James Gatrret,
da Adaptive Path, e significa Asynchronous JavaScript and XML (JavaScript e
XML assincrono). Porém, o AJAX é muito mais que apenas a juncdo de
JavaScript com XML, é todo um conceito de navegacdo e atualizacdo de

paginas WEB. Algumas partes descritas na definicdo de AJAX ndo séo novas,
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as quais muitas vezes foram denominadas de DHTML (HTML Dinamico) e
Script Remoto.(GONCALVES, 2007).

No comeco existiam apenas paginas repletas de textos e nada mais,
antes de surgirem os browsers graficos. Com o passar do tempo, e a
descoberta da WEB por mais e mais pessoas, deixando o ambiente académico
e passando a ser visto e utilizado por todos, passamos a ter uma forma mais
estruturada e bonita de visualizacdo, seja pelo uso de fontes diferentes, cores,
imagens, tabelas, seja pela atualizacdo dinamica das paginas. Neste caso
entram as linguagens de programacéo voltadas para WEB, tais como: PHP,
ASP e Java, entre outros. (SOARES, 2007).

Atualmente, existem as mais variadas aplicacées rodando na WEB, desde
simples sites de noticias ou blogs, até portais complexos para negociagéo entre
empresas, ou de empresa com pessoas fisicas, chegando aos sistemas de
gestao, conhecidos como ERP - Enterprise Resource Planning.

Mesmo com toda evolucdo da WEB, a forma que as paginas eram
processadas ainda ndo havia mudado, e se manteve a mesma desde o0 inicio.
Para que uma pagina seja processada, € preciso que os dados sejam enviados
ao servidor e que ele retorne uma nova pagina pos-processamento, criando o
efeito de “refresh” da pagina. Dessa forma o carregamento das paginas ficava
muito lento, pois no pré-carregamento das paginas todo e qualquer dado
necessario precisava ser enviado na primeira requisicdo do servidor para o
cliente, ou toda vez que a péagina tiver de ser carregada.

Para solucionar o problema de desempenho nas paginas WEB surgiu o
AJAX, que proporciona um mecanismo para separar o dado da aplicacao,
assim como no mundo das aplicacdes cliente/servidor ou em n-camadas,
proporcionando mais velocidade, além de aplicagcbes WEB mais limpas, claras,
mais faceis de desenvolver e gerir. (NIEDERAUER, 2007).

Entre as grandes empresas que utilizam o AJAX alguns exemplos de

sucesso sao o Google (buscas, mapas, email) e o Yahoo (email).

2.5FOLHAS DE ESTILOS EM CASCATA (CSS)

Nesta secdo serd mostrada uma breve introducédo a linguagem de folhas

de estilo em cascata - CSS (Cascading Syle Sheet) e um pouco de sua historia.



22

2.5.1 Introducédo ao CSS

E uma linguagem de estilo utilizada para criar paginas WEB de uma
maneira mais exata.

Através dessa linguagem séo definidas as apresentacdes de documentos
escritos em linguagem de marcacgéo de texto como HTML ou XML. Com ele é
possivel fazer uma separacao entre o formato e o conteido de um documento.
(W3 Schools, 2011).

2.5.2 Versdes do CSS

O objetivo inicial de CSS era separar o conteudo da forma, e se cumpriu
ja com as primeiras especificagbes da linguagem. Entretanto, o objetivo de
oferecer um controle total aos desenvolvedores sobre os elementos da pagina
foi mais dificil de cobrir. As especificacdes anteriores das linguagens tinham
muitas utilidades para aplicar estilos as paginas WEB, porém os
desenvolvedores ainda continuavam usando diversos cddigos improvisados
para conseguir efeitos tdo comuns ou tdo desejados, como as bordas
arredondadas ou a sombra de elementos na pagina, que s6 eram possiveis
com auxilio de software editor de imagens, como Adobe Fireworks.
(COLISSON, 2008).

O CSS 1 ja significou um avanco consideravel no projeto de paginas
WEB, trazendo maior controle dos elementos da pagina. Porém, como ainda
ficaram muitas coisas que os desenvolvedores desejavam fazer, mas que CSS
nao permitia especificar, estes faziam uso de truques para incrementar o estilo
da pégina. A desvantagem da utilizagdo destes truques é que muitas vezes
implica alterar o conteudo da pagina para incorporar novas tags HTML, que
permitam aplicar estilos de uma maneira mais elaborada. Dada a necessidade
de mudar o conteudo, para alterar o desenho e fazer coisas que CSS né&o
permitia, estava-se acabando com algum dos objetivos para os que CSS foi
criado, que era o de separar por completo o contetdo da forma. (BUDD, 2006).
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CSS 2 incorporou algumas novidades, que hoje é utilizada habitualmente,
porém CSS 3 ainda avanca um pouco mais na direcdo de dar mais controle
sobre os elementos da péagina.

A novidade mais importante que traz CSS 3 para os desenvolvedores WEB
consiste na incorporacdo de novos mecanismos para manter um maior controle
sobre o estilo com o qual se mostram os elementos das paginas, sem ter que
recorrer as chamadas “gambiarras” que muitas vezes complicavam a exibicao
de paginas em navegadores sem suporte adequado como o “Internet Explorer”.

Com CSS 3 é possivel aplicar estilos visuais iguais, ou até melhores, do
gue usando uma imagem desenhada em editores de imagens como Adobe
Photoshop e Adobe Fireworks, além de manter uma velocidade de
carregamento muito menor, pois todo efeito ja vai estar acoplado a pagina,
evitando carregamento de pesadissimas imagens com seus efeitos visuais.
(Site Tableless, 2011).

Algumas propriedades muito interessantes do CSS 3 e de fécil utilizagédo
€ 0 border-radius, que arredonda cantos, que sO era possivel utilizando
imagens com cantos sobrepostos, e também o box-shadow que aplica sombra

no item desejado. No quadro 3 é apresentado um exemplo de codigo CSS.

margin: Opx Opx Opx Opx:

padding: Opx Opx O0px 0px:;

font-family: verdana, arial, helvetica, =zan=s-=serif:
color: #ooc;

background-color: =slategray:

text-align: center;

Quadro 3 — Cédigo CSS

A Figura 2 apresenta um exemplo de estilizacdo CSS aplicada ao site,
onde sdo mostrados os efeitos border-radius para arredondar cantos de

quadros, e box-shadow para efeito de sombra sob caixas.



24

Cole o script SQL da tabela do banco de dados extraido do phpMyAdmin.

Informe o caminho do arguivo com 0 banco. [

config.php

Chave Primaria da Tabela[Dica]
Escolha o estilo a ser usado nos formularios:

Gerar Formularios

Figura 2 — Exemplo de aplicacdo de codigo CSS
2.6 SCAFFOLDING

O recurso de scaffold de aplicagbes é uma técnica que permite ao
desenvolvedor definir e criar uma aplicagdo bésica que possa inserir,
selecionar, atualizar e excluir objetos (operacdbes CRUD - create, replace,
update, delete).

Ele permite que se tenha uma aplicagdo CRUD com total funcionamento
em questado de poucos minutos. O uso de scaffold poupa o trabalho da criacéo
da estrutura real, para acelerar o inicio de um projeto em etapas iniciais.
Scaffold ndo tem a intencéo de ser completamente flexivel, mas sim uma forma
temporaria de fazer as coisas funcionarem até uma versdo definitiva do
aplicativo.

Scaffold € uma excelente maneira de iniciar o desenvolvimento de partes
prematuras de uma aplicagdo WEB. Primeiras versdes de esquemas de bases
de dados tendem a sofrer mudancas, o que é algo perfeitamente normal nas
etapas iniciais do projeto de aplicacdo. Isto tem um lado negativo: um
desenvolvedor WEB nao gosta de criar formularios que nunca virdo a ser

efetivamente usados. Para minimizar o esfor¢o do desenvolvedor, o recurso de
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scaffold € excelente. O scaffold analisa as tabelas da base de dados e cria
listas padronizadas com botbes de insercdo, edicdo e exclusdo, formularios
padronizados para edicdo e visbes padronizadas para visualizagdo de um
anico registro da base de dados. (Site HTML Staff, 2011).

Um exemplo muito conhecido e utilizado por desenvolvedores WEB é o
phpScaffold. A Figura 3 apresenta um screenshot de tela do site
phpscaffold.com.

phpScaffold

Welcome to phpscaffeld.com, where you can quickly generate your CRUD scaffold pages for PHP and MySQL.

Enter your phpMyAdmin Table Export SQL Below to generate your pages. [Hint

Include File Name. You create this file. [Example
config.php

Primary Key Name
id

File Name of List
listar_php

File Name of New
novo.php

File Name of Edit
editar.php

File Name of Delete
excluir.php

Make My Pages

Figura 3 - Screenshot do site phpscaffold.com
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2.7HTML 5

HTML 5 (Hypertext Markup Language, versdo 5) é a quinta versdo da
linguagem HTML. Esta nova verséo traz consigo importantes mudancas quanto
ao papel do HTML no mundo da WEB, trazendo novas funcionalidades como
semantica e acessibilidade, com novos recursos antes sé possiveis por meio
de outras tecnologias, e trazendo uma importante disseminag¢ao dentre todos
0S novos havegadores de internet, tornando-o mais universal. (Site Tecmundo,
2011).

No inicio de 2008 o W3C(World Wide Web Consortium) — consércio de
empresas de tecnologia que coordena os padroes da internet quanto a
linguagem — anunciou a primeira especificacdo do HTML 5. O HTML, que &
responsavel por organizar e formatar as paginas visitadas na internet esta em
sua versao 4.0.1 e continua evoluindo.

Apés cinco anos de trabalho, desde 2008 esta ainda é apenas uma
versao de testes do HTML 5, enquanto a verséo final esta prometida para
2012. Foram feitas grandes alteracdes, que incluem:

* Novas API's, entre elas uma para desenvolvimento de gréaficos
bidimensionais, chamada de “Canvas”;

* Controle embutido de contetdo multimidia;

* Aprimoramento do uso off-line;

* Melhoria na depuracao de erros.

Esta evolucdo da linguagem padrdo para WEB pode eliminar a
necessidade de plug-ins para aplicagbes multimidia em navegadores,
principalmente Adobe Flash e Microsoft Silverlight. Recentemente, Shantanu
Narayen, diretor executivo da Adobe, afirmou em entrevista ao site de
tecnologia IDGNOW!/http://idgnow.uol.com.br), que o Flash n&o iria perder
mercado, porém a versdo 5 do HTML ja esta sendo chamada de "Flash-killer"
(Assassino do Flash). Estas tecnologias precisardo se adaptar rapidamente
para conseguir manter-se no mercado, tdo populares quanto hoje.

Na avaliacdo do co-diretor de ferramentas da Mozilla, Ben Galbraith, as
tecnologias viabilizadas pelo HTML 5 como o Canvas para desenhos 2D e o
armazenamento de conteldos no desktop, permitirdo que o browser seja mais

usado do que nunca.
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ApoOs dez anos sem atualizagdes, a forma como se escreve paginas na
internet passa por uma boa transformacdo. O HTML 5 oferece uma experiéncia
WEB totalmente diferente para usuarios e embora exista um longo caminho
para ser finalizado, muitos navegadores importantes, como Internet Explorer 9,
Opera, Safari 4, Firefox 3.6 e Chrome ja implementaram grandes partes da
linguagem, incluindo tags de video e suporte a tecnologia Canvas. Com a
evolugcdo da linguagem, os navegadores passam da categoria "mostradores”
de péaginas para um renderizador de "WEB software". O Quadro 4 apresenta
um exemplo de codigo HTML 5.

=< !DOCTYPE html>

<html>
<head>
<titlerExemplo de Moltimidia</tcitcles
<meta charset= i
< /head>
<body>
<article>
faudio src="musica.mp3" controlax</audio>
<farticle>
<article>
faudio src="video.avi" controls></audio>
<farticle>
</ body>
</ html>
Quadro 4 — Coédigo HTML 5
2.8MYSQL

O MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), que
utiliza a linguagem SQL (Structured Query Language - Linguagem de Consulta
Estruturada) como interface. E atualmente um dos bancos de dados mais
populares, com mais de 10 milhdes de instalacbes pelo mundo, pertencendo
atualmente a empresa Oracle, também dona da Sun Microsystems, a mesma
gue desenvolveu a linguagem Java. (GILMORE, 2008).

Entre os usuarios do banco de dados MySQL estdo: NASA, Friendster,

Banco Bradesco, Dataprev, HP, Nokia, Sony, Lufthansa, U.S Army, US.
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Federal Reserve Bank, Associated Press, Alcatel, Slashdot, Cisco Systems e
outros.(WELLING, THOMSON, FURMANKIEWICZ; 2005).

O Quadro 5 demonstra um trecho de cédigo SQL. No quadro é
demonstrado o codigo para criagdo de uma tabela chamada CLIENTE, que iréa
conter os campos ID, que sera do tipo inteiro, auto-incrementavel e nao nulo,
além do campo NOME que sera do tipo varchar de 100 caracteres néo nulo, e
também EMAIL outro varchar com 30 caracteres ndo nulo e ainda ENDERECO
do tipo varchar de 30 caratecteres ndo nulo. O campo ID sera criado como

chave primaria da tabela.

CREATE TABLE ‘cliente” |
"id® int(10) HOT NULL autc increment,
‘nome " varchar( ) collate latinl general ci NOT HNHULL,
"email” wvarchar( ) collate latinl general ci NOT NHULL,
"endereco” wvarchar(i0) cellate latinl general ci NOT HULL,
PRIMARY EEY { id")

Quadro 5 — Exemplo de codigo SQL.

Na Figura 4 € mostrado um exemplo de modelo de banco de dados de

um sistema de restaurante.

] usuario v
id INT(11)
_] contato v »nome VARCHAR (60)
idINT(11) » email VARCHAR (50) _] noticia v
» data DATE » data DATE id BIGINT (20)
»nome VARCHAR(80) 5 vinculo W ARCHAR(E0) > data DATE
»email ¥ ARCHAR (30) »locd VARCHAR(60) »assunto VARCHAR(E0)
»assunto VARCHAR(BD) H—— ——— — — — — — +| 5 almoco VARCHAR({50) —————- —Ig < descricao VARCHAR(300)
»mensagem LONGTEXT jantar VARCHAR(80) @ usuario_id INT{11)
& usuario_id INT(11) » cardapio VARCHAR(20) v
v  arroz VARCHAR(20) FRIMARY )
PRIMARY . Faioo VARCHAR(20) fk_noticia_usuariol
fk_contato_usuariol
»carne VARCHAR(20)
» principal ¥ ARCHAR(20)
F——— @ salada V ARCHAR (20) e ———a
] alimento v | ) quarnican VARGHAR(20) I ] cardapio v
id INT(11) } » suco VARCHAR(20) I id INT(11)
» descricac VARCHAR(80) | » atendimento VARCHAR(20) | > data DATE
nutricional VARCHAR(255)  Bel— — — — 1 » bandejas VARCHAR(20) |_____|é observacao VARCHAR(255)
4 usuario_id INT{11) » mesas Y ARCHAR(20) cardapioalimento_id INT(11)
% cardapioalimento_id INT{11) v & usuario_id INT(11)
v |PRIMARY | v
PRIMARY pl————- 1< PRIM ARY
uk_dimento } data
F&_alfmanto_usuano. . | | e et ﬂ(_cardap!o_cardaPlod\m entol
fk_slimento_cardapioalimental | fk_cardapio_usuariol
| id INT(11)
o | oidcerdapio mT(1D)
2 idAlim ento INT(11)
v
|PRIMARY |

Figura 4 — MER Sistema de Restaurante
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3 GERADOR DE FORMULARIO HTML

Nesta secdo a seguir serd apresentada a analise de requisitos e o

sistema desenvolvido.

3.1 VISAO GERAL DO SISTEMA

Trata-se de um sistema WEB que visa gerar formularios HTML a partir
de script de tabelas de banco de dados desenvolvidas em SQL. O usuario do
sistema utilizara uma pagina WEB em que escrevera o script SQL exportado do
seu gerenciador de banco de dados, em que consta o banco de dados de seu

sistema em desenvolvimento.

3.2 FERRAMENTAS UTILIZADAS

Para o desenvolvimento do sistema foram utilizadas as seguintes
ferramentas:
* Netbeans 6.9: IDE (Integrated Development Environment), para
codificagcédo do sistema utilizando a linguagem PHP;
» StarUML 5.0: para o desenvolvimento de diagramas no padrao UML,;
 WampsServer: servidor local para execucao do software em ambiente de

desenvolvimento.

3.3 SUMARIO EXECUTIVO

O sistema sera responsavel por automatizar o processo de criacdo de
formularios HTML referentes ao CRUD (Create, Replace, Update, Delete) do
sistema desejado a partir do script SQL desenvolvido pelo programador.

O sistema sera operado em ambiente WEB, onde o visitante tera total

acesso as funcionalidades do sistema.
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3.4 REQUISITOS FUNCIONAIS

Neste item serd apresentado uma lista com o0s requisitos funcionais

existentes no sistema.

» O sistema devera permitir envio de script SQL para um formuléario, onde
0 usuario informard o nome das paginas que serdo geradas para
listagem de registros, novos cadastros, edicdo de registros e excluséo;
Além de opcionalmente escrever o caminho do arquivo de configuracao
do acesso ao banco de dados pelo PHP;

O sistema devera permitir que o usuario escolha o tema CSS pré
definido na pagina para estilizagdo de seus formularios a serem
gerados;

e Usudério: visitante;

* Funcionalidades: Visitantes terdo total acesso as funcionalidades do
sistema;

* Ambiente: O sistema funcionara em ambiente WEB;

* Requisitos: Acesso a internet e navegador compativel com HTML 5
(Firefox 4, Chrome, Opera, Internet Explorer 9).

* Atores: Visitante e Sistema.

3.5 CASOS DE USO

A Figura 5 apresenta o caso de uso de um visitante acessando o

aplicativo.
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% Inserir Script SQL %

Visitante \

Sistema
Escolher estilo de paginas /

Gerar Formularios
Selecionar Tudo

Gerar Novo Formulario

Figura 5 — Caso de Uso Visitante

3.6 DIAGRAMA DE CLASSE

Na Figura 6 é apresentado o diagrama de classe do sistema.

Scaffold

+Table: Array

Principal +listtable()
{> +newrow()

+findtext() e

+deleterow()

Figura 6 — Diagrama de Classe

3.7 DIAGRAMA DE SEQUENCIA

Na Figura 7 é demonstrado o diagrama de sequéncia do sistema.
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Ustiario Tela Scaffold
1 : find_text()
L_| 2 : Validar() >|:
J
3 : Problemas encontrados()
4 : Solucionar problemas() »:
T 5 : CarregarDados() >|:
| ]
6 : listtable()
R
7 : newrow()
-
8 : editrow()
e
9 : deleterow()

Figura 7 — Diagrama de Sequéncia

3.8 TESTES

Por tratar-se de um sistema de pequeno porte, ndo foi necessaria a
utilizacdo de um framework especifico para testes de software, sendo utilizado
neste trabalho a forma tradicional de testes em PHP, com a insercdo de
instrucdes “echo” para verificagdo de passagem de strings ao decorrer do
cadigo, confirmando dessa forma se as variaveis ou instru¢cdes enviadas
estariam chegando ao destino correto. A Figura 8 demonstra um teste simples
de codigo, executado na funcdo desenvolvida pra geracao de uma pagina para

insercado de um novo registro.
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function newrow() {

Sreturn string = "';

foreach($this->table AS Skey => Svalue) {
echo "entrou
if (is_array($value)) {

Figura 8 — Screenshot de tela de teste de codigo

Os resultados dos testes nado influenciaram em nenhuma grande
mudanca na codificagao do sistema. Os resultados foram positivos, conforme o

esperado.

3.9 CODIFICACAO

O sistema foi desenvolvido com linguagem PHP e efeitos com Ajax e
JavaScript. O layout desenvolvido é simplista mas amigavel, utilizando técnicas
de HTML 5 e CSS 3.

A Figura 9 apresenta um screenshot da tela principal do sistema.




34

Gerador de Formulario HTML a partir de script SQL

Gerar Formuldrios

Software desenvolvida per Viter Cervelin Junior
TCC - 2011 - UTFPR

Figura 9 — Screenshot da tela principal do sistema.

No index.php s&o postados os scripts SQL das tabelas do banco de
dados. O usuério podera informar o caminho de seu arquivo de configuracao
na caixa de texto indicada como config.php e indicar a chave priméaria da

tabela, geralmente identificada como ID.

3.9.1 Selecionando estilo de formulario

A escolha do estilo a ser usado no CRUD gerado € feita através de
marcacao de radio-button disponivel. Por padrédo, se nada for selecionado o
CRUD sera gerado sem estilizacao visual. A Figura 10 demonstra um a tela de

selecao de estilo.

Escolha o estilo a ser usado nos formularios:

Figura 10 - Screenshot selegao de estilo.
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O usuario também podera selecionar o estilo CSS a ser utilizado em

seus formulérios, como no exemplo apresentado na Figura 11.

NOME
IDADE
EMATL
ENDERECO
TELEFONE

SALVAR

Figura 11 — Screenshot da pagina de estilo

Neste exemplo o estilo aplicado ao formulario gerado contera texto
centralizado, background-color azul, tags H1 em cor laranja e inputs sem
formatacao.

Apbs a postagem do script SQL e a selecdo de estilo para as paginas, o
usuario ird clicar no botdo “Gerar Formularios”. A partir desse ponto sera
chamada uma estrutura “IF-ELSE”, que garantira que a caixa de texto em que
foi enviado o script SQL contera o texto “CREATE TABLE
‘nomedealgumatabela’ (. O Quadro 6 demonstra a estrutura de repeticdo, para

verificagao.
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if { eregi ('CEEE e ', &£data, fmatches) )} {
Stable['r '] = find text(fmatches[0]):
fmax = count ($data_lines);
for (i = 1; 5i < Zmax; Si++ ) {
if ( strpos|( trim($data lines[$1]), '"') === 0) {

$col = find text(trim($data_lines[$i])):

fblokb = ( stripos(fdata lines[$1], ' {T'}) || stripos($data 1i 'BLOB') )} 7 1 :
fdatetime = ( stripos($data_lines[$1], 'DRTETIME') ) 2 1
eval ( "\S$table['$col'] = array('blob' => £blob, |"datetime' => Sdatetime E

$show_form = 1;

else {

fmessage .= "0 codigo 5QL > 'CREATE TABLE “nome tabela’ ' < nép foi encontrado™;

Quadro 6 — Verificacdo de caracteres.

Se contiver algum texto com inicial “CREATE TABLE

‘nomedealgumatabela’ ”, o cbédigo sera executado e os formularios serdo
gerados. A Figura 12 apresenta a geracao de formularios dentro das caixas de
textos, todos contendo codigo CSS referente a selecdo de estilo realizado na

pagina anterior .
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Gerar novo formulario | Mostrar | Esconder

|
Listar.php

<z
ragio('on’):
include('config.php'):
m<table border=1 >°;
meTr>T:
mCTa><b>IA</B></Td>";
m<ta><b>Nome</b></Td>"
mta><b>Email</b></td>":
m<ta><b>Endereco</b></d>";
mefErn;
$result = mysql _query("SELECT * FROM ‘cliente’") or trigger_error (mysgl_error()):
wunile ($row = mysql_feccn _array($result)){
foreacn($row AS Skey => Svalue) { $row[S$key] = stripslashes($value); }
metrsT:
mcta 1 Top*>" . nlzbr( $row['id'l) . "</Ea>n:
mcta Top'>" . nlzbz( $row['nome']) . "</td>":
mcta Top'>" . nlzbr( $row['email']) . "</Ed>":
mcta top'>" . nlzbr( $rowl'endereco’l) . "</td>":
mcta top'><a href-editar.php?id={$row['id']}>Editar</a></td><td><a hr
BT

m</table>™:
"<a href-novo.php>Novo Registro</a>":

<2

radie('on'):

include('config.php'):

if (isset (§_POST['submitted'])) {

foreach(S_BOST AS Skey => Svalue) { §_POST[Skey] = mysql_real escape_string($value
"INSERT INTO “cliente> , ‘endereco” ) VALUES( '{$S_PO:

echo "Registo adicionado.<br />":
listar.pnp'>Voltar para listagem</a>";:

= *endereco’ />
‘Adicionar Registro' /><input type:

|
Editar.php

<2
include('config.php');
if (isset (§_GET['id']) ) {

(int) §_GET['id*

(isset (§_BOST['submitted'])) {
foreach(§_FOST AS Skey => §$value) { §_POST[Skey] = mysgl_real escape string(§value
§sql = "UPDATE -~cliente” SET ‘“nome" '{$S_POST['neme']}' , “email = '{§_POST[
jmysql_query(Ssql) or die(mysqgl_error()):
echo (mysql_affected rows()) 2 "Registro editado.<br /> : "Nada foi modificado. <
listar.php'>Back To Listing</a>";

= mysql_feten array ( mysql_guery("SELECT = FROM ‘cliente’ WHERE 'id’ = 'Sid’

nome' value='<?= stripslashes(Srow['
email' walue='<?= stripslashes (Srow
name='endersco' value='<?= stripslashe
/><input type='hidden' value='1' mn

|
Excluir.php

<2

include('config.php'):

$id = (int) § GET['id']:

mysgl query("DELETE FROM “cliente’ WHERE ~id" = '§id' ") :

echo (mysql_affected rows()) ? "Registro excluido com sucesso.<br /> " : "Nada foi
2>

<a nrer='listar.php'>Voltar para listageme/a>

Software desenvolvido por Vitor Cervelin Junior
TCC - 2011 - UTFPR

Figura 12 — Screenshot da pagina de geracao de formularios
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Se a caixa de texto ndo possuir o texto requerido para validacdo, uma
mensagem de erro aparecera no topo da pagina: "O cddigo SQL > 'CREATE
TABLE ‘nome_tabela’ ' < ndo foi encontrado”. A Figura 13 demonstra a

mensagem de validacao.

Gerador de Formulario HTML a partir de script SQL

O codigo SQL > 'CREATE TABLE "nome_tabela™ (' < né&o foi encontrado

Cole o script SQL da tabela do banco de dados extraido do phpMyAdmin.

Figura 13 - Mensagem de Validacéo

3.9.2 Funcdes Criadas

Nesta secdo serdo mostradas as funcbes desenvolvidas para o
funcionamento do sistema.

3.9.2.1 Fungéao Find_Text

Nesta funcdo é feita a procura do script SQL enviado dentro dos
parénteses, como CREATE TABLE ‘cliente® ( ‘id" int(10) NOT NULL
auto_increment, ‘nome’ varchar(100) NOT NULL ). O Quadro 7 apresenta o
cédigo funcao find_text.

function find text(ftext, $delimit start = '"', Sdelimit end = """}
§start = strpos($text, $delimit start);
if (Estart === false) return false:;

fend = strpos( substr(ftext, Sstart + 1), Sdelimit end):
if (fend === false) return false:;

return substr | Stext, Estart + 1, Zend):

Quadro 7 — Cédigo funcao find_text.
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3.9.2.2 Fungao Listtable

Esta € a funcdo que ira gerar o codigo para listagem dos registros
gravados no banco de dados. O Quadro 8 apresenta a funcéo listtable:

function listtable(){

5ret'.u’:1_5t:ri:1g = 0¢
Scolumn array = array();
Sreturn string .= "<? \n";

Sreturn string .= "echo

freturn string . UTF-08
if (Sthis->table[ ] 1= Sret'.u’n_string .= "echo \"<ztyle>{Sfthi=->table['radio']}</stylez\";

if ($this-»table['i

Sret'.:{rn_string .= "incl
SIet'Jrn_string = Hz
Sreturn_st:ring C
Sret'.u'n_string c
Sreturn string .= "echo \"<t : \n";
foreach (Sthis->table AS Skey => Svalue) |
if (is_array($value)) {
Scolumn = $key ;
SCGl'J.rrn_arrayjj = Zkey:
freturn string .= "echo \"<tdx<b>". $this->title($column) ."</b></td>\"; \n";

Quadro 8 — Funcao listtable

3.9.2.3 Fungao NewRow

Esta € a funcdo para gerar o coédigo PHP do cadastro de novos registros.
O Quadro 9 demonstra a funcéo newrow, para inclusdo de um novo registro no

banco de dados.
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function newrow() {

$return_string = '';
$return_string .= "<? \n":
Sreturn_string .=

Sreturnﬁstring o=
if ($this->table['r

]! ) $return_string . o
') $return_string .= "include('{$this->table['include']}'):

if ($this->table['include']

Sreturn string .=

Sreturn_string =
$column_array = array();
Stext =

foreach ($this->table AS f£key => $value)
if (is_array($value))
fcolumn = $key
if($column != $this->table['id key'] ){
Scolumn_array”

if($value|[

itext Sthis—)htrﬂ.‘l_chazg ("<p gthis->»>title($column) . ":

</b><br /><textarea name='§column'></textarea> \n"):

else {
. S$this->title ($column) . ":

Stext .=

Quadro 9 — Funcao newrow.

3.9.2.4 Funcao EditRow

Esta € a funcdo criada para gerar o codigo de edicao de registros. O

Quadro 10 apresenta a funcao editrrow.

function editrow(){
Sreturn_string = '';
$return_string .= "<? \n";
Sreturnﬁstring .
$return_string .
if (%this->table['

') $return string . \Mestyle>{Sthis->table['radio']}</style>\": n";

if ($this—>table['in {$this->table['include']}"'); ‘n";

!= "'} $return_string .=

$return_ string .=
Sreturn_string L=

Scoluﬂnﬁarray = arrayl() s

Stext = '';
Sxeturn_string = g -;332:wEE_?ET:‘{Sthisf>table['id_key']}‘:} } 4 A\n";
sret,'.:lrn_st,ring .= "\ Z{ithis->table|[ 'id key']} = (int) ["{Sthis->table[ 'id key']}']; \n";

Quadro 10 — Funcéo editrow
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3.9.2.5 Funcao DeleteRow

E por ultimo a funcdo para excluir registros do banco de dados. O
Quadro 11 demonstra a fungéo deleterow.

function deleterow() {
$return_string = '';
$return_string .= "<? \n";
Sreturn_string .= "echo "< 1DC

$return string . g 4
if ($this->table '') $return_string .

if (Sthis->table['include'] != )  $return string .= "include('{$this->table['include']}'): ‘n":

“r"<styler{$this->table['radio"]}</style>\"; \n";

Sret,'.xrn_string .
$return string .

Quadro 11 — Funcao deleterow
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Através deste estudo é possivel concluir que um framework para
desenvolvimento 4&gil tem grande importdncia no uso cotidiano de
desenvolvedores WEB que sempre buscam novas ferramentas para aumento
de produtividade em seus projetos.

Com o uso do gerador de formularios HTML, os desenvolvedores
poderdo ficar focados na légica do nego6cio de seus aplicativos em
desenvolvimento, e dessa forma economizardo tempo por evitarem escrever
linhas de codigo desnecessarias, que seriam usadas somente para testes, que

em muitos casos séo apagadas por completo até o final do ciclo do projeto.

4.1 TRABALHOS FUTUROS

Este trabalho sugere o desenvolvimento de um modulo administrativo
para o software de geracdo de formularios HTML a partir de scripts SQL. No
modulo administrativo poderdo ser cadastrados novos temas estilizados com
CSS, diariamente, aumentando a variedade de recursos disponiveis para o
usuério do framework.

Com o uso de recursos avancados de RIA atraves de tecnologias como
Ajax, HTML 5 e CSS 3, podera também ser criado um gerador de estilo visual
interativo, o qual podera ser usado para mudar tamanho, posicao, cor, efeitos e

outros varios itens disponiveis nos formularios gerados.
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