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RESUMO

KLEIN, Ana Paula Palaro; SOUZA, Jessica de. Aplicacdo de Atividades Ludicas
Envolvendo a Tabela Periddica para o Processo de Ensino-Aprendizagem da
Configuracdo Eletronica no Ensino Médio. Trabalho de Concluséo de Curso
(Licenciatura em Quimica) da Universidade Tecnologica Federal do Parana -
UTFPR. Pato Branco, 2013.

O aprender quimica ainda € visto com grande preconceito pelos alunos do ensino
médio, principalmente no primeiro ano. Contudo, uma possivel maneira de amenizar
esse problema é substituir a metodologia tradicional por uma metodologia mais
dindmica, utilizando outros meios para o desenvolvimento das aulas, como por
exemplo, a aplicacdo de jogos ludicos. O ludismo é uma atividade envolvente capaz
de promover uma participacdo efetiva do aluno e estimular a busca de
conhecimentos e esta sendo cada vez mais utilizado como ferramenta pedagogica.
O objetivo desse trabalho foi a aplicacdo de atividades ludicas envolvendo a tabela
periddica para o processo de ensino-aprendizagem da configuracdo eletrbnica dos
elementos quimicos no ensino médio. O projeto foi aplicado em um colégio da rede
publica do sudoeste do Parana. Primeiramente aplicou-se um questionario com o
intuito de identificar o grau de entendimento dos alunos a respeito do assunto,
posteriormente foi feita uma introducdo e uma discussdo sobre o conteddo, em
seguida, fez-se a aplicacdo de um jogo ludico e por fim, foi aplicado novamente o
questionario inicial. Observou-se que apés a aplicacdo do jogo a maioria das
guestBes apresentaram um numero maior de acertos, o que justifica a utilizacdo do
jogo como uma ferramenta pedagogica eficaz no processo de ensino e

aprendizagem.

Palavras-chave: Ludismo, aprendizado, tabela periodica.



ABSTRACTS

KLEIN, Ana Paula Palaro; SOUZA, Jessica. Applying Ludic Activities Involving the
Periodic Table for Teaching-Learning Process Configuration Electronics in High
School. End of Course Work (BA in Chemistry) of Federal Technological University of
Parana - UTFPR. Pato Branco, 2013.

Learning chemistry is still seen with bigotry by high school students, especially in the
first year. However, it is possible to alleviate this problem by replacing the traditional
methodology by a more dynamically methodology by using other means for the
development class, such as the application of educational games. The Luddism is an
engaging activity that promotes effective participation of the student and encourage
the search of knowledge and is increasingly being used as a pedagogical tool. The
goal of this work was to apply ludic activities using the periodic table to the process of
teaching andlearning of the electronic configuration of the chemical elements in high
school. The project was applied in a school of public southwestern of Parana. First
we applied a questionnaire in order to identify the level of students understanding
about the subject, then an introduction and discussion about the subject, and then
made the implementation of a ludic game and finally applied the initial questionnaire
again. It was observed that after applying the game most of the questions were a
greater number of correct answers, which justifies the use of the game as a teaching

tool in effective teaching and learning.

Keywords: Luddism, learning, periodic table.
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1 INTRODUCAO

A maioria dos alunos, principalmente do primeiro ano do ensino médio,
demonstram ter grande dificuldade no aprendizado de quimica e, muitas vezes, nao
conseguem trazer a quimica para o seu cotidiano. Com isso, criam-se obstaculos
que dificultam o processo de ensino-aprendizagem.

A maioria dos professores utiliza em suas aulas a forma tradicionalista de
ensino, tornando as aulas cansativas e pouco produtivas. A busca por novas
estratégias de ensino que sejam de baixo custo e acessiveis fez com que as
atividades ludicas fossem cada vez mais utilizadas como ferramentas pedagdgicas.

Incluir atividades ludicas para que os alunos sejam motivados a uma
construcdo diaria de conhecimentos, percebendo a importancia de se estudar
Quimica, pode representar uma quebra de paradigma com o ensino tradicional, pois
exige que o aluno saia do papel de espectador e seja 0 sujeito ativo na educacgao
(SANTOS, 2010).

Na busca continua de melhoria no processo de ensino e aprendizagem nas
aulas de quimica no ensino médio, este trabalho propde a constru¢cdo de um jogo
didatico sobre conhecimentos relativos a tabela periddica, tal como o estudo da
configuragdo eletrbnica dos elementos quimicos, para alunos de ensino médio de

uma escola publica.



12

2 OBJETIVOS
2.1 OBJETIVOS GERAIS

Avaliar se o desenvolvimento de atividades ludicas em sala de aula desperta

e/ou aumenta o interesse do aluno de ensino médio pela quimica.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Avaliar se a atividade ludica durante a aula em sala desperta o interesse do
aluno;
¢ Verificar se a atividade ludica facilita o processo de ensino e aprendizagem do
tépico “estudo da configuragéo eletréonica”;
e Avaliar se com a atividade ludica o aluno deixa de ver o ensino de quimica

como algo complexo e fora da realidade em que ele vive.
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3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 OS PRECURSORES DA CLASSIFICACAO PERIODICA

Todo o conhecimento acumulado no século XVIII sobre o comportamento
dos elementos quimicos acabou chamando a atencdo de varios cientistas para a
semelhanca de propriedades de certos grupos de elementos. Essa constatacao
gerou varias tentativas de classificar os elementos em funcédo dessa semelhanca de
propriedades (REIS, 2010).

As primeiras tentativas de classificacdo sistemética dos elementos
apareceram pouco depois da formulacdo da teoria atbmica de Dalton, quando
comecaram a ser conhecidas as primeiras massas atbmicas (ROZENBERG, 2002).

O primeiro passo foi dado em 1829 pelo quimico alemdo Johann Wolfgang
Dobereiner (1780-1849), que agrupou de trés em trés o0s elementos com
propriedades quimicas semelhantes. Dobereiner denominou esses grupos de
triades. Mais tarde as triades de Dobereiner, esquematizadas no Quadro 1,

passaram a ser chamadas de grupos naturais (REIS, 2010).

Cloro 35,5 Litio 7 Enxofre 32 Caélcio 40
Bromo 80 Saodio 23 Selénio 79 Estroncio 88
lodo 127 Potassio 39 Teldrio 128 Bario 137

Quadro 1 - Triades de Dobereiner
Fonte: Rozenberg, 2002

Com Dobereiner surgiu a ideia de que as propriedades dos elementos
estariam intimamente ligadas as massas atdbmicas. Varios pesquisadores voltaram
entdo a atencao para o assunto (ROZENBERG, 2002).

Em 1859 Jean Baptiste Dumas (1800-1884), desenvolveu as ideias de
Dobereiner, e reconheceu a existéncia de familias com um numero maior de
membros, cujas massas atdmicas apresentavam curiosas correlagées, como mostra
o Quadro 2.
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F 19 =19 08 =8
Cl19 + 16,5 =355 S8+8 =16
Br19+2x16,5+28 =80 Se8+4x38 =40
119+2x16,5+2x28+19 =127 Te8+7x8 =64

Quadro 2 - Correlagcbes de Dumas
Fonte: Rozenberg, 2002

Em 1862, o quimico e geodlogo francés Alexandre Béguyer de Chancourtois
(1819-1886) propbs um interessante sistema para classificar os elementos
conhecidos (ROZENBERG, 2002), ele estava procurando uma maneira de facilitar a
classificacdo de exemplares de rochas geoldgicas (ROUVRAY, 2004).

Chancourtois distribuiu os elementos na forma de uma espiral de 45° que se
desenvolvia na superficie de um cilindro. Em cada volta da espiral ele colocou 16
elementos em ordem crescente de massa atbmica, de modo a posicionar 0s
elementos com propriedades semelhantes um por baixo do outro na geratriz do
cilindro. Ninguém prestou aten¢éo ao seu trabalho (REIS, 2010).

O dispositivo foi chamado de Parafuso Telurico (Figura 1) porque em latim
Tellus significa a Terra a partir do qual derivam os elementos e o elemento tellrio

ficou localizado no centro do dispositivo (ROUVRAY, 2004).
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Figura 1 - Parafuso Telurico
Fonte: Rouvray, 2004

A Tabela Periddica era uma ideia cuja hora havia chegado. Nada menos do

gue cinco outros autores publicaram de forma independente versfes da tabela
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periédica durante os sete anos apos a descoberta de Chancourtois (ROUVRAY,
2004).

Por volta de 1864 o quimico inglés John Alexandre Reina Newlands (1837 —
1898) colocou os elementos em ordem crescente de suas massas atdmicas em
colunas verticais de sete elementos e verificou que as propriedades dos elementos
se repetiam periodicamente (Quadro 3) (com excecdo do hidrogénio) e propds a
chamada lei das oitavas (REIS, 2010).

H Li Be B C N o]
1 2 3 4 5 6 7
F Na Mg Al Si P S
8 10 11 12 13 14
Cl K Ca Cr Ti Mn Fe
15 16 17 18 19 20 21

Quadro 3 — Lei das Oitavas de Newlands
Fonte: Rozenberg, 2002

Newlands afirmou que, ordenando os elementos segundo suas massas
atdbmicas e atribuindo um namero de ordem a cada um deles, apareciam algumas
analogias entre os numeros de ordem 1, 8, 15, etc., como também entre 0s numeros
2,9, 16, e assim por diante (ROZENBERG, 2002).

Para Newlands, tudo no mundo estava subordinado a uma harmonia geral,
que seria a mesma tanto para a Quimica como para a Mdusica. A classificacdo de
Newlands “funcionava” bem até o Calcio, mas, a partir desse elemento, apresentava
certas contradicbes, muitas vezes ndo obedecia a ordem crescente de massa
atbmica e admitia dois elementos numa mesma posi¢ao, além de apresentar alguns
absurdos como o carbono e o mercurio numa mesma coluna, levando a concluséao
de que esses elementos tinham propriedades semelhantes (REIS, 2010).

Apesar de todos os problemas, a ideia basica de Newlands foi retomada
poucos anos mais tarde, em 1866, pelo quimico aleméo Julius Lothar Meyer (1830—
1895), que publicou uma tabela na qual os elementos apareciam distribuidos em
seis grupos, de acordo com suas valéncias, ou seja, a formula molecular das
substancias simples e compostas que cada elemento era capaz de formar. Notando
que a diferenca entre as massas atdmicas de elementos consecutivos do mesmo
grupo era constante, Meyer concluiu: “Nao pode haver duvida de que existe certa

relacdo entre os valores numéricos das massas atdmicas e as propriedades dos
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elementos quimicos” Porém, Meyer ndo chegou a nenhuma conclusdo relevante
quanto & importancia desse fato (REIS, 2010).

A preocupacdo, tanto de Newlands como de Meyer, era classificar
elementos formando grupos com propriedades quimicas semelhantes. Mas para
eles ndo existia relacdo alguma entre as diversas classes de elementos (REIS,
2010).

O que difere o trabalho iniciado em 1868 pelo quimico russo Dimitri
Ivanovitch Mendeleyev (1834-1907) dos anteriores é que foi 0o Unico que procurou
relacionar todos os elementos em uma Unica classificagdo. Mendeleyev chegou a
conclusdo de que o critério utilizado deveria realmente ser a massa atémica dos
elementos (REIS, 2010).

Mendeleyev era muito mais ousado do que os outros descobridores da
Tabela Periédica para fazer previsdbes sobre propriedades de elementos
desconhecidos. Apesar de ser o ultimo de seus descobridores foi ele que recebeu
mais créditos pela descoberta (ROUVRAY, 2004).

Mendeleyev tornou conhecida sua primeira tabela peridédica em 1869. Na
tabela de Mendeleyev os elementos eram distribuidos em linhas, de tal modo que
elementos quimicamente semelhantes eram encontrados sob uma mesma coluna
vertical (atualmente, as colunas verticais sdo chamadas de familias ou grupos)
(REIS, 2010).

No verdo de 1870, Mendeleyev verificou que as massas atbmicas dos
elementos indio, cério, itrio, toério e uranio estavam erradas e que era necessario
muda-las, e assim mudar também a disposicdo desses elementos no sistema
periodico. Assim, o0 uranio passou a ser o ultimo elemento da série natural, tendo
também a maior massa atébmica (REIS, 2010).

Mendeleyev foi mais além: deslocou de uma coluna para outra todo
elemento cujas propriedades ndo fossem semelhantes com as dos outros membros
do grupo, contrariando a ordem crescente de massa atomica.

Uma caracteristica mais importante da tabela de Mendeleyev, e uma marca
da sua genialidade e da sua audécia, foi que ele deixava um espaco vazio em uma
coluna quando um elemento nédo era ainda conhecido, mas devia existir e ter as
propriedades similares as do elemento que se situaria acima dele na tabela (KOTZ
et al, 2009).
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3.1.1 Descoberta da Lei Periédica

Tornou-se cada vez mais evidente que todos os pesquisadores dependiam
de uma Lei Periddica dos elementos. Lothar Meyer referiu-se especificamente a
existéncia de uma tal lei, que Dmitrii Mendeleyev posteriormente formulou
(ROUVRAY, 2004).

Em julho de 1871, Mendeleyev terminou o seu principal artigo dedicado a “lei
grandiosa” e que se intitula “a lei periddica dos elementos quimicos”. Dispondo
segundo massas atdbmicas crescentes 0s 63 elementos entdo conhecidos, verificou
que aqueles quimicamente semelhantes se colocavam em série, em intervalos
regulares. Desse modo, propriedades idénticas repetiam-se periodicamente ao longo
desta ordenacao (REIS, 2010).

Ele exprimiu essa relagdo no que denominou lei periodica:

“As propriedades das substancias simples, como também os tipos

e as propriedades dos compostos que originam, sao funcgfes
periédicas das massas atbmicas dos correspondentes elementos
quimicos” (ROZENBERG, 2002).

As duavidas e criticas que ainda restavam em relacdo a periodicidade das
propriedades dos elementos foram totalmente dissipadas e a exatidao das previsdes
de Mendeleyev foi definitivamente confirmada (REIS, 2010).

Em 1903, H. G. J. Moseley (1887-1915), um jovem cientista inglés que
trabalhava com Ernest Rutherford, corrigiu a suposicdo de Mendeleyev. Moseley
fazia experiéncias nas quais bombardeava muitos metais diferentes com elétrons em
um tubo de raios catddicos e examinou 0s raios X emitidos no processo. A procurar
alguma ordenacdo em seus dados, ele notou que o comprimento de onda dos raios
X emitidos por um elemento estava relacionado de forma precisa com o ndamero
atbmico desse elemento. De fato, os quimicos rapidamente perceberam que a
organizacdo dos elementos em uma tabela em ordem crescente de nimero atdmico
corrigiria as inconsisténcias da tabela de Medeleyev (KOTZ et al, 2009).

Atualmente o enunciado da lei periodica é:

“Muitas propriedades quimicas e fisicas dos elementos e das
substancias simples que eles formam variam periodicamente em
funcdo de seus nimeros atdmicos” (REIS, 2010).
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3.2 TABELA PERIODICA E CONFIGURACAO ELETRONICA

A tabela periédica pode ser dividida em quatro blocos. Os elementos em
cada bloco sdo semelhantes em relacédo ao fato de o elétron no orbital de mais alta
energia vir do mesmo subnivel. Assim, todos os elementos na secdo a margem
esquerda da tabela tem seu elétron de mais alta energia em um orbital s. Eles séo
algumas vezes chamados de bloco s. A secédo a direita da tabela € chamado bloco
p, porque, de acordo com o principio de aufbau, o ultimo orbital ocupado € um orbital
p. Os metais de transicdo sdo elementos do bloco d e os lantanideos e actinideos
compdem o bloco f como mostra a Figura 2 (BROWN et al, 2009).

A organizacdo da tabela periddica esta relacionada com a configuracéo
eletrbnica dos atomos. Cada periodo comeca com um elemento que tem um elétron
de valéncia do tipo s. No primeiro periodo existem apenas dois elementos, pois o
orbital 1s pode acomodar apenas dois elétrons. O terceiro elétron do atomo de litio
deve ser colocado num orbital 2s, dando inicio ao segundo periodo. Dado que existe
um orbital 2s e trés orbitais 2p, cada um capaz de acomodar 2 elétrons, sabemos
que 2 x (1 + 3), ou seja, oito elementos poderdo ser colocados nesse periodo antes
dos orbitais 2s e 2p serem preenchidos no elemento nebnio. O terceiro periodo
também contém oito elementos e termina quando os orbitais 3s e 3p sao
preenchidos no argonio (MAHAN et al, 1995).

Os orbitais 4s tem uma energia menor do que os orbitais 3d. Apdés o
preenchimento do orbital 4s no célcio, os proximos orbitais vazios de menor energia
sdo os cinco orbitais 3d. Estes podem acomodar 10 elétrons e, logo, este periodo
pode acomodar mais 10 elementos dos metais de transicdo. Em seguida, o quarto
periodo pode ser completado com o preenchimento dos 3 orbitais 4p. No quinto
periodo os orbitais 5s, 4d e 5p séo preenchidos em sequéncia. O sexto periodo € um
pouco diferente. Apds o preenchimento do orbital 6s e a entrada de um elétron nos
orbitais 5d, os elétrons 4f sdo os proximos, em ordem de energia crescente. O
momento angular dos orbitais do tipo f € | = 3 e m; pode ser qualquer inteiro entre -3
a +3, dando origem a sete orbitais. Assim, esperamos 7x2, ou 14 elementos antes
gue outro orbital 5d seja preenchido (MAHAN et al, 1995).

ApoOs as 14 terras-raras ou lantanidios terem sido introduzidos na tabela, os
demais metais de transicdo aparecem a medida que os orbitais 5d sédo preenchidos.

Estes, por sua vez, sdo sucedidos pelos 6 elementos requeridos pelos 3 orbitais 6p,
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e 0 sexto periodo termina com o elemento radénio. O sétimo periodo comega com o
preenchimento do orbital 7s. Em seguida, um elétron € adicionado a um dos orbitais
6d. Os proximos elétrons vao para os orbitais 5f. A tabela periddica termina com a
série dos actinidios, um grupo de 14 elementos com propriedades e estruturas

eletrbnicas semelhantes as dos lantanidios (MAHAN et al, 1995).

2s - 2p >
3s ~ 3p -
4:3 - 3};‘ - — 4;0 -
5;9 - 4}; > - 5;0 -
65 I~ 5d -8 6 -
'7:s - 6:[{ > | 7}9 >
= P - -
- 5f >
[ Elementos representativos  [[] Elementos representativos
do bloco s do bloco p
[ ] Metais de transicao [] Metais do bloco f

Figura 2 - Tabela Periddica
Fonte: Brown et al, 2009

Uma teoria de distribuicdo dos elétrons foi proposta por Linus Pauling, onde
um atomo em estado fundamental, isolado ou neutro, apresenta os seus elétrons em
ordem crescente de energia, ou seja, 0s elétrons ocupam primeiramente 0s
subniveis de menor energia. Dessa maneira, elaborou um dispositivo pratico que
permite colocar todos os subniveis de energia conhecidos em ordem crescente de
energia. E o processo das diagonais, denominado diagrama de Pauling,
representado a seguir na figura 3. A ordem crescente de energia dos subniveis é a
ordem na sequéncia das diagonais.
1s, 2s, 2p, 3s, 3p, 4s, 3d, 4p, 5s, 4d, 5p, 6s, 4f, 5d, 6p, 7s, 5f, 6d, 7p (MATOS, 2008).
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Figura 3 - Distribuicao eletrénica Linus Pauling
Fonte: Matos, 2008

3.3 O PAPEL DOS JOGOS LUDICOS NO ENSINO NA QUIMICA

Aprender Quimica torna-se, na maioria das vezes, uma tarefa exaustiva,
trabalhosa e complicada, principalmente, para os alunos que comecam a introduzir
esse conteado em seu cotidiano escolar (SANTOS, 2010).

Atualmente, a abordagem ludica no ensino de quimica por meio de jogos
educacionais vem sendo muito utilizada como ferramenta pedagdgica (DOMINGOS,
2010).

As atividades ludicas sdo acdes vividas e sentidas nao definiveis por
palavras, mais compreendidas pela fruicdo, povoadas pela fantasia pela imaginacao
e pelos sonhos que se articulam como teias urdidas com materiais simbdlicos
(SANTOS, 2010).

Brincar, jogar, agir ludicamente, exige uma entrega total do ser humano,
corpo e mente, ao mesmo tempo. A atividade ludica ndo admite divisdo e, as
proprias atividades ludicas, por si mesmas, nos conduzem para esse estado de
consciéncia (DOMINGOS, 2010).

O ludismo é uma atividade envolvente capaz de promover uma participacao
efetiva do aluno e estimular a busca de conhecimento por serem ag¢des vividas e

sentidas e ndo obrigatoriamente decoradas (SANTOS, 2010).
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A potencialidade ludica estd atrelada a sua adequacdo, sendo assim, 0s
critérios para uma escolha adequada de jogos, brinquedos ou brincadeiras, na area
de quimica sdo (DOMINGOS, 2010):

a) Valor experimental — permitir a exploracdo e manipulacao, isto €, um jogo que
ensine conceitos quimicos deve permitir a manipulacéo de algum tipo de brinquedo,
espaco ou acao;

b) Valor de estruturacdo — suporta a estruturacdo de personalidade e o
aparecimento da mesma em estratégias e na forma de brincar, isto €, liberdade de
acdo dentro de regras especificas;

c) Valor de relacdo — Incentivar a relagdo e o convivio social entre os participantes e
entre o ambiente como um todo;

d) Valor ludico — avaliar se 0s objetos possuem as qualidades que estimulem o
aparecimento da acao ludica.

A crianca ao jogar depara-se com uma situacdo-problema e que cria
estratégias para resolvé-la, podendo seus fracassos serem “percebidos como
conflitos e contradicbes, o0s quais desencadeardo o processo de tomada de
consciéncia através de regulagdes ativas”. Assim, € a acdo de jogar que
proporcionara a aprendizagem (DOMINGOS, 2010).

Ao propor a constru¢cdo de um jogo, considerando a faixa etéria do grupo
envolvido, levamos um desafio aos alunos e avaliamos se esta situacdo seria
potencialmente ludica, pois envolveria uma elaboragcdo mental e organizacdo social
(DOMINGOS, 2010).

Jogos podem ser considerados educativos se desenvolverem habilidades
cognitivas importantes para o processo de aprendizagem, tais como resolucao de
problemas, percepc¢do, criatividade, raciocinio rapido, dentre outras. O jogo
educativo contribui para o estreitamento da relacdo aluno-professor e aluno-aluno,
podendo facilitar o processo de inclusdo (GODOI et. al, 2009).

No caso especifico do ensino de quimica, existem dificuldades na
abordagem dos conceitos em decorréncia do fato de que esta disciplina trabalha
com o mundo microscopico e com modelos que exigem abstracdo por parte dos
alunos para uma melhor compreensdo. O uso de jogos para abordar conceitos
guimicos surge como alternativa para minimizar tais dificuldades, pois o jogo pode
atribuir sentidos a partir de uma atividade que envolve diversao, simulacéo do real e
construcéo de significados (CAVALCANTI e SOARES, 2009).
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Segundo as Orientag8es Curriculares para o Ensino Médio (Brasil, 2006):

O mundo atual exige que o estudante se posicione, julgue e tome
decisbes, e seja responsabilizado por isso. Essas séo
capacidades mentais construidas nas interacdes sociais
vivenciadas na escola, em situacfes complexas que exigem novas
formas de participacdo. Para isso, ndo servem componentes
curriculares desenvolvidos com base em treinamento para
respostas padrdo. Um projeto pedagogico escolar adequado ndo é
avaliado pelo ndmero de exercicios propostos e resolvidos, mas
pela qualidade das situagcfes propostas, em que os estudantes e
os professores, em interacdo, terdo de produzir conhecimentos
contextualizados.

Em relacdo a formacdo especifica do professor de quimica, estratégias e
materiais de apoio inovadores podem ser representados, dentre outros, por jogos
que atuem como situacdes de construcdo e apropriacdo do conhecimento cientifico
por meio de atividades ludicas (CAVALCANTI et. al, 2012).

O estudo da Tabela Periédica é sempre um desafio, pois os alunos tém
dificuldade em entender as propriedades periddicas e aperiddicas e, inclusive, como
os elementos foram dispostos na tabela e como essas propriedades se relacionam
para a formacdo das substancias. Na maioria dos casos, eles ndo sabem como a
utilizar e acabam por achar que o melhor caminho é decorar as informacdes mais
importantes (GODOI et. al, 2009).

Na busca por materiais didaticos para o ensino das propriedades periédicas
e aperiddicas, pode-se verificar que os métodos mais utilizados sédo o tradicional
(livro didatico) e a Tabela Periddica interativa. A utilizacdo desta tem mostrado
resultados promissores, mas essa atividade fica na dependéncia de a escola dispor
de uma sala de informatica ou pelo menos de alguns computadores (GODOI et. al,
2009).

3.4 O LUDISMO SEGUNDO PIAGET E VIGOTSKY

Durante décadas discutiu-se sobre qual o método mais adequado e eficiente
para a alfabetizagdo, contudo, observou-se que para que a alfabetizagdo se
concretize é necessario que o professor escolha o método mais adequado ao nivel
da turma, compreendendo que ndo ha uma ‘“receita” que o ensine a alfabetizar
(NICOLITTO e CAMPOS, 2011).
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O uso de jogos e atividades ludicas com finalidades educativas tem sido
observado em diversas culturas ao longo da histéria da humanidade. Mesmo povos
considerados guerreiros e com formacdo humana voltada para as praticas bélicas,
consideravam uma educacdao ludica importante até por volta dos doze anos de idade
(CAVALCANTI et. al, 2012).

Segundo Piaget (1984):

O educador continua indispensavel, a titulo de animador, para
criar as situacbes e armar os dispositivos iniciais capazes de
suscitar problemas (teis a crianca, e para organizar em seguida,
contra exemplos que levem a reflexdo e obriguem o controle das
solucdes demasiado apressadas: o que se deseja é que o
professor deixe de ser apenas um conferencista e estimule a
pesquisa e o esforgo, ao invés de se contentar com a transmissao
de solucgdes ja prontas.

Piaget também destaca que o0 jogo é uma importante ferramenta de
desenvolvimento sensorio-motor. Ha assimilacdo cada vez que o individuo incorpora
nos seus esquemas o dado da experiéncia. Assimilar um objeto (ou uma situacao) &
agir sobre ele para transformé—lo em suas propriedades ou suas relacbes (PIAGET,
1984).

Vygotsky enfatiza apud Nicolitto E Campos (2011), que a ludicidade propicia
gue a crianca mude sua estrutura cognitiva, sua inteligéncia. Para o autor, o ludico
influencia o desenvolvimento da crianca: € por meio do jogo que a crianca aprende a
agir, sua curiosidade é estimulada, adquire iniciativa e autoconfianga, proporciona o
desenvolvimento da linguagem, pensamento, interacao e da concentracao.

Segundo Vygotsky, apud Cavalcanti et. al, (2012), o papel do brinquedo
caracterizando-o como um mundo imagindrio onde os desejos ndo realizaveis
podem se realizar, 0 que proporciona a crianca e ao adolescente a acdo sobre uma
situacdo imaginaria levando-os a criar significados e estabelecer relacdes entre o
mundo real e a esfera cognitiva contribuindo, desta forma, com o processo de

desenvolvimento e aprendizagem do sujeito.
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4 MATERIAIS E METODOS

O presente trabalho envolve a aplicacdo de atividades ludicas na disciplina
de quimica, em duas turmas do primeiro ano do ensino meédio, nos turnos matutino e
vespertino. O projeto foi realizado em um colégio estadual localizado no sudoeste do
Parana. Sua execucdo foi iniciada com a aplicacdo de um questionario preliminar,
com o intuito de identificar o grau de entendimento dos alunos a respeito do assunto
(Anexo A).

Posteriormente foi feita uma introducao e uma discussao sobre os contetdos
a que seriam trabalhados, sendo que os mesmos séo: descoberta da lei periédica,
estrutura da tabela periddica atual, diagrama de energia e classificacdo dos
elementos.

Para melhor fixacdo dos contetudos abordados, foi utilizado um jogo como
recurso didatico. Apds a aplicacdo da atividade ludica, foi aplicado novamente o
questionario inicial, a fim de avaliar o grau de entendimento dos alunos. O processo

compreendeu as seguintes atividades:

4.1 CONFECCAO DO JOGO

As cartas foram feitas pelas académicas e para isso foram necessarios os
seguintes materiais:
e Cartolinas;

e régua;

tesoura;

canetas;

material de pesquisa como: tabela periddica e diagrama de Linus Pauling.
Nas cartas, cujas dimensdes sao 15 cm de altura X 12 cm de comprimento,
foram registradas as seguintes informacdes: simbolo do elemento, nimero atdémico

e configuracdo eletrénica, como mostra a figura 4.
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Figura 4 - Carta utilizada no jogo

4.2 APLICACAO DO JOGO

O jogo da Tabela Periodica foi apresentado aos alunos apés uma introducéo
do assunto realizado pelas académicas. Dessa maneira, 0 jogo foi utilizado para
aprendizagem e fixagdo do conhecimento.

Para a aplicacdo do jogo, os alunos foram divididos em grupos de
aproximadamente sete componentes, sendo que, cada componente do grupo
recebeu duas cartas.

Foi explicado aos alunos as regras do jogo, que sao as seguintes:

Objetivo: A equipe deve se desfazer de todas as cartas para vencer o jogo.

Preparacao: Os alunos foram organizados em filas de acordo com os seus
grupos, ou seja, se forem formados 5 grupos formam-se 5 filas. Sera colocada uma
caixa na frente das filas onde os alunos colocaram as cartas.

Como jogar: foi realizado um sorteio para definir qual a ordem dos grupos
para jogar (primeiro, segundo, terceiro, etc.), o primeiro aluno da fila do grupo que
for sorteado para comecar, mostrou sua carta e disse a que periodo e familia,
pertence um dos elementos quimicos que ele pegou, se acertar, ele coloca a carta
na caixa e vai para o final da fila, esperar sua vez de jogar novamente, enquanto
isso o0 segundo aluno da fila joga. O aluno que errar passa a vez para 0 outro grupo.

O grupo que se desfazer de todas as cartas primeiro ganha o jogo.



26

5 RESULTADOS E DISCUSSOES

5.1 PRIMEIRA APLICACAO DO QUESTIONARIO

Primeiramente os alunos responderam a um questionario como mostra a

figura 5.

Figura 5 - Alunos respondendo o questionario antes da aplicacdo do
jogo

Observou-se que em ambas as turmas houve grande dificuldade da parte
dos alunos em responder o questionario, pois eles ainda ndo tinham conhecimento
sobre o assunto, isso resultou em uma média de 1,42 acertos por aluno. Em uma
conversa com os professores das turmas, eles mencionaram que estavam seguindo
o cronograma do livro didatico e que o assunto tabela periddica seria trabalhado nas

proximas aulas.

5.2 AULA TEORICA

Apo6s a aplicacdo do questionario, ministrou-se uma aula com 0s assuntos

relacionados a tabela periddica e distribuicao eletrénica, como mostra a figura 6.
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Figura 6 - Académicas ministrando aula sobre a tabela periddica e
distribuicao eletrénica

Ambas as turmas mostraram-se interessadas no conteudo que estava sendo
explicado, o que contribuiu significativamente para o bom andamento do jogo, pois
considerando que o aluno tinha a informagdo muito clara e recente, isso facilitou
para que ele acertasse a familia e o periodo do elemento quimico na primeira
tentativa. Deve-se considerar que o aluno sempre tem uma informacdo ou uma idéia
do tema a ser discutido mesmo que tenha sido obtida em termos de midia ou até
mesmo de uma aula diferenciada e que aparentemente ndo tem relagdo com aquele
momento (CAVALCANTI, et.al, 2012).

5.3 APLICACAO DO JOGO

As cartas (figura 7) foram confeccionadas pelas proprias académicas antes
da aplicacédo do trabalho. Durante a aula tedrica alguns alunos, escolhidos de forma
aleatéria, resolveram alguns exercicios no quadro relacionados a como fazer a
distribuicdo eletrénica dos elementos quimicos utilizando-se o diagrama de Linus
Pauling (Figura 8). Pode-se observar que isso contribuiu para um melhor
aproveitamento do jogo, assim como, ajudou a motivar os alunos, que ficavam

auxiliando o colega enquanto o mesmo resolvia o exemplo do quadro.
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Figura 8 - Aluna realizando exemplo no quadro

Durante a aplicacdo do jogo (figura 9) observou-se grande empolgacéo da
parte dos alunos em acertar as cartas para vencer e ganhar o prémio prometido
pelas académicas. Segundo Campos et. al., (2003), as atividades ludicas, como

brincadeiras, brinquedos e jogos de modo geral, despertam interesse, satisfacéo,

motivacdo nos alunos, resultando numa forma de aprendizagem divertida,

28
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espontanea e eficiente, estimulando a resolugédo de problemas e o pensamento
critico, constituindo-se num fator importante para a formagdo pessoal dos

estudantes.

Figura 9 - Alunos recebendo as cartas do jogo

Embora a turma do periodo da manha fosse maior do que a do periodo da
tarde (33 e 27 alunos respectivamente) houve participacdo de todos os alunos,
companheirismo entre 0s grupos e interesse dos alunos em conseguir descobrir a
familia e o periodo do seu elemento. Segundo Brenelli (1996) apud Albrecht (2009),
0 jogo desperta o interesse por apresentar dificuldades e desafios a serem
superados, e iSSO nos motiva a jogar para superar até mesmo nossos proprios
limites.

Os alunos no inicio do jogo se mostraram um pouco dispersos, mas com o
decorrer do tempo comegaram a mostrar um maior interesse, e mesmo nao
acertando a familia e o periodo do seu elemento quimico eles nao desistiam,

discutiam com os membros do seu grupo e com as dicas dadas pelas académicas
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chegavam a resposta correta, que era confirmada pelo outro grupo, que estava
sempre fiscalizando, pois se os adversarios ndo acertassem teriam uma nova
chance.

Alguns alunos insistiam com as académicas que suas respostas estavam

corretas:
“Mas porque que ndo € um metal alcalino se o elemento esta no grupo 2...”

(Aluno, grupo 4)

Os alunos estavam tdo animados com o jogo e com vontade de vencer que
as vezes nao observavam os pequenos detalhes e se confundiam com os grupos
gue tinham nomes semelhantes, como por exemplo, que o grupo dois nao se trata
dos metais alcalinos e sim dos metais alcalinos terrosos. Com a ajuda das
académicas, conseguiram corrigir seu erro e acertavam na proxima rodada.

Conforme os alunos iam se familiarizando com o jogo, 0 mesmo tornou-se
mais dinamico, pois, os alunos davam seu palpite sem medo de errar, ou seja, o
professor poderia estar avaliando os alunos que por estarem tdo envolvidos com o
jogo nao perceberiam a avaliacdo, isso na maioria das vezes ndo ocorre em uma
aula dita tradicional. Segundo Lemes e Junior (2010), modificar a forma de avaliar
implica a reformulacdo do processo didatico-pedagdgico, deslocando também a
ideia da avaliacdo do ensino para a avaliacdo da aprendizagem. Em resposta a
busca constante de melhorias no processo de avaliacdo, permitem uma avaliacao
continuada e a utilizacao de diferentes ferramentas, possibilitando ao aluno superar
dificuldades e continuar progredindo na construcao de conhecimentos.

No periodo da manhd, a professora de quimica da turma, observou a
aplicacao da atividade e ficou impressionada com o desempenho de seus alunos,
afirmando que isso a ajudaria muito quando chegasse o momento de estudar o
conteudo sobre a tabela periddica e mostrou-se muito interessada pelo jogo.
Segundo Albrecht (2009), cabe ao educador perceber quais os jogos que mais
despertam o interesse e a curiosidade das criangas e proporciona-los a elas sempre
que possivel, além disso, para se realizar um trabalho ludico e interessante, &
importante que os educadores possuam uma Visdo mais contextualizada da
sociedade e estejam sempre a par das informacgdes que circulam e das novidades

que surgem.
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Para Antunes (1998) apud Albrecht (2009), a aprendizagem do aluno
depende dele mesmo, porém com o auxilio do professor como um mediador do seu

conhecimento.

5.4 SEGUNDA APLICACAO DO QUESTIONARIO

ApoOs a aplicacdo do jogo, os alunos receberam o mesmo questionario do
inicio do trabalho para avaliar se o jogo contribuiu para melhor fixagdo do conteudo,
pois segundo Vygotsky apud Nicolitto E Campos (2011), o jogo promove o
desenvolvimento da memoria, linguagem, atencdo, percepgdo e principalmente: a
aprendizagem.

Em seguida pode-se fazer uma comparacdo entre o niamero de acertos

antes e depois do jogo para ambas as turmas, como mostra os graficos 1 e 2,

respectivamente.
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Grafico 1 - Numero de acertos da turma da manha antes e depois do
jogo
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Grafico 2 - NUmero de acertos da turma da tarde antes e depois do
jogo

Em relacdo a questdo 1, que tratava do ordenamento dos elementos na
tabela periddica, observou-se um aumento de 39,4% e 26% no numero de acertos,
nas turmas da manhad e da tarde respectivamente. Isto indica que os alunos
conseguiram compreender que a tabela periddica est4d organizada na forma
crescente de numero atémico.

A Unica questdo aberta do questionario (questéo 2) ,tratava da classificacao
de algumas familias da tabela periédica. Como o contetdo era novo para os alunos
e a questdo exigia conhecimentos mais especificos sobre o assunto, em ambas as
turmas ndo houve acerto na primeira aplicacdo do questionario. Contudo, apés o
aplicacao do projeto houve 78,7% e 66,6% de acertos na turma da manha e da tarde
respectivamente.

As questdes 3, 4 e 5 tratavam da classificacdo dos elementos na tabela
periddica, o aluno tinha que saber através da distribuicdo eletrbnica a familia e/ou
periodo do elemento quimico. Na questdo 3 o niumero de acertos aumentou 42,34%
na turma da manhd, contudo permaneceu constante na turma da tarde, isso pode
ser resultados do fato dos alunos da parte da tarde ndo terem entendido o contetudo
ou por terem tido dificuldades na interpretacao da questao.

J& na questdo 4 o numero de acertos na turma da manha diminuiu 9%,

provavelmente os alunos tiveram dificuldades em compreender a questdo ou
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estavam desatentos durante a aplicagdo do projeto. Na turma da tarde, o niumero de
acertos aumentou aproximadamente 15%, isso significa que, apesar de ser a
guestdo mais complexa do questionario, alguns alunos conseguiram entender como
era possivel encontrar a posicédo dos elementos quimicos na tabela periddica.

A questdo 5 teve aumento no numero de acertos de 15,15 % e 48% nas
turmas da manha e tarde respectivamente, isso demostra que a aplicacdo do jogo
contribuiu para melhor compreenséo dos alunos.

Observa-se que 0 jogo contribuiu em ambas as turmas para melhor fixacao do
contetdo. Almeida (2010), em seu trabalho “Jogos no Ensino de Quimica”, propds
um jogo para o ensino de contetudos de Seguranca em Laboratérios Quimicos, onde
ele afirmou com base na comparacdo de um questionario aplicado no inicio e no
final do trabalho, que a insercdo de atividades ladicas como auxilio pedagogico ao
ensino é uma excelente alternativa de abordagem de contetdos e contribui de forma
significativa na aprendizagem dos alunos.

Isso pode ser observado também no trabalho de Nicolitto e Campos (2011),
gue analisaram a pratica pedagogica durante o processo de alfabetizacdo e
estimularam o desenvolvimento de atividades ludicas, tendo como métodos, a
observacéo, os registros em diarios, narrativas e intervencdes elaborados a partir de
situacdes que emergem do cotidiano escolar e possibilitam a coleta de dados, eles
concluiram que ludicidade faz-se necesséria no cotidiano escolar, pois contribui no
desenvolvimento da aprendizagem do aluno.

No trabalho de Albrecht (2009), a metodologia da pesquisa é de natureza
qualitativa, baseada numa pesquisa de intervencdo, e os instrumentos utilizados
foram a observacdo da sala de aula, conversas e entrevistas com a professora da
sala observada. Apés o periodo de observacdes, foi realizada uma intervencéo por
parte da pesquisadora, com recursos ludicos (jogo da memodria, adoleta, bingo, entre
outros) que pudessem servir de auxilio para o desenvolvimento do processo de
ensino e aprendizagem das criangas. Ela concluiu que de modo geral, as criangas,
apresentaram melhoras no processo de ensino e aprendizagem, principalmente no
gue tange a concentracao nas tarefas executadas.

Cavalcanti (2011) que explorou o uso de jogos no ensino de ciéncias, através
do jogo "Perfil Quimico" onde a ideia basica era que os alunos discutissem durante o
jogo e o professor observasse os erros e falhas conceituais avaliando os alunos de

forma ladica, realizando uma avaliacdo formativa e diagndstica. A atividade revelou
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a capacidade do jogo em realizar uma avaliacdo diagndéstica, além de melhorar os
aspectos relacionados ao ensino-aprendizagem, principalmente de conceitos que se
acreditava ja estarem acomodados.

Santana e Rezende (2008) que usaram de jogos em aulas de quimica e
avaliaram sua influéncia no processo de ensino e aprendizagem através de um
questionario afirmam que é fundamental a introducéo de jogos no cotidiano escolar,
pois torna mais facil e dindmico o processo de ensino e aprendizagem.

Segundo as teorias fundamentadas de Piaget e Vigotsky, apud Zonta et.al
(2013), pode-se afirmar que jogos brinquedos e brincadeiras e sua relacdo com o
desenvolvimento e a aprendizagem, vem sendo explorados a muito tempo no campo

cientifico, como auxiliadores do desenvolvimento cognitivo.
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6 CONCLUSOES

Por intermédio da realizacdo deste trabalho, observou-se que o ludico esta
se tornando um instrumento adequado e acessivel para o professor na pratica
pedagdgica, tornando o processo de aprendizagem uma maneira mais dindmica e
atraente tanto para o professor quanto para os alunos, favorecendo o ganho e
retencdo de conhecimento.

O jogo é facil de ser confeccionado, o material utilizado € de facil acesso
para os professores, além disso, o mesmo se mostrou eficiente na fixacdo de
conceitos, os alunos trabalharam em grupo e aprenderam brincando, o que pode
melhorar a relacdo aluno-aluno e aluno-professor, dessa forma, o jogo pode ser

utilizado como uma ferramenta pedagdgica das aulas de quimica.



36

REFERENCIAS

ALBRECHT, Tatiana D'ornellas. Atividades Ludicas No Ensino Fundamental: Uma Intervencéo
Pedagédgica. Tese de mestrado, Area de Concentracdo: Educacdo. UNIVERSIDADE CATOLICA
DOM BOSCO, Campo Grande — MS, 2009

ALMEIDA, Hécio Wanderley de Souza. Jogos no ensino de quimica: Andlise de um proposta de jogo
para o ensino de seguranca em laboratorios quimicos. Monografia de Graduacao: Universidade de
Brasilia — Instituto de quimica, Brasilia, 2010.

Brasil. (2006). Orientacdes Curriculares para o Ensino Médio. Secretaria da Educacdo Basica.
Brasilia: Ministério da Educacao.

BROWN, Lawrence S.; HOLME, Thomas A. Quimica Geral Aplicada a Engenharia. S&o Paulo:
Cengage Learning, p. 225, 2009.

CAMPOS, Luciana M. L.; BORTOLOTO, Tania M.; FELICIO, Ana K. C. A producéo de jogos didaticos
para o ensino de Ciéncias e Biologia: uma proposta para favorecer a aprendizagem. Caderno dos
Nucleos de Ensino, p. 35-48, 2003. Disponivel
em<http://www.unesp.br/prograd/PDFNE2002/aproducaodejogos.pdf>.

CAVALCANTI, Eduardo Luiz Dias.; SOARES, Marlon Herbert Flora Barbosa. O uso do jogo de roles
(roleplaying game) como estratégia de discussdo e avaliagcdo do conhecimento quimico. Revista
Electrénica de Ensefianza de las Ciencias, 8, 255-282, 2009.

CAVALCANTI, Eduardo Luiz Dias; CARDOSO, Thiago M. G.; MESQUITA, Nyuara Araudjo da Silva;
SOARES, Marlon Herbert Flora Barbosa. Perfil Quimico: debatendo ludicamente o conhecimento
cientifico em nivel superior de ensino. Revista Electréonica De Investigaciéon En Educacién En
Ciencias (REIEC), v. 7, 2012.

DOMINGOS, Diane Cristina Aradjo; RECENA, Maria Celina Piazza. Elaboragdo de jogos didaticos no
processo de ensino e aprendizagem de quimica: a constru¢do do conhecimento. Ciéncias &
Cogni¢cdo, Campo Grande, MT, V. 15 (1), p. 272-281, 2010. Disponivel em
http://cienciasecognicao.tempsite.ws/revista/index.php/cec/article/viewArticle/113> acesso em 27 mar.
2012.

FONSECA, Martha Reis Marques da. Quimica: Meio Ambiente, Cidadania e Tecnologia. 1° ed. Séo
Paulo: FTD, 2010.

GODOI, Thiago Andre de Faria; OLIVEIRA, Hueder Paulo Moisés de; CODOGNOTO, Lducia. Tabela
Periédica — Um Super Trunfo para Alunos do Ensino Fundamental e Médio. Quimica Nova na
Escola, v. 32, n° 1, fev, 2010.

KOTZ, John C.; TREICHEL, Paul M.; WEAVER, Gabriela C. Quimica geral e rea¢8es quimicas. Ed. 6,
v. 1, p. 68-69, Sdo Paulo: Cengage Learning, 2009.

LEMES, Mauricio Ruv; JUNIOR, Arnaldo Dal Pino. Iniciagdo Tecnoldgica: Uma Forma Ludica De
Aprender Fisica. Cad. Bras. Ens. Fis., v. 27, n. 2, ago. 2010


http://cienciasecognicao.tempsite.ws/revista/index.php/cec/article/viewArticle/113

37

MAHAN, Bruce M.; MYERS, Rollie J. Quimica: um curso universitario. Ed. 4. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, p. 294-295, 1995.

MATOS, Ericson A de. Modelo Atémico de Orbitais Geométricos — M.A.O.G. Espaco Cientifico
Cultural, 2008. Disponivel em <http://www.ecientificocultural.com/ECC2/artigos/maog.pdf> acesso
em 02 de abril de 2012.

NICOLITTO, Mayara Cristina; CAMPOS, Graziela Vaneza de. A Importancia Das Atividades Ludicas
No Processo De Alfabetizacdo Nos Anos Iniciais Do Ensino Fundamental. X Congresso Nacional de
Educacéo, Curitiba, 2011.

PIAGET, Jean. Psicologia e Pedagogia. Rio de Janeiro: Forense, 1976.

REIS, Martha. Quimica Meio ambiente, Cidadania e Tecnologia. Sdo Paulo: FTD. v.1, p 235-250,
2010.

ROUVRAY, Dennis H. Elements in the history of the PeriodicTable. Endeavour, Georgia, Atenas, v.
28, n. 2, 2004. Disponivel em  <http://ac.els-cdn.com/S016093270400050X/1-s2.0-
S016093270400050X-
main.pdf?_tid=49aa7d36efd22ac3137064cacbaefoc9&acdnat=1332336579_c026923e62195d7b152c
396830ch9fd7> acesso em 21 mar. 2012.

ROZENBERG, I.M. Quimica Geral. Sao Paulo: Blucher, p.145-149, 2002.

SANTANA, Eliana Moraes de; Rezende, Daisy de Brito. O Uso de Jogos no ensino e aprendizagem
de Quimica: Uma visdo dos alunos do 9° ano do ensino fundamental. XIV Encontro Nacional de
Ensino de Quimica (XIV ENEQ). UFPR - Curitiba, 2008.

SANTOS, Vanessa Freitas; ALVES, Blyeny Hatalita Pereira; CASTRO, Leonardo Magalhdes de.
Elaboracéo E Aplicacdo De Jogos Didaticos Nas Aulas De Quimica No Ensino Fundamental E Médio.
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia, Goias, 2010. Disponivel em
<http://seminarioic.ifg.edu.br/index.php/seminarioic/article/view/96/41> acesso em 27 mar. 2012.

TITO, Francisco Miragaia Peruzzo; CANTO, Eduardo Leite do. Quimica na abordagem do cotidiano.
5° ed. Sdo Paulo: Editora Moderna, 2009.

ZONTA, Ana Paula Arruda; RODRIGUES, Deusa Maria Bonfim Mesquita; SILVA, Joice de Souza
Ribeiro; SILVA, Liliam Dias da; SILVA, Marcio José da; BRASSAL, Maria Helena Grego. Importancia
do Jogo no processo de aprendizagem do aluno com deficiéncia intelectual, 2013.


http://ac.els-cdn.com/S016093270400050X/1-s2.0-S016093270400050X-main.pdf?_tid=49aa7d36efd22ac3137064cac6aef9c9&acdnat=1332336579_c026923e62195d7b152c396830cb9fd7
http://ac.els-cdn.com/S016093270400050X/1-s2.0-S016093270400050X-main.pdf?_tid=49aa7d36efd22ac3137064cac6aef9c9&acdnat=1332336579_c026923e62195d7b152c396830cb9fd7
http://ac.els-cdn.com/S016093270400050X/1-s2.0-S016093270400050X-main.pdf?_tid=49aa7d36efd22ac3137064cac6aef9c9&acdnat=1332336579_c026923e62195d7b152c396830cb9fd7
http://ac.els-cdn.com/S016093270400050X/1-s2.0-S016093270400050X-main.pdf?_tid=49aa7d36efd22ac3137064cac6aef9c9&acdnat=1332336579_c026923e62195d7b152c396830cb9fd7
http://seminarioic.ifg.edu.br/index.php/seminarioic/article/view/96/41

ANEXOS

38



39

ANEXO A

Questionario — Académicas Ana Paula P. Klein e Jessica de Souza

1) Na tabela periddica os elementos estdo ordenados em ordem crescente de:
a) Numero de massa.

b) Massa atdmica.

c) Numero atémico.

d) Raio atémico.

e) Eletroafinidade.

2) Considerando-se as propriedades dos elementos quimicos e a tabela periddica,
marque a afirmacao incorreta:

a) Um metal é uma substancia que conduz a corrente elétrica, é ddctil e maleavel.

b) Um ndo metal € uma substancia que ndo conduz a corrente elétrica, ndo é ductil
nem maleavel.

c) Um semimetal tem aparéncia fisica de um metal, mas tem comportamento
guimico semelhante ao de um nao metal.

d) A maioria dos elementos quimicos é constituida de ndo metais.

e) Os gases nobres ndo monoatdmicos.

3) Com relacdo a classificacdo periédica atual, responda: Em quais familias da
tabela periddica podem ser encontrados, um halogénio, um metal alcalino, um

metal alcalino-terroso, um calcogénio e um gas nobre?

4) Assinale a alternativa em que o elemento quimico cuja configuracdo eletrénica, na
ordem crescente de energia, finda em 4s? 3d* se encontra:

a) grupo 3 e 2° periodo.

b) grupo 14 e 2° periodo.

c) grupo 14 e 5° periodo.

d) grupo 5 e 4° periodo.

e) grupo 15 e 3° periodo.



40

5) Um atomo apresenta normalmente 2 elétrons na primeira camada, 8 elétrons na
segunda, 18 elétrons na terceira camada e 7 na quarta camada. A familia e o
periodo em que se encontra esse elemento sdo, respectivamente:

a) Familia dos halogénios, sétimo periodo.

b) Familia do carbono, quarto periodo.

¢) Familia dos halogénios, quarto periodo.

d) Familia dos calcogénios, quarto periodo.

e) Familia dos calcogénios, sétimo periodo.

6) Observe os elementos quimicos:

Elemento Distribuicéo eletrénica
A 1s%, 2s°, 2p°, 3s°, 3p°, 4s°, 3d™, 4p°
B 1s%, 2s°, 2p°, 3s°, 3p°, 4s°, 3d"", 4p°, 5s°, 4d™,
5p°, 6s°
C 1s%, 2s°, 2p°, 3s%, 3p°, 4s°, 3d™, 4p°
1s%, 2s%, 2p°, 3s%, 3p°, 4s
E 1s°, 2s°, 2p°, 3s°, 3p”

Com base nas informac¢des constantes do quadro acima, assinala a(s) alternativa(s)

CORRETA(S), considerando a posicao do elemento na Tabela Periddica.

a) A é gas nobre

b) E é calcogénio

c) C é halogénio

d) B é alcalino terroso

e) D é alcalino



