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RESUMO

KAMIDA, Thiago Akira. Aplicacdo Web para Auxiliar Alunos da Universidade
Tecnoldgica Federal do Parand na Escolha de Orientador para Trabalho de
Concluséo de Curso. 2017. 66 f. Trabalho de Concluséao de Curso (Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo) - Universidade Tecnologica Federal do Parana. Ponta
Grossa, 2017.

Atualmente os alunos dos cursos de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas e Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, ambos do Departamento
Académico de Informatica da Universidade Tecnoldgica Federal do Parana, Campus
Ponta Grossa, enfrentam dificuldades em encontrar um professor para orienta-los no
Trabalho de Concluséo de Curso, pois as informacdes relativas a cada docente, como
por exemplo, areas de atuacdo, pesquisas, desenvolvimentos, nem sempre se
encontram disponiveis e claras. Sendo assim, tanto a escolha por um orientador na
area de maior interesse do discente quanto os projetos de pesquisas de professores
sao prejudicados. Este trabalho propde o desenvolvimento de uma aplicacdo web para
facilitar o acesso a informacdes sobre Trabalhos de Conclusédo de Curso além de
fornecer acesso aos trabalhos ja defendidos com o intuito de facilitar ao aluno a busca
das areas de atuacdo de cada professor, podendo inclusive dar continuidade a
trabalhos orientados pelo mesmo. O desenvolvimento utiliza a metodologia de
gerenciamento Kanban para o gerenciamento do projeto e a metodologia de
desenvolvimento eXtreme Programming para a implementacdo do mesmo, além do
Framework Django para a codificacdo, fazendo uso das linguagens de programacao
Python e JavaScript em conjunto com as linguagens de marcacdo HTML e CSS.

Palavras-chave: Website. Trabalho de Conclusdo de Curso. Orientagao.



ABSTRACT

KAMIDA, Thiago Akira. Web Application to Assist Students of the Federal
Technological University of Parana in Choosing an Advisor to Senior Project.
2017. 66 p. Work of Conclusion Course (Graduation in Computer Science) - Federal
University of Technology - Parana. Ponta Grossa, 2017.

Nowadays, students of Analysis and System Development and students of Computer
Science bachelor degree in the Academic Department of Informatics at Federal
University of Technology - Parana, campus Ponta Grossa face difficulties finding a
professor to guide them through the Senior Project. One of the reasons is that the
information about the professors such as, area of knowledge, researches, and work in
development are not always available or easy to access. Therefore, the choice of a
advisor by the common area of interest of the student and the professor's research
projects are affected for that lack of access to information. This paper presents the
development of a web application to facilitate the access to information related to
Senior Projects. This web application also aims to provide access to works presented
in the previous years in order to help students searching for the areas of expertise of
each professor and students who are looking for continuing the development of
previous projects. This project will be developed using Kanban as management
methodology and Extreme Programming (XP) as development methodology. In
addition, for the development of this project it was used Django as a Framework to
develop the application, Python and JavaScript as programming languages, and HTML
and CSS as mark-up languages.

Keywords: Website. Senior Project. Advisor.
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1 INTRODUCAO

Atualmente o uso de computadores e da Internet facilitam o trabalho e lazer
das pessoas. Nos Estados Unidos, no ano de 2011, aproximadamente 71% dos
adultos possuiam Internet em casa e 75% possuiam um computador. Atualmente,
esta média ja esta em 89% para adultos com acesso a Internet. Situacdo um pouco
diferente a nivel global, em que a porcentagem nao ultrapassa 67% (POUSHTER,
2016).

Segundo Poushter (2016), no Brasil, a Internet é utilizada por 60% dos
adultos. Este acesso ndo ocorre apenas por computadores, mas também pela
utilizacao de smartphones e dos tablets. Nos Estados Unidos, a quantidade de adultos
que possuiam um smartphone em 2011 era de 35%, e em 2015, esse numero subiu
para 68%. O numero de usuarios de tablets em 2010 que era apenas de 3%, em 2015
chegou a 45% (ANDERSON, 2015).

Este amplo uso da Internet, esta muitas vezes relacionado a alguns fatores
sociais, como por exemplo, a idade das pessoas, o nivel de educacao e a renda. Em
paises desenvolvidos, como os Estados Unidos, o uso da Internet por adultos com
idades entre 18 e 34 anos é de 99%, no Canada e Italia, 100%. Em contrapartida, para
adultos acima de 35 anos, nos Estados Unidos é de 85%, no Canada 87% e na ltalia
65% (POUSHTER, 2016).

No Brasil, entretanto, a porcentagem de adultos usando a Internet é
relativamente menor do que em paises mais desenvolvidos, e esta em
aproximadamente 82% para adultos com idades entre 18 a 34 anos e apenas 44%
para adultos acima de 35 anos (POUSHTER, 2016). Em relacdo ao nivel de
escolaridade, de acordo com o Nucleo de Informacdo e Coordenagédo do Ponto BR
(NIC.br), no Brasil, adultos analfabetos ou com educacao infantil que usam a Internet
nao somam 5% e a porcentagem de adultos com nivel fundamental que acessam a
Internet € de apenas 44%. Em contrapartida, adultos com nivel superior de
escolaridade, somam 97%. A renda familiar também € um fator que influencia o uso
da Internet. No pais apenas 17% dos adultos com renda de até um salario minimo
acessam a rede e 76% para os adultos com renda familiar média que varia entre trés
salarios minimos a cinco salarios minimos. Ja adultos com renda maior de dez salarios

minimos somam 95% de acesso a Internet (NIC.br, 2016).
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A partir dos anos 90, quando emergiu a web 2.0, a Internet tem se tornado
uma plataforma colaborativa, em que companhias e usuarios podem tirar proveito de
dados que foram disponibilizados na rede por eles mesmos (KAMBIL, 2008).
Consequentemente, estudantes, desenvolvedores, companhias e pesquisadores
procuram estudar, criar e gerenciar tecnologias e aplicacdes de uma forma que estas
continuem a ajudar no crescimento da Internet, bem como facilitar 0 uso da mesma
para as pessoas.

No Brasil, as universidades também oferecem acesso a Internet e a muitos
outros meios de informacao para seus alunos. Além disto, os alunos também tém
acesso a qualificacfes necessarias para a construcao de um profissional que, por sua
vez, tem que ser capaz de enfrentar os desafios da sociedade através de toda teoria
e de toda pratica vistas em sua vida académica (BENITO-OSORIO, 2013).

Trabalhos, teses e artigos sdo criados e escritos em universidades e
instituicbes de ensino ao redor do mundo. Diariamente, alunos, professores e
orientadores trabalham e estudam para a elaboracao de trabalhos académicos nas
mais variadas areas do conhecimento. Entre estes, destaca-se o Trabalho de
Concluséo de Curso (TCC), que € desenvolvido por um ou mais académicos sob a
orientacdo de um professor.

De acordo com o Regulamento do Trabalho de Conclusédo de Curso para 0s
Cursos de Graduacdo da UTFPR, o TCC tem como alguns de seus objetivos:
desenvolver a capacidade de aplicagdo dos conceitos e teorias adquiridas durante o
curso, desenvolver a capacidade de planejamento e também a disciplina para resolver
problemas dentro das diversas areas de formacdo, despertar o interesse pela
pesquisa como meio para resolucao de problemas e estimular a inovacao tecnoldgica
(UTFPR, 2016).

Por ser um trabalho tdo importante, muitas vezes os alunos possuem duvidas
sobre o que desenvolver e/ou muitas vezes ndo sabem como definir um orientador.
Atualmente, no Campus Ponta Grossa, os alunos de Bacharelado em Ciéncia da
Computacéo e Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas ndo possuem
uma aplicacdo que facilite o acesso a informacdes dos professores em conjunto com
informacgdes sobre trabalhos de concluséo de curso.

Este trabalho propde o desenvolvimento de um website, para facilitar a
escolha de um professor orientador por parte dos alunos considerando as areas de

interesse de ambos. Além disso, este sistema permitird acesso aos Trabalhos de
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Concluséo de Curso autorizados e disponibilizados pelo professor para que os alunos
possam fazer o download dos mesmos e utiliza-los como referéncia para a elaboracao

de novos trabalhos dando continuidade aos ja existentes.

1.1 PROBLEMA

Atualmente na Universidade Tecnolégica Federal do Parana, Campus Ponta
Grossa, quando um aluno possui interesse em escolher um orientador para o Trabalho
de Conclusao de Curso, ele precisa enviar um e-mail ou encontrar outra maneira de
se comunicar para verificar a disponibilidade do professor para orienta-lo.

Além disso, informacdes como areas de conhecimento e areas de interesse de
cada professor ndo estdo concentradas em uma mesma aplicacdo, o que ocasiona
em uma maior dificuldade por parte dos alunos em encontrar estas informagoes.

Neste contexto, uma aplicacdo web aproximaria alunos e professores. A partir
desta aplicacdo os alunos encontrariam informacdes sobre a area de atuacao de seus
professores bem como os trabalhos de conclusdo de curso orientados e
disponibilizados por eles. Nesta mesma ferramenta, os alunos poderiam enviar uma
breve descricdo do projeto que possuem interesse em desenvolver como trabalho de
conclusao de curso e os professores, por sua vez, tomariam nota dos potenciais
orientandos e seus respectivos projetos, podendo, inclusive, dar sugestées ou indicar
um novo projeto ja em andamento.

Neste trabalho, foi utilizada a metodologia agil para gestéo e planejamento de
projetos de software Kanban para elaborar o projeto e implementa-lo. No
desenvolvimento foram empregadas as tecnologias de desenvolvimento web, tais
como: HTML, CSS, JavaScript e Python com o framework de desenvolvimento web

Django.

1.2 OBJETIVOS

Os objetivos deste trabalho sé&o descritos a seguir.
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1.2.1 Objetivo Geral

Desenvolver uma aplicacdo web utilizando metodologias ageis para gestéo e
planejamento de projetos de software com a finalidade de relacionar alunos que

procuram temas de TCC com os professores da instituicdo (UTFPR-PG).

1.2.2 Objetivos Especificos

e Estruturar e aplicar a metodologia Kanban;
e Modelar o sistema utilizando UML,;
e Estruturar e aplicar a metodologia eXtreme Programming;

e Implementar o sistema;

1.3 ORGANIZACAO DO TRABALHO

Este trabalho esta dividido em cinco capitulos. O Capitulo 2 apresenta a
revisdo bibliografica do trabalho. O Capitulo 3 descreve o desenvolvimento da
aplicacdo web e a modelagem dos diagramas. O Capitulo 4 exibe os resultados
obtidos por este trabalho. E, por fim, o Capitulo 5 apresenta as conclusdes e propostas

para trabalhos futuros.
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2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

hY

Este Capitulo aborda os topicos referentes a revisdo bibliografica deste
trabalho. A se¢éo 2.1 apresenta a metodologia de gerenciamento e desenvolvimento
de software utilizadas na implementacdo da aplicacdo. A secdo 2.2 disserta sobre
Linguagem Unificada de Modelagem (UML). As ferramentas de desenvolvimento sao
descritas na secéo 2.3. E, por fim, a secéo 2.4 relata sobre sistema gerenciador de
banco de dados.

2.1 METODOLOGIAS DE GERENCIAMENTO E DESENVOLVIMENTO

A secdo 2.1.1 apresenta a metodologia de controle de fluxos de
produgéo/desenvolvimento Kanban. A secdo 2.1.2 descreve a metodologia de
desenvolvimento de software eXtreme Programming (XP). Adicionalmente, serdo

apresentados alguns critérios basicos da metodologia.

2.1.1 Quadro de Kanban

Segundo Ikonen et al. (2011), Kanban é uma palavra de origem japonesa que
se refere a um quadro de avisos. Ao ser usado como gerenciador de producédo esta
palavra € referenciada como um sistema de agendamento que informa "o que",

"quando" e "quanto” a ser produzido.

A utilizacdo do Kanban em ambientes de producdo possui varios beneficios,
como por exemplo: a melhora do fluxo de desenvolvimento, prevencédo de producédo
exagerada, controle de niveis de operacdo, visualizacdo do cronograma e o
gerenciamento de processos (IKONEN et al.,, 2011). Aléem disso, a principal
caracteristica do Kanban é diminuir o trabalho em progresso (WIP, em inglés Work in
Progress), ou seja, a soma de todas as tarefas que estdo sendo desenvolvidas
naquele momento (AHMAD et al., 2013).

O uso do Kanban no desenvolvimento de software originou-se em 2004
guando David J. Anderson estava ajudando um pequeno grupo de Tl na Microsoft e
percebeu que as tarefas estavam sendo mal executadas. Neste contexto, o Kanban

solucionou o problema de gerenciamento de projeto do time, visto que em ambientes
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de projetos de Tl, a metodologia preza por constantes entregas de tarefas produzidas,
rapidos ciclos de feedbacks e a falta de interacfes obrigatorias (AHMAD et al., 2013).

No quadro de Kanban, cada atividade do projeto a ser desenvolvida é
colocada em um cartédo, o qual sera utilizado para o controle de fluxo nas diferentes
fases da producdo. Consequentemente, com o uso do quadro de Kanban possibilita
uma melhor visualizagdo das tarefas, do fluxo de trabalho e do ciclo de criagéo
(IKONEN et al., 2011).

A Figura 1 ilustra um exemplo de utilizacdo do quadro de Kanban. Neste
exemplo, as atividades séo identificadas pelos post-its, por sua vez, os estados de
producdo sao distinguidos pelas colunas: Atividades, Em progresso, Revisdo, Em

teste, Feito.

Figura 1l - Quadro de Kanban
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Fonte: Tradu2|do de lkonen et al. (2011).

2.2 LINGUAGEM UNIFICADA DE MODELAGEM — UML

De acordo com Berardi, Calvanese e De Giacomo (2005), a Linguagem
Unificada de Modelagem (UML, em inglés Unified Modeling Language) é um
formalismo padrédo para analise e design de software. Em termos simples, pode-se
dizer que UML é uma maneira formal de documentar o desenvolvimento de um
software.

A UML foi proposta pelo OMG (Object Management Group) para a
modelagem de sistemas e se tornou um padréo de uso por sua facilidade de uso e
notacgéo intuitiva (BORGES; MOTA, 2007).
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De acordo com Borges e Mota (2007), o modelo UML representa a descricao
de um conjunto de objetos e suas respectivas interacbes em uma aplicacdo. Sendo
assim, um modelo UML pode ser visto como a representagdo do sistema em uma

maneira formal.
2.2.1Diagrama de Caso De Uso

De acordo com Booch, Rumbaugh e Jacobson (2006), um Diagrama de Caso
de Uso é uma construcao de modelagem orientada a objetos que € usada para definir
o comportamento de um sistema. Esta representacdo se da pelo conjunto de casos
de usos e atores e seus relacionamentos (SENGUPTA; BHATTACHARYA, 2006).

Segundo Sengupta e Bhattacharya (2006), as interacdes entre 0 usuario e o
sistema sdo descritas através de um prototipo de acdo claro junto com um possivel
conjunto de ac¢0des alternativas. Consequentemente, pode-se dizer que o diagrama de
caso de uso é usado para mostrar as interagdes entre usuario e o sistema.

A Figura 2 ilustra um diagrama UML de caso de uso que mostra o

relacionamento entre um ator e casos de uso.

Figura 2 — Diagrama de Caso de Uso UML

i CasodeUso1  hef-----nooooooooooooooni Caso de Uso 2

Ator <<extend>>
)} .. <<indude>>
"« <include>>

,
P
<<indude>>

/, \1 -~ &
Casode Uso 3 Casode Uso 4 Casode Uso 5

Fonte: Traduzido de SENGUPTA e BHATTACHARYA (2006).
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2.2.2 Diagramas de Classe

Segundo Booch, Rumbaugh e Jacobson (2006), os diagramas de classe sé&o
usados para fazer a modelagem da visao estatica do projeto de um sistema. Estes
diagramas modelam conceitos do dominio da aplicacdo e também aspectos
estruturais do sistema usando classificadores e seus relacionamentos (BORGES;

MOTA, 2007).A Figura 3 exibe um diagrama de classes e seus aspectos estaticos.

Figura 3 — Aspectos Estaticos

Pessoa Conta

Possui

contaCrédito

Fonte: Traduzido de BORGES e MOTA (2007).

2.2.2.1Classificadores

Um classificador € uma meta-classe que qualifica todas as constru¢des que
ordenam valores. Seu proposito € introduzir entidades nos diagramas (BORGES;
MOTA, 2007). Dentre estes classificadores pode-se destacar as classes e o0s tipos de
dados.

A Figura 4 ilustra um exemplo de uma classe chamada Telefone, que tem
alguns atributos, como por exemplo, nimero e modelo, ambos do tipo String, e
métodos, tais como: fazerChamada() e receberChamaday(), definidos pelos seus tipos

especificos de argumentos e valores de retorno.
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Figura 4 — Exemplo de uma Classe

Nome da Classe 5
Telefone R
T - Atributos 5
-modelo Z
+fazerChamada(): String
+receberChamada(): String CHCON
"1 Métodos 5

Fonte: Traduzido de BERARDI, CALVANESE, e De GIACOMO (2005).

2.2.2.2Relacionamentos

Relacionamentos denotam conexfes semanticas entre os elementos do
modelo (BORGES; MOTA, 2007). Adicionalmente, pode-se dizer que os diagramas
UML fornecem maneiras de criar e exibir conexdes entre uma ou mais classes. As
conexdes em UML podem ser expressas de diferente maneiras, mas pode-se
destacar as duas principais que sdo de associacdo e generalizacdo (BORGES;
MOTA, 2007).

2.2.3 Diagrama de Atividade

Segundo Booch, Rumbaugh e Jacobson (2006), um diagrama de atividade é
essencialmente um gréfico de fluxo, mostrando o fluxo de controle de uma atividade
para outra. O diagrama de atividades é adequado para descrever interacdes entre 0os
objetos do sistema (KIM, 2007). Resumidamente, pode-se dizer que o diagrama de
atividades exibe um fluxo sequencial de como o sistema funciona.

A Figura 5 ilustra um diagrama de atividades no qual sdo exibidas as
atividades disponiveis neste sistema que controla produtos. Neste sistema, uma das
atividades possiveis € a consulta de um produto, que esta ilustrada por “Consultar
Produto”, € possivel cadastrar um produto e alterar um produto que ja esteja
cadastrado, ambas atividades representadas respectivamente por “Cadastrar
Produto” e “Alterar Produto”.
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O diagrama da Figura 5 exibe todo o funcionamento do sistema que inicia com
a consulta de um produto. Caso este exista, € possivel fazer alteracdes, caso néo
exista € possivel cadastrd-lo no sistema, ao final as alteracbes sdo gravadas no

sistema e o diagrama termina.

Figura 5 — Exemplo diagrama de Atividade Simples

. Consultar Pedido

Inicio

[Sim]

Produto existe? )

Cadastrar Produto Alterar Produto

i Gravar Produto ]

O

Fonte: Traduzido de MOBILITEC.com.br (2012).

2.2.4Diagrama de Componente

De acordo com Bell (2004), o principal proposito do diagrama de componente
€ mostrar os relacionamentos estruturais entre os componentes de um sistema. Os
componentes sdo empregados para a modelagem de componentes fisicos que podem
residir em um no, como executaveis, bibliotecas, tabelas, arquivos e documentos
(BOOCH; RUMBAUGH; JACOBSON, 2006).
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Segundo Booch, Rumbaugh e Jacobson (2006), um componente é a parte
fisica e substituivel de um sistema ao qual se adapta e fornece a realizacdo de um
conjunto de interfaces. Sendo assim, pode-se dizer que o diagrama de componentes
representa a estrutura fisica de um sistema.

A Figura 6 ilustra um simples diagrama de componentes que mostra o
relacionamento entre dois componentes, neste diagrama um sistema de inventario

utiliza um sistema de pedidos.

Figura 6 — Exemplo de Diagrama de Componentes

Sistema de Pedidos

Utiliza
ng

Sistema de Inventario

Fonte: Traduzido de BELL (2004).

2.2.5Diagrama de Implantacéo

Um diagrama de implantacdo mostra um conjunto de nés e seus
relacionamentos (BOOCH; RUMBAUGH; JACOBSON, 2006). Sendo assim, este

diagrama iréa exibir o relacionamento dos nds onde o sistema sera implementado.

2.2.5.1N6s

De acordo com Booch, Rumbaugh e Jacobson (2006), os nos sé&o

empregados para a modelagem da topologia do hardware em que o sistema é
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executado. Sendo assim, um né pode representar algum dispositivo do mundo real
onde o sistema sera implementado.

A Figura 7 exibe um diagrama de implantagéo para uma empresa chamada
Virtual LTDA. Neste diagrama ha 3 (trés) nés, que séo: Cliente e 2 (dois) Servidores,
além da relacao entre eles. Também € possivel notar a relacdo dos componentes dos

nos apresentados.

Figura 7 — Diagrama de Implantagéo da Virtual LTDA

Cliente

Web Browser

1Y
Servidor Wmdow; 2000 Servi}l‘or Windows2000

Servlet ISP

Servlet e ISP

JavaBean

Entidade bean

Fonte: Traduzido de RIBEIRO (2016).

2.3 FERRAMENTAS DE DESENVOLVIMENTO

Nesta secdo serdo apresentadas as ferramentas de desenvolvimento
utilizadas para a elaboracdo do presente trabalho. A subsecdo 2.3.1 apresenta a
linguagem de programacdo Python. As informagbes sobre o Framework para
desenvolvimento web Django sao definidas na subsecéo 2.3.2. Na subsecéo 2.3.3 &
conceituada a linguagem HTML. A linguagem CSS é descrita na subsec¢éo 2.3.4. Por

fim, a secdo 2.3.5 apresenta a linguagem JavaScript.
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2.3.1Linguagem Python

Segundo Sanner (1999), Python é uma linguagem de programacao open
source, interpretada, interativa e orientada a objetos que fornece variadas estruturas
de dados de alto nivel. Um programa em Python é compilado automaticamente por
um interpretador em coédigo de bytes, que por sua vez sdo independentes de
plataforma.

Python é uma linguagem modular, a qual tem um kernel® pequeno e pode ser
estendido a partir da importacdo de moédulos (SANNER,1999). A distribuicdo do
Python também inclui bibliotecas para extensfes para a linguagem. Estas extensdes
podem ser para manipulacfes de Strings ou para geradores de interface de usuario
que também podem estar relacionadas a web (SANNER,1999).

Héa atualmente duas versdes do Python disponiveis para uso, a versao 2.x e
a 3.x (PYTHON.ORG, 2017). Na versao 2.x o ultimo lancamento foi o Python 2.7 e
para a versao 3.x o Python 3.6. Apesar da Ultima versao do Python 2.x ter sido lancada
em 2010, o Python 2.x ainda € a versdo que vem instalada como padrao nos sistemas
operacionais Linux e Mac OS (PYTHON.ORG, 2017). O Python 3.x ja esta
completamente pronto para substituir o Python 2.x, mas devido a grande comunidade
ainda ativa para o Python 2.x 0 suporte para esta verséo foi estendida fazendo com
gue o Python tenha duas versdes ativas para uso (PYTHON.ORG, 2017).

2.3.2 Framework Django e Arquitetura MVC

Django € um Framework para desenvolvimento Web baseado na linguagem
Python (HOLOVATY; KAPLAN-MOSS, 2009). Sendo assim, o Django, como todo
Framework para desenvolvimento, oferece facilidades para a criagdo de aplicacdes,
neste caso, aplicacbes web.

O Django como a grande maioria dos frameworks para desenvolvimento web
utiliza a arquitetura Model-View-Controller (MVC). MVC é um conceito que esta

disponivel para uso ha um bom tempo, mas desde o surgimento da Internet o seu uso

1 O kernel é uma série de arquivos que constituem o nucleo, o centro de todas as atividades
desempenhadas pelo sistema operacional. (dos SANTOS PIRES, 2007).
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cresce exponencialmente devido a facilidade de desenvolver aplicacdes cliente-
servidor (HOLOVATY; KAPLAN-MOSS, 2009).

O Model do MVC é a representacdo dos dados da aplicagcdo. A View é o que
pode ser visto na aplicacdo pelo navegador e é a partir dela que é exibida uma
interface para coletar as entradas do usuario. O Controller controla o fluxo de
informacédo entre o Model e a View, ou seja, € a partir dele que determinadas
informagdes sao retiradas do banco de dados pelo Model e exibidas na View
(HOLOVATY; KAPLAN-MOSS, 2009).

Apesar do Django seguir o padrdo MVC, ha algumas diferencas na forma que
esta arquitetura foi implementada neste framework. No Django foi implementado uma
arquitetura que pode ser referida como Model-Template-View (MTV), onde o Model é
a camada de acesso aos dados, o Template € a camada de apresentacdo, ou seja,
como os dados serdo apresentados na pagina web e a View € a camada que contém
a logica que faz a relacdo do Model com o Template (HOLOVATY; KAPLAN-MOSS,
2009).

2.3.3HTML

HTML, que significa Linguagem de Marcacdo Hipertexto, € o elemento mais
basico de uma pagina web e é usada para criar e representar visualmente uma pagina
web (W3C, 2016b). De acordo com Marcondes (2000), os comandos de HTML sé&o
chamados de tags, que significa etiquetas em inglés.

A partir do uso de tags, € possivel a criacdo de documentos na linguagem
HTML. As tags informam ao navegador 0 que sdo 0s elementos que estdo na pagina
(MARCONDES, 2000).

O HTML nasceu para unificar elementos fragmentados que antes eram
distribuidos pelos seus autores, como por exemplo, fotos, sons e textos (KENNEDY;
MUSCIANO, 2006). Além disto, o HTML também permitiu que documentos e paginas
fossem automaticamente referenciados a outros documentos localizados em outros
lugares através de links (KENNEDY; MUSCIANO, 2006).
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2.3.4CSS

CSS (Cascading Style Sheets) € uma linguagem stylesheet que descreve a
apresentacdo de um documento HTML ou XML (MOZILLA, 2016). Com o CSS é
possivel controlar fontes, margens, cores e até a posicdo de elementos na tela, ou
seja, 0 CSS apresenta um documento com uma aparéncia melhor do que o HTML
(MEYER, 2006). De acordo com W3C (2016a), o CSS permite a apresentacdo do
contetido de paginas web em diferentes tipos de dispositivos, podendo estes serem

de telas grandes, telas pequenas e ou serem impressoras.

2.3.5JavaScript

JavaScript € uma linguagem de programacdo leve, interpretada e com
fungdes (MOZILLA, 2016). Seja no computador, nos smartphones ou tablets, todos os
navegadores sdo capazes de exibir aplicacbes criadas nesta linguagem,
consequentemente, segundo Flanagan (2011), o JavaScript é a linguagem de
programacao mais ubiqua da histéria.

Além disso, JavaScript € amplamente utilizada para aumentar a interatividade
das paginas da Web (NEGRINO; SMITH, 2001), como por exemplo, certificar de que
0s usuarios introduzam informacgfes validas nos formularios (NEGRINO; SMITH,
2001). Pelo fato de ser uma linguagem de script é considerada robusta e eficiente
(FLANAGAN, 2011).

2.4 SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE BANCO DE DADOS (SGBD)

Um sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) é um sistema
responsavel pelo gerenciamento permanente e auto descritivo de um depoésito de
dados (RUMBAUGH,; et al., 1994). Sendo que, estes depositos sdo popularmente
chamados de banco de dados.

Como definido por Rumbaugh (1994), existem muitas razdes pelas quais 0s
desenvolvedores utilizam os SGBDs. Séo elas:

e Recuperacao de desastres: O banco de dados fica protegido de falhas;
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e Compartilhamento entre usuérios: Banco de dados compartilhado entre
USuUarios com acessos simultaneos;

e Compartilhamento entre aplicacbes: Banco de dados compartilhado por
aplicagOes simultaneamente;

e Seguranca: Dados protegidos contra acessos indesejados;

e Integridade: A partir de regras definidas um SGBD pode controlar seus
dados e o que € oferecido a aplicacdes;

e Extensibilidade: Dados sao adicionados e reorganizados no banco de
dados sem afetar outros programas que o utilizam;

e Distribuicdo de dados: O banco de dados pode ser subdividido em vérias

partes, em diferentes instalacdes e plataformas;

2.4.1Banco De Dados Relacional

De acordo com Rumbaugh (1994), um SGBD Relacional (SGBDR) é um
programa de computador para gerenciamento de tabelas. Sendo que estas sdo
formadas por dados que séo exibidos em forma de linhas e colunas. As colunas das
tabelas sdo denominadas atributos e as linhas sdo denominadas tuplas e

correspondem as instancias dos objetos e ligacoes.

2.4.2Linguagem de Consulta Estruturada — SQL

A Linguagem de Consulta Estruturada (SQL, em inglés Structured Query
Language) se tornou a linguagem mais popular para aplicacdes em SGBDR e é um
padrdo para o ANSI (American National Standards Institute) e a ISO (International
Standardization Organization) (RUMBAUGH; et al., 1994). Segundo Melton (1996),
SQL é uma sub-linguagem de dados de banco de dados relacional.

O conceito fundamental da SQL é a tabela, com uma ou mais colunas
contendo um determinado tipo de dado (MELTON, 1996). Estes tipos de dados nas

tabelas podem ser numéricos, caracteres, de tempo, midia, datas, entre outros.
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3 DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo, sdo apresentados 0s passos realizados no desenvolvimento

de um sistema web que ira auxiliar os alunos a encontrarem informacgdes para a

realizacdo do TCC.

o

desenvolvimento do sistema foi feito utilizando a metodologia de

gerenciamento Kanban (IKONEN et al., 2011) em conjunto com a metodologia de

desenvolvimento agil eXtreme Programming XP (BECK, 2009). Para a criacdo do

qguadro de Kanban (IKONEN et al., 2011) foi utilizado uma aplicacdo Web chamada

KanbanFlow (KANBAN FLOW, 2017), na qual é possivel criar e gerenciar as tarefas

do projeto.

No desenvolvimento desta aplicagdo web também foram utilizadas outras

ferramentas para auxiliar no desenvolvimento, como por exemplo:

a)

b)

c)
d)

e)

f)

9)

h)

BRModelo (brModelo 2.0, 2007): para a criacdo do modelo do banco de
dados;
StarUML (StarUML 2.8.0, 2016): para a criagcdo dos modelos da

Linguagem Unificada de Modelagem (UML);

Python 2.7.6 (SANNER,1999): linguagem de programacao;

Framework Django (HOLOVATY; KAPLAN-MOSS, 2009): para a criagédo
da aplicacdo Web verséo 1.10;

SQLite3 (HOLOVATY; KAPLAN-MOSS, 2009): base de dados usada com
o framework para a construcéo da aplicacao;

Visual Studio Code (MICROSOFT, 2017a): editor de texto e IDE
responsavel pela criacdo da aplicacao;

Windows Bash (MICROSOFT, 2017b): terminal utilizado para rodar o
servidor e o framework Django (HOLOVATY; KAPLAN-MOSS, 2009) no
sistema operacional Windows 10 com o Ubuntu versao 14.04.5 LTS;
Virtual Environment (PYTHON.ORG, 2017): responsavel pela criagao de
um ambiente virtual para a aplicacao;

Gravatar (AUTOMATTIC, 2017): utilizado para exibi¢éo de fotos no perfil;
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3.1 MODELAGEM

Nesta secdo serd abordada a modelagem da aplicacdo desenvolvida. Na
subsecao 3.1.1 é apresentado o diagrama de caso de uso. A subsecao 3.1.2 descreve
os diagramas de atividades. A subsecé&o 3.1.3 discorre sobre o diagrama de classe. A
subsecédo 3.1.4 aborda o diagrama de componentes. E, por fim, a subsecédo 3.1.5

apresenta o diagrama de implantacao.

3.1.1Diagrama de Caso de Uso

A Figura 8 apresenta o diagrama de caso de uso do ator Aluno. Neste, o ator
“‘Aluno” pode realiza as seguintes tarefas: Buscar trabalhos, Enviar Mensagem,

Buscar Professor, Buscar Postagens, Buscar Area e Buscar Matéria.

Figura 8 — Diagrama de Caso de Uso Aluno

Sistema

Buscar Trabalhos

Buscar professor

(
J

Aluno :\
CBuscar drea >

Buscar Area

Fonte: Autoria Prépria.
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O ator “Aluno” é um usuario do sistema, porém este nao precisara fazer a
autenticacdo, ou seja, nao tera um cadastro no sistema. Como func¢des disponiveis ao

Aluno, o mesmo apenas podera consultar informacgdes e enviar mensagens.

A Figura 9 apresenta o diagrama de caso de uso do ator Professor TCC. O
“Professor TCC” tem funcé&o administrativa no sistema, ou seja, ele tem acesso a
criagdo, edicdo, exclusdo e busca de Trabalhos, Areas, Matérias, Postagens,
Professores, Usuarios e Grupos. Consequentemente, ele se relaciona aos Casos de
Usos de: Manter Trabalhos, Manter Area, Manter Matéria, Manter Postagens, Manter

Professor, Manter Usuérios, Manter Grupos, além de poder Enviar Avisos.

Figura 9 — Diagrama de Caso de Uso Professor TCC
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iin} ] - Excluir
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& Excluir X
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Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 10 apresenta o diagrama de caso de uso do ator Professor. O ator
“Professor” € um usuario do sistema que pode criar e editar trabalhos e postagens e
também pode editar informagdes de seu préprio perfil, sendo assim, ele se relaciona

com os casos de usos ligados a estas funcdes. Adicionalmente, o Professor também
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se relaciona com Exibir Trabalhos e Exibir Postagens que sao funcées em que o

mesmo pode obter acesso as suas postagens além dos trabalhos que criar.

Figura 10 — Diagrama de Caso de Uso Professor

«extend»

= Manter Trabalhos
Buscar Trabalhos «extend» -7 v

X
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ean Y
«extend» Manter Postagens

-7

Buscar Postagens

Fonte: Autoria Prépria.

3.1.2Diagrama de Atividades

Nesta subsecdo, serdo apresentados os diagramas de atividades da

aplicacdo Web. A Figura 11 ilustra o diagrama de atividades para a autenticagdo do

Professor na aplicacdo de Perfil. Inicialmente o sistema exibe a tela de login para o

usuario, o qual precisara entrar com o seu endereco de e-mail e senha. Apés a

insercao dos dados, o sistema faz a validacdo dos mesmos. Caso a validagao falhe,

o sistema exibe uma mensagem de erro de Login ou senha invalida e novamente sera

mostrada a tela de login para uma nova tentativa. Caso o0 usuario realize o login
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corretamente, a tela de perfil sera exibida com as respectivas permissdes para o
usuario e o fluxo desta atividade termina.

Figura 11 — Diagrama de Atividades Login

Professor Interface Aplicacdo

|

Inserir Email e Senha

[N&o]

Valida email e senha

Autentica Usuario
[Sim]

Fonte: Autoria Prépria.

O diagrama de atividade para a edicdo das informacdes no perfil de um
professor € ilustrado na Figura 12. Inicialmente é exibida a tela de perfil do professor
e caso 0 mesmo esteja autenticado serd exibida a op¢édo de editar perfil. Caso o
professor decida editar o seu perfil, ao clicar no botdo para edicdo ele sera
redirecionado a uma nova pagina onde estardo as suas informacdes nos campos de

um formulario para que o mesmo possa fazer as edi¢des e salva-las.
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Figura 12 — Diagrama de Atividades Editar Perfil

Usuario Interface Sistema

Exibir Tela de Perfil —— | . [Verificaseo Usuério esta autenticado)

Clica em Editar Perfil Libera opcéo de editar /
T N
[Sim] <>
Altera as Informacées |<

Nao]

/’falva as informacbes em banccj

j -
—
[N&o] <>

Valida os campos

Fonte: Autoria Prépria.

O diagrama de atividade representado na Figura 13 refere-se a busca de
informacdes de um professor. Esta inicia-se com o usuario abrindo a aplicacdo, apés
esta etapa, € exibida a tela inicial. Ao clicar no link de professores o sistema apresenta
ao usuario os dados de todos os professores cadastrados, possibilitando ao aluno

escolher um dos professores para obter mais detalhes.

Figura 13 — Diagrama de Atividades Buscar Professor

Usuario Interface Sistema

Clicar no link Professores e/ Buscar Dadosino bancy
i
[Sim] Busca dados Perfil

N&o] (Exibe Tela de Perfil do Professoq

. &

Fonte: Autoria Prépria.

Clica em um Professor
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A Figura 14 apresenta o diagrama de atividades de Buscar Trabalhos. O fluxo
inicia-se com o usuario acessando o sistema. Ao clicar em Professores, o sistema fara
uma busca no banco de dados para apresentar as informacgdes referentes aos
professores cadastrados. Caso o aluno escolha um dos professores listados, o

sistema buscara os dados do perfil deste professor especifico.

A péagina do professor contém informagdes profissionais de cada docente,

bem como suas publicagdes e TCC’s orientados.

Figura 14 — Diagrama de Atividades Buscar Trabalhos

Usuario intefarce Sisterma

e

Clicar em Professores

[Sim]
Busca dados
- s
(No] <>
K Exibe tela Professores

[ Selecionar um Professor Lista Professores J

i O\ [Sim]
[Nao] = Busca dados Perfil
Clicar em TCCs Exibe tela de Perfil

[Sim]
</ G Busca dados Trabalhos
/
Exibe os trabalhos

\

{Nzo]

@
Fonte: Autoria Prépria.

3.1.3 Diagrama de Classe

O diagrama de classes contém todas as informacdes das classes do sistema web.
Adicionalmente, também estdo neste diagrama algumas classes que estavam
implementadas no framework Django (IKONEN et al., 2011) e que foram utilizadas na

aplicagdo, sendo elas as classes: Usuario, Grupo, Permissfes, TipoConteudo,
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LogEntrada, UsuarioAbstrato, Secdo e BaseAbstrataSecdo. Na classe Usuario,
mesmo a classe ja estando implementada no framework, os métodos exibidos no

diagrama foram codificados durante a fase de desenvolvimento da aplicagdo. O

diagrama de classe € ilustrado na Figura 15.

Figura 15 — Diagrama de Classe

relacao_area professor

-ld: int
-fk_area: ForeignKey
-fk_professor: ForeignKey

+show_area_professor(): void
Professor \
= Materia Area
-Id: int D int -ld: int
-usuario: ForeignKey -IDrin . descricacy SN
-descricao: String -fk_area: ForeignKey |1 nome: string 9
-email: String I »fk_dprofe;sqr: Foreignkey = : bR BaseAbstrataSecéo
-nome: String -codigo: String +show_area(): voi - st
_status: String -descricao: String »22€:o€:;¥érstoa?a
~show — -nome: String = pigl
_professor(): void - . -secao_data: String
+show_inf_professor(): void +show_materia(): void
+carregar_contato(): void
+editar_professor(): void arquivo Post_perfil
T Post 1d: int +heranca gbstrata
-dono: ForeignKey -Id: Int 7autor: String

-fk_categoria: ForeignKey

-autor: ForeignkKey C -
-data_criacao: Data Secédo

-arquivo: FileField

LogEntrada ;
i ! -nome: String -data_criacao: Data cacdmL
-Id: int - -texto: String -conteudo: String data_expirar: Data

+fazer_upload(): void | | it10 String -titulo: String ‘secao_data: String

-usuario: Foreignkey
-data_hora: Data

-Status: String
+CriarPost(): void

+show_arquivos(): void
+editar_arquivo(): void

+CriarPost(): void

-id_objeto: Strin : 2
— g. +EditarPost(): void ; !
+GravarLog(): void +EditarPost(): void
/ +Mostrar_posts(): void
Usuario
1 it Categoria Pagina
-déta_criacao: Data Adiint Adiint
TipoContetdo -email: String -nome: String -nome: String
-Id: int Grupo -home: String +show_pagina(): void
label: Stri = -ativo: Boolean
~appJ? Se - String -d:int -administrador: Boolean
smodelZSHing -nome: String [ -super_usuério: Boolean 5 e
-ultimo_login: Data suarioAbstrato

-senha: String nca abstra adatagriacao: Data
-usuario: String mﬁ\h -email: String
-Sobrenome: String -nome: String

-ativo: Boolean

Permissoes +autneticar(): objeto 2 !
-1d: int +fazer_logout(): void -administrador: Boolean
-content_type: ForegnKey +autenticar_perfil(): objeto 'U"'mOT'OQ!"
-nome: String +fazer_logout_perfil(): void -senha: String
-usuario: String
-Sobrenome: String

Fonte: Autoria Prépria.
3.1.4Diagrama de Componente

O sistema € composto por duas aplicagbes, sdo elas: Aplicacdo Principal e
Aplicacdo de Perfil. A primeira € responséavel por fazer a listagem de professores,
areas e matérias disponiveis. A segunda tem a funcéo de controlar um perfil para um
usuario Professor, ou seja, atraves desta os professores poderao criar postagens e

fazer upload de arquivos.
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Contudo, para que o sistema funcione corretamente, ha uma relacdo de
dependéncia por parte da aplicacao principal com a aplicacédo de perfil. A Figura 16

ilustra o diagrama de Componentes da aplicagao Web.

Figura 16 — Diagrama de Componentes

Aplicacao Principal

futiliza

% Aplicago de Perfil

Fonte: Autoria Prépria.

3.1.5Diagrama de Implantacéo

A Figura 17 apresenta o diagrama de implantacdo da aplicacdo Web
desenvolvida. Esta é hospedada em um servidor com o auxilio do WSGI ? (Web Server
Gateway Interface) e as aplicacdes disponibilizadas por ele podem ser acessadas
remotamente por um cliente via Navegador Web.

Figura 17 — Diagrama de Implantacéo

Servidor de Comunicagio
(_r! WSGI
= - — ===
G Navegador Web Proxy Autenticado UTFPR
<storage server
Servidor de Banco de dados Servidor de Aplicagio
rﬁ SQLite3 —— E[L_) Aplicaciio Django
[ ] (Tr

Fonte: Autoria Prépria.

2\WSGI é uma interface para comunicagdo com o servidor web, que descreve como o servidor se
comunica com as aplicacdes web. WSGI é um padrao utilizado pela linguagem de programacéao
Python (WSGI.ORG).
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3.2 QUADRO DE KANBAN

Nesta secdo sdo apresentadas as etapas de desenvolvimento utilizando o
quadro de Kanban (IKONEN et al.,, 2011) para a gestdao do desenvolvimento da
aplicacéo. Como o quadro de Kanban (IKONEN et al., 2011) tem um dos principios de
limitar a quantidade de atividades em desenvolvimento, para este projeto foi limitado
0 numero de atividades simultaneamente em andamento para trés.
Consequentemente, em cada etapa de desenvolvimento serdo apresentadas trés
atividades desenvolvidas.

Na Figura 18 é possivel ver algumas das atividades listadas no quadro de
Kanban (IKONEN et al., 2011) em sua etapa inicial, onde as tarefas estdo na coluna

“A fazer”.

Figura 18 — Quadro de Kanban Fase Inicial

Afazer Em andamento 0/3 Feito

Instalar o ambiente

=

Criar o banco de dados da aplicacio principal

=l

Criar as primeiras views (Controllers)

=l

Criar oz primeiros templates

=l

Configurar as URLs para as views criadas

=

Perfil dos professores

=

Fonte: Autoria Prépria.

A subsecdo 3.2.1 exibe a primeira etapa de desenvolvimento. A segunda
etapa é apresentada na subsecédo 3.2.2, e assim sucessivamente até a ultima etapa

que sera descrita na subsecao 3.2.7.

3.2.1Primeira Etapa de Desenvolvimento

Na primeira fase do desenvolvimento, criou-se algumas das atividades da

aplicacao: Criar o banco de dados da aplicac&o principal, criar as primeiras views da



37

aplicacdo no Framework Django (HOLOVATY; KAPLAN-MOSS, 2009) e criar os
primeiros templates. A Figura 19 exibe o Quadro de Kanban (IKONEN et al., 2011)

desta primeira fase de desenvolvimento.

Figura 19 — Quadro de Kanban Primeira Etapa

Afazer Em andamento 3/3 Feito
~
Configurar as URLs para as views criadas Criar 0 banco de dados da aplicagdoe principal
= = Instalar o ambiente
Inserir as classes para a criagio do banco de dados no arquivo de models do =

Fazertestes framewiork

Instalagio do ambiente para desenvolvimento da aplicacéio web
+ Professor
Perfil dos professores
* Area
= + Materia « Instalar o framework Django

s Configurar o Virtual Environment

+ Instalar a Inguagem Python

+ relacao_area_professor

Autenticacdo « Pagina
=
Criar as primeiras views (Controllers)
Logout =
= Criar os métodos que serdo utiizados para exibir as informagées nos
templates
Instalar o Gravatar métodos a criar:
= + Index
+ show_area
Pdagina de login » show_paginas
=
Criar os primeiros templates
Conectar as duas aplicagies =
= Paginas HTHL
Criar 05 primeiros templates da aplicag3o de perfil ollesirs
+ Professor
= + Areas
+ Home
Formulérios
=

Fonte: Autoria Prépria.

A primeira atividade a ser concluida foi a de instalar o ambiente, ou seja, a
instalacdo dos componentes necessarios para que o ambiente de desenvolvimento
estivesse preparado. Sendo que, nesta primeira atividade, realizou-se a instalagéo do
interpretador da linguagem Python, do Framework de desenvolvimento web Django
(HOLOVATY; KAPLAN-MOSS, 2009) e a instalacdo do Virtual Environment
(PYTHON.ORG, 2017).

Dentre as atividades com o status de “Em andamento”, a primeira a ser
desenvolvida foi a criagdo do banco de dados inicial, no qual identificou-se as
primeiras tabelas a serem inseridas: Professor, Area, Materia, relacao_area_professor
e Pagina. A Figura 20 exibe o modelo conceitual do banco de dados modelado na
ferramenta BrModelo (BRMODELO 2.0, 2007).
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Figura 20 — Modelo Conceitual Inicial

11 Usuario —. ID_usuario

(1,1)
ID_professor @—
nome % (1,n) —. ID_area

deﬁ% o W L0 area O descricao
email ( ) nome
status O—[—

(1,1) IZD)

@

(0,n)

n) Materia descricao
ID_materia

. ID_pagina
{ nome

Pagina

Fonte: Autoria Prépria.

A partir da criacdo do modelo conceitual gerou-se o modelo I6gico para a
criacao das tabelas do banco de dados, para esta atividade utilizou-se a ferramenta
BrModelo (BRMODELO 2.0, 2007). O modelo légico é ilustrado na Figura 21.

Figura 21 — Modelo Légico Inicial

_area_p

7 ID_area: Numero
/) ID_professor: Nimero

Professor+Usuario

/~ ID_professor: Nii... (1,n) Area
emaik Texto(1) ~ ID_area: Nimero
nome: Texto(1) 1,1 L) = = =

desc: Texto(1) nome: Texto(1)

descri : Text...
status: Texto(1) =20
/) ID_usuario: Ni... (1,1)

: (LI)

Materia
g—j' ID_materia: Nd...
codigo: Texto(1)
descricao: Text...
_~ ID_professor: Nii...
Pagina /Y ID_area: Numero

(1,n) (o,n)

/~ ID_pagina: Nimero|
nome: Texto(1)

Fonte: Autoria Prépria.

A partir dos modelos apresentados acima, criou-se as tabelas no banco de
dados através do Model no Framework Django (HOLOVATY; KAPLAN-MOSS, 2009),
no qual, cada Model a ser criado € uma classe da linguagem Python.
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3.2.2 Segunda Etapa de Desenvolvimento

Nesta etapa desenvolveu-se as seguintes atividades: Configurar as URLS no
template para ligar as views (controllers) com os templates, criou-se uma segunda
aplicacdo que sera utilizada para a criacdo do perfil dos professores e também
desenvolveu-se a autenticacdo de usuarios. A Figura 22 ilustra as atividades no

quadro de Kanban no inicio desta segunda etapa de produc¢éo da aplicagdo web.

Figura 22 — Quadro de Kanban ao Inicio da Segunda Fase

Afazer Em andamento 3/3 Feito
Logout Configurar as URLs para as views criadas Instalar o ambiente
S| E] E
Configurar as rotas para que os dados possam ser exibidos corretamente na tela N
Instalar o Gravatar Criar o banco de dados da aplicacio principal
E Perfil dos professores E
L i E] o
Pagina de login Criar a5 primeiras views (Confrollers)
B + Criar uma sequnda aplicacéo para criar um perfi para og professores =
+ Criar 0 Banco de dados
Conectar as duas aplicagdes Criar 0s primeiros templates
Autenticacdo
5] ¢ E
El
Criar s primeiros templates da aplicacdo de perfil « i autnicago de usuaris
E
Formuldrios
El

Fonte: Autoria Prépria.

Dentre estas atividades, a primeira a ser finalizada foi a de Configurar as URLs
para conectar as views do framework com os templates. O Django (HOLOVATY;
KAPLAN-MOSS, 2009) possui um arquivo no qual podem ser configuradas as URLS
para criar as rotas da aplicacdo. Este arquivo sempre precisara ser alterado quando
um novo template e uma view forem inseridas na aplicacéo.

A Figura 23 ilustra o arquivo de URLs da aplicacdo, neste ha um vetor de
URLs em que estas se utilizam de uma fungdo chamada “url” para fazer a criagdo das
rotas. A funcdo “url” encontra-se pré-implementada no framework e admite trés
parametros: o primeiro € uma expressao regular para validar uma URL; o segundo é
a view que processara os dados para o template; e o terceiro € o nome desta url para

gue ela possa ser utilizada no template.
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Figura 23 — Configuracédo de URLs

urlpatterns
url{r°~$%", views.index, name='index'),
url ~auth’, views.auth, name='blog.auth'),
url{r®~logout$’, views.logout view, name='blog.logout’),
url(r®~blog/news$’, views.post_create, name="blog.post_create’),
url{r®~blog/areaProf$’, views.areaProf, name='blog.areaProf’},
url{r®pagina/(?P<pagina_id>\d+)', views.show_paginas,name="blog.paginas_id"),
url{r®perfil/(?P<professor_id>\d+)', perfil.show_professor,name="blog.professor_idl ),

url{r'materia/(?P<materia_id>\d+) ', views.show_materia,name="blog.materia_id"},
area/(?P<area_id»>\d+)", views.show_area,name='blog.area id"),
blog/news/edit(?P<post_id>\d+) ", views.show edit,name="blog.post_edit'),

Fonte: Autoria Prépria.

Outra atividade desenvolvida foi a de criagdo de uma aplicacao para gerenciar
o perfil dos professores. Esta aplicacdo estara dentro da aplicacdo web, porém
trabalharda como uma aplicacdo separada. Sendo assim, para esta nova aplicacéo
também foi criado o banco de dados além de suas views.

A Figura 24 exibe o modelo conceitual criado para modelar o banco de dados
desta aplicacdo. Algumas tabelas utilizam uma chave estrangeira que é o ID_usuario,

gue também foi utilizada na aplicacéo principal.

Figura 24 — Modelo Conceitual Perfil.

1D_usuario @—| Usuario 1.1
(1,1)
ID_postagem
data_criacao
on, Postagens f‘t&t‘:s
Conteudo
(0,n)
@ ID_arquivo (o,n)
arquivo —— nome
O file
(1,1)
@ 1D_categoria
Categoria
s —O Nome

Fonte: Autoria Propria

Apbs a criagdo do modelo conceitual, gerou-se o modelo I6gico para o banco

de dados da aplicacao de perfil, ilustrado na Figura 25.
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Figura 25 — Modelo Légico Perfil

Usuario Postagens
/) ID_usuario: Ni... /~ ID_postagem: Nii...
Conteudo: Text...

o.n data_criacao: Dat...
(11) @I L titulo: Texto(1)
status: Texto(1)
/) ID_categoria: Nii...

/7 ID_usuario: Nii...

(0n) (0,n)
arquivo

/~ ID_arquivo: Ni...
file: FileField
nome: Texto(1)

|/~ ID_usuario: Nii...

(1,1)
Categoria

/7 ID_categoria: Nii...
Nome: Texto(1)

Fonte: Autoria Prépria.

Apos a criacdo do banco de dados e views para a aplicacdo de perfil,
implementou-se a autenticacdo dos usuarios, para que 0S mesmos pudessem
interagir com o sistema.

A Figura 26 exibe um exemplo da view responsavel pela autenticacdo do
usuario no sistema. Esta recebe como parametro um request do template e verifica se
o método do form criado € um POST. Caso seja, realiza-se a autenticacdo do usuario
a partir dos dados — usuario e senha — fornecidos nos campos do form no template a
partir do uso da funcédo authenticate do Framework Django (HOLOVATY; KAPLAN-
MOSS, 2009).

Figura 26 — Exemplo autenticacao

def auth(request):

paginas = Pagina.objects.all()
if request.method =="POST":
username = request.POST.get( 'username’)
password = request.POST.get('password’)
user = (username~username, password-password)
if user is not None:
error = False
login(request, user)
else:
error - True

context = {
‘paginas’:paginas,
‘error’:error

}

return render(request,'blog/auth.html’, context)

Fonte: Autoria Prépria.
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3.2.3Terceira Etapa de Desenvolvimento

Desenvolveu-se as seguintes atividades na terceira etapa de
desenvolvimento: Configuracdo do ambiente administrativo, criagdo do logout e
instalacdo do Gravatar (AUTOMATTIC, 2017) que sera utilizado para a exibicdo de
fotos no perfil dos professores. A Figura 27 ilustra o quadro de Kanban (IKONEN et

al., 2011) no inicio da terceira etapa de desenvolvimento.

Figura 27 — Terceira Etapa Kanban

Afazer Em andamento 3/3 Feito
Pagina de login Ambiente administrativo Autenticacdo
=l El El
Conectar as duas aplicaghes Logout Perfil dos professores
=l = El
Criar os primeiros templates da aplicacio de perfil Instalar o Gravatar
= =

Configurar as URLS para as views criadas

Formuldrios =
=l

Fonte: Autoria Prépria.

Como primeira atividade, desenvolveu-se a configuracdo do ambiente
administrativo. O framework Django (HOLOVATY; KAPLAN-MOSS, 2009) possui por
padrdo um ambiente administrativo proprio, sendo assim, para se obter um ambiente
administrativo funcional para este sistema foi necessario alterar suas configuracoes.

A partir do sistema administrativo € possivel fazer a insercédo e edicao de
dados, cadastro e edicdo de usuarios e grupos além da exclusdo dos mesmos. A
Figura 28 ilustra a configuragcéo da tabela de professor no arquivo de configuragcéao do
admin da aplicacdo. Nesta Figura os campos id, nome, status, email, usuario e desc
foram listados no ambiente administrativo. Os campos id, nome e email sdo usados
para pesquisa, e 0 campo status utilizado como filtro para a listagem dos campos.
ApoOs isto, é realizado o registro desta tabela no ambiente administrativo através do
uso de da funcao register do Framework Django (HOLOVATY; KAPLAN-MOSS,
2009).
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Figura 28 — Admin

class professorAdmin(admin.ModelAdmin):
list display = ("id’, 'nome", "status’,'email’, 'usuario’,‘desc’)
search_fields =["id", 'nome", "email" ]
list filter =['status’]

admin.site.register(Professor, professorAdmin)

Fonte: Autoria Prépria.

Uma vez configurado o ambiente administrativo, desenvolveu-se o logout de
um usuério do sistema. Para isto, criou-se uma funcdo na view e uma url que
invocasse esta funcao assim que fosse clicado no link de logout no template. A Figura

29 ilustra a implementacado da funcado logout_view para a realizacéo do logout.

Figura 29 — Logout

def logout view(request):
logout(request)

return redirect("/")

Fonte: Autoria Prépria.

Como ultima atividade, desenvolveu-se a instalacdo do servico Gravatar na
aplicacdo. Este servico possibilita que através de um e-mail cadastrado, uma
fotografia seja relacionada a este. Sendo assim, caso o0 usuario utilize este e-mail
cadastrado no Gravatar em outras aplicacdes que também utilizem este servico, a foto
gue foi cadastrada seré exibida automaticamente. A Figura 30 ilustra a utilizacdo do
Gravatar (AUTOMATTIC, 2017).

Figura 30 — Gravatar
Lcencers

<img src="{% gravatar url request.user.email 150 %}" ¢
| S

a Propria.

Fonte: Autori

Como é possivel ver na figura 30 acima, através do uso do Gravatar
(AUTOMATTIC, 2017) é possivel criar uma URL que seja usada para colocar a
imagem de perfil no template. Esta URL chama uma funcdo do Gravatar

(AUTOMATTIC, 2017) na qual passa como parametro o e-mail e a fungéo retorna o
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link para a imagem relacionada a aquele e-mail. Consequentemente, ao colocar o
retorno desta fungdo no campo ‘src’ da tag img no html, esta imagem estara

referenciando a imagem colocada na aplicacado do Gravatar (AUTOMATTIC, 2017).

3.2.4 Quarta Etapa de Desenvolvimento

Nesta etapa focou-se no desenvolvimento dos templates para a aplicacdo de
perfil e também na criac@o de links entre as duas aplicacdes. Desenvolveu-se as
seguintes atividades nesta etapa: desenvolvimento de uma pagina de login para a
aplicacao de perfil; criacdo de links entre as aplicacdes (de perfil e a principal) e;
criacao de templates para a aplicacao de perfil. O quadro de Kanban (IKONEN et al.,
2011) referente ao inicio da quarta etapa € ilustrado na Figura 31.

Figura 31 — Quarta Etapa Kanban

Afazer Em andamento 3/3 Feito

Formularios Pagina de login Instalar o Gravatar

El El E

Criar 05 models para 0 Banco de dados dos Forms Conectar as duas aplicagies Logaut

E E =

Configurar a aplicac3o para permitir upload de arquivs Criar 0s primgiros templates da aplicacio de perfl Ambiente administrativo
= El S|

Fonte: Autoria Prépria.

A criacdo da pagina de login que seré utilizada na aplicacdo de perfil foi a
primeira atividade que se desenvolveu na quarta etapa. Para isso, criou-se o template
para a pagina de login. Sendo assim, quando um professor optar por realizar o login,

o0 mesmo podera fazer em qualquer uma das aplicagdes.

Desenvolveu-se como segunda atividade a conexao entre as duas aplicagdes.
Como citado anteriormente, h4 uma aplicagdo principal e outra que ira fazer o
gerenciamento do perfil dos professores que sera executada em conjunto com a
aplicagcédo principal. Para que ambas se conectem, criaram-se links entre elas e
também se realizou a insergdo das rotas nos arquivos de URLSs para trabalharem em

conjunto.
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Como ultima atividade, desenvolveu-se a criacdo dos templates utilizados na
aplicacao de perfil. O primeiro template refere-se ao de perfil o qual exibe a foto do
professor e informacdes a seu respeito, o segundo, diz respeito ao local em que seréo
exibidas as postagens feitas pelo professor, o terceiro, € responsavel pelo contato
com o docente, ou seja, a pagina em que sera possivel enviar uma mensagem ao
mesmo e, por fim, o ultimo template, refere-se aos TCCs. Neste template séo exibidos

os trabalhos de conclus&o de curso de um determinado professor.

3.2.5 Quinta Etapa de Desenvolvimento

Na quinta etapa desenvolveu-se as seguintes atividades: criacdo dos
formuléarios utilizados nas aplicagfes; criacdo do banco de dados para armazenar o
conteudo de alguns formularios, tais como: formulario de postagens e de upload de
arquivos; criacdo do mecanismo para fazer upload de arquivos na aplicacao.A Figura
32 ilustra o quadro de Kanban (IKONEN et al., 2011) no inicio da quinta etapa de

desenvolvimento.

Figura 32 — Quinta Etapa Kanban

A fazer Em andamento 33 Feito

Pégina de Contato Formuldrios Criar 0s primeiros templates da aplicaco de perfil

=

Edicio

=

Professor/rea

=

Fazer testes

=
Criar as paginas que utiizaro formuldrios & os formularios.
Na aplicacéo principal
= Posts
No perfi:
» Postagens
« Contato
= TCCs

Criar 0s models para o Banco de dados dos Forms

=

Criar as tabelas (classes no model do framework) para insercdo das informages dos formuldrios.
na aplicagéo principal:

» Posis

no perfi
+ Postagens
» TCCs

Configurar a aplicagia para permitir upload de arquivos
=
EmTCCs no perfil, o professor poderé fazer upload de arquivo

» Configurar as URLs e view para que funcione

=l

Conectar as duas aplicaches

=

Pagina de login

=

Instalar o Gravatar

=

Logout
=l

Ambiente administrativo

=

Autenticacio

=

Perfil dos professores

Fonte: Autoria Prépria.
A primeira atividade que se desenvolveu no inicio desta fase foi a de criacdo
dos formularios para serem utilizados nos templates. As paginas da aplicacdo que
utilizam formularios sé@o: Post na aplicacdo principal e as paginas de Postagens,

Contato e TCCs na aplicacao de perfil.
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A segunda atividade realizada foi a de criacdo das tabelas para a insercéo de
dados de formularios. Criou-se estas tabelas com o intuito de armazenar os Posts na

aplicacao principal, as Postagens e os TCCs na aplicagao de perfil.

Os Posts na aplicacao principal e as Postagens nos perfis dos professores
sdo iguais, sendo estes apenas mensagens criadas pelos préprios docentes para
exibicdo nas aplicagdes. Os TCCs sé&o os trabalhos ou arquivos que serdo colocados
a disposicdo pelo professor, ou seja, caso o professor queira disponibilizar algum

trabalho ou arquivo estes serdo salvos no banco de dados.

A terceira atividade realizada nesta etapa foi a de desenvolvimento de uma
pagina para fazer o upload de arquivos no sistema, visto que € uma das principais

funcionalidades do mesmo.

3.2.6 Sexta Etapa de Desenvolvimento

Desenvolveu-se na sexta etapa as seguintes atividades: criagdo de uma
maneira de editar informacdes pela aplicacdo; desenvolvimento da P4gina de Contato
no perfil dos professores; e criacdo da pagina Professor/Area na aplicacéo principal.
A Figura 33 ilustra a situacdo do quadro de Kanban (IKONEN et al., 2011) no inicio

desta etapa.

Figura 33 — Sexta Etapa Kanban

Afazer

Fazertestes

Em andamente 3/3

Edico
=
Na aplicacdo principal:
=« Permitir que os Posts possam ser editados pelo professor administrador

No perfil
Permitir que o professor possa alterar:

» As postagens
» 0sTCCs
= Informacdes do Perfi

Pagina de Contato
=
Criar pégina de contato (Template com formulario)

» Enviar para o email do professor as informactes do formulario
» Configurar as URLs e view para gue funcione

Professoriirea
=

Criar pégina para exibir og professores que tenham outras dreas de interesse

Feite

Configurar a aplicac3o para permitir upload de arquivos

=

Criar 03 models para o Banco de dados dos Forms

El

Formularios

=l

Criar os primeiros templates da aplicagio de perfil

=l

Conectar as duas aplicaches

=

Pagina de login

El

Instalar o Gravatar

=l

Fonte: Autoria Prépria.
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A primeira atividade desenvolvida nesta etapa foi a de criacdo de uma pagina
para editar informacdes nas paginas de postagens e perfil dos professores. Para isto,
criou-se fungdes nas views das aplicacbes para que os dados pudessem ser
atualizados apo0s suas edigdes.

A criacdo de um formulério para o envio de mensagens por e-mail através da
aplicacéo foi a segunda etapa desenvolvida. Para isto, desenvolveu-se a pagina de

contato na aplicacao de perfil.

A Ultima atividade desenvolvida nesta etapa foi a de criagcdo de uma pagina a
qual relaciona os professores com as suas areas de atuacdo, ou seja, caso um

professor tenha varias areas de atuacao, estas estaréo listadas nesta pagina.

3.2.7 Sétima Etapa de Desenvolvimento

Na etapa final realizou-se testes unitarios da aplicacdo a fim de valida-la.
Sendo assim, foram cadastrados usuarios, grupos, professores, disciplinas, areas e
postagens para garantir que todas as funcionalidades do sistema web estavam
funcionando corretamente. Adicionalmente, também foram verificadas as permissoes
de diferentes usuarios: os professores, os administradores e os alunos que serao
usuérios andénimos. A Figura 34 ilustra o quadro de Kanban (IKONEN et al., 2011) na
ultima etapa de desenvolvimento, onde todas as atividades estao na coluna “Feito”.

Figura 34 — Sétima Etapa Kanban

A fazer Em andamento Feito

Professaor/drea

=

Pégina de Contato

=

Edicio

=

Configurar a aplicacio para permitir upload de arquivos

=

Criar os models para o Banco de dados dos Forms

=

Formuldrios

=

Criar os primeiros templates da aplicac3o de perfil

=

Conectar as duas aplicages

=

Fonte: Autoria Prépria.
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4 RESULTADO

Este Capitulo aborda os topicos referentes ao resultado obtido ao final do
desenvolvimento da aplicacao.

A secdo 4.1 apresenta a pagina inicial da aplicacdo web. A secéo 4.2 exibe a
pagina de professores. A pagina de areas é abordada na secdo 4.3. A secdo 4.4
detalha a pagina de detalhes da area. A secao 4.5 discorre sobre a pagina de detalhes
da matéria. A pagina de posts € apresentada na secdo 4.6. Na secao 4.7 exibe a
pagina de professor/area da aplicacdo. A pagina de login € detalhada na secdo 4.8. A
secdo 4.9 aborda a pagina de perfil do professor. A pagina de postagens é
apresentada na pagina 4.10. Na secao 4.11 discorre sobre a pagina TCCs. A pagina
de contato € apresentada na secdo 4.12. Na secao 4.13 exibe a pagina de login no
ambiente administrativo. E, por fim, a secao 4.14 apresenta a pagina inicial do

ambiente administrativo.

4.1 PAGINA INICIAL

Considerada como péagina de apresentacdo. Nesta, exibe-se o logo utilizado
e uma breve descricdo sobre a aplicacdo. Além disso, na parte superior da pagina
encontram-se os links para as demais com o intuito de facilitar a navegacao entre as

mesmas. A Figura 35 ilustra a pagina inicial do sistema.

Figura 35 — Pagina Inicial

Texto:

Bacon ipsum dolor amet shank andouille sausage swine rump leberkas salami frankfurter spare rios hamburger kielbasa pork belly prosciutto pastrami. Hamburger beef ribs doner
t-bone picanha meatball tenderioin ham pork belly jerky cow biltong bresaola. Turkey jerky cupim pork short ribs filet mignon. Ground round capicola kielbasa, chicken shankle
pancetta beef biltang. Jow tri-tip rump, short ribs venison swine brisket filet mignon t-bone spare ribs bresaola ribeye. Fatback capicola short ribs doner, rump tail pork. Shankle

sausage t-bone filet mignon turducken comed beef, venison pork loin turkey pancetta bresaola

Copyright © Website 2017

Fonte: Autoria Prépria.
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4.2 PAGINA DE PROFESSORES

A péagina de Professores tem como intuito a exibicdo de todos os professores
cadastrados no sistema. Nesta serdo exibidos os docentes com suas respectivas
imagens de perfil, seus e-mails, status e o link para a pagina de perfil dos mesmos. A

Figura 36 exibe a pagina de professores da aplicacdo web desenvolvida.

Figura 36 — Pagina Professores

Professores

Fonte: Autoria Prépria.

4.3 PAGINA DE AREAS

A lista de todas as areas cadastradas no sistema é exibida na pagina de
Areas. Adicionalmente, nesta pagina também s&o exibidas as matérias respectivas a
cada area bem como seus professores. A Figura 37 ilustra a pagina de areas da
aplicacao.
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Figura 37 — Pagina Areas

Areas disponiveis

Nome Matérias relacionadas Professores das matérias
Redes Redes Professor 1
Redes 2 Professor 1
Banco de dados Banco de dados Professor 2
Teoria da computacdo LEAC Professor 1
Compiladores Professor 1
Andlise de algoritmos Professor 1
Estrutura de dados Anslise de algoritmos Professor 3

Fonte: Autoria Prépria.

4.4 PAGINA DE DETALHES DA AREA

Esta pagina tem como o intuito mostrar informagdes adicionais sobre alguma
area. Sendo que, estas informacdes sdo cadastradas no sistema na hora da criacédo
da mesma. Dentre estas informacdes estdo o nome e uma breve descricdo dela. A

Figura 38 exibe a pagina de detalhes da area.

Figura 38 — Pagina de Detalhes da Area

Area

Estrutura de dados

Ham hock capicola porchetta biltong short ribs pork frankfurter. Pork loin chuck pork chop, bacon pork strip steak landjaeger. Chuck pork chop biltong pork loin, landjaeger jowl
shank ham hock. Ground round tri-tip cow andouille picanha fatback

Copyright © Website 2017

Fonte: Autoria Prépria.
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4.5 PAGINA DE DETALHES DA DISCIPLINA

As informacdes sobre uma determinada disciplina sdo acessadas através do
link na pagina de areas. Estas informa¢des sdo cadastradas no momento da criagéo

da matéria no sistema. A Figura 39 ilustra a pagina de detalhes da disciplina.

Figura 39 — Pagina de Detalhes da Disciplina

TCC Finder

Matéria

Banco De Dados 1

CIENCIAS DA
COMPUTACAO

Codigo Matéria: CC53C
Professor: Professor 2
Area: Banco de dados

Descrigdo da matéria: Meatioaf shankle alcatra swine andouille kevin venison, chuck tri-tip jerky.

Copyright © Website 2017

Fonte: Autoria Prépria.

4.6 PAGINA DE POSTS

A pagina de posts tem como intuito exibir postagens feitas pelo professor
responsavel pela aplicacdo. Nesta area, encontram-se informagdes, noticias e avisos
para outros usuarios visualizarem. A Figura 40 exibe a pagina de posts da maneira

gue o professor com as permissdes necessarias Ve.
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Figura 40 — Pagina de Posts com Usuario com Permissfes de Post

Noticias

Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 41 ilustra a pagina de posts para um usuario que ndo tem as
permissfes necessarias para criar uma postagem na aplicacdo. Nesta, as

informagdes s&o exibidas e ndo podem ser editadas.

Figura 41 — Pagina de Posts com Usuario Sem Permissao de Post

Noticias

NER

Copyright © Webste 201

Fonte: Autoria Prépria.
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4.7 PAGINA DE PROFESSOR/AREA

Na péagina de professor/area sao exibidas as relagcdes dos professores com

suas areas de interesse. A Figura 42 ilustra a pagina professor/area.

Figura 42 — Pagina Professor/Area.

Professores /Areas de interesse

Professor Area

Professor 1 Redes

Professor 3 Banco de dados

Professor 2 Teoria da computacdo

Copyright ® Website 2017

Fonte: Autoria Prépria.

4.8 PAGINA DE LOGIN

A pagina de login tem como propésito fazer a autenticagdo do usuario no
sistema. Caso o usuario deseje entrar no sistema ele deve clicar em “login”, localizado

na parte superior da pagina. A Figura 43 exibe a pagina de login do sistema.
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Figura 43 — Pagina de Login
e

Faga o Login
Entre com suas informagoes

mmmmmmmm

Fonte: Autoria Prépria.

4.9 PAGINA DE PERFIL DO PROFESSOR

Na péagina de perfil do professor sédo exibidas informag¢des sobre o mesmo,
como, por exemplo, seu home, e-mail, matérias que leciona, foto de perfil e uma breve
descricdo. A Figura 44 exibe a pagina de perfil do professor quando ele esta
autenticado no sistema. Neste caso, 0 sistema permite ao docente visualizar
informacdes adicionais como 0 seu nome de usuério e botdo que permite realizar

alteracdes das informacdes de seu perfil.

Figura 44 — Pagina de Perfil com Usuério Autenticado

TCC Finder Home Perfil Postagens TCCs Contato Logout

Ola Akira
email@utfpr.edu.br

Akira Kamida
Postagens | Contato | TCCs
e
Matérias:

Redes

areaRedes

Redes 2

Fonte: Autoria Prépria.
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A Figura 45 ilustra a pagina de perfil do professor, porém visualizado por um
usuario que nao esteja autenticado no sistema. As informacdes apresentadas nesta

pagina sado de dominio publico, ou seja, visiveis para qualquer usuario.

Figura 45 — Pagina de Perfil com Usuério ndo Autenticado

TCC Finder Perfil Postagens TCCs Contato Login

Professor 1

email@utfpredu.br
Postagens | Contato | TCCs

Mateérias:
Redes
areaRedes

Redes 2
areaRedes

Linguagens Formais, Autdmatos
areaTeoria da computagéo

Compiladores
areaTeoria da computacdo

Analise E Projetos De Algoritmos
areaTeoria da computacao

Descrigao

O professor 1 € Doutor em Ciéncia da Computacado Pela UTFPR e tem mais de 10 anos de experiéncia na area.

Fonte: Autoria Prépria.

4.10 PAGINA DE POSTAGENS

A péagina de postagens do professor permite que 0 mesmo escreva

informacdes que sdo visiveis a outros usudrios. A tarefa de criacdo de postagens é
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somente permitida para professores que estejam autenticados e possuam permissoes

para tal. Caso contrario, exibem-se as postagens criadas.

A Figura 46 exibe a pagina de postagens do professor com 0o mesmo

autenticado e com as devidas permissdes para postar informacoes.

Figura 46 — Pagina de Postagens do Professor Autenticado

Create Post

Professor: Professor 1

Postagens com status Rascunho
o A

Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 47 exibe a pagina de postagens do professor para um usuario ndo

autenticado ou que ndo possui permissao para criar uma postagem nesta pagina.

Figura 47 — Pagina de Postagens do Professor Nao Autenticado

Professor: Professor 1

Postagens publicadas
« Nora

Fonte: Autoria Prépria.
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4.11 PAGINA TCCS

A pagina de Trabalhos de Conclusdo de Curso (TCC) exibe arquivos para
auxiliar os alunos a encontrar ou escrever sobre um tema de TCC. Nesta, o professor
pode fazer upload de arquivos para permitir 0 acesso aos mesmos por parte dos
alunos, sendo que, dentre estes arquivos também podem ser disponibilizados

trabalhos ja orientados pelo mesmo.

A Figura 48 apresenta a pagina de TCCs visualizada pelo professor

autenticado e com as permissdes para fazer o upload de arquivos.

Figura 48 — Pagina de TCCs do Professor Autenticado

TCC Finder

Upload arquivo
Nome

Selaconar arquivo.

Professor: Professor 1

Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 49 ilustra a pagina de TCCs para um usuario ndo autenticado ou que

nao possua as permissdes necessarias para publicar nesta pagina.
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Figura 49 — Pagina de TCCs do Professor Nao Autenticado

Professor: Professor 1

TCCs:

Fonte: Autoria Prépria.

4.12 PAGINA DE CONTATO

A péagina de contato possibilita que um usuario ndo autenticado, como por
exemplo, um aluno que esta a procura de informacdes, entre em contato com o
professor. Nesta pagina ha um formulario em que o discente preenche os campos:
assunto, nome, curso, mensagem e seu e-mail para contato. Ao pressionar o botéo
Submit, as informacdes séo enviadas ao e-mail cadastrado para aquele professor. A

Figura 50 exibe a pagina de contato.

Figura 50 — P4gina de Contato

TCC Finder Home Perfil Postagens TCCs Contato Logout

Contato

Assunto
Nome

Curso

Mensagem

Email

Fonte: Autoria Propria.
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4.13 LOGIN AMBIENTE ADMINISTRATIVO

A Figura 51 ilustra a pagina de login no ambiente administrativo da aplicacao.
Como jéa citado anteriormente, o ambiente administrativo foi adaptado do Framework
Django (HOLOVATY; KAPLAN-MOSS, 2009).

Esta tela é responséavel por fazer a autenticacdo do usuario no sistema

administrativo.

Figura 51 — Pagina de Login Ambiente Administrativo.

Django administration

Username:

Password

Fonte: Autoria Prépria.

4.14 PAGINA INICIAL DO AMBIENTE ADMINISTRATIVO

A Figura 52 ilustra a pagina inicial do ambiente administrativo. Nesta séo
exibidas as tabelas que foram criadas no banco de dados e, por meio destas, o

professor responsavel pode realizar qualquer alteracéo na aplicacao.



Figura 52 — Pagina Inicial do Ambiente Administrativo

Django administration

Site administration

AUTHENTICATION AND AUTHORIZATION

Recent actions
Groups + Add 4 Change

Users + Add  # Change My actions

%,

arquivo object

BLOG ATQuive

%,

arquivo object

Areas +Add 4 Change Arquive
Materias + Add # Change # arquivo object
Arquive
Professors +Add  # Change # arquivo object
ATQuive
Relacao_area_professors + Add 4 Change
%X Teste de Post
Post_perfil
PERFIL ® segundo teste
Post_perfil
Arquivos + Add 4 Change ® teste 3
N Post_perfil
Categonias + Add # Change
X teste 3
Posts + Add # Change Post_perfll
xi
Post_perfil
®i
Post_perfil

Fonte: Autoria Prépria.
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5 CONCLUSAO

Neste trabalho foi desenvolvida uma aplicacdo web com o intuito de auxiliar
os alunos da Universidade Tecnoldgica Federal do Parana — Campus Ponta Grossa,
a encontrar um orientador para o desenvolvimento do trabalho de concluséo de curso.
Por meio desta aplicacdo os alunos podem realizar consultas a informacdes de um

determinado professor, areas e disciplinas que Ihe interessam.

A aplicacdo desenvolvida também permite que os alunos possam enviar
mensagens ao docente, facilitando assim a forma de entrar em contato com 0 mesmo
para sanar duvidas sobre pesquisas ou até mesmo, para propor um tema a ser

desenvolvido como trabalho de conclusdo de curso.

Adicionalmente, esta aplicacdo possibilita aos professores disponibilizar
trabalhos j& orientados ou outros arquivos que julgarem importantes para auxiliar aos
alunos na escolha de um tema para seu proprio trabalho, ou simplesmente para utiliza-

los como referéncias.

Para o desenvolvimento deste trabalho foi utilizada a metodologia de
gerenciamento de projeto Kanban (IKONEN et al., 2011) e a documentagao foi
modelada utilizando a linguagem unificada de modelagem (UML) (BOOCH,;
RUMBAUGH; JACOBSON, 2006). A partir do uso destas, pode-se criar um ciclo de
trabalho que possibilitasse o desenvolvimento da aplicacdo sem o desperdicio de

esforcos e de tempo, a fim de buscar uma melhor qualidade no produto final.

5.1 TRABALHOS FUTUROS

Nesta subsecédo sdo apresentadas algumas sugestdes para trabalhos futuros.

Sao eles:

e Refatorar a interface da aplicacdo web seguindo diretrizes de autores da
area de IHC;

e Integrar a aplicacado com o repositorio ROCA (ROCA, 2017) que é utilizado
pela Universidade Tecnologica Federal do Parana para disponibilizar

trabalhos de concluséo de curso desenvolvidos pelos alunos;
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Criar um repositério com temas de trabalhos disponiveis para serem
desenvolvidos;

Permitir que os alunos possam se cadastrar para receberem avisos sobre
as postagens feitas pelo professor;

Refatorar as se¢des de postagens para permitir que imagens e videos
possam ser anexados as mensagens;

Estender a utilizacdo da aplicacdo para outros departamentos e

instituicoes;
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