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RESUMO

PAULO, Rodrigo. O multiletramento no ensino de Lingua Portuguesa: o género HQ como
possibilidade no ciclo interdisciplinar. Curitiba, 2015. 18 fls. Monografia. (Especializagdo em
Ensino de Lingua Portuguesa e Literatura) — Universidade Tecnoldgica Federal do Parana,
Campus Curitiba, 2015.

Nesse trabalho refletiremos sobre o trabalho em sala de aula com leitura e escrita, como um
dos grandes desafios do nosso século frente a alunos nativos digitais. O mesmo traz o
embasamento tedrico para trabalhar o ensino da lingua portuguesa a luz das ideias do
multiletramento elaborado pelo Grupo de Nova Londres, 2006 [2000/1996] no ambiente
escolar, organizado e sistematizado em uma sequéncia didatica como proposto por Dolz,
Noverraz e Schneuwly (2004), focado na producdo de HQs por alunos do Ciclo
Interdisciplinar utilizando de forma conjugada a pratica pedagdgica as NTIC, através dos
programas HagaQué e Toondoo, extrapolando assim, o ambiente da sala de aula. Tais
experiéncias possibilitaram o uso dos multiplos letramentos focado no ensino da lingua.

Palavras-chaves: Multimodalidade, géneros textuais, letramento, sequéncia didatica.
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1 INTRODUCAO

Trabalhar com leitura, escrita e géneros no século XXI tornou-se um grande problema,
uma vez que a escola, ambiente privilegiado para trabalhar com essas formacdes sociais,
muitas vezes esta despreparada para tal realidade. Na presente proposta, pretende-se conhecer
uma comunidade social grafocéntrica, e para aprofundar as discussées em torno do uso da
escrita, iremos nos basear na proposta elaborada pelo Grupo de Nova Londres, doravante

GNL, a pedagogia do multiletramento.

A pedagogia do multiletramento tem seu bojo construido, em 1996, em um manifesto,
elaborado pelo GNL, formado por Courtney Cazden, Mary Kalantzis, Normam Fairclough,
Jim Gee, Sara Michaels, dentre outros, que tinham como foco: os letramentos e discutiam o

papel da escola (pedagogia), dentro desse processo de usos da escrita.

No presente artigo entende-se como letramento o que propde Magda Soares (2004),
que assevera gque o processo de ensino deve estar dentro de um contexto em que a escrita e a

leitura tenham sentido e fagam parte da vida do aluno.

E importante notar que, com o advento das Novas Tecnologias de Comunicagéo e
Informacdo (NTIC), o contexto em que a escrita é produzida mudou significativamente, o
texto, antes quase sempre verbal, ganha sempre mais um carater hibrido, nesse sentido, texto,
imagem, imagem em movimento, som podem estar presentes em um Unico texto. Isso vai
exigir novas competéncias e habilidades para ler e escrever nas novas midias. Além disso, o
mundo, sempre mais conectado, vai colocar em evidéncia a pluralidade cultural, que
necessariamente precisa ser reconhecida nesse novo espaco social. Isso certamente traz

consequéncias para 0 modo de produzir sentidos para a leitura e a escrita.

Portanto, os letramentos emergentes, em grande parte relacionados as Novas
Tecnologias da Informacao e Comunicacao (NTIC), embora ndo somente, deve levar em conta
no curriculo as diversas e variadas culturas ja presentes na escola (e vida desses alunos), desde
tenra idade, resultado de um mundo globalizado e marcado pela diferenca social e cultural,

como aponta o documento do GNL:



O que é uma educacdo apropriada para mulheres, para indigenas, para imigrantes
que ndo falam a lingua nacional, para falantes de dialetos ndo-padrdo? O que é
apropriado para todos no contexto de fatores de diversidade local [no entorno da
escola] e conectividade global cada vez mais criticos? (Grupo de Nova Londres,
2006[2000/1996] p. 10 apud ROJO, 2012, p. 12).

Como podemos observar, a preocupacdo com uma pedagogia, formas de ensinar e
aprender, que consiga problematizar um aprendizado baseado na diversidade local, ja era vista
e proposta pelo grupo. Esses alunos sdo multimidiaticos, sdo expostos a novas ferramentas,
novos conceitos de producao e compartilhamentos, ricos em imagens (estaticas ou dinamicas),
audios, videos, e esse bombardeamento multissemidtico ou multimodal, exige uma escola com

um novo olhar.

1.1 Imersos em um mundo multiletrado

As discussdes das Ciéncias Humanas e Sociais, propostas desde o inicio do século
XXI, ja se debrucavam sobre as préaticas de leitura e escrita, dentro de um espaco multiletrado,
multissemiotico e multimodal, dentro das NTIC. Esses “multis” que marcam nossa
contemporaneidade, exigem também a reflexdo no processo de ensino da escrita, ja que novas
relacBes entre o local e global, valorizado e ndo valorizado, novas formas de circulacdo de
textos e de situacdes de producdo dos discursos, também acrescentam novos géneros e novas

ferramentas de leitura-escrita. Diante disso, Rojo (2009, p. 108) afirma que:

Essas maltiplas exigéncias que o mundo contemporaneo apresenta a escola vao
multiplicar enormemente as préaticas e textos que nela devem circular e ser
abordados. O letramento escolar tal como o conhecemos, voltado principalmente
para as praticas de leitura e escrita de géneros escolares (anotagdes, resumos,
resenhas, ensaios, dissertacBes, descricdes, narracBes e relatos, exercicios,
instrucdes, questionarios, dentre outros) e para alguns poucos géneros escolarizados
advindos de outros contextos (literario, jornalistico, publicitario) ndo sera suficiente
[...] Serd necessario ampliar e democratizar tanto as praticas e eventos de
letramentos que tém lugar na escola como o universo e natureza do textos que nela
circulam.

A autora supracitada, reitera ainda que a escola, ambiente plural e democratico, que
em suas salas de aula, possui uma mistura de ragas, cores e culturas — embora nio seja uma
inquietacdo tdo recente — possui em seu dia a dia, uma oposi¢ao entre leituras canonizadas
(pelo sistema, muitas vezes) e a realidade dos rappers, funkeiros, pagodeiros e sertanejos,

muitas vezes “tais” leituras sdo ignoradas no ambiente escolar.



Como destacado de forma contundente por Garcia Canclini (2008[1989])%, “esses
pares que se auto-exluem — erudito/popular, central/marginal, candnica/de massa — ja ndo se
sustentam faz muito tempo, nem aqui nem acola. O hibridismo, as mesticagens, as misturam

reinam cada vez amplas”.

A producéo cultural atual se caracteriza por um processo de desterritorializagéo, de
descolecdo e de mesclagem que permite a cada pessoa sua propria producéo, sobretudo a partir
das novas tecnologias. Exemplo de como isso acontece quotidianamente é quando um link é
compartilhado, recomentado e redistribuido, fazendo com que o conceito de autoria se
expanda e se modifique. H& uma ampliagdo do conceito, comum e trabalhado em sala (de
autoria) como Unica e estatica. Portanto, espera-se que minha “produg¢io” seja diferente da do
meu colega da frente, afinal, buscamos letramentos criticos (ampliados), sobretudo a partir
das novas tecnologias. Para ele, “essa apropriagdo multipla de patrimdnios culturais abre
possiblidades originais de experimentacdo e comunica¢do, com usos democratizadores”
(Garcia Canclini, 2008[1989], p. 308 apud ROJO, 2013, p. 18).

Sendo assim, nessa pesquisa propomos voltar o olhar sob a producéo do HQ, de forma
ampliada e mesclada dentro da reconstrugdo na internet. Essas maltiplas linguagens, tdo pouco
utilizadas no ambiente escolar, como ferramenta pedagogica, exige que a instituicdo escolar
prepare o aluno para um funcionamento de uma sociedade cada vez mais digital e também
busque no ciberespaco um lugar para se encontrar, de maneira critica, com diferencas e
identidades multiplas, de uma forma democrética e cidadd. Devemos compreender que o aluno
que frequenta a sala de aula atualmente € um nativo digital (Prensky, 2001), ou como afirma
0 GNL, ao defender a pedagogia do multiletramento, um construtor-colaborador das criacdes
conjugadas no mundo digital (ROJO, 2013, p. 8).

! Disponivel em: http://inspirebr.com.br/uploads/midiateca/5b3c5b7a57f330c4d4f4c8b41ecfa5af.pdf



2. REVISAO BIBLIOGRAFICA

Embora o mote do presente artigo ndo seja revisar a bibliografia sobre géneros
discursivos — tdo amplamente estudado e trabalhado no 4mbito da linguistica nas Gltimas
décadas — ndo se pode negar a influéncia direta do que “se entende” nessa esfera educacional
como geénero, pois, o presente estudo resulta da inquietag@o no trabalho “superficial” com os
géneros, ja em suas paginas iniciais da Orientagdes Curriculares?, pagina 33, tem-se

que os modos de utilizacdo da linguagem variam nas diferentes esferas da atividade
humana, procurou-se também organizar as expectativas de aprendizagem em torno

da selecdo de determinados géneros de textos de uso social mais frequente cujo grau

de complexidade os torna acessiveis as possibilidades dos estudantes”. (SAO
PAULO, SME-DOT, 2007)

Como evidenciado, ja hd uma nova visdo sobre o ensino da Lingua Portuguesa, porém
0 que busca e pretende a pesquisa encorajar € o uso de metodologia pautada no que sugere
Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004) no uso de sequéncia didatica com o género HQ. No
entanto, distante das tradicionais tirinhas que circulam nos jornais, mas, sim os ja existentes e
tem sido “compartilhado” nas redes sociais, por exemplo, “Edibar®” criado pelo cartunista

Lucio Oliveira, que faz sucesso com as suas mais de 250 tirinhas apenas no facebook.

Partindo da proposta de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004) e a luz do conceito de
multiletramento Rojo (2008, 2013) organizaremos uma sequéncia didatica em torno do género
HQ, justificada pelo fato de esse ser um género que empreenderd um confronto do que o aluno
sabe e “praticas de linguagem historicamente construidas, os géneros” (Dolz, Noverraz e
Schneuwly, 2004, p.51). O trabalho com sequéncias didaticas possibilita que os alunos
produzam e descontruam sentidos com o género em estudo, e, por conseguinte, apropriem-se
dele, reconstruam-no, para, posteriormente criarem seu proprio material, utilizando-se desse
para que os alunos construam suas proprias versdes com ferramentas digitais. Nesse enfoque,
0 género deixa de ser apenas um (dos varios) instrumentos de comunicacao e interacédo, e

passa a ser um objeto de ensino e aprendizagem.

Sabe-se que no dia a dia, estamos envolvidos direta ou indiretamente com muitas
praticas sociais de leitura e escrita, em contextos diversos: como em casa, na escola, na igreja,
e no trabalho ou com os amigos. Nossos alunos (criangas e adolescentes) fazem uso da escrita

e da leitura no seu cotidiano, seja nos sites de relacionamento ou nos blogs de que costumam

2 Disponivel em: http://args.portaleducacao.prefeitura.sp.gov.br/exp/Ciclol.pdf. Acesso em 15/08/2015.
3 Disponivel em: https://pt-br.facebook.com/edibardasilva. Acesso em 15/08/2015.



http://arqs.portaleducacao.prefeitura.sp.gov.br/exp/Ciclo1.pdf
https://pt-br.facebook.com/edibardasilva

participar, seja na leitura de revistas em quadrinhos etc. A pratica de leitura e escrita na escola
deve estar sempre relacionada a reflexdo do contexto social do aluno, fazendo com que o
estudante se posicione, autonomamente, diante dos desafios da realidade e possua uma viséo

critica sobre 0 mundo. Para Magda Soares,

[...] o letramento é, sem duvida alguma, pelo menos nas modernas sociedades
industrializadas, um direito humano absoluto, independentemente das condicfes
econdmicas e sociais em que um dado grupo humano esteja inserido; dados sobre
letramento representam, assim, o grau em que esse direito esta distribuido entre a
populacéo e foi efetivamente alcangado por ela. (SOARES, 2004, p. 120)

E extremamente relevante ressaltar que ha diferentes tipos de (multi) letramento,
motivo pelo qual um individuo pode ser capaz de fazer uma lista de supermercado, escrever
uma receita ou um bilhete, mas ndo ser capaz de escrever uma argumentacao coerente,

defendendo um tema ou fazendo uma critica sobre determinado assunto.

Como explicitado, o objetivo do presente é utilizar o multiletramento, por entendermos
que esses alunos sdo multimidiaticos, expostos a novas ferramentas, novos conceitos de
producdo e compartilhamentos, exposto a imagens (estéaticas ou dindmicas), audios, videos,
esse bombardeamento multissemiotico ou multimodal, exige uma escola com um novo olhar.
Os alunos de hoje, portanto, estariam habituados a lidar com as novas midias, em especial
com os computadores, para a realizacdo de diversas tarefas, desde a producdo de um trabalho
escolar até uma conversa com amigos nas redes sociais; assim, esse aluno, por meio dessas
atitudes, ja estaria em contato direto com as praticas de leitura e escrita, 0 que ndo pode ser
ignorado pela escola. (ROJO, 2009).
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3. METODOLOGIA

O trabalho de pesquisa foi desenvolvido em uma escola da Rede Publica Municipal,
de Sdo Paulo. A origem do problema deu-se a partir do ingresso do pesquisador em uma escola
Municipal, na cidade de S&o Paulo, no ano de 2015. Como o professor ficou excedente, ndo
Ihe foram atribuidas salas, sendo assim, deveria desenvolver suas atividades junto as classes
do “Ciclo Interdisciplinar”, que compreende alunos do 4° ano do ensino fundamental. Como
se tratava de professor ingressante, foi possivel observar, na pratica dos professores regentes
de sala, que o trabalho com os géneros textuais era feito de forma muito superficial e que a
utilizacdo do laboratorio de informatica ndo conseguia abarcar os contetdos de sala de aula,
portanto, ignorava-se as possibilidades de atividades que levassem de fato o aluno aprender
com tecnologia, com tudo aquilo que isso significa, interatividade, multimodalidade,
colaboracdo, ou seja, o laboratério era usado de forma aquém de suas possibilidades

pedagogicas.

Partindo dessa inquietacdo, deu-se inicio a uma pesquisa sobre 0S pressupostos
norteadores nos documentos da Secretaria Municipal de Educacdo de Sao Paulo (SME — SP),
no que tange ao entendimento sobre o letramento, uso das NTIC em sala de aula, o trabalho
com géneros textuais e sequéncia didatica. Apos debrucar-se e ampliar a pesquisa documental
e histdrica, optou-se pelo trabalho com o uso das NTIC somado a uma sequéncia didatica
utilizando o género HQ e os softwares HagaQué* que esta disponivel no laboratério de

informatica da escola, e como segunda opcéo de producio on-line destaca-se 0 Toondoo®.

A luz do que propde Dolz, Noverraz e Schneuwly, a sequéncia didatica contara com

cinco modulos, a saber:

Maodulo 1 apresentacdo do projeto para os alunos e professores (regentes), e primeiro

contato com o género;

Modulo 2: atividade focada na exploracédo e construcao do contexto histérico das HQ;

40 HagdQué é um software livre produzido pela Unicamp que também é uma opc¢3o de facil manuseio para
produgdo de histérias em quadrinhos. Disponivel
em:http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C3%A1qu%C3%AA. Acesso em 15/08/2015.

> 0 Toondoo é um editor online de histérias em quadrinhos, cartuns e tirinhas. Pode-se produzir, editar e
compartilhar sem necesidade de baixar qualquer programa no computador. Possui facil manuseio e
rapidez na edicdo. E possivel criar personagens, cendrios e diversos baldes. Disponivel em:
www.toondoo.com/. Acesso em 03/09/2015.



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
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Mddulo 3: andlise das caracteristicas estruturais, estilisticas e tematicas das HQ

impressas, e criagdo do storyboard®;

Modulo 4: Apresentacdo da proposta para produgéo das tirinhas com uso de programas
especificos no laboratorio de informatica;

Maodulo 5: Divulgacao das tirinhas (na escola) em um evento para salas envolvidas.

A previsdo para execucdo da sequéncia didatica foi de um més (4 aulas semanais),
totalizando 16 aulas para inicio e conclusdo do projeto, integrado com o professor de

informatica e professor regente.

6 Alguns modelos seleciondas estdo disponiveis em PDF nesse site https://goo.gl/PBhSbE. Acesso em
04/11/2015.



https://goo.gl/PBh5bE
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4. APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

Iniciamos os trabalhos com a turma do ciclo interdisciplinar em agosto do corrente
ano, apresentamos a todos o projeto, conforme previsto no modulo 17 (M1), e como esperado
os alunos do quarto ndo se mostraram resistentes a proposta, e, logo nas primeiras atividades
demostraram suas habilidades para trabalhar com o género, ja tinham internalizado as
caracteristicas do género HQ, uma vez que possuem bastante contato nas diversas situacoes
comunicativas com as histdrias em quadrinhos e as tirinhas, como por exemplo, em revistas,
e na web, sobretudo nas redes sociais, portanto demostraram grande interesse em produzirem
suas proprias tirinhas. O fato de os alunos ja possuirem um conhecimento do género levou o
grupo de trabalho a reorganizar o planejamento. Foi necessario encurtar (adaptar) o M1, ndo
nos detivemos na exploracdo de diversas tirinhas, pré-selecionadas e partimos, assim, para o
maodulo 28 (M2), substituindo o ambiente da “sala de aula” para o laboratério de informatica,
os alunos ficaram empolgados, envolvidos nas atividades que os possibilitavam trabalhar em
um mundo online, muito proximo das atividades de leitura e escrita que realizam na vida

cotidiana, no uso das redes sociais.

Nesse momento, como previsto na sequéncia didatica, foi feito uma apresentacdo em
slides®, disponibilizado pela SME, pelo programa nas Ondas do Radio®. Na dindmica de
apresentacdo, os alunos formularam questdes sobre o0 género, tais como linguagem dos baldes,
uso da linguagem coloquial, uso de texto e imagem como unidade, necessidade de narrativa
curta e sequenciais a compreensdo de a ideia precisar ser expressa de forma dindmica e
objetiva, comum ao género, além de contemplar zo uso de onomatopeias, e outras
caracteristicas. Durante a apresentacdo dos slides, percebemos que 0s alunos se interessaram
por questdes mais pontuais, por exemplo, como foram feitos os slides? Eles (os slides)
suportam imagens, sons e links? Pode-se perceber que embora 0s nossos alunos sejam nativos
digitais, precisam de mediagdo dentro do ambiente escolar para o uso das ferramentas com
objetivos de aprendizagem, o que os leva a ampliar assim seus préprios horizontes de
expectativas. Como nédo era 0 mote da presente sequéncia didatica, seguimos para visualiza¢do
do video “Quadrinhos — guia pratico”, criado pela MultiRio — Rede Municipal de Ensino do

Rio de Janeiro!!.

7 Mddulo 1 disponivel em https://goo.gl/XZ8Pfe. Acesso em 07/11/2015.
8 Mddulo 2 disponivel em https://goo.gl/7zHUNnQ. Acesso em 07/11/2015.
9 Slides disponiveis em https://goo.gl/nvkJGb. Acesso em 15/08/2015.

10 Mais informacdes em http://goo.gl/11wSmB. Acesso em 27/08/2015.

11 Disponivel em https://goo.gl/eWt6if. Acesso em 15/08/2015.



https://goo.gl/XZ8Pfe
https://goo.gl/7zHUnQ
https://goo.gl/nvkJGb
http://goo.gl/11wSmB
https://goo.gl/eWt6jf
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Foi proporcionado a eles a visualizacdo das tirinhas no ambiente do facebook, com
0S comentarios, revisdes e interacdo do autor com os leitores, uma proximidade importante

para o previsto no trabalho.

A proxima fase foi a construcdo manual das histérias de autoria propria,
disponibilizamos aos grupos storyboads com apenas trés quadros, com a tematica livre,
contemplando assim o modulo 32 (M3), era perceptivel a empolgacdo e envolvimento dos
alunos e professores regentes na possibilidade de uso dos programas off-line e online para
criagdo das HQs deles, tornando-os autores e co-colaboradores entre eles, pois, o trabalho,
mesmo com o uso dos computadores e programas, foi feito de forma coletiva. Durante a
realizacdo das atividades, reservou-se aos professores o papel da mediacdo. Os alunos
demostraram habilidade para trabalhar com a ferramenta tecnoldgica, e o professor mediou o
uso da linguagem (ortografia, cores, baldes, onomatopeias, etc.), fazendo sugestdes
devolvidas aos alunos, e intencionalmente era deixado a eles a decisao final, podendo ou nao

aceitar as intervencdes feitas pelos professores.

Como esperando, os modulos 4 e 5 (M4 e M5) causaram maior impacto aos alunos
e também aos colegas professores regentes e convidados que participaram do projeto da SD,
pois, ambos (alunos e professores), puderam explorar as ferramentas de construcdo das HQs,
utilizamos em um primeiro momento o software HagaQué por entendemos que seria 0 mais
facil, e para inicio de uma compreensdo mais ampla e centrada no que tange a construcéo da
HQ no ambiente das NTIC, e por também contarmos com o mesmo ja disponibilizados em

todos os computadores do laboratério, e a ndo necessidade de conexao a internet.

A partir dos rascunhos elaborados pelos alunos no M3, comecamos a explorar 0s
fundos para as HQs, imagens, e outras ferramentas do programa, percebemos que os alunos
ndo demonstravam tanta dificuldade em explorar e descobrir, foram experimentando e
utilizando “tudo” que o programa disponibilizava. Os alunos ndo resistiam em explorar e
conviver com o ambiente e estavam sempre familiarizados. Retomamos a exploracdo dos
rascunhos feitos nas storyboads e no foco que era a criacdo do quadrinho de forma
colaborativa, interativa e viva, corroborando com a proposta de ensino de Lingua Portuguesa

no ambiente de multiletramento, mote do presente artigo.

Foi importante a construcdo no software HagadQué, porém o mesmo foi instavel e de

dificil exportacdo para exposic¢do, porém o resultado do trabalho “rtstico”, pode ser acessado

12 Médulo 3 disponivel em https://goo.gl/PxGgoc. Acesso em 07/11/2015
13 Mddulos 4 e 5 disponiveis em https://goo.gl/Zdvo5m. Acesso em 07/11/2015.
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através do link, os trabalhos tiveram que ser printados, desmotivando e descontinuando seu
uso, porém, para a preparacao para uso on-line 0 mesmo serviu a seus propdsitos, como uma

das ferramentas de criacdo e autoria.

Durante os ultimos modulos da SD, percebemos acentuada melhora do estilo, da
composicao e, de forma pratica, a criagdo das tirinhas no programa Toondoo, como pode ser
percebido no link®. Ou seja, os alunos se apropriaram das questdes linguisticas e enunciativas
de forma prética, natural e real, esperado com o0 uso correto e orientado dos géneros textuais,
principalmente em ambientes de multiletramento. Inclusive com o envio de novos trabalhos,
mesmo apos o término do trabalho. Na apresentacdo entre as salas, eles elaboravam,
questionavam e colaboravam com o trabalhado dos colegas, demostrando dominio sobre a
tematica e contetdos linguisticos. Expondo com exceléncia e apropriacdo real, indo além do
ambiente de sala de aula, extrapolamos os limites previstos, os alunos permaneceram com
seus cadastros online no site Toondoo, por entenderem que a construcdo, elaboracdo e
continuacdo do projeto era possivel e necessaria, e possivel fora do ambiente tradicional

escolar.

Como pode ser visto no corpus, o foco do projeto néo era a intervencao para corre¢ao
da estrutura da lingua (sintaxe, morfologia, etc), as intervencbes era para que os alunos
refletissem sobre suas producgdes, sendo assim, evitou-se correcBes estruturais, lexicais, e
outras de forma pontual. 1sso evita a correcao pela correcdo, habito estigmatizado no ambiente

escolar de forma ampla.

140 corpus selecionado pode ser acessado pelo link https://goo.gl/15uDfs. Acesso em 07/11/2015.
150 corpus selecionado pode ser acessado pelo link https://goo.gl/2uhXga. Acesso em 07/11/2015.
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5. CONSIDERACOES FINAIS/CONCLUSAO

A experiéncia do trabalho com as NTIC ofereceu aos alunos a descobrirem-se como
autores, revisores, e o ambiente de multiletramento permitiu a eles vislumbrar outras
possibilidades de uso da escrita. Logo, concluiu-se que o uso das NTIC no ambiente escolar,
atrelado ao Ensino de Lingua Portuguesa, de forma viva, planejada e direcionada, em nosso
caso com o uso de uma Sequéncia Didética, alcanca de forma educativa e humanizadora o
aluno, nativo digital, que domina, conhece, porém ndo percebe de forma ampla as usabilidades
e possibilidade oferecidas pelo ambiente virtual de multiletramento. Ademais, cabe ao
professor de lingua materna e professores engajados no ensino da lingua permitirem o acesso
de forma real e viva em seus planejamentos e nas aulas, ndo como uma mera ferramenta quao
feito com os filmes, as musicas, e a TV, mas como componente necessario para pratica diéria

em sala de aula.

As teorias sobre uso dos géneros textuais e multiletramento tém permeado a pratica
pedag6gica da modernidade. Sabendo que ensinar sempre serd um desafio, e agora parece
ainda mais evidente, visto que 0s conteudos ensinaveis tradicionais, base comum na formacao
do docente, ja& ndo mais contempla a necessidade de nossos alunos, nativos digitais, e

adaptados a tantos aparatos tecnoldgicos e novas praticas sociais.

A realizagdo de uma proposta organizada e utilizando uma sequéncia didatica é uma
ferramenta para o trabalho com os multiletramento na sala de aula, pois possibilita ao aluno
refletir sobre as novas tecnologias, ja utilizadas por eles fora do ambiente escolar, sempre
focado na maior parte do tempo em entretenimento, por exemplo, o Facebook, Twitter,
Youtube, entre outros meios, como novas praticas, em nosso artigo a producéo e criacao de
HQs, resultado da construcdo, colaboragéo e ressignificacdo, que torna a leitura e producao
textual mais real e significativa, uma vez que o aluno tera a oportunidade de construir

conhecimento a partir da tecnologia e sua familiaridade com a mesma.

Com tais experiéncias, € impossivel ndo notar a maior motivacao dos alunos nas aulas
de lingua portuguesa. O desenvolvimento da expressividade oral, criatividade e capacidade de
pesquisa sdo perceptiveis. Entretanto, sabemos que o trabalho com géneros e programas de
forma descontextualizada ou recortada, ndo atinge sua completude por serem constantemente
forjados ou didatizados para andlise linguistica ou estrutural. Logo, a formacdo do docente

precisa ser sistematica e constante, para uma apropriacdo das ferramentas e do ambiente de
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multiletramento, sendo esse um ambiente fecundo para o trabalho interdisciplinar,

multidisciplinar e transdisciplinar, foco do Ciclo interdisciplinar.
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The multiliteracies in Portuguese Language Teaching

The HQ gender as a possibility at the Interdisciplinary Cycle

Abstract - In this article we reflect on the work in the classroom with reading and writing, as one of
the major challenges of our century forward the digital natives students. This brings the theoretical
basis for the work of the Portuguese language multiletramento the light of the ideas developed by the
New London Group , 2006 [ 2000/1996 ] at school , organized and systematized into a didactic
sequence as proposed by Dolz , and Noverraz Schneuwly (2004), focused on the production of comics
by students of Interdisciplinary Cycle using conjugated form the practice pedagogical the NICT ,
through HagaQué and ToonDoo programs and extrapolating the classroom environment. Such

experiences have enabled the use of multiple literacies focused on language teaching.

Keywords: multiliteracies, genres, literacy, teaching sequence.
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