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RESUMO

SGORLOM, Renan Augusto. Projeto previsdo do tempo. 2015. 35 péaginas.
Monografia (Especializacdo em Desenvolvimento Web) - Universidade Tecnolédgica
Federal do Parana. Londrina, 2015.

Projeto de desenvolvimento de uma Interface de previsdo do tempo para exibir
informacdes sobre o tempo em qualquer dispositivo, inicialmente nas dependéncias
da Universidade Tecnoldgica Federal do Paran&. O projeto tem como funcao adquirir
informacdes de previsdo do tempo de varias plataformas ja existentes como por
exemplo Yahoo Weather, OpenWeather e outras, com essas informacoes
disponiveis sera feito um refinamento das informacdes através de uma tabela de
equivaléncia onde os dados seréo filtrados para que figuem uns equivalentes os
outros, sendo assim um servico ininterrupto.

Palavras-chave: Previsao do tempo, Yahoo Weather, API, Animagao, SVG, SMIL,
JSON.



ABSTRACT

SGORLOM, Renan Augusto. Weather forecast project. 2015. 35 pages.
Monograph (Web development especialization) — Federal Technology University of
Parana. Londrina, 2015.

Development project of a weather Interface to display weather information on any
device, initially on the premises of Federal University of Parana. The project's
function acquire weather information from multiple existing platforms such as Yahoo
Weather, OpenWeather and others with this information available will be a
refinement of information through an equivalence table where the data will be filtered
to make them equivalent each other, thus uninterrupted service.

Key-words: Weather Forecast, Yahoo Weather, API, Animation, SVG, SMIL, JSON.
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1 INTRODUCAO

A previsdo do tempo sempre fez parte do dia-a-dia da populacdo, para
algumas pessoas € a principal informacao para o inicio de sua semana, para outras
€ possivel que mude totalmente a forma de trabalho. As previsGes do tempo podem
ainda ajudar na previsdo de desastres ou percas nas plantagoes.

Segundo Ahrens (2006) as previsdes do tempo sdo responsaveis por salvar
vidas e propriedades.

Atualmente as pessoas vivem correndo na pressa, e as vezes ficam sem
informacdes basicas para o dia-a-dia como a previsdo do tempo, ou simplesmente

nao tem acesso a essa informacgdo em qualquer lugar.

1.1 JUSTIFICATIVA

Para pessoas comuns mesmo que trabalhem em escritérios ou em centros
comerciais caso elas ndo tenham acesso a informacdo da previsdo do tempo
poderia ser desastrosa no caso de uma tempestade de neve atingi-los durante o
percurso para seu trabalho ou para casa. Pessoas que tem trabalhos sazonais como
um vendedor de sorvete, necessitam saber a previsdo do tempo para prever a
necessidade de mandar vendedores ambulantes ou até mesmo se compensa abrir
as portas para as vendas no dia. Grandes lojas de departamento também fazem uso
dessa informacao para saber qual tipo de produto colocaram em destaque na venda.

Atualmente existem diversos servigos que disponibilizam essa informacéo,
tanto € a variedade de servicos como a divergéncias dessa informacgao, servicos que
podem indicar previsbes do tempo complicadas para o entendimento basico do
usuario final, ou a informacgéo em excesso para tal usuario.

Apesar de importante quem ndo depende totalmente da previsdo do tempo
para seu dia pode ser prejudicado por ndo possuir essa informacédo, como por
exemplo estudantes que tem que percorrer um longo caminho até sua instituicao de
ensino e dependem de meios publicos de transporte, ou até mesmo estudantes que
vado a pé, podem ser pegos de surpresa por uma tempestade ou condi¢cdes
adversas, pelo simples fato de ndo terem prestado atencdo na previsdo do tempo
pois estava sendo exibida de forma complicada afetou o seu dia.
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1.2 OBJETIVO

Este trabalho tem como objetivo desenvolver uma aplicagdo web que além
de adaptavel a qualquer dispositivo tenha a flexibilidade de receber informacdes de
previsdes do tempo de qualquer empresa que forneca a APl de previsdo do tempo.

Assim independente das divergéncias nas variagoes da previsao do tempo
oferecidas pelas diversas empresas o usuario final receberd a informacdo. Caso o
servico que esteja sendo usado fique indisponivel ainda é possivel trocar para outro
servico rapidamente, ndo prejudicando nenhum usuario que dependa desse servico.

Por ser uma aplicacdo que pode se adequar a qualquer dispositivo
naturalmente se torna uma aplicacdo leve e portatil, podendo assim auxiliar em
diversos locais, como por exemplo televisores espalhados por campus de
faculdades, ou até mesmo em futuros displays eletrbnicos nos pontos de 6nibus,
celulares e em qualquer outra situacdo onde seja possivel a conexao com a internet
e haja um navegador web.

Com o objetivo da mais rapida compreensao da previsdo do tempo esse
projeto espera alcancar todos os publicos, facilitando assim seu planejamento de
todos para o dia, sem imprevistos com a previsdo do tempo.

O projeto pretende ajudar tanto em problemas cotidianos simples como levar
guarda-chuvas ou ndo, até prever saidas em meio a chuvas onde ha risco de
alagamentos.

Além disso € esperado que com base nesse projeto seja desenvolvido varios
outros que seguem o mesmo padrdo informativo podendo aproveitar até a mesma
plataforma, onde desenvolvedores poderdo exibir desde horérios de 6nibus e metros
até identificar e exibir em tempo real rotas de alagamentos ou nevascas que
fecharam estradas. Podem ainda através da mesma plataforma informativa avisar no
risco de se ir a um lugar desprotegido em determinado periodo e dar de cara com

tempestades adversas como ventanias e tornados.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 CONDICOES DO TEMPO

Tempo é um fendbmeno meteorolégico ocorrido na terra desde os mais
comuns como: chuva, neve, nevoeiro, nuvens, tempestades de areia e ventos.
Eventos menos comuns como desastres naturais, tornados, ciclones e tempestades
de gelo.

“Previsdes do tempo sao responsaveis por salvar vidas, salvar propriedades
e plantagdes, e nos dizer o que esperar do meio atmosférico. ” (AHRENS, 2006, p
336, tradugéo nossa).

Para a maioria das pessoas interessa saber informag6es tais como se estéa nublado,
se ird chover, permitindo assim que as pessoas planejem melhor suas atividades
diarias, sem serem surpreendidas com eventos naturais indesejados para a

atividade escolhida naquele dia.

“Uma previsdo do tempo com chuva forte estendida no verao levaria
supervisores de construcdo a planejar o trabalho sobre um teto protetor,
lojas de departamento anunciando guarda-chuvas ao invés de roupas de
banho e vendedores de sorvete pegar uns dias de folga ja que seus

negocios vao estacionar. “ (AHRENS, 2006, p 336, tradugdo nossa).

Apesar da responsabilidade que uma previsdo do tempo possui ela ndo é
uma ciéncia exata, e ocasionalmente pode estar errada, para que a previsdo se
torne o0 mais correta possivel é necessario que seja verificada frequentemente como

€ 0 caso da maioria dos aeroportos que verifica a condicdo do tempo a cada hora.

2.2 RESULTADOS DA PREVISAO DO TEMPO

Para se obter a previsdo do tempo é necessario um monitoramento de uma
grande area que normalmente é efetuado através de satélites, este monitoramento é
de vinte e quatro horas por dia, observando as massas de ar, temperatura, umidade,
pressdo do ar além de velocidade do vento, em seguida esses dados séao
calculados, dando assim a previsdo do tempo com até 90% de precisao na previsao.
Para Ahrens (2006, p 342, traducdo nossa) “Atualmente os modelos de previsao de

tempo, tem uma previsédo boa para os préximos 4 ou 6 dias”.
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Apés analisados se obtém o resultado do tempo, esses dados podem ser
obtidos por diferentes empresas, que os interpretaram de diferentes maneiras. O
Yahoo Weather nos retorna 48 tipos de tempo diferentes de tempo, enquanto o
Climatempo retorna apenas 11 tipos de tempo. Para uma pessoa comum 0O que
altera na verdade é apenas o home pois para ela céu limpo e um céu sem nuvens
seria a mesma coisa, para os estudiosos da area de meteorologia tem outro

significado, sendo este um dos problemas que este trabalho pretende resolver.

2.3 MEIOS DE OBTER A PREVISAO DO TEMPO

As pessoas estdo constantemente recebendo informacdes de previsdo do
tempo, seja por jornal, televisdo, radio ou internet.

Na internet além dos servicos citados anteriormente existem sites como o
OpenWeatherMap?, esta empresa disponibiliza um servico detalhado de previséo do
tempo, mostrando informag¢des como horario do p6r do sol, for¢a do vento, para qual
direcdo o vento esté indo, pressdo atmosférica e umidade. Ele oferece também a
opcao de o usuario ver as mudancas diarias na previsdo ou mudanc¢as por hora,
além de como a previsao do tempo foi anos atras para a mesma época do ano.
Porém as pessoas ndo querem perder tempo com informagdes que elas julgam
desnecessarias para suas atividades do dia-a-dia e desejam as informacdes béasicas
de se ira fazer sol e poder&o ir a praia amanha por exemplo.

2.4 TRABALHOS RELACIONADOS

2.4.1ICONES

Na internet & possivel encontrar outros trabalhos representativos de
condi¢cdes do tempo “Climacons € uma adoravel colegdo construida de icones do
tempo disponivel em PSD, ESP, Fireworks, PNG e formatos SVG. ” (WITHCROFT,
2015, tradugcdo nossa). O trabalho de Adam Withcroft é disponivel gratuitamente

para qualquer um que deseja utiliza-lo.

1 http://openweathermap.org/
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Alessio Atzeni também disponibiliza diferentes tipos de representacées do
tempo em seu trabalho em diferentes formatos como PSD, CSH, EPS, SVG e fontes
para desktop e a web. Assim como Adam, Alessio também disponibiliza seu trabalho
para ser usado gratuitamente.

Estes autores oferecem uma proposta para o problema da representacdo
visual, que é necessario para que as pessoas identifiguem com facilidade o tempo
que vai estar hoje por exemplo. Porém assim como as fontes de informacéo do
tempo, elas tém divergéncias e precisam ser simplificadas junto com as informacoes

do tempo para que haja a equivaléncia destas informacdes.

2.4.2API'S DE PREVISAO DO TEMPO

API’'s sdo conjuntos de rotinas e padrbes de programacao para 0 acesso a
um aplicativo especifico ou software ou plataforma na web.

As API's encontradas todas tém a mesma fungao de mostrar a previsao do
tempo, porém todas tém variacdes de quantos tipos de tempo diferentes podem
exibir, API’'s com fontes de informacgéao confiaveis como por exemplo Yahoo Weather
trazem a informacao necessaria. O local onde vocé estaria exibindo as informacdes
de previsao do tempo seria totalmente dependente apenas do Yahoo Weather caso
ele saisse fora do ar por algum tempo indeterminado, as pessoas dependentes
desse servigo seriam prejudicadas.

Este projeto visa resolver o problema de incompatibilidade desses dados
oferecidos com outras API’'s como por exemplo a do OpenWeather, seria necessaria
uma adaptacdo dos tipos de tempo oferecido por ambas, para que caso seja
necesséaria a troca do servico de informacdo da condi¢cdo do tempo o resultado
mostrado para o usuario ndo seja alterado, mantendo as informacdes finais simples
e objetivas.

Apesar disso essas APl's sdo de total importancia pois a empresa
responsavel por elas recebe dados de satélites, convertem as informacdes
distribuindo assim a previsao do tempo obtida por eles. A maioria das empresas com
este tipo de servigo disponibiliza essas informagdes gratuitamente abrindo espaco

para que desenvolvedores formatem como bem entender a previséo do tempo.
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2.5 FERRAMENTAS DISPONIVEIS

O projeto sera desenvolvido na plataforma web e usara de ferramentas ja
disponiveis para que seja concluido.
Ferramentas béasicas tais como HTML, CSS, Javascript, JQuery, lllustrator e
Photoshop. Além de ferramentas diferentes como o SVG e SMIL.

2.5.18VG

SVG (scalable vector graphics), sdo cédigos que renderizados por qualquer
leitor SVG (navegadores web, programas especificos como por exemplo Illustrator),
se tornam imagens vetoriais.

“SVG que significa graficos vetoriais escalaveis, € uma aplicagcdo do XML
gue torna possivel representar informacfes graficas de uma maneira compacta e
portavel”. (EISENBERG, ROYDS, 2014, p. 1).

“‘SVG é uma linguagem de aplicagdo do XML, uma linguagem de marcagéo
extensiva. Todos documentos SVG seguem a regras de sintaxe do XML 1.0. ”
(WATT, LILLEY, 2002, p. 8, traducdo nossa).

Atualmente para se conseguir uma imagem com transparéncia de uma
qualidade superior existem arquivos PNG, porem estes arquivos tem um peso
enorme, além de tornarem a navegacao lenta para dispositivos que utilizam conexao
3g por exemplo, como é o caso dos celulares.

“Um dos objetivos nos requerimentos originais do documento SVG era que
ele fosse disponivel em uma grande variacdo de dispositivos, ndo apenas nos
navegadores convencionais do desktop”. (WATT, LILLEY, 2002, p. 24, tradugao
nossa).

Ainda assim ndo é possivel manipular o elemento de maneira livre ou fazer
animacdes como é possivel com arquivos do flash, ou .GIF, o SVG une as
caracteristicas de diversos elementos e torna possivel a animagéo de uma imagem
vetorial e com peso reduzido.

“E a combinagdo das caracteristicas que faz o SVG ser potencialmente
poderoso e usavel para programacgao ou graficos.” (WATT, LILLEY, 2002, p. 12,

traducdo nossa).
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Seu peso depende da complexidade do gréfico vetorial gerado, quantas
linhas, quantos elementos ele possui, cores e etc, tudo isso influencia no resultado
final do peso do SVG.

‘O tamanho do arquivo SVG naturalmente depende da complexidade da
imagem em vetor que sera renderizado.” (WATT, LILLEY, 2002, p. 12, tradugao
nossa).

O SVG possui ainda diversas vantagens sobre outros elementos graficos

disponiveis atualmente “SVG tem muitas vantagens em potencial sobre os padrées
de graficos existentes.” (WATT, LILLEY, 2002, p. 12, tradugdo nossa). Como por
exemplo é possivel criar cores dindAmicas para um unico SVG, onde essas cores
podem ser manipuladas simplesmente por CSS, existe também a possibilidade do
usuario interagir diretamente com o SVG através de javascript, outro recurso é a
possibilidade de aplicar zoom a uma imagem SVG sem que a mesma perca
qualidade e sem outras requisi¢des no servidor “Imagens em SVG podem receber
zoom sem a necessidade de voltar ao servidor e carregar outra versao da imagem”
(WATT, LILLEY, 2002, p. 12, traducao nossa).
SVG possui um codigo aberto, ou seja, ele permite vocé estudar, modificar e
distribuir o software de graga para qualquer finalidade “O cédigo pode ser
inspecionado para ajudar no entendimento de como a imagem foi construida, e a
opg¢ao de salvar o codigo SVG para o disco também esta disponivel” (WATT,
LILLEY, 2002, p. 19, traducdo nossa).

2.5.1.1MANEIRAS DE SE UTILIZAR O SVG

O SVG é uma imagem, sendo assim pode ser utilizada como tal pelo HTML
através da tag <img>.

Mesmo utilizando o SVG com a tag <img> ele ndo perde suas propriedades
vetoriais e pode ser utilizado em quaisquer tamanhos de telas e dispositivos
“Imagens em SVG séao renderizadas de uma maneira independente da resolugao do
dispositivo que ele esta sendo renderizado. “ (WATT, LILLEY, 2002, p. 24, tradugao

nossa).
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O problema ao utilizar o SVG com a tag <img> do HTML € néo é possivel
assim manipular a sua estrutura XML, trocando cores e adicionando animacgdes por
exemplo.

E possivel também adicionar o SVG diretamente através do CSS com a
propriedade background-image “O mais comumente utilizado € a propriedade
background-image, que coloca a imagem atras do texto do elemento que esta sendo
estilizado.” (EISENBERG, ROYDS, 2014, p. 17, tradugao nossa).

Mas assim como utilizado pela tag <img> do HTML n&o é possivel manipular

os elementos do SVG dessa maneira.
Outra maneira de se utilizar o SVG é adicionando o seu codigo diretamente no
HTML, dando assim total liberdade ao desenvolvedor em manipula-lo da maneira
que quiser usufruindo de todos os recursos disponiveis, “No entanto também é
possivel misturar o cédigo SVG com a marcacdo HTML ou XML em um Unico
arquivo”. (EISENBERG, ROYDS, 2014, p. 20, tradugao nossa).

2.5.2SMIL

Smil (pronunciado smile e sua sigla significa “Synchronized Multimedia
Integration Language”), permite interatividade com elementos audio visuais "SMIL
2.0 foi desenvolvido para trazer uma apresentacdo multimidia interativa para a web"
(BULTERMAN, 2004, p. 03, traducdo nossa), € uma linguagem de facil aprendizado
assim como o HTML, pois muito de suas apresentacdes sdo escritas na forma de
texto.

Smil é baseado na linguagem XML "E baseada em texto, ndo proprietario,
formato padrdo XML, que é tecida da familia XML cooperativa de linguagens
interdependentes " (BULTERMAN, 2004, p. 03, traducéo nossa).

Seu objetivo ainda é trazer essa funcao para todos os dispositivos.

"SMIL foca em fazer em multimedia o que o HTML faz com o hiper
texto. Trazer para todo tipo de dispostivo de apresentacdo (PCs, mobiles
dispositivos de méo até TVs) com formato de facil autor descritivo que pode
ser mostrado em uma diversidade de plataformas" (BULTERMAN, 2004, p.

10, traducéo nossa).



21

"A funcionalidade do SMIL também é integrada em vérias outras linguagens"
(BULTERMAN, 2004, p. 11, tradugdo nossa), como por exemplo SVG e XMT
(MPEG-4 multimidia).
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3 DESENVOLVIMENTO

Para resolver o problema foi desenvolvida uma ferramenta web que é
responsavel por resgatar informacdes meteorologicas e mostra-las de forma que o
usuario final possa ter um entendimento rapido e facil do que esta acontecendo.

A ferramenta possui como requisitos acesso um dispositivo com acesso a
internet, um browser capaz de renderizar SVG, e um display ou monitor para mostrar
as informagoes.

Como linguagem de marcacdo da ferramenta foi utilizado HTML, para a
criacdo dos icones que representam a condicdo do tempo foi utilizado SVG, para
anima-los e torna-los adaptaveis a qualquer resolucdo foi utilizado CSS, para
capturar as informacgdes de previsdo do tempo foram utilizados objetos JSON.

3.1 DESENVOLVIMENTO DOS iCONES E ANIMACOES

3.1.1ESTRUTURA SVG

Como citado na fundamentacéo tedrica o0 SVG possui uma estrutura XML, o
cbdigo SVG pode ser complexo como os gerados automaticamente por ferramentas
como o lllustrator ou simples (digitados pelo proprio desenvolvedor em um editor de
texto).

Para criar icones em SVG primeiro precisamos entender a sua estrutura
bésica:
<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink" version="1.1" width="800"
height="800" viewBox="0 0 800 800">

<g id="background">

<rect x="-1" fill="#99CCCC" width="800" height="800"/>
<defs>
<rect id="SVGID 1 " x="-1" width="800"
height="800"/>
</defs>
<clipPath id="SVGID 2 ">
<use xlink:href="#SVGID 1 "/>
</clipPath>
<polygon clip-path="url (#SVGID 2 )" fill="#7CB5AB"
points="683.2 969.4 978 553.7 471.2 128.7 432.6 146 389.7 503.7 176.4 544.
n/>

</g>
<g id="objects">
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<path fill="#FFFFFF" d="M397.8 746.2h0.7v-0.8c0-0.9 0.1-1.6
0.3-2.1 0.2-0.5 0.6-0.9 1.1-1.1 0.5-0.2 1.3-0.4 2.2-0.4 1.6 0 2.5 0.4 2.5
1.2 0 0.3-0.1 0.5-0.3 0.7 ..."/>
<I-- ... -—>
</g>
</svg>

A tag <svg> é a que define para o browser que tipo de documento ele esta
lendo, além disso ela pode carregar outras informac¢des importantes como a versao
do svg, suas dimensdes e 0 viewBox (area visivel do svg, mais conhecido como
canvas size no lllustrator por exemplo).

A tag <g> significa que todos os itens dentro dela fazem parte de um mesmo
grupo, aplicando assim configuracdes exclusivas ou apenas para fins de
organizacao.

A tag <rect> define um retangulo e ainda nela se pode definir a suas
dimensdes com as propriedades width e height além de fill que serve para preencher
0 objeto com alguma cor e stroke que troca o contorno do objeto, no exemplo o “X”
significa a posicdo que ele estara.

No caso da tag <defs> permite que objetos sejam definidos para usa-los
novamente no futuro.

Ja o <clipPath> define que qualquer elemento que ultrapasse seus limites
seja oculto.

Assim como o <rect> a tag <polygon> forma elementos basicos nesse caso

um poligono o atributo “points” utilizado no exemplo € o caminho percorrido por esse
poligono, ou seja, seu formato.
N&o necessariamente vocé precisa definir o formato de um objeto antes de desenha-
lo no SVG, caso vocé queira fazer qualquer forma pode ser utilizado a tag <path>
que através do atributo “d” & designado seu formato, a definicdo de formatos no SVG
por outro lado torna o SVG humanamente legivel.

E possivel ainda com o SVG criar sprites de imagens, utilizando das tags
<g> para agrupar os elementos e para chama-lo no seu HTML é necessaria a

seguinte estrutura:

<svg viewBox="0 © 16 16">
<use xlink:href="#icone "></use>

</svg>
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Onde o viewBox deve ser o exatamente o0 mesmo do viewBox do arquivo
SVG criado individualmente para o grupo designado, o primeiro nimero significa sua
posicao “top”, o segundo sua posicao “left”, o terceiro sua largura e o quarto sua
altura (note que quando se refere a altura e largura em SVG € sobre seu estado
inicial, tendo em mente que sdo graficos vetoriais e sdo sujeitos a mudancas de

dimensdes sem perder a qualidade).

A tag <use> faz referéncia ao ID da tag <g> fazendo assim a referéncia
necesséria para resgatar o que ha dentro deste grupo. Para que seja possivel utilizar
este método € necessaria que toda a estrutura do SVG esteja presente no arquivo
HTML utilizado.

SVGs ainda podem ser conter acessibilidade dando a oportunidade para

usuarios especiais entender o que esta se passando.

<svg viewBox=".." role="img" aria-labelledby="Descri¢ao do titulo">

<g>
<title id="title">Titulo do elemento</title>
<desc id="description">Descri¢ao do element svg</desc>
</g>
</svg>

Onde o atributo “role” indica para o programa que o usuario de necessidades
especiais esta utilizando que objeto é esse, aria-labelledby indica o titulo do
componente global, <title> dentro do <g> indicando o titulo daquele grupo de
elementos, e a tag <desc> a descri¢cao do item.

Ha varias outras tags SVGs para grupos como o <g> por exemplo: <a>,

<glyph>, <marker>, <mask>, <missing-glyph>, <pattern>, <switch>, <symbol>.

Além de outras tags para formas basicas, descricbes, filtros, fontes,
gradiente, elementos graficos, elementos com fonte de luz, elementos de forma,

elementos estruturais, elementos de texto que ndo iremos abordar neste projeto.

Os icones utilizados neste projeto foram todos manipulados com a
ferramenta da Adobe o lllustrator, sendo assim todo cédigo SVG utilizado neste

projeto foi gerado através da interface do programa.
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3.1.2ANIMANDO O SVG

Como citado no desenvolvimento ha varias formas de se aplicar animacgdes

no SVG, neste projeto foi utilizado o método do CSS para realizar as animacoes.

Para que o CSS tenha acesso a todo elemento do SVG € necessario que
sua estrutura esteja “crua” no html.
<svg “.”>
<path class="nuvem" d="M38.999.."></path>
<path class="gotal" d="M17.001.."></path>
<path class="gota2" d="M24.999.."></path>
<path class="gota3" d="M32.999.."></path>
</svg>
Com este exemplo temos uma nuvem com o total de trés pingos de chuva,
através das classes atribuidas a cada elemento <path> é possivel agora manipula-

los com o CSS.

O projeto consistiu do uso de CSS-animation e CSS-keyframes para realizar
as animacgbes, onde o CSS-animation é responsavel por definir o tempo que a
animacao ir4 durar, a forma que a animacdo serd executada, e qual animacdo do
CSS-keyframes utilizar. O CSS-keyframes € responsavel por definir o que fazer em
cada estagio da animacdo como por exemplo em que posi¢cdo (ou qualquer outro
tipo de personalizacdo) o elemento vai estar no inicio da animacdo e em qual

posicao ele estard na metade e/ou no fim da animacéo.

Exemplo de CSS-keyframes:

@-webkit-keyframes anim-pNub{
0% {
-webkit-transform: translateX(@px) translateY(©Opx)rotate(odeg);
}

100% {
-webkit-transform: translateX(24px) translateY(-
12px)rotate(42deg);

}

O resultado final da combinacdo dessas duas ferramentas é uma

imagem escalavel e animada.
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3.2 OBTENDO INFORMACOES SOBRE O TEMPO

Para resgatar as informacdes sobre a previsédo do tempo foi utilizada a API

do Yahoo Weather, utilizando a query de pesquisa:

SELECT * FROM weather.forecast WHERE woeid IN (SELECT woeid FROM
geo.places(1) WHERE text="londrina™)

Assim o Yahoo Weather retorna um objeto JSON, onde se pode conferir
informacBes como a forca e direcdo do vento, umidade e pressdo da atmosfera,
maximas e minimas para o dia atual e préximos quatro dias além da previsdo do

tempo.

Através de JavaScript, é possivel organizar as informacdes que o objeto
JSON apresenta, sendo possivel exibir as informacdes necessarias.

Para que fosse possivel trabalhar com mais de uma fonte de dados foi
necesséria a criagdo de uma tabela de equivaléncias das previsdes do tempo que

cada fonte fornece.

3.2.1TABELA DE EQUIVALENCIA

A tabela de equivaléncia foi criada com o intuito de refinar e filtrar os
diferentes tipos de previsdo do tempo que as diferentes fontes fornecem. Para o
usuario final e comum né&o interessa saber qual o exato tipo de chuva dentre os
varios tipos que existem que vai acontecer hoje, interessa saber apenas que vai

chover para que ele se prepare com um guarda-chuvas e etc.

O refinamento foi criado com base nos principais tipos de tempo que
acontecem e que afetam a vida urbana tipos de previsdo do tempo menos comuns e
desastres naturais que ocorrem com menor frequéncia foram adicionadas na

categoria “tempestades adversas”.
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Sempre que uma nova fonte de previsdo do tempo for adicionada ela tera
que passar pela tabela de equivaléncia, que € feito assim que é identificado o que
cada codigo que a fonte de previsdo do tempo fornece.

Apos os dados serem filtrados e ganharem um novo cédigo é possivel

transforma-los em icones seguindo uma segunda tabela.

Cod. Tipos de tempo Yahoo Weather Proposta
1 Ensolarado 32, 34, 36
s :. 4
' 4 u S
2 Tempo limpo (noite) 31,33
3 Nublado 26, 27, 28
4 Parcialmente nublado 29, 30, 44
L) ‘E 4
5 Chuva 8,9, 10, 11, 12, 40
GD
] :l
6 Tempestade (raios) 1, 3, 4, 23, 37, 38, 39,
45, 47, 35 C\)
7 Neve 13, 14, 16, 25
8 Nevasca 15, 41, 42, 43, 46, 8,
5,6,7,18 ('\)
9 Tornado 0,2




28

10 Névoa (neblina) 20, 21, 22

11 Tempestades adversas 19, 24

&

Tabela 1 Tabela de Equivalencia

Cédigo Nome do SVG responsavel

1 sol.svg

lua.svg

nuvem.svg

parcialmenteNub.svg

chuva.svg

tempestade.svg

neve.svg

nevasca.svg

Ol |INj oo |lw|N

tornado.svg

neblina.svg

[N
o

tempestadeAdv.svg

(=Y
=

Tabela 2 Tabela de traducéo de icones

Assim conclui-se a organizacao da distribuicdo dos icones necessarios para
representacdo gréafica da previsdo do tempo independente da fonte utilizada para

buscar as informacdes.

3.3 DESENVOLVIMENTO DA INTERFACE PARA O USUARIO

A interface final foi desenvolvida fazendo uso de técnicas de design
responsivo, que permite que o layout se adapte a qualquer dispositivo como

resultado final.
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Além do mais a distribuicdo dos contetidos se deve de forma que o usuario
possa com apenas um olhar rapidamente identificar as informacdes de seu

interesse, para isso foram utilizados esquemas de cores e icones animados.

Como um exemplo quando o tempo esta “fechado”, ou seja, com previsao de
chuva, a linha onde se representa a previsao do tempo do dia atual assume uma cor
mais escura representando o tempo, quando o tempo esta ensolarado e limpo esta
mesma linha assume uma cor mais clara, assim o layout representa a previséo do
tempo de duas formas: A forma basica a cor, e uma forma um pouco mais detalhada

o icone.

Este projeto conta com onze tipos diferentes tipos de icones para
representacfes das previsbes do tempo: ensolarado, tempo limpo a noite, nublado,
parcialmente nublado, chuvoso, tempestuoso, neve, nevasca, tornados, neblina ou

névoa e tempestades adversas.
A interface exibe as seguintes informacoes:

e Na primeira linha: Dia atual, icone representacdo da previsdo (chuva, sol e
etc), representacdo escrita deste icone, temperatura maxima, temperatura
minima, cidade e estado da previsao.

e Nas linhas respectivas informa a data, icone representacdo da previsao,
representacao escrita deste icone, temperatura maxima e minima.

A ferramenta utilizada para prototipacéo da interface foi Adobe Photoshop.

3.3.1INTERFACES

Na figura 1 é possivel visualizar um exemplo de como € interface do projeto

exibida em televisores e computadores:
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chiva Londrina

15°C Parana
10°C

Tempestade

108G

5E (.
Ensolarado
35°C

25°@

Figura 1 Exemplo de tela de tempo para computadores

Na figura 2 é possivel visualizar um exemplo de como € interface do projeto

exibida em televisores e computadores.



Hoje

Londrina, Parana

Chuva
(.\‘) 15°C
10°C

05/05

Tempestade
10°C
5°C

06/05

Ensolarado
35°C
¢ 25°C

Figura 2 Exemplo da tela de tempo para dispositivos mdéveis
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4 TESTES E RESULTADOS

Foram realizados teste que garantem a resolucdo dos problemas
apresentados neste trabalho testes como: Como a previsdo do tempo afeta a vida
das pessoas (qual a importancia de fato dessa informagéo na vida urbana), como
elas tem acesso a essa informagéo, se elas tém acesso a essa informacao por
acaso ou se vao atras de saber essa informacéo, e se em algum momento que elas
se depararem com essa informacdo como por exemplo na espera de um 0nibus,
entrada em prédios e etc. qual o interesse em saber as informacfes. Além disso
foram realizados testes na tabela de equivaléncia do projeto para verificar se de fato
o resultado era o esperado, além de testes no layout para verificacdo de experiéncia

do usuario.

4.1 ACESSO A PREVISAO DO TEMPO

E indiscutivel que a previsdo do tempo faz parte do dia-a-dia das pessoas e
que pode afetar em muito o dia das mesmas, “Tempo e clima tornaram-se tanto
parte de nossas vidas que a primeira coisa que muitos de nés fazemos é ver a
previsdo do tempo local ou olhar ela em nossos smartphones. (AHRENS, 2014, p

24, traducdo nossa).

Alguns costumam como mencionado assistir pela manhd no noticiario a
previsdo do tempo, outros no meio do caminho ddo uma olhada em seus
smartphones, mas e se essa informacéo fosse disponivel de forma que uma pessoa
no ponto de Onibus tivesse acesso mesmo sem o0 seu smartphone, ou até mesmo

disponibilizar essa informag&o em faculdades escolas e vias de carros.

Com um teste de observacao feito em aeroportos pode-se notar que um
simples teldo de previsdo do tempo sustentou a atencdo de muitos que passaram
por ele, indicando assim que essa informacdo apesar da chance da pessoa ter
visualizado anteriormente sempre terd uma atencdo das pessoas que passam por

ela.

N&o h& pesquisas e nem como assumir que a informacdo de previsdo do
tempo é adquirida de forma involuntaria ou ao acaso, porém pode-se afirmar que

caso essa informacao fosse visivel em qualquer lugar como por exemplo telGes e
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tvs, as pessoas provavelmente notariam, e dependendo da previsdo do tempo
poderiam alterar os planos para o dia.

Para a resolucéo final deste problema seria necessaria uma conscientizacéo
do local onde deveriam ser disponibilizadas estas telas. Algumas regides do mundo
oferecem condi¢cdes climaticas que caso a pessoa ndo saiba pode oferecer
resultados catastréficos como € o caso de tornados, enchentes e outros desastres

que sdo de extrema importancia para a populagao.

4.2 TESTES NA TABELA DE EQUIVALENCIA

A tabela de equivaléncia foi testada apds o recolhimento de informacgfes dos
provedores de previsdo do tempo. Foram definidos os niumeros e o que cada um
deveria representar, sendo assim se uma API de previsdo do tempo o cédigo um
retornasse ensolarado a tabela deveria enquadrar este cdédigo no numero que
melhor corresponde o termo ensolarado unificando termos como tempo limpo e céu
aberto por exemplo. Além disso termos como garoa, chuva, pancadas de chuva
também foram unificados em um Unico codigo na tabela, afim da maior

compatibilidade entre todos os provedores de previsdo do tempo.

Além disso apds a atribuicdo inicial na tabela de equivaléncia foram atribuidos
icones para cada um concedendo assim uma representacao visual adequada para

cada um deles.

4.2 TESTES NO LAYOUT

O layout foi desenvolvido com o intuito da melhor experiéncia de usuario
possivel, traz as informacdes de forma simplificada e de facil entendimento. Além
disso o layout propde uma experiéncia para qualquer dispositivo onde for acessado,
seja um televisor ou um smartphone. O layout oferece a mesma experiéncia para

todos os tipos de usuérios pois nenhum deles perdem informacdes.

Inicialmente foram testados se as informacgfOes exibidas de fato eram
necessarias, como por exemplo normalmente no dia-a-dia ndo € necessario para a

maioria das pessoas saber a forca e a posi¢cao do vento.
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As informagbes que foram descritas como de maior importancia sao a
situacdo do tempo (chuvoso, ensolarado e etc.) temperatura maxima e minima e

previsdes para os proximos dias.

Além disso a fungdo de cores do layout ajuda o usuario a associar a situacado do

tempo atual com a da previsdo exibia na tela.

4.3 TESTES NA OBTENCAO DE INFORMACOES DA API

Ao obter informacdes da API da Yahoo Weather, foram realizados testes
para identificar a veracidade das informacdes, estes testes consistiam em comparar
com outras fontes de previsdo do tempo foram ainda realizados testes para
comparar o resultado filtrado na tabela de equivaléncia com o resultado exibido do

projeto.

Foram realizados testes para saber quais os tipos de informacdes que
poderiam ser obtidos de cada API, para que se houver no futuro necessidade de

adicao de novas funcdes o projeto se adaptar de forma correta.
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5 CONCLUSAO

Neste projeto foi apontado a importancia da previsdo do tempo para todos,
independentemente do meio rural, ou urbano a previsdo do tempo pode afetar o seu
dia-a-dia, seja no seu planejamento semanal, nas suas vendas, ou no seu meio de
locomocé&o. Foi apontado também que com a correria diaria que as pessoas do meio
urbano vivem atualmente € de total importancia que informacdes basicas como
previsdo do tempo seja disponivel de forma que mesmo involuntariamente vocé a

obtenha.

5.1 ALCANCE DE OBJETIVOS

7

A proposta inicial do projeto € a informacdo da previsdo do tempo de
maneira facil, rapida, em qualquer lugar independente da pessoa possuir
dispositivos para isso ou ndo. De forma que as pessoas nao sejam pegas

desprevenidas por uma chuva, riscos de enchentes ou qualquer coisa do tipo.

O objetivo basico foi alcancado, o projeto consegue se encaixar em qualquer
dispositivo com 0s requerimentos basicos de acesso a internet, um browser e uma
tela para mostrar as informacg@es, atualmente varios dispositivos contam com esses
requerimentos simples, além de haver a possibilidade de adiciona-los a painéis em
pontos de Onibus por exemplo.

5.2 LIMITACOES

O projeto conta com algumas limitagdes que podem ser melhoradas através

de pesquisas.

A primeira limitagdo se identifica na forma como o projeto identifica a
localizacdo que se deve exibir a previsdo do tempo que é feita de forma manual,
onde o programador deve alterar a linha de cddigo referente a cidade que exibira a
previsdo. Essa limitacdo poderia ser melhorada de forma que o projeto identifica
automaticamente a localidade em que esta, fazendo assim a previsao do tempo do

mesmo.
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Outra limitagcdo é que o projeto requer o uso da internet constante para fazer
as consultas de previsao do tempo, caso fosse implementado além da internet uma

forma de receber as informacdes seria de grande ajuda.

Além disso o projeto ndo é flexivel a ponto de trocar as informacdes
exibidas, como por exemplo no caso de se aplicar em um ponto de 6nibus seria
interessante se utilizasse a mesma estrutura e tecnologias para que pudesse
alternar a exibicdo da previsdo do tempo e de horarios de 6nibus, se estdo
atrasados ou nao e etc.
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APENDICE A - CODIGO-FONTE UTILIZADO PARA PROVER INFORMACOES DO
TEMPO USANDO A API DO YAHOO

var callbackFunction = function (data) {

console.log ('JSON Retorno (Select *): ');
console.log(data);

var pais = data.query.results.channel.location.country;
var estado = data.query.results.channel.location.region;
var cidade = data.query.results.channel.location.city;

var codigo data.query.results.channel.item.condition.code;
var dataDia = data.query.results.channel.item.condition.date;
var temperaturaAtual = data.query.results.channel.item.condition.temp;
var textoAtual = data.query.results.channel.item.condition.text;
document.getElementById('pais') .innerText = pais;
document.getElementById ('estado') .innerText = estado;
document.getElementById ( cidade;
document.getElementById('codigo') .innerText = codigo;
(
(

'cidade') .innerText

document.getElementById('dataDia') .innerText = dataDia;

document.getElementById ('temperaturaAtual') .innerText =
temperaturalAtual;

document.getElementById ('textoAtual') .innerText = textoAtual;

var previsaoAmanha = data.query.results.channel.item.forecast[1l];
// [0] -> Dia atual

// [1] -> Amanha

// [2] -> Depois de amanha

//

var previsaoAmanhaCodigo = previsaoAmanha.code;
var previsaoAmanhaData = previsaoAmanha.date;
var previsaoAmanhaDia = previsaoAmanha.day;

var previsaoAmanhaMax = previsaoAmanha.high;
var previsaoAmanhaMin = previsaoAmanha.low;

var previsaoAmanhaTexto = previsaoAmanha.text;

console.log('Previsdo Amanhéa: ');
console.log(previsaoAmanha) ;

document.getElementById ('previsaoAmanhaCodigo') .innerText =
previsaoAmanhaCodigo;

document.getElementById ('previsaoAmanhaData') .innerText =
previsaoAmanhaData;

document.getElementById ('previsaoAmanhaDia') .innerText =
previsaoAmanhaDia;

document.getElementById ('previsaoAmanhaMax') .innerText =
previsaoAmanhaMax;

document.getElementById ('previsaoAmanhaMin') .innerText =
previsaoAmanhaMin;

document.getElementById ('previsaoAmanhaTexto') .innerText =

previsaoAmanhaTexto;
// depois de amanhéa

var previsaoDepAmanha = data.query.results.channel.item.forecast[2];



var previsaoDepAmanhaCodigo = previsaoDepAmanha.code;
var previsaoDepAmanhaData = previsaoDepAmanha.date;
var previsaoDepAmanhaDia = previsaoDepAmanha.day;

var previsaoDepAmanhaMax = previsaoDepAmanha.high;
var previsaoDepAmanhaMin = previsaoDepAmanha.low;

var previsaoDepAmanhaTexto = previsaoDepAmanha.text;

console.log('Previsdo depois de Amanhéd: ');
console.log (previsaoDepAmanha) ;

document.getElementById ('previsaoDepAmanhaCodigo') .innerTex
previsaoDepAmanhaCodigo;

document.getElementById ('previsaoDepAmanhaData') .innerText
previsaoDepAmanhaData;

document.getElementById ('previsaoDepAmanhaDia') .innerText =
previsaoDepAmanhaDia;

document.getElementById ('previsaoDepAmanhaMax') .innerText =
previsaoDepAmanhaMax;

document.getElementById ('previsaoDepAmanhaMin') .innerText =
previsaoDepAmanhaMin;

document.getElementById ('previsaoDepAmanhaTexto') .innerText

previsaoDepAmanhaTexto;

}i

t
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