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RESUMO

HEBERLE, Karina. Utilizagdo e importancia das atividades ludicas na educagéo
de jovens e adultos. 2011. 151 f. Trabalho de conclusé&o de curso (Especializagao
em Educacdo Profissional Integrada a Educacdo Béasica na Modalidade EJA) —
Diretoria de Pesquisa e PoOs-Graduacdo, Universidade Tecnoldgica Federal do
Parana. Medianeira, 2011.

A motivacdo do aluno pela aula é fator essencial para que ocorra o processo de
ensino e aprendizagem. O ludico, quando utilizado na educagdo, torna-se uma
ferramenta importante que possibilita essa motivagcéo, facilitando o aprender. As
atividades ludicas podem e devem ser trabalhadas de diversas formas em diversas
faixas etarias, especialmente na educacdo de jovens e adultos, pois o ludico pode
contribuir no processo de ensino e aprendizagem e para a melhoria da educacéo.
Com base nessas informacgfes o intuito desta pesquisa foi pautado na seguinte
pergunta: os professores fazem uso de atividades ludicas para explicacdo de
conteudos e se 0s mesmos acreditam que estes recursos realmente facilitam a
aprendizagem de alunos da educacdo de jovens e adultos e tornam as aulas
tedricas mais atrativas? Para tanto, a metodologia utilizada foi a pesquisa
bibliografica aléem de entrevista através de questionario aos docentes da Educacao
de Jovens e Adultos da cidade de Santa Helena no Parana. Como resultado
verificou-se que a grande maioria dos docentes utiliza o ludico em suas aulas e o
considera uma importante ferramenta pedagodgica. Com isso, ressalta-se a
importancia dos professores se utilizarem desses recursos como auxiliadores do
processo de ensino e aprendizagem, pois motivam o aluno e facilitam o aprender.

Palavras-chave: ludico, motivacao, educacéo de jovens e adultos.



ABSTRACT

HEBERLE, Karina. Use and importance of recreational activities in the
education of youth and adults. 2011. 151 f. Completion of course work
(Specialization in Vocational Education Basic Education in Integrated Mode EJA) -
Director of Research and Graduate Studies, Federal Technological University of
Parana. Mediatrix 2011.

The motivation of the student by the classroom is an essential factor for the
occurrence of the process of teaching and learning. The playful, when used in
education, becomes an important tool that enables this motivation, facilitating
learning. The recreational activities can and should be dealt with in different ways at
different ages, especially in youth and adults, since the play can contribute to the
process of teaching and learning and improving education. Based on these data the
aim of this work is founded on the following question: do teachers use recreational
activities for explanation of contents and they really believe that these features
facilitate the learning of students in the education of young people and adults and
make the classroom more attractive? For this purpose, the methodology used was
the interview through a questionnaire to the teachers of the Youth and Adult
Education of the City of St. Helena in Parana. As result it was found that the vast
majority of teachers use in their classes and recreational activities consider them an
important educational tool. Thus, it emphasizes the importance of teachers to use
these resources as an aid to teaching and learning because the student motivate and
facilitate learning.

Keywords: leisure, motivation, education, youth and adults.
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1. INTRODUCAO

De acordo com Libaneo (1994), a educacdo € um processo de
desenvolvimento da personalidade que envolve a formacéo de qualidades humanas;
dada a complexidade deste processo ndo € de se estranhar que na sua efetivacéo
inimeros problemas sejam apontados, principalmente no que concerne a educacgao
formal. Schnetzler (2002), com base na literatura dos ultimos trinta anos, aponta
como um dos problemas a ma formacdo dos professores, que muitas vezes
desenvolve um mondlogo, onde o aluno passa a ser um mero receptor de
informacfes. Tal fato leva a um desinteresse pela aula que ndo lhe parece
apresentar valor algum (KENSKI, 2000; SCHNETZLER, 2002).

Nesse sentido, para tentar melhorar essa realidade, o professor deve
procurar inovar seu método de ensino, buscando novas técnicas, de forma a atrair a
atencao do aluno para o conteudo que esta sendo estudado e, conforme colocam
Netto (1987) e Libaneo (1994) para haver aprendizagem é preciso que haja a
motivacdo dos alunos. Incentivar o aluno a aprendizagem significa criar um conjunto
de estimulos capazes de despertar a motivacdo para o aprender (LIBANEO, 1994).

O intuito desta pesquisa pautou-se na seguinte pergunta: os professores
fazem uso de atividades Iudicas como historia em quadrinhos, parédias, caca
palavras, etc. para explicacdo de conteudos e se 0s mesmos acreditam que estes
recursos realmente facilitam a aprendizagem de alunos da educacédo de jovens e
adultos e tornam as aulas tedricas mais atrativas?

Neste contexto couberam ao presente trabalho alguns gquestionamentos
sobre uma aprendizagem significativa através do ludico: as atividades ludicas podem
ser uma ferramenta que estimule o interesse dos educandos pela aula? O ladico
pode ser um agente de constru¢cdo do conhecimento? Este pode ser considerado
instrumento para a alfabetizacdo cientifica e estudo de conceitos? O educando
compreendera os conteudos de forma facilitada com o uso dos recursos ludicos?
Palavras e imagens juntas ensinam de modo mais eficiente? E a pergunta mais
relevante do presente trabalho: os docentes fazem uso de atividades ludicas em

suas aulas?
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Ao se falar em educacao é necessério esclarecer que o que deve estar em
pauta € em primeiro plano o interesse do estudante como propulsor da
aprendizagem. E necessario que o educando se sinta seduzido para que encontre
um significado a partir das atividades desenvolvidas em sala. Nesse sentido o ladico
tem um papel de motivador no despertar do interesse do aluno e implica envolvé-lo
em algo que tenha um significado real para ele.

Além de motivar, os recursos ludicos transcendem o papel de proporcionar
prazer no envolvimento dos alunos com a aula, a motivagdo acaba adquirindo um
papel de elemento construidor do conhecimento e de apreensdo de conhecimentos
cientificos.

Atualmente faz-se necesséario, mais do que nunca, que o cidadao seja
alfabetizado ndo s6 com relacdo a linguagem, mas também com relacdo a Ciéncia,
tendo em vista a rapidez em que evoluem os eletro-eletrbnicos, equipamentos
utilizados na medicina, etc. Assim, os educadores devem estar aptos a abordar
temas cientificos de forma atrativa e dinadmica para seus educandos, pois certos
meios de aquisicdo de linguagem cientifica sdo facilitados quando tomam a forma de
atividades ludicas.

Através desta pesquisa objetivou-se verificar a utilizacdo de recursos ludicos
na educacéao de jovens e adultos, e se 0s mesmos contribuem para que o educando
possa ser um ator importante na difusdo do conhecimento, e se os docentes
incentivam a producéo de atividades ludicas como historias em quadrinho, parddias,
caca palavras, jogos como instrumentos didaticos para facilitar e tornar as aulas
tedricas mais interessantes. Este trabalho objetivou ainda entrevistar professores da
educacéo de jovens e adultos do CEEBJA - Santa Helena para verificar a utilizacéo
de atividades ladicas em suas aulas e se o0s professores consideram essas

atividades importantes.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 EDUCACAO

O ato de educar, segundo Delval (2001), € uma das poucas atividades
especificas dos seres humanos, por serem 0s Unicos animais que ensinam
sistematicamente. Entende-se por educacdo todo o processo que envolva a
formacdo de qualidades humanas, sendo estas fisicas, morais, intelectuais ou
estéticas possibilitando o desenvolvimento global da consciéncia e da comunicagéao
nos diferentes niveis de conhecimento e de expressdo (PORTO, 1998).

Para Chiarello (2004), a importancia da educacédo € indiscutivel, visto que
ela € um processo continuo histérico e social que dura a vida toda. Fica evidente
essa importancia do ato de educar na Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo - LDB
(2002), a qual deixa claro que a educacao é um dever da familia e do Estado e que
sua finalidade € proporcionar ao educando pleno desenvolvimento, preparo para o
exercicio da cidadania e qualificacdo para o trabalho. Entretanto, sabe-se que a
educacdo ha muito tempo deixou de ser vista como indispensavel na formacdo dos
cidadaos para ser praticada apenas como treinamento, e seu principal objetivo, que
€ 0 conhecimento de valores, se perdeu, dando lugar somente ao conhecimento de
fatos (CARUSO, 2003).

De acordo com Vasconcellos (1997), o que vem ocorrendo ha muito tempo
nas salas de aula é a utilizagcdo de apenas uma metodologia: a “tradicional”, onde
nao ha interacdo entre o educador, o educando e o objeto de conhecimento, pois o
importante é a exposicdo da matéria feita pelo professor. Os alunos ndo conseguem
se expressar, pois 0 mesmo pode ndo gostar de ser interrompido, resultando em um
alto risco de ndo aprendizagem. Nessa metodologia o professor € quem detém o
saber e sua fungéo é repassar o conhecimento. O aluno, por sua vez, deve adquirir
esse conhecimento da forma como |he € apresentado, até que seja capaz de
automatiza-lo. Dessa forma, Zabala (1998) afirma que a aprendizagem consiste em
reproduzir informagBes sem que haja mudangas. Sabe-se, porém que o ato de
educar ndo se resume apenas em passar informagcfes ou mostrar um s6 caminho,

mas sim em possibilitar que o aluno tome consciéncia de si mesmo, dos outros e da
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sociedade, para que se aceite como pessoa e aprenda a aceitar os outros. Educar
consiste ainda em oferecer diversas ferramentas para que o aluno escolha entre
muitos caminhos, 0 que mais se aproxima aos seus valores e a sua visdo de mundo
(KURATANI, 2004).

Visto que o processo educacional ndo vem ocorrendo desta forma, Maués
(2003) constatou que a escola e os professores passaram a ser apontados como
responsaveis pelo “fracasso escolar”’, pelo despreparo dos alunos ao terminarem os
estudos e pela desvinculacdo dos contetudos ensinados. Schnetzler (2002), com
base na literatura dos dltimos trinta anos, afirma que o problema esta na ma
formacdo dos professores que muitas vezes desenvolvem um mondlogo onde o
aluno passa a ser um mero receptor de informacdes, pois foi dessa forma que eles
também foram ensinados. Esses problemas levam a um desinteresse pela aula que
nao Ihe parece apresentar valor algum (KENSKI, 2000; SCHNETZLER, 2002).

Nos tempos atuais, a formacéo dos professores se tornou uma preocupagao
constante para os que acreditam e se dispdem a mudar o quadro educacional
presente, pois da forma como ele se encontra, ndo satisfaz as necessidades dos
gue procuram a escola para aprender o saber. O professor deve ser visto como um
elemento essencial e fundamental nesse processo, pois quanto maior e mais rica for
a histéria de vida e profissional desse educador, maiores serdo as chances dele
desempenhar sua pratica educacional de forma significativa para seus alunos. O que
nao quer dizer que o responsavel pelo sucesso ou insucesso do processo educativo
seja apenas o professor, no entanto a acdo desse profissional é de suma
importancia (KURATANI, 2004).

Segundo Zabala (1998), cabe aos professores, ao desenvolverem sua
atividade profissional, ndo se deixarem levar pela tradicdo, mas devem insistir que
tudo o que fazem para melhorar a aula; como o tipo de incentivos, os materiais
utilizados, a forma de preparar a aula, etc.; esta contribuindo para a formacgéo
desses alunos. Krasilchick (2004) afirma que é preciso que haja uma mudanca no
ensino com a substituicdo das aulas expositivas por aquelas que estimulem a
discussao de idéias e maior participacdo dos alunos, através da comunicacao oral,
escrita ou visual. Professores que mantém a mesma metodologia acabam tornando
suas aulas monotonas, ocasionando desatengéo por parte dos alunos que resulta

em prejuizos para a aprendizagem (NETTO, 1987).
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Autores como Netto (1987), Libaneo (1994) e Vasconcellos (1997) destacam
a importancia da motivagdo dos alunos para que ocorra aprendizagem. Incentivar o
aluno a aprendizagem significa criar um conjunto de estimulos capazes de despertar
a motivacéo para o aprender (LIBANEO, 1994).

Para Netto (1987), o ponto de partida para que ocorra aprendizagem, € o
educando reconhecer que necessita aprender alguma coisa, pois S80 0s motivos
gue ativam e despertam o organismo. Além disso, para conseguir a motivacdo do
aluno, Vasconcellos (1997) garante que € preciso conseguir uma ampla
possibilidade de interacdo (professor-aluno, aluno-professor, aluno-aluno, etc.), a
motivacdo vai depender também do assunto tratado e da forma como ele seréd
trabalhado. Quando o aluno entende o que faz e por que faz, ele se da conta de
suas dificuldades, podendo pedir ajuda se necessario, também é o que Ihe permite
aprender e 0 motiva a seguir se esforcando. Para que o aluno compreenda o que
faz, € o professor quem deve ajuda-lo, motivando-o a aprender (ZABALA, 1998).

Por esses e outros motivos, o papel do professor nessa acdo educativa é
indiscutivel, por ser ele quem deve atuar como elemento facilitador da
aprendizagem, propiciando situacdes e selecionando atividades adequadas ao
desenvolvimento de seus alunos, para que assim permita haver aquisicdo de
conhecimentos e desenvolvimento de habilidades (CUNHA; CICILLINI, 1995).

2.2 O PROCESSO DE APRENDIZAGEM

Definir aprendizagem € algo complexo, pois envolve a interacao de diversos
fatores e processos. Muitos docentes confundem a aprendizagem com
manifestacdes exteriores e os resultados que estas geram. Na verdade, o professor
nao compreende de forma clara o que se passa nho interior do sujeito quando ele
aprende (LAKOMY, 2008).

A aprendizagem é uma atividade individual que se desenvolve em um sistema
unico e continuo, tornando os dados recebidos cheios de significados. Alguns dos
componentes basicos da educacdo sdo: prestar atencdo, compreender, aceitar,
reter, transferir e agir (CIASCA, 2004).
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Quando por meio de uma experiéncia, ha mudanca de um conhecimento
anterior sobre uma idéia, comportamento ou conceito, é sinal de que ocorreu
aprendizagem. Para a aprendizagem ocorrer, € necessario ter uma interacdo ou
troca de experiéncias entre o individuo com o meio ou com o ambiente educacional
(LAKOMY, 2008).

O processo de ensino € composto de quatro elementos: o professor, o aluno,
0 conteudo e as variabilidades ambientais (caracteristicas da escola). Analisando
esses elementos, pode-se identificar as variaveis de influéncia do processo de
ensino e aprendizagem. Quanto ao aluno deve-se analisar a capacidade
(inteligéncia, velocidade de aprendizagem), os conhecimentos prévios, a disposicéo,
a vontade, o interesse, entre outros fatores que podem influenciar no seu
aprendizado. O conteudo, por sua vez, deve estar adequado as condi¢cdes do aluno
e deve ter aplicabilidade prética e significado para o mesmo. O professor deve ter
atitude, capacidade inovadora, comprometimento com o processo de ensino e
aprendizagem e acima de tudo deve exercer a relacdo entre professor e aluno. Por
fim, a escola deve ter entendimento da esséncia do processo educacional. O
entendimento e a interacdo entre esses quatro elementos devem ser o cerne do
processo de melhoria da qualidade de ensino (SANTOS, 2001).

O conhecimento sobre as teorias da aprendizagem tém inspirado o uso de
estratégias para que o professor estimule o desenvolvimento cognitivo € 0 processo
de aprendizagem do seu aluno, de forma que se torne mais produtiva e duradoura
(LAKOMY, 2008).

2.3 DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM

Muitos sdo os educandos que possuem barreiras a aprendizagem. As
barreiras sdo obstaculos que se imp6em, criando dificuldades no aprender. Os
fatores que levam a essas dificuldades sdo muitos: podem ser intrinsecos ou
externos aos alunos (CARVALHO, 1999).

Os obstaculos a aprendizagem nédo sao exclusivos dos alunos com deficiéncia

visual, auditiva, autistas, entre outros. As barreiras a aprendizagem, que podem ser
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temporarias ou permanentes, fazem parte do cotidiano das escolas e de quase
todos os alunos, deficientes ou ditos normais (CARVALHO, 1999).

O problema instala-se quando a propria escola ndo sabe ou ndo consegue
atender as necessidades educacionais de seus alunos. Remover as barreiras é
pensar em cada aluno como participante do seu préprio processo de ensino e
aprendizagem, cada um a sua maneira, com seus interesses e motivacdes proprias.
Para isso, o0 educador deve conhecer as caracteristicas do processo de
aprendizagem e as caracteristicas de seus educandos. Se o aluno estiver
desmotivado, a experiéncia da aprendizagem escolar se tornara desagradavel, como
uma barreira (CARVALHO, 1999).

A pratica da transmissdo de conteudos deve ser substituida por outra, que
leve em conta a aprendizagem e tudo o que possa dificulta-la. A escola deve ser
aberta a diversidade e deve ser um espaco de formacgao e de exercicio da cidadania
(CARVALHO, 1999).

E a relacdo entre professor e aluno que vai dirigir o processo educativo.
Dependendo da maneira que essa interacdo ocorre, a aprendizagem do aluno pode
ser mais ou menos facilitada. Cabe a ambos, professor e aluno, determinar o clima
desta relacédo, mas cabe ao professor tomar a maior parte das iniciativas, para o
estabelecimento desta relacdo (SANTOS, 2001).

2.4 DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM NA EDUCACAO DE JOVENS E
ADULTOS (EJA)

As pessoas nunca deixam de aprender, nem mesmo aquelas que deixaram
seus estudos quando ainda jovens. A auséncia da educacdo escolar pode
representar uma enorme lacuna e uma perda para a cidadania. Atualmente, essa
situacdo pode ser contornada, gracas a existéncia de um nivel de ensino que
trabalha com essas pessoas que interromperam seus estudos, sendo conhecida
como Educacao de Jovens e Adultos - EJA (MORAIS, 2009).

O aluno da Educacéo de Jovens e Adultos (EJA), geralmente, é aquele que

teve uma passagem curta e ndo sistematica pela escola e que trabalha em
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ocupacbes nédo qualificadas, que busca a escola tardiamente objetivando
alfabetizac&o ou curso em séries do ensino supletivo (OLIVEIRA, 2005).

Apesar de toda tecnologia e avanco cientifico, no século XXI ainda podemos
observar a grande dificuldade que jovens e adultos enfrentam com relacdo a
aprendizagem quando passam pelo Ensino Fundamental e Médio da EJA (Educacéo
de Jovens e Adultos). A EJA é uma modalidade de ensino que € destinada as
pessoas que nao frequentaram a escola regular na idade correspondente a cada
etapa de ensino. Este fato € decorrente da necessidade de se trabalhar, ou pela
dificuldade de se chegar a um estabelecimento de ensino. Dessa forma, surge a
necessidade de um “novo” espago educativo, que esteja preparado tanto
pedagoégico quanto fisicamente para atender essa nova clientela (SANTOS;
GOMES, 2008).

O papel do docente é de suma importancia no processo de reingresso dos
alunos nas turmas de EJA. E por essa razdo que o professor da EJA deve ser um
professor especial, que seja capaz de identificar o potencial de cada aluno. O perfil
do professor da EJA é muito importante para que haja sucesso na aprendizagem do
aluno adulto (LOPES; SOUSA, 2005).

Sabe-se que o ato de educar é muito mais amplo do que o simples ato de
reunir pessoas em uma sala de aula e transmitir-lnes um conteddo pronto e
acabado. E papel do professor, especialmente o professor da EJA, compreender
melhor o aluno e a sua realidade diaria (LOPES; SOUSA, 2005).

A grande maioria dos educadores desconsideram a funcdo social da escola
na vida do aluno, o que se faz imprescindivel, uma vez que esses alunos, ndo estéao
em desenvolvimento, e sim se aperfeicoando, para que se tornem cidad&aos criticos
e ativos na sociedade contemporanea. Os profissionais da EJA precisam
constantemente trabalhar a auto-estima de seus alunos, pois muitos se encontram
sem motivacédo para a busca do conhecimento (SANTOS; GOMES, 2008).

Devido as propostas curriculares da EJA serem bastante compactas, a
aprendizagem do aluno tornou-se dificultada. Ha uma sobrecarga de conteudos em
um curto espaco de tempo, principalmente na area das ciéncias bioldgicas, que
abrangem muitas inter-relacbes com outras areas do conhecimento e também
muitos termos técnico-cientificos (MORAIS, 2009).

H& uma gama de dificuldades na aprendizagem dos jovens e adultos, dentre

elas encontra-se o despreparo do educador, o qual ndo possui uma formagao
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especifica na area. Por esta razdo, geralmente, as aulas ndo tém estratégias e
didatica que promovam a atividade cognitiva do educando. Além disso, a
metodologia do professor nem sempre visa uma aprendizagem significativa, onde os

alunos possam se relacionar com o saber (SANTOS; GOMES, 2008).

2.5 MOTIVACAO E INTERESSE

Uma das queixas frequentes dos professores, observada no dia a dia, € com
relacdo aos alunos, que nao apresentam interesse algum em compreender e
aprender o que lhes é apresentado em sala de aula. Quando os educadores se
deparam com esses alunos, aparentemente desmotivados, a tendéncia € pensar
gue 0s mesmos sao desinteressados, que sua atengéo esta em outra coisa ou entao
gue ndo compreendem o conteudo trabalhado (TAPIA; FITA, 2006).

E evidente que a motivacdo do educando é algo complexo, dependente de
inimeros fatores subjetivos, porém os professores costumam ser pessimistas em
relacdo a motivacédo de seus alunos por acreditarem que o problema encontra-se em
fatores como: quantidade excessiva de alunos por turma, falta de materiais,
influéncia negativa da familia, entre outros (TAPIA; FITA, 2006).

O que deve ser esclarecido, € que o problema da motivacdo ndo esta
centrado apenas no aluno ou nas condi¢cbes do ambiente escolar. Outros membros
da instituicdo escolar podem apresentar comportamentos que evidenciam a falta de
motivacdo, fato que pode tornar-se ainda mais prejudicial se o afetado partir do
préprio corpo docente da escola, pois o professor é o principal agente da
aprendizagem. Certamente uma aula ministrada sem motivacao, afetara diretamente
o aluno, por criar um ambiente desfavoravel a aprendizagem (CHICATI, 2000).

Para que o ato de educar e de participar ativamente da escola seja
efetivado, faz-se necessario que tanto educandos, quanto educadores sintam-se
motivados e interessados para tal (ALVES, 2007).

A motivacdo ndo se apresenta da mesma forma e intensidade entre as
pessoas, pois cada ser possui interesses diferenciados. Dessa forma, o professor
deve tomar consciéncia e iniciativa para buscar contelddos diversificados e

motivantes, que consigam atender aos interesses de seus educandos, trazendo para
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dentro da sala de aula uma linguagem atraente que traga o maximo possivel da
realidade de cada um (FIALHO, 2007).

O professor que deseja contribuir para criar ambientes facilitadores da
motivacdo para o aprender deve ao inicio de suas aulas, conseguir atrair a atencéo
do aluno, despertando sua curiosidade e interesse (TAPIA; FITA, 2006).

Motivar para o aprender requer lancar mao de recursos que obedecam um
momento determinado, pois ndo é suficiente apenas despertar a atencdo do
educando, mas é necessario, acima de tudo, manté-la desperta (LABURU, 2006).

2.6 ATIVIDADES LUDICAS

Ludico para Kuratani (2004) € uma palavra derivada do latim ludus e
significa brincar. Porém, para Machado (2004), definir o que é ludico torna-se uma
tarefa dificil pelo fato de sua abrangéncia, podendo estar relacionado a sentimentos
de satisfacdo, prazer e divertimento, proporcionados por atividades como
brincadeiras, jogos e brinquedos. Emerique (2004) destaca ainda que quando se fala
em brinquedo, este ndo se refere apenas ao comprado em lojas para ser utilizado
em brincadeiras. Muitos outros objetos podem servir como instrumento ludico.

A existéncia dos jogos e brinquedos € tdo especial por eles estarem
presentes durante todas as fases da vida dos seres humanos, sendo o ludico a
esséncia da infancia, afirma Kuratani (2004), mas que ndo se limita apenas a
crianca, pois se manifesta também em adolescentes e adultos de formas diferentes
para cada grupo, de acordo com as necessidades de cada um (ALMEIDA, 1990
apud MACHADO, 2004).

Emerique (2004) afirma que para muitos o brincar se associa ao que nao é
sério, a um passatempo, ao que nao possui utilidade alguma, ao infantil e ao que
nao se deve levar em conta. A ludicidade, porém, ndo pode ser vista apenas como
diversao, visto que ela facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e
cultural, auxilia para que se tenha uma boa saude mental, torna mais faceis os
processos de socializagdo, comunicagao, expressao e constru¢cdo do conhecimento
(KURATANI, 2004).
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Emerique (2004), nesse sentido, argumenta:

[...] penso que o proprio processo de aprendizagem possa ser visto como
uma grande brincadeira de esconde-esconde ou de caca ao tesouro: tanto
uma crianca pré-escolar brincando num tanque de areia quanto um cientista
pesquisando no laboratério de uma universidade estdo lidando com sua
curiosidade, com o desejo da descoberta, com a superacdo do ndo-saber,
com a busca do novo, que sustentam a constru¢do de novos saberes
(EMERIQUE, 2004,p. 4).

O proprio Estatuto da Crianca e do Adolescente (2004) determina, pela Lei
n. 8.069 de 13 de julho de 1990 em seu capitulo 1V, artigo 53, de direito da crianca e
do adolescente a educacdo, a cultura e o lazer. Estas trés instancias da lei tém
relacdes diretas com as manifestagdes ludicas (BUSTAMANTE, 2004).

Para Silva (2004), o Iudico néo se limita apenas a diverséo/recreacao, este
pode ser utilizado como elemento educativo, permitindo ao ser humano aprender de
forma descontraida. Esta ferramenta pedagodgica facilita o processo de ensino e
aprendizagem, porém o professor precisa gostar do que faz e saber justificar a
utilizacdo do ladico, ou seja, quais os objetivos que deseja alcancar, além de
planejar tudo com antecedéncia e preparar os alunos para esta atividade. Também é
dever do professor avaliar se aquele jogo ou brincadeira proposta é uma atividade
educativa, pois ndo é qualquer atividade ludica que promove o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, motoras e psicologicas dos alunos e ainda se esta atividade
esta de acordo com o nivel de escolarizacdo dos mesmos (SILVA; SILVEIRA, 2005).

Dever e prazer podem ser aliados na sala de aula, sem que haja
valorizacdo de um em detrimento do outro. Essa acdo acaba colaborando na
educacédo para o trabalho, onde estes futuros trabalhadores possam se tornar mais
criticos e criativos, com a busca de experiéncias prazerosas no ambiente de trabalho
(BUSTAMANTE, 2004).

Para Emerique (2004), apesar de todas as contribuicbes do ludico na
educacédo, a prépria escola possui uma resisténcia ao brincar. A escola tem seu
enfoque principal na educacdo para o trabalho, por essa razdo é que o ludico é
banido por ela. Todo o prazer existente no ato de ensinar e aprender é dificultado e
limitado pela escola, acarretando na formacédo de sujeitos ndo estimulados a criar,
ousar, saber fazer escolhas préprias, questionar, realizar-se como ser humano, o

qual possui desejos e vontades (BUSTAMANTE, 2004).
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Embora seja um direito reconhecido pelo Estatuto da Crianca e do
Adolescente de 2004, no artigo 58, capitulo IV, que no processo educacional devem-
se respeitar os valores culturais e criar acesso as fontes de cultura, reconhecer o
ludico como expressdo cultural e inseri-lo nas praticas escolares nao é tarefa facil,
por depender de acdes e reflexdes dos que trabalham nesse espaco. O que se pode
fazer € comecar a refletir sobre essa manifestacdo humana, tdo importante na
realizagao pessoal do ser humano (BUSTAMANTE, 2004).

Uma maneira de tornar as aulas mais atrativas € inserindo atividades
ludicas, onde o aluno se diverte ao mesmo tempo em que esta aprendendo. Quando
o professor insere a aula tedrica uma atividade ludica, ele estd facilitando a
aprendizagem, pois esta associando o ato de aprender a algo agradavel. Por ter
uma definicdo complexa e para facilitar a compreenséao do que € ludico, Machado
(2004) coloca a atividade como brincadeiras, jogos e brinquedos que trazem
sentimentos de satisfacdo, prazer e divertimento.

Uma das formas de aplicar a ludicidade é fazer a leitura de Historias em
Quadrinhos. Estas possuem linguagem simples, com imagens chamativas para o
leitor, podendo, com isso, representar uma importante ferramenta no processo de
ensino e aprendizagem (CARUSO; CARVALHO; SILVEIRA, 2002).

Segundo Ferreira e Juanior (1986), essa forma simples de combinar os
recursos audiovisuais com a linguagem oral é muito significativa, pois como
comprovado cientificamente a utilizacdo do sentido da visdo possibilita um
incremento na aprendizagem. Contudo, o docente necessita de condi¢cdes para que
possa se atualizar e assim se sinta pronto para trabalhar com a linguagem
audiovisual (KENSKI, 2000).

A falta de preparacao dos professores dificulta a aplicacdo do ludico em sala
de aula, pois muitos deles ndo véem nessas atividades um instrumento educativo,
preferindo o método tradicional de ensinar, ou ainda ndo sabem ao certo como
podem estar utilizando esse recurso.

As Histérias em Quadrinhos despertam atencdo devido, principalmente, a
facil leitura e compreensao; assim com a aplicacdo deste e de outros recursos
ludicos em sala de aula pode haver contribuico com relacdo um melhor
entendimento de conteddos que contenham uma série de palavras novas,
aparentemente dificeis de serem compreendidas (SANTOS; FISCHER;
VASCONCELOS, 2000).
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Com base nesses dados, acredita-se que seja possivel uma mudanca
positiva na forma de ensino, buscando através do ludico um maior interesse pelas
aulas, o que pode vir a facilitar o aprendizado dos alunos, motivando também o

proprio professor que aplicou esse recurso em suas aulas.

2.7 O LUDICOE A EJA

Com base em estudos, a ludicidade é definida como fundamental para o
processo de desenvolvimento humano. Como o lddico e a vivéncia Iudica
contemplam a crianca, o adolescente, o jovem, 0 adulto e o idoso, varios estudos
cientificos se fazem cada vez mais necessarios para que se possa compreender sua
dimens&o no comportamento humano como um todo (VIANNA, 2009).

A importancia das atividades ludicas para alunos da EJA é evidente, visto que
0S mesmos necessitam de momentos de aprendizagem com descontracdo, pois
embora ndo sejam mais criancas, um dia ja foram e certamente aprenderam com
esse recurso (CASTILHO; TONUS, 2008).

E de fundamental importancia, na educacdo de jovens e adultos,
experimentar atividades que levem ao brincar, pois é por meio das brincadeiras que
se podem exteriorizar medos, sonhos, frustracoes e fantasias. Neste contexto, a
ludicidade faz parte do processo de descoberta e aprendizagem. As atividades
ludicas trazem beneficios no processo de aprendizagem na medida em que
melhoram a atencdo, o interesse, a concentracdo, a socializacdo e a auto-estima
dos educandos (MELLO, 2004).

Visto que a educacdo de jovens e adultos € um processo continuo e a
educacéo é parte de um todo, com atividades ludicas variadas e criativas € possivel
obter um ensino global, onde os saberes sdo construidos através da acao-reflexéao-
acdo (MELLO, 2004).

E preciso desafiar e incentivar o educando da EJA, criando um ambiente onde
possa ocorrer o desenvolvimento do pensamento critico e a tomada de decisdes
perante o grande grupo. Na realidade, 0 que importa mesmo € a participacdo nas
atividades. Seguindo estes principios, a espontaneidade e as atividades culturais,

podem contribuir para a construgdo do conhecimento de jovens e adultos, que
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devem ser estimulados a serem criativos e participativos. (CASTILHO; TONUS,
2008).

O educador de jovens e adultos deve ter coragem de buscar o novo e ousar
na mudanca de sua acao pedagdgica, realizando um trabalho interdisciplinar, onde a
ludicidade possibilite realizar atividades recreativas e de lazer, que sejam
envolventes e criativas, com base no dialogo, despertando o desejo, vontade e o
direito de sonhar de todos os envolvidos no processo (VIANNA, 2009).

As atividades ludicas podem e devem ser trabalhadas de diversas formas

em diversas faixas etérias, especialmente na educacdo de jovens e adultos, pois 0
ludico pode contribuir no processo de ensino e aprendizagem e para a melhoria da
educacédo (CASTILHO; TONUS, 2008).

2.8 O PROFESSOR DA EJA TRABALHANDO O LUDICO

O papel do professor na aplicacdo de atividades Iudicas deve ser o de
provocador da participacdo coletiva e desafiador do aluno na busca da resolucao de
problemas (CASTILHO; TONUS, 2008).

Cabe aos educadores o compromisso de garantir a educacéo formal ao seu
educando. Os professores fazem parte da historia de vida do aluno e o aluno faz
parte da histéria de vida do professor. E por esta razdo que os educadores devem
criar coragem para romper o preestabelecido, formando caminhos para transformar
a sociedade, garantindo desta forma maior participacdo possivel. Existem varias
formas de transformacéo e libertacdo, entre estas tantas destaca-se a Educacdo
Ludica (ALMEIDA, 2003).

Educar ludicamente possui um significado muito profundo e esta presente
em todas as fases da vida. Bem aplicada e compreendida, a acédo ludica pode
contribuir concretamente para a melhoria do ensino, no que se refere a qualificacéo
e formacéo critica do educando, na permanéncia do mesmo na escola, para redefinir
valores e melhorar o relacionamento e ajustamento para a sociedade, garantindo a
cidadania (ALMEIDA, 2003).

Para a aplicacdo de atividades ludicas, o educador deve primeiramente ter

preparo e conhecimento. Dentre os aspectos basicos, € importante: conhecer a
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natureza do ludico; conhecer as causas e efeitos das atividades para
encaminhamentos posteriores; deve também conhecer as formas de
implementacgé&o, considerando a adaptacdo na escola, o planejamento a execucéo e
a avaliacdo. Também o educador, antes de colocar em pratica as atividades ludicas,
necessita ter organizacdo e planejamento, tendo objetivos ja tracados (ALMEIDA,
2003).
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3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa foi realizada no CEEBJA - Santa Helena (Centro Estadual de
Educacé@o para Jovens e Adultos de Santa Helena), localizado no municipio de
Santa Helena - PR. As pesquisas podem ser classificadas quanto aos fins
(exploratéria, descritiva, explicativa, metodologia, aplicada e intervencionista). Essa
pesquisa tem fins, descritivo, na medida em que retrata a opinido de docentes da
EJA, sendo uma pesquisa de campo, do tipo levantamento de dados com
metodologia exploratéria descritiva e abordagem quantitativa (GIL, 2010). Quanto
aos meios a pesquisa € pratica, pois retratou o perfil e a opinido dos educadores
sobre as atividades ludicas desenvolvidas no CEEBJA - Santa Helena.

Dos aproximadamente 37 docentes que atuam no CEEBJA — Santa Helena,
24 foram escolhidos de forma néo aleatoria, mas intencional de diversas disciplinas
da educacédo de jovens e adultos para responderem um questionario que estava
dividido em duas partes: a primeira sobre o perfil do docente da EJA e a segunda
parte sobre utilizacdo e importancia de atividades ludicas em suas aulas. Os dados
foram coletados através de questionario contendo 11 questdes, entre elas questdes
de multipla escolha e dissertativas (Apéndice A). Os resultados da andlise dos dados

foram transcritos na forma escrita e atraves de graficos.
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4. RESULTADOS

Os resultados da pesquisa realizada em 2011, com uma amostra de 24
docentes do CEEBJA — Santa Helena, quanto as atividades ludicas foram descritos
a sequir.

Com relacéo ao perfil dos professores pesquisados, pdde-se constatar que a
maioria era do sexo feminino: 15 (62,5%), enquanto 9 (37,5%) correspondiam ao

sexo masculino, como podemos observar no grafico a seguir:
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Gréfico 1 - Porcentagem de docentes por género

De acordo com os resultados obtidos no gréafico 2, verifica-se que 38% dos
docentes entrevistados atuam em sala de aula h&d mais de 10 anos; 29% entre 1 e 3

anos; 29% entre 4 e 6 anos e 4% entre 7 e 9 anos.
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Gréfico 2 — Tempo de docéncia

Quanto ao tempo de docéncia na Educacdo de Jovens e Adultos, as

respostas foram variadas, sendo que a maioria (55%) atua de 1 a 3 anos, como é

possivel observar no grafico 3:
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Grafico 3-Tempo de docéncia na EJA

Ao informar o atual nivel de atuacdo no CEEBJA — Santa Helena verificou-se

um indice de 38% de docentes lecionando no Ensino Médio, 29% no Ensino

Fundamental Il (5% a 82 série ou 6° ao 9° ano) e 33% dos mesmos atuam tanto no

Ensino Médio quanto no Ensino Fundamental Il (Gréfico 4).
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Grafico 4 — Atuacao dos docentes quanto ao nivel de ensino

Em relacdo as questbes especificas a ludicidade, quanto ao conceito da
palavra ludico, os termos que mais apareceram nas respostas dos docentes foram :
jogos e brinquedos/brincadeiras (58%)); atividades
diferentes/diversificadas/dinamicas/diferentes do tradicional (38%); atividades que
tem o intuito de divertir/diversdo de forma atrativa e descontraida (29%); provocar
prazer/aprender com prazer (16%) e desenvolver o conhecimento de forma criativa
(8%).

m Desenvolver
conhecimentoe
criatividade (8%)

M Aprender com prazer
(16%)

Divertir e descontarir
(29%)

Significado de ludico

M Atividades diversificadas
} T T T ) (38%)
0% 20% 40% 60% 80%

M Jogos e brincadeiras (58%)
Porcentagem

Gréfico 5 — Significado da palavra ludico

Com estas respostas verifica-se que os docentes possuem conhecimento

acerca do conceito de ludico, como se pode perceber nas frases a seguir:
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“Maneira diferenciada, na qual os alunos aprendem de uma maneira divertida”

“E toda e qualquer atividade que tem como objetivo produzir prazer quando de sua
realizacdo, ou seja, divertir. Relativo a jogo, a brinquedo, como forma de desenvolver a criatividade, a

inteligéncia, a memdria, etc.”

Quanto as atividades ludicas, as mesmas possuem objetivos pedagoégicos
especificos, que se utilizadas de forma correta podem levar ao desenvolvimento do
raciocinio e aprendizado do aluno, em qualquer fase da escolaridade. Algumas das
importancias do ludico no processo educativo sdo: facilitar a aprendizagem, ajudar
no desenvolvimento pessoal, social e cultural, colaborar para uma boa saude
mental, preparar para um estado interior fértil, facilitar o processo de socializagao,
comunicacdo, construcdo do conhecimento, propiciar uma aprendizagem
espontanea e natural, estimular a criticidade e a criatividade (TESSARO; JORDAO,
2007).

Dos 24 docentes que responderam a esta questdo, apenas um ndo soube

conceituar de forma apropriada a palavra ludico, escrevendo:

“Coerente, concreto, visivel, objetivo”.

Ao serem questionados sobre a utilizacdo de atividades ludicas em suas
aulas, 92% dos docentes responderam de forma afirmativa e apenas 8%

responderam nao utilizar esse recurso.
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Gréfico 6 — Utilizag&o do ludico pelos docentes
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Ainda sobre esta questdo, aos que responderam sim, perguntou-se de que
maneira as atividades ludicas eram utilizadas nas aulas e as respostas obtidas
foram diversas: na realizacdo de atividades diferenciadas, através de jogos voltados
a disciplina, na memorizacao do contetdo, no desenvolvimento do raciocinio l6gico,
na socializacdo entre os alunos, na revisdo para a prova, entre outros. Além disso,
um docente informou que o ludico faz parte do plano de trabalho docente.

Quanto aos dois docentes que responderam ndo utilizar atividades ludicas,

um deles n&o informou 0 motivo e o outro justificou da seguinte forma:

“Nao utilizo devido ao fato de ndo saber como desenvolver uma aula utilizando este método.
Isso necessita de uma capacitacdo do profissional para que desenvolva uma aula satisfatéria e com

conteudo”.

s

A ludicidade é uma necessidade basica, como é a nutricdo, a saude, a
habitacdo e a educacdo. O brincar auxilia o discente no desenvolvimento afetivo,
intelectual e social, pois através do ludico € possivel formar conceitos, relacionar
idéias, desenvolve expressdo oral e corporal, reforca habilidades sociais, reduz
agressividade, integra o individuo na sociedade e faz com que construa seu
conhecimento (BARROS, 2006).

O educador tem um importante papel na realizacdo das atividades ludicas,
por isso, quanto mais vivéncias ludicas forem proporcionadas nos curriculos
académicos, mais preparado estara o docente para trabalhar com seus educandos
(BARROS, 2006).

Alguns professores ndo admitem mudancas em suas metodologias, por
considera-las ainda eficientes, acabam nao incluindo o ludico em sua pratica
docente. Alguns motivos para tal fato podem ser destacados: pois daria muito
trabalho a preparacdo do material; pois acreditam que o contetddo ainda atende as
expectativas e necessidades do mercado de trabalho; por ndo acrescentar nada em
aumento da hora-aula; por reproduzirem o que viram enquanto alunos, repetindo as
mesmas atitudes que condenavam quando alunos (BARROS, 2006).

Em relacdo as atividades ludicas utilizadas pelos docentes em suas aulas, as
respostas foram: 79% jogos, 63% caca-palavras, 63% cruzadinhas, 46% quebra

cabecas, 29% parodias, 25% desenhos de completar e 38% outros.
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Gréfico 7 — Atividades ludicas utilizadas pelos docentes

Com relacdo a resposta outros, no que se refere a quais atividades ludicas
sdo realizadas, os docentes apontaram desenvolver além das alternativas citadas,
gincanas, recorte e colagem, masicas, encenacoes, piadas; além de especificarem o
item jogos: jogos on-line e jogos de tabuleiro.

Sobre a questdo de o ludico fazer ou ter feito parte da formacédo académica
ou profissional dos docentes, 63% responderam que sim enquanto que 37%

responderam nao (Grafico 8).
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Grafico 8 = O ludico como parte da formacdo académica dos docentes
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Com essas respostas percebe-se um dos motivos pelos quais alguns
docentes nado utilizam o elemento ludico em suas aulas, sendo que muitos nao
tiveram formacao para tal. Alguns docentes ndo sabem qual atividade ladica utilizar,
como utilizar e nem ao menos em qual momento da aula seria apropriado, por iSSo
torna-se mais confortavel dizer ndo a ludicidade, pois assim ndo ha como errar. O
curioso é que apesar de nao fazerem uso dessas atividades, os docentes
responderam considerar o ladico como importante ferramenta no ensino e
aprendizagem.

Atualmente, percebe-se a importancia em priorizar o ladico na formacao de
docentes, para que esses profissionais qualificados possam atender as
necessidades dos educandos do terceiro milénio (BARROS, 2006).

Ao fazer a leitura das respostas dos docentes quanto a importancia do ludico,
€ possivel perceber a posicdo valorativa dessa atividade, pois a consideram uma
forma de facilitar o aprender de forma divertida, enriqguecendo as aulas tedricas. As
frases a seguir expressam de forma clara essa noc¢ao do ludico como importante

ferramenta educacional:

“Considero o ludico uma maneira maravilhosa de ensinar e aprender”;

“De grande relevancia, pois o aluno aprende de forma diferenciada, brincando e ainda com

mais interesse”;

“Uma maneira de nao tornar as aulas tradicionais e cansativas, sendo um grande aliado na

aprendizagem”;
“Uma metodologia alternativa que dinamiza e enriquece as aulas”;

“E através do ludico que o aluno agrega melhor o conhecimento”.

Outra questdo abordada foi a de socializacdo dos educandos durante as

atividades ludicas:

“O ludico acalma o educando e o faz incluir-se com os demais pelo prazer”.
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Nesse sentido, Souza e Utsumi (2005) apontam que as atividades ludicas
proporcionam momentos de interacdo entre 0os alunos e por essa razdo as mesmas
podem ser utilizadas para facilitar a interagdo entre os mesmos, propiciando uma
atmosfera de descontracdo e estimulo a aprendizagem. A interacdo entre 0s
educandos, seus demais colegas e seu professor durante a aula facilitara sua
compreensao a respeito dos contetudos propostos. O brincar proporciona alegria,
prazer e vontade de aprender. Fazendo uso do elemento ludico dentro de sala de
aula, utiliza-se de uma forma divertida do aluno aprender (DE PAULA; FARIA, 2010).

Também foi mencionado que o ludico sempre fez parte de nossa formacgéo

como cidadaos:

“O jogo o brinquedo faz parte de nossa vida, aguca a criatividade e estimula a superacéo de

obstaculos ou dificuldades e a resolugéo de problemas”.

Segundo De Paula e Faria (2010), o jogo e a brincadeira fazem parte de
todas as fases da nossa vida, tornando especial a sua existéncia. De alguma
maneira o ludico se faz presente e acrescenta um ingrediente indispensavel ao
relacionamento entre as pessoas, possibilitando que a criatividade e a socializacao
aflorem.

No que se refere a questdo se as atividades ludicas contribuem na
aprendizagem de jovens e adultos, facilitando e tornando as aulas teéricas mais

atrativas, 100% dos docentes responderam sim e justificaram:

“Os jovens e principalmente os adultos sdo bem receptivos com metodologias de ensino

gue tornem as aulas nao tdo monédtonas e isso € um bom complemento”;

“Em qualquer faixa etaria e em todos os niveis de ensino ele descontrai o grupo e continua

a ensinar’;

“Ao desenvolver outras metodologias de aprendizagem promove-se a integracdo e a

interagcdo conteldo/aluno, além de promover a aprendizagem”;
“Sim: porque sao atividades diferentes que os alunos gostam e fazem com prazer”;

“A aula torna-se mais interessante e objetiva, melhora a concentragéo e o aprendizado”;
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“Devido ao cansago eles dormem com facilidade e as atividades ludicas por ser algo

diferente tornam as aulas mais atrativas”;

“Sim. As atividades Iudicas além de facilitar a aprendizagem possibilita interagdo entre os

alunos, desinibindo-os e melhorando seu desempenho”;

“Por que além de facilitar o aprendizado, tornam a aula mais dindmica”.

Com estas respostas percebeu-se a importdncia do elemento ludico na
Educacéo de Jovens e Adultos. Com relacdo aos alunos dormirem durante as
explicacdes, as atividades ludicas podem auxiliar para que a aula se torne fonte de
motivagao e interesse, desenvolvendo maior concentragdo. Outro ponto importante
nas respostas dos docentes € a questédo da interacdo dos educandos, ja que na EJA
0S mesmos sentem-se reprimidos, apresentando dificuldades em participar e
socializar idéias.

Quanto a ultima questdo, esta se referia a descricdo de alguma atividade
Iudica aplicada durante uma aula que resultou em maior desempenho do aluno. As

respostas mais relevantes foram as descritas a seguir:

“Quebra - cabecas sobre os continentes, estados e paises. Caca palavras sobre as formas

de relevo...”;

“Cruzadinhas como processo de avaliagdo, jogos educativos,na socializagdo do

conhecimento”;
“Bingo da tabuada, tira dez, calculo com numeros inteiros e outros”;

“Caga palavras — maior habilidade; montagem de algum tema como exemplo:estrutura

6ssea, pois produzindo eles compreendem melhor”;

“Jogos como domind, mancala, zig - zag, bingos de tabuada, etc.”.

Para Costato e Sponda (2009), o relevante ndo € o tempo utilizado com as
atividades ludicas e sim as importantes mudancas que ocorrem no desenvolvimento
psiquico, que preparam o0s educandos para um estagio de desenvolvimento
cognitivo mais avancado. A qualidade do trabalho docente estd associada a

capacidade de promocdo de avangos no desenvolvimento do aluno, destacando a
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importancia das atividades ladicas no processo ensino-aprendizagem, assim como a
relevancia da proposta pedagogica adotada pela escola.

Com isso, pode-se afirmar que o uso das atividades ludicas deve ser mais
divulgado como um importante aliado das atividades escolares, uma vez que pode-
se verificar que todos os professores afirmaram ocorrer grande melhora no

desenvolvimento da aprendizagem apos as atividades.
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5. CONCLUSAO

A modalidade de educacdo de EJA exige que se busquem praticas
educativas condizentes com a realidade do aluno. Repensar essa educagédo é um
desafio para aqueles docentes que se propdem construir um educagao
emancipadora, que considere o ser humano em todas as suas dimensdes. Seguindo
esse processo, as atividades ludicas representam um caminho eficaz para uma
pedagogia mais humana, fraterna e libertadora.

Sabendo-se da importancia do elemento ladico, assim como dos recursos
audiovisuais para motivar e facilitar a aprendizagem, faz-se necessario uma reflexao
da escola e dos professores da Educacdo de Jovens e Adultos sobre a utilizagdo
desses recursos, que ainda ndo séo valorizados como instrumentos educacionais. O
que néo se deve continuar admitindo, sdo aulas onde o professor “descarrega”
informacdes aos alunos, ndo explicando o sentido e o valor daquilo que esta sendo
estudado, fazendo da aula uma atividade obrigatoria e desestimulante, o que acaba
desmotivando cada vez mais o aluno aos estudos.

E na busca de novas metodologias de ensino por meio do ludico que se
pode conseguir uma educacdo de qualidade que realmente consiga ir ao encontro
dos interesses e necessidades do educando. E relevante a importancia de
planejamentos coerentes, olhando o educando como um ser unico, repleto de
expectativas e curiosidades, utilizando a ludicidade como atividade que desperte a
atencdo do mesmo.

As atividades ludicas estdo ameacadas em nossa sociedade, mas cabe a
escola e aos docentes recuperar a ludicidade dos alunos. Para tanto, os professores
precisam mudar seus métodos de ensino, para que o valor da educacédo, que ha
algum tempo se perdeu, seja recuperado, e assim promover uma transformacéo
educacional. E uma tarefa dificil e a longo prazo, mas com a mobilizacdo de toda a

sociedade pode se tornar possivel.
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APENDICE A: Questionario aplicado aos educadores do CEEBJA Santa Helena

Caros Educadores,
Este questionério faz parte de uma pesquisa para realizacdo da monografia no curso
de Especializacdo em Educacao Profissional Integrada a Educacdo Béasica na

Modalidade EJA. Da UTFPR, Campus Medianeira. Necessito de sua colaboracéo no
sentido de preencher este questionario.

Parte I: Caracterizacao do Entrevistado

1) Sexo: Masculino () Feminino ( )

2) Ha quanto tempo € professor(a)?

( )la3anos ( )4a6anos ( )7a9anos( ) maisde 10 anos

3) Quantos anos de experiéncia de docéncia em EJA? _ anos
4) Qual é a sua atuacdo hoje no CEEBJA Santa Helena:
() Ensino Fundamental Il (52 a 82 série ou 62 a0 92 ano)

() Ensino Médio

Parte Il: Questdes especificas a ludicidade

5) Qual o significado da palavra ludico?

6) Vocé utiliza atividades ludicas em suas aulas?
( )sim

De que maneira e quando?
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( ) nao

Por qué?

7) Marque quais das seguintes atividades ladicas vocé ja utilizou durante suas

aulas?

() Jjogos

( ) caca palavras

() cruzadinhas

( ) parodias

() quebra cabecas

( ) desenhos de completar
( ) outras

Quais?

8) O ludico fez ou faz parte de sua formagdo académica ou profissional?
( )sim
( ) néo

9) Que importancia vocé atribui ao ludico?

10) As atividades ludicas podem contribuir na aprendizagem de jovens e adultos,

facilitando e tornando as aulas teéricas mais interessantes?
( )sim

( ) nao
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Justifique

11) De exemplos de atividades ludicas ja utilizadas em suas aulas que resultaram

em um melhor desempenho do aluno.




