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RESUMO

FRITZ, Ana Niza Dias. As atividades ludicas no processo de ensino-aprendizagem:
um olhar docente. 2013. 46 paginas. Monografia (Especializacdo em Educac&o:
Métodos e Técnicas de Ensino). Universidade Tecnoldgica Federal do Parand,
Medianeira, 2013.

Existem varias metodologias utilizadas por professores em salas de aula, sendo que
todas elas apresentam como objetivo em fazer com que o processo de ensino-
aprendizagem transcorra da melhor maneira. Os jogos e brincadeiras sempre
estiveram presentes na vida das criangas, pois desde quando vao se desenvolvendo
ao decorrer da vida, a pratica lidica as auxiliam a adquirirem experiéncias e
consequentemente aprendizado. Com a relevante atuacdo do ladico no
desenvolvimento das criancas, a sua pratica vem cada dia mais sendo inserida nas
escolas para auxiliar no ensino-aprendizado de alunos. Em fungcdo disso essa
pesquisa buscou investigar sobre a pratica de ensino-aprendizagem realizada com o
lddico juntamente com os professores que atuam nas escolas municipais do ensino
fundamental. A partir da metodologia utilizada foi possivel identificar como os
professores do ensino fundamental véem a pratica de atividades ludicas no processo
de ensino-aprendizagem, além de observar como os alunos se desenvolvem em
sala de aula e como praticam. Em decorréncia ao uso do ludico no processo de
ensino-aprendizagem, os professores relataram que a sua pratica auxilia as criangas
a interpretarem e memorizar em seu imaginario fazendo assim com que o
aprendizado seja algo que leve consigo para sua vida inteira, e que praticando
brincadeiras com os alunos eles se desenvolvem e aprendem com mais facilidade.
Sendo assim os educadores reconhecem a importancia das atividades ludicas no
processo de ensino-aprendizagem, sendo estas atividades desenvolvidas nas
escolas, na propria sala de aula ou no patio, como sendo algo positivo para o
desenvolvimento do conhecimento adquirido pela crianca. Desta forma os educando
ao desenvolverem esse tipo de atividade participam entusiasmados.

Palavras-chave: Brincadeiras; Ludico; Jogos; Ensino Fundamental; Alunos.



ABSTRACT

FRITZ, Ana Niza Dias. Ludic activities in the teaching-learning process: a docent
look. 2013. 46 péginas. Monografia. Universidade Tecnologica Federal do Paran4,
Medianeira, 2013.

There are several methods used by teachers in the classroom , all of which are
aimed at making the teaching-learning process proceed as smoothly as possible
.Games were always present in the lives of children, since their early development to
their course through life, playful practice helps them gain experience and
consequently learning . With the relevant use playfulness in child development, this
practice is increasingly being placed in schools to assist in the teaching and learning
of students. As such this research aimed at investigating the practice of teaching and
learning with playfulness held together by teachers working in elementary public
schools. From the used methodology it was possible to identify how elementary
school teachers see the practice of recreational activities in the teaching -learning
process, in addition to observing how students develop in the classroom and how
they use it in practice. Due to the use of the ludic in the process of teaching and
learning, teachers report that this practice helps children interpret and store it in their
minds thus making the learning process something they take with them for their
entire lives, and that implementing recreational activities makes them develop and
learn easily. Thus educators recognize the importance of play activities in the
teaching-learning process, and that these activities in schools, in the classroom or on
the playground, are something positive for the development of the knowledge
acquired by the child. Thus when students develop this type of activity their

involvement is a lot more enthusiastic.

Keywords: Games, Playfulness; Elementary School; Students.
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1 INTRODUCAO

Desde quando nasce a crianca tem uma grande tendéncia a aprender. Cada
ato, imagem ou momentos que vividos vao sendo transformados em experiéncias e
consequentemente vdo se desenvolvendo seus aprendizados. As experiéncias
realizadas ao decorrer da infancia, fazem com que os alunos agreguem cada vez
mais conhecimentos. Através de brincadeiras e jogos que as criangas aprendem
regras e limites.

O lddico é de suma importancia para a vida das criangas, pois é através de
jogos e brincadeiras que as criangas podem vivenciar suas fantasias, e colocar em
pratica suas ilusées. Quando brincam suas imagina¢fes fluem, como se de fato elas
estivessem vivendo aquele momento na “vida real”. Montam todo um cenario e criam
e recriam fung¢des para determinados objetos ou brinquedos, transformando-os em
outros meios, como por exemplo, em uma brincadeira lidica. Segundo Mendonca
(2010, p. 3) a palavra ludico vem do latim ludus e significa brincar. E ainda
complementa dizendo que neste brincar estdo incluidos os jogos, brinquedos e
divertimentos e é relativa também a conduta daqueles que joga que brinca e que se
diverte. Essa préatica, por mais que seja ilusoria, possibilita & crianca agregar
experiéncias e consequéntemente conhecimentos. Assim, tais aspectos podem fazer
com que a crianga saiba trabalhar em grupo e com a competi¢géo, saiba ganhar e a
perder, fatores decisivos para que a crianga se desenvolva na sociedade
(CARDOSO, et al, 2012, p. 2).

Devido a grande relevancia das atividades ludicas para o ensino-
aprendizagem das criangas, vem a cada dia mais sendo inseridas no ambiente
escolar. Com a expanséo da Educacao Infantil, o ludico tem cada dia mais um papel
fundamental em salas de aula, com a fung¢do primordial de facilitar o processo de
ensino-aprendizado dos alunos.

A prética de atividades ludicas em sala de aula é uma forma gostosa de ser
desenvolvida, em que a crianga sente prazer e se diverte com as atividades e
agregue cada vez mais conhecimentos. Com esse intuito o trabalho tras a seguinte
indagagcdo: Como esta o desenvolvimento do Iddico no processo de ensino-
aprendizagem? Qual a percepcado dos alunos sobre as atividades ludicas? Como 0s

professores analisam o desenvolvimento das atividades ludicas em sala de aula?
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Com a realizacdo desta pesquisa espera-se descobrir como esté a insercao
do ludico no ensino fundamental de escolas municipais da cidade de Nova Londrina-
PR, além de saber qual a percep¢do dos alunos em relagdo a essa pratica de
atividades, a0 mesmo tempo em que pretende observar como 0s professores
analisam o desenvolvimento do lidico nas escolas, mais especificamente com sua
turma de alunos.

Tendo a compreensdo sobre a importancia da préatica ludica, mostrou-se
com a realizagdo deste trabalho como incentivo para professores e diretores que
atuam no ensino fundamental a adotarem ou investirem cada dia mais nessa pratica
que € tdo importante para o ensino-aprendizado dos alunos. Além de informar
atuantes na area de ensino sobre as atividades ludicas, e leigos ou mal informados
sobre 0 assunto, de como séo desenvolvidas as atividades lidicas em sala de aula e
da sua relevancia para a agregacado de conhecimentos para as criangas e da sua
pratica nas escolas.

Essa pesquisa tem por objetivo geral identificar como as atividades ludicas
contribuem para o processo de ensino-aprendizagem em escolas municipais do
ensino fundamental do municipio de Nova Londrina — PR. Enquanto que os objetivos
especificos s@o: a) Aplicar questionario com professores e diretores das escolas
municipais que atuam com ensino fundamental, para saber qual a percepgao sobre
as atividades ludicas em salas de aula; b) Investigar como séo realizadas as

atividades ludicas com os alunos do ensino fundamental das escolas municipais.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 O LUDICO

As atividades ludicas sdo fundamentais para o ensino-aprendizagem dos
alunos. Entretanto, o que poucas pessoas sabem é que as criangas aprendem e se
desenvolvem nos mais amplos sentidos por meio das brincadeiras e atividades
ludicas (PINHO e SPADA 2007, p. 1-2). O ludico estimula os alunos fazendo com
que eles aprendam um determinado contetdo através de novas experiéncias por

meio de brincadeiras exercitando seu préprio corpo.

O ladico desempenha um papel vital na aprendizagem, pois através desta
pratica o sujeito busca conhecimento do préprio corpo, resgatam
experiéncias pessoais, valores, conceitos buscam solucbes diante dos
problemas e tem a percepcdo de si mesmo como parte integrante no
processo de construgdo de sua aprendizagem, que resulta numa nova
dindmica de acédo, possibilitando uma construcao significativa (PINTO e
TAVARES, 2010, p. 233).

Com todos os beneficios que possui o ladico vem a cada dia mais sendo
inserida e ganha mais for¢ca dentro das instituicbes de ensino. Para Castro e Costa
(2011, p. 26) uma das opc¢des para tornar o aprendizado mais simples e prazeroso é
a utilizacdo de metodologias alternativas. Essas praticas de ensino fazem com que
as aulas ndo se tornam mondtonas e que os alunos néo as realizem como se fosse
um dever e sim como um prazer em aprender. Dentre estas, a atividade Iudica ocupa
espaco bastante privilegiado nas prescricdes documentadas (ROCHA, et al, 2012, p.
214).

E através das atividades ludicas que a crianca consegue se desenvolver com
mais facilidade, pois existe uma interagdo e assimilacdo de determinados contetdos
vivenciados. Essa prética possibilita que os alunos exemplifiquem os contextos
adquiridos. A insergdo do ludico no ensino torna-se de fundamental importancia e é
uma ferramenta imprescindivel a qual os profissionais devem aderir com o intuito de
conseguir uma produtividade por parte desses alunos recém-chegados a esse
mundo (MATOS, 2013, p. 137). Com as atividades ludicas é possivel estimular o

pensamento das criangas.
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A ludicidade é portadora de um interesse reciproco, canalizando as
energias no sentido de um esforgo total para consecucéo de seu objetivo,
nos quais mobilizam esquemas mentais, ativando as fungdes psico-
neuroldgicas e as operatorias - mentais estimulando o pensamento (PINTO
e TAVARES, 2010, p. 232).

O ludico é uma forma de ensinar com brincadeiras e jogos, que as criangas
praticam com prazer e descontracdo. Logo, o interesse relacionado a atividade
ludica na escola tem-se mostrado cada vez maior por parte de pesquisadores e,
principalmente, de professores que buscam alternativas para o processo ensino-
aprendizagem (PEDROZA, 2005, p. 62). Com todos os beneficios que o ludico
possui, vem cada dia mais sendo inserido na educacéo de crian¢as. Uma tendéncia
que vem ganhando espaco € a da ludoeducacgdo que se resume em educar através
da brincadeira e da descontracdo (CORDAZZO e VIEIRA, 2007, p. 100). E por meio
de brincadeiras e faz de conta que as criangas aprendem com mais facilidade, e

levam esse conhecimento para a vida toda.

Com essa nova estratégia, tanto o educador como o aluno tém muito a
ganhar, pois para a crianca o aprendizado tornar-se prazeroso, além do que
o aprendizado acontece mais rapido, por quanto se sabe que nao apenas
as criancas como qualquer individuo em qualquer idade possuem uma
maior facilidade em aprender aquilo que lhe é mais interessante, o que lhe
chama a atencéo, o que lhe desperta a curiosidade. (MATOS, 2013, p. 137).

As atividades ludicas tende a estimular ao méximo o potencial de
aprendizado de cada crianga. De acordo com Pinto e Tavares (2010, p.232) o ludico
na sala de aula passa-a ser um espaco de reelaboragdo do conhecimento vivencial
e constituido com o grupo ou individualmente. A crianga leva consigo essa
imaginacgdo iluséria que realizam para sua vida inteira, um exemplo classico séo as
histérias que as criancas ouvem de seus avOs que estimulam sua imaginagao
fazendo com que muitas vezes acreditam que aquilo acontece ou aconteceu na
realidade. O mundo imaginario inerente a toda atividade ludico abre a crianca as
portas do mundo do desejo e das fantasias, por tanto, € uma realidade psiquica
(ALVES e SOMMERHALDER, 2010, p. 148).

Sacchetto, et al (2011, p. 32) afirma que quando a crianga n&o possui o objeto
para representar ela pode substitui-lo por outro, dando-lhe o sentido que deseja,
dependendo das caracteristicas e propriedades destes. E ainda complementa
dizendo que uma caneta pode, por exemplo, representar um termdémetro, um talher
ou um pente em uma substituicdo ludica. Outro exemplo cotidiano é a utilizacdo de
um cabo de vassoura que as criangas brincam como se fosse um cavalo em sua

brincadeira ludica. Para Fontes (2005, p, 126) é no brinquedo e no faz-de-conta que
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a crianca pode imitar uma variedade de a¢fes que estdo muito além de seus limites
de compreensdo e de suas proprias capacidades. Nessas variedades de acbes a
crianga projeta em sua imaginacdo toda a historia de modo que todas as acdes
transcorram em torno de si, onde ele projete os acontecimentos ao seu redor, sendo

que o aluno se coloca como pivé da propria imaginagéo.

Sendo assim, a crianca passa a ser a protagonista de sua histéria social, o
sujeito da construgdo de sua identidade, buscando uma autoafirmacdo
social, e dando continuidade nas suas acdes e atitudes, possibilitando o
despertar para aprender (PINTO e TAVARES, 2010, p. 232).

Em uma histéria contada por um professor, por exemplo, que faz com que a
crianga utilize de seu subconsciente para imaginar como se ela fizesse parte da
historia. Este € um dos meios de ludicidade que facilita a assimilacdo de saberes,
promovem momentos de interagdo entre as criangas e faz a aprendizagem ficar
prazerosa (MATOS, 2013, p. 136).

As atividades ludicas podem ocorrer de diversas formas, como explica
Luchetti, et al (2011, p, 98) ao dizer que, o cuidado ludico da-se de diversas formas,
podendo ser através de desenhos, pinturas, jogos, musicas, oficinas de teatro,
brincadeiras, entre outros. Outra forma de desenvolver atividades ludicas € por meio
de trabalho em grupo, que possibilita a crianca a trocar experiéncias e

conhecimentos.

O sucesso na aprendizagem de criangcas aumenta quando se desenvolve,
nas dindmicas de grupo, a autopercepcdo das capacidades de cada
integrante do grupo e o respeito as diferencas, considerando o aprendiz
com problemas psicomotores, sensoriais, de atencdo e de linguagem
(RAGO, 2009, p. 124).

Cabe ao professor analisar a idade da turma e a compatibilidade das
atividades que deseja desenvolver com seus alunos, para que possa fazer uso da
atividade ludica que melhor se enquadrar com sua turma de alunos.

Segundo Kaam e Rubio (2013, p. 6) a educacdo ludica contribui para a
formacdo do infante, possibilitando um enriquecimento pedagogico e de valores
culturais, ensinando a respeitar as opinides dos outros e ampliando o conhecimento.
Muitas vezes os professores encontram dificuldades para ensinar com a metodologia
normal, no entanto a pratica de atividades ludicas facilita a forma de ensinar e
consequentemente o processo de aprendizagem por parte do aluno. Com isso,
busca-se um agir consciente, construido nas vivéncias e realidades dos sujeitos

envolvidos no processo de cuidar, possibilitando um olhar e a¢des criticas, reflexivas
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e transformadoras da realidade (LUCHETTI, et al, 2011, p, 98). Dessa forma o

ludico nas escolas passa a ser uma excelente atividade de ensino-aprendizagem.

Ao considerarmos a escola como um espaco de aprendizagem, entendemos
gue o jogo utilizado como metodologia no ambiente escolar podera,
contribuir consideravelmente, no processo de aprendizagem da leitura e
escrita, além de influenciar nas relagdes sociais (BORGES e RUBIO, 2013,
p. 2-3).

Quando o professor passa o ensinamento lidico para o aluno, impd&e limites e
regras, para que a crianga cresga aprendendo e respeitando os outros. Cada jogo
tem seus objetivos e caracteristicas proprias e cabe ao educador observar qual jogo
devera aplicar naquele grupo para obter um melhor resultado, de acordo com as
dificuldades apresentadas naquele momento educativo (KAAM e RUBIO, 2013, p. 7-
8).

2.2 BRINCADEIRAS E JOGOS

Como as criancas se desenvolvem melhor com a pratica ludica, torna-se
imprescindivel o uso de brincadeiras e jogos nas salas de aula. Para Cordazzo e
Vieira (2007, p. 93-94) a palavra em portugués que indica a agéo ludica infantil é
caracterizada pelos verbos brincar e jogar, sendo que brincar indica atividade ludica
ndo estruturada e jogar, atividade que envolve os jogos de regras propriamente
ditos.

Com os jogos e brincadeiras as criangas aprendem sobre si mesmo, e
também faz com elas saibam se controlar e aprender a ter uma maior compreenséo
do mundo ao seu redor. Segundo Silva (2011, p. 3) brincar é fundamental para a
crianga controlar impulsos, manter o equilibrio, além de ser importante para poder
compreender, e se relacionar com o mundo, pois, as atividades ludicas desenvolvem
a capacidade cognitiva.

Ao brincar as criangas colocam seu imaginario em acao e é a partir dai que
comeca o desenvolvimento de novos e aperfeicoamento de antigos conhecimentos.
Esse mundo de desejos realizaveis que desencadeia um novo comportamento na
crianga € o que chamamos de brinquedo (FONTES, 2005, p. 126). Para que haja

brincadeira sdo necesséarios os brinquedos. Para tanto, o termo brinquedo é
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entendido como o objeto suporte para a brincadeira, ou seja, 0 objeto que
desencadeia, pela sua imagem, a atividade ludica infantil (CORDAZZO e VIEIRA,
2007, p. 96). O brinquedo torna-se fundamental para a realizagdo de brincadeiras.
Segundo Fontes (2005, p. 126) o brinquedo, na realidade, surge da necessidade e
do desejo frustrado da crianca de realizar algo que concretamente ela ndo pode,
naquele momento.

Para Pinho e Spada (2007, p.3) a brincadeira, portanto, quando bem
conduzida e estimulada no ambiente escolar, contrariamente ao que muito adultos
pensam, podem auxiliar na aprendizagem infantil, especialmente no que se refere ao
desenvolvimento de fungBes psiquicas. O brinquedo passa a ser um instrumento na
mao de uma crianga, cuja imaginacéo a cerca do mesmo flui para caminhos de seu
ludico. De acordo com Cordazzo e Vieira (2007, p. 94) o brinquedo tem como
principio estimular a brincadeira e convidar a crianca para esta atividade. E ainda
relata que a fungéo do brinquedo é a brincadeira.

Quando uma crianga brinca, ela entra em contato com suas fantasias, desejos
e sentimentos, conhece a forga e os limites do préprio corpo e estabelece relacdes
de confianga com o outro (BORGES e RUBIO, 2013, p. 8). As brincadeiras podem
ser conduzidas com brinquedos. De acordo com Fontes (2005, p. 126) o brinquedo
surge na vida da crianga juntamente com sua capacidade de imaginar, de
transcender o real e construir um mundo simbolicamente possivel.

Para Castro e Costa (2011, p. 26) as atividades ludicas, mais estritamente os
jogos, podem assim auxiliar os alunos na apropriagdo dos conteudos, e
consequéntemente gerarem uma aprendizagem significativa. Tanto 0s jogos como
as brincadeiras possuem um poder de agregar conhecimentos para as criangas que
os desempenham. De acordo com Pedroza (2005, p. 62) através da brincadeira, a
crianca tem a possibilidade de experimentar novas formas de agéo, exercita-las, ser
criativa, imaginar situacdes e reproduzir momentos e interagdes importantes em sua
vida, ressignificando-os.

Existem brincadeiras e jogos realizados em grupos e individuais. O brincar
como recurso pedagdgico pode ser utilizado nas escolas, pois é uma atividade
necessariamente lidica e ndo pode deixar de ser, pois, se deixar, descaracterizar-
se-4 como brincadeira ou jogo (ALBRECHT, 2009, p. 13). Sdo de fundamental
importancia as atividades ladicas na escola, pois ela faz parte do cotidiano no

processo de aprendizagem do aluno. Para Kaam e Rubio (2013, p. 1) é por meio da
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acao do brincar, a crianga que naturalmente possui a caracteristica da curiosidade, é
inserida em um mundo de fantasia proporcionado por elas e pelo préprio contexto.

A brincadeira é definida como uma atividade livre, que nao pode ser
delimitada e que, ao gerar prazer, possui um fim em si mesmo (CORDAZZO e
VIEIRA, 2007, p. 94). A brincadeira é considerada estimuladora. Segundo Rolin, et al
(2008, p. 177) o brincar estimula a crianca em varias dimensdes, como a intelectual,
a social e a fisica.

Existe uma vasta quantidade de brincadeiras a ser exploradas pelos
professores em salas de aula. Para Cordazzo e Vieira (2007, p. 100) alguns
exemplos de brincadeiras que estimulam o desenvolvimento fisico e motor podem
ser: 0s jogos de perseguir, procurar e pegar. Os alunos desenvolvem as atividades
ladicas com jogos de xadrez, por exemplo, quando jogam esse jogo eles usam seu
raciocinio logico de uma determinada rapidez para defender o rei que é a peca
fundamental no jogo, pois se o rei morrer 0 jogo termina. Outro jogo € o quebra
cabeca, por exemplo, dois alunos iniciam a montagem de um quebra cabeca
procurando as pegas e montando, aquele que terminar de montar o quebra cabeca
primeiro ganha a partida.

Para Kaam e Rubio (2013, p. 6) quando o jogo proposto cria oportunidade
para que o aluno busque, verifique resultados e raciocine sobre o conteudo, ele
coloca a crianga em um momento ladico, preparando-a para solucionar problemas
em situacOes presentes no seu cotidiano. Um exemplo de brincadeiras que
desenvolvem a coordenacdo motora é 0 jogo pega vareta, que sdo divididas em
cores, cada cor tem uma pontuagéo, o preto vale 50 pontos, o vermelho 20 pontos, e
o0 amarelo 10 pontos e o verde 5 pontos, e sdo jogadas assim: segura o0 monte de
vareta na méao e solta, deixam as cairem e depois 0 outro comeca a jogar pegando
uma vareta e vai tirando do monte, ndo podem deixar mexer. Se acaso mexer passa
a vez, e assim por diante. Quando terminar de pegar todas as varetas é hora de
contar os pontos, quem pegar o maior niumero de soma da pontuacdo das varetas
ganha a partida. Esses tipos de brincadeiras desenvolvem a coordenacdo motora da
crianga, e estimulam seus desenvolvimentos. Brincar traz indmeros beneficios para
0 desenvolvimento cognitivo e afetivo, além de aprimorar suas habilidades motoras
(CARDIA, 2011, p. 3).

As brincadeiras com regras pré-estabelecidas sdo denominadas de jogos. O

jogo, como objeto, € caracterizado como algo que possui regras explicitas e pré-



19

estabelecidas com um fim lddico, entretanto, como atividade é sin6nimo de
brincadeira (CORDAZZO e VIEIRA, 2007, p. 96). Essas regras existentes nos jogos
sdo fundamentais para as criangas ter nogdo de limites. Os jogos sédo atividades
muito importantes na vida das criangas, porque as ajudam a aprender muitas coisas
boas, como respeitar seus colegas, respeitar as regras ditadas e ao mesmo tempo
se divertir com os amigos (SILVA, et al, 2013, p. 47).

O brincar prepara para futuras atividades de trabalho: evoca atengédo e
concentracgdo, estimula a auto-estima e ajuda a desenvolver relagdes de confianga
consigo e com os outros (ROLIN, et al, 2008, p. 177). O instrumento usado para a
realizagcdo de brincadeiras sdo os brinquedos. Para Cardia (2011, p. 7) os
brinquedos que s&o identificados como objetos de brincadeira e o contato com a

variedade de brinquedos estimulam a crianga a agir, representar e imaginar.

2.3 O PROFESSOR E AS ATIVIDADES LUDICAS

A prética de atividades ludicas em salas de aula ocorre devido ao interesse
dos professores a aderirem essa préatica importante para o ensino-aprendizagem dos
alunos. Para Matos (2013, p. 139) quanto mais o educador vivenciar a ludicidade,
maior serd o seu conhecimento e a chance de se tornar um profissional competente,
trabalhando com a crianga de forma prazerosa estimulando a construgdo do
conhecimento. A cima de tudo o professor para desenvolver atividades ludicas

precisa conhecer as necessidades das criangas com as quais ele trabalha.

Para entendermos o desenvolvimento da crianga € preciso conhecer suas
necessidades e interesses para que 0s incentivos sejam eficazes a fim de
promover o avanco de um estagio de um desenvolvimento para outro. O
brinquedo possibilita a criacdo de um mundo onde os desejos possam ser
realizados através da imaginacao (PEDROSA, 2005, p. 65).

Quando as criangas brincam conseguem desenvolver imaginagdo de forma
que a brincadeira seja desenvolvida. Para que as brincadeiras ocorram com maior
desenvoltura e necessario que se utilize os brinquedos recomendados para a idade
adequadamente. O brincar, 0 jogo ou a brincadeira se estabelecem de forma
diferente de acordo com a idade cronolégica da crianga (LEON, 2011, p. 13). Sendo
assim cabe ao professor identificar a idade de seus alunos para aplicar os jogos e

brincadeiras recomendados para a idade da turma. Segundo Pereira, et al (2013, p.
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38) para findar, € preciso lembrar que o professor deve estar atento a idade e a
capacidade da turma, para agir de forma eficaz, a envolver a crianga a participar
com entusiasmo diante das atividades propostas.

Quando sao aplicados jogos e brincadeiras inadequados aos alunos, pode-se
ter uma reacgdo diferenciada de prazer ou descontragdo, como por exemplo, a
agressividade. Borsa e Bandeira (2011, p.199) afirmam que os comportamentos
agressivos podem variar de acordo com a motivagdo e quanto a forma de
manifestacao.

Os jogos sao importantes na vida das criangas, em especial no ensino-
aprendizagem de alunos. O jogo deve ser levado as ruas, as escolas e deve ser
usado como recurso de aprendizagem (desde que corretamente utilizado)
(ALBRECHT, 2009, p. 19). O professor € quem ir4 propor os jogos e brincadeiras de

acordo com sua pretensdo de despertar algo a mais nos alunos além do jogo em si.

O jogo nas maos do educador sera usado como uma importante forca
educativa e ndo somente 0 jogo pelo jogo, pois este proporcionara a crianca
reproduzir suas vivencias, transformando o real de acordo com seus
desejos e interesses, assim expressando e construindo a sua realidade
(BORGES e RUBIO, 2013, p. 7).

Todos esses esforgcos para dinamizar as aulas tém por tras um esforgo por
parte dos professores. Certamente, aulas mais dinamicas e elaboradas exigem mais
trabalho por parte do professor (OENNING e OLIVEIRA, 2011, p. 2). No entanto para
que isso ocorra é necessario que os professores tenham em sua formacéo
profissional um embasamento em praticas ludicas. Segundo Matos (2013, p. 140) na
formagéo de profissionais da educacéo infantil deveriam estar presentes disciplinas
de caréter ludico, pois a formag&o do educador resultard em sua pratica em sala de
aula.

Os profissionais da area educacional podem aderir a pratica de atividades
ludicas por auxiliar na conquista de melhores resultados. Portanto, o lidico € uma
ponte que auxilia na melhoria dos resultados por parte dos educadores interessados
em promover mudangas (PINTO e TAVARES, 2010, p. 231).
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

3.1 LOCAL DA PESQUISA

A realizagéo deste trabalho transcorreu-se nas escolas municipais do ensino
fundamental da cidade de Nova Londrina-PR, que se compdem de professores que
lecionam nessas escolas. De um universo de quatro escolas municipais do ensino
fundamental que existem no municipio, foi realizada a pesquisa com toda a amostra

existente.

3.2 TIPO DE PESQUISA

Esta pesquisa € de carater exploratorio, adotando como procedimento
técnico a pesquisa bibliogréfica e pesquisa de campo, uma vez que foram realizadas
entrevistas com os educadores assim como procurou compreender suas habilidades
quanto a utilizagédo do ludico como ferramenta para o ensino- aprendizagem.

Os motivos pelo qual escolheu a pesquisa exploratéria € que nesta pesquisa
buscou descobrir como séo realizadas as atividades ludicas nas escolas municipais
do ensino fundamental, além de saber a percepcédo dos professores e alunos ao
desenvolverem as atividades ludicas em sala de aula. Sobre a pesquisa exploratéria
Gil (2002, p. 41) ressalta que, pode-se dizer que estas pesquisas tém como objetivo
principal o aprimoramento de idéias ou a descoberta de intui¢des.

Foram adotados dois procedimentos técnicos, a pesquisa bibliogréfica que
foi utilizada para explanar sobre o tema, dar embasamento tedrico, e ainda
confiabilidade ao assunto abordado e as afirmagdes feitas ao decorrer do trabalho. E
a pesquisa de campo, pois foi necessario comparecer nas escolas municipais para

realizar a entrevista com os professores e diretores.
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3.4 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

A coleta de dados foi realizada apartir da elaboracdo e posteriormente
aplicagdo de um questionario composto por quinze questdes fechadas, sendo que
em algumas questdes o entrevistado tinha a possibilidade de optar por mais de uma
alternativa. A pesquisa caracterizou-se em buscar informagdes juntamente com
todos os professores, sem distinguir disciplina, sobre as suas compreensdes
relacionadas a utilizacdo das atividades ludicas, sendo assim a entrevista se
caracterizou por quantitativa. Os questionarios foram entregue em quatro escolas
municipais, totalizando trinta e dois dos quarenta professores e diretores que atuam

em escolas do ensino fundamental do municipio de Nova Londrina - PR.

3.5 ANALISE DOS DADOS

Foram aplicados questionarios com trinta e dois professores dos quarenta que
atuam nas escolas municipais de ensino fundamental. O questionario foi composto
por questdes objetivas, houve questdes em que o entrevistado poderia expressar
sua resposta em mais de uma opgédo, sendo essas de multipla escolha, para que os
entrevistados pudessem expressar da melhor maneira como o ludico é trabalhado
em salas de aula e suas abrangéncias sobre como influenciam no ensino-
aprendizagem dos alunos.

A seguir serdo apresentados graficos elaborados a partir das respostas

obtidas nos questionarios.



23

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Tendo em vista que neste questionamento o entrevistado poderia expressar
sua resposta em mais de uma opc¢ao, de um universo de sete respostas, relacionado
quanto as dinamicas mais utilizadas em sala de aula, a opg¢ao trabalho em grupo

apresentou os aproximados 41,10% das escolhas.
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Figura 1. Dindmicas mais utilizadas nas escolas segundo a pesquisa aplicada.

Trabalhar em grupo com os alunos do ensino fundamental é importante, pois
este tipo de atividade contribui para que o aluno aprenda a interagir com 0os demais
colegas. Desta forma, este tipo de interacdo almeja a realizacdo de trabalhos
académicos com maior qualidade assim como possibilita a melhora no senso de
interpretacdo, sendo este quesito de carater preocupante atualmente. Rago (2009,
p.123) ressalta que este tipo de dinamica favorece para 0s avangos cognitivos e
psicomotores que as criangcas obtém, sendo trabalhado em um contexto grupal,
ampliando o seu aprendizado para as questdes afetivas e as relagdes sociais.

Ja para a opgao musica, pode-se constatar que aproximadamente 23,28%
das alternativas foram destinadas para esta op¢éo. Este tipo de dindmica também
faz parte no desenvolvimento da aprendizagem, sendo este um instrumento de

grande importancia para a interatividade académica como brincadeiras, por exemplo,



24

facilitando a compreensao assim como contribuindo para que o aluno possa levar
este aprendizado para sua vida.

Quanto ao uso da gincana, os aproximados 9,59% das opc¢des das escolhas
fizeram uso desta dindmica, pois através dela os académicos podem exercer varios
tipos de atividades, marcando pontos para motivar e incentiva-los nas brincadeiras.

Na opcao de desenho, aproximadamente 20,55% das opcdes de escolha
foram atribuidas pelos entrevistados a essa alternativa. Esta alternativa é
interessante por deixar o educando a vontade no sentido de se expressar, e desta
forma pode-se interpretar através de sua expressividade no desenho a forma ao
qual ele vé os membros de sua familia assim como ele interpreta as coisas ao seu
redor. Para a opcao de seminarios, aproximadamente 5,48% do total das
alternativas optaram por este método. Sendo esta uma metodologia em que é
conferida ao aluno uma maior responsabilidade assim como promove o incentivo de
seu amadurecimento como cidad&o.

Quando questionados quanto a reagdo dos alunos ao desenvolverem
atividades ludicas, a opcao os alunos participam entusiasmados foi a que mais se

sobre saiu, representando aproximadamente 96,87% dos docentes entrevistados.
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Figura 2. Reacdo dos alunos ao desenvolverem atividades ludicas.
Segundo os mesmos, os alunos participam entusiasmados das atividades

ludicas, pois as crian¢as desenvolvem estas atividades com muito prazer, e 0S jogos
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e as brincadeiras faz parte do aprender. A utilizagdo de brincadeiras e jogos no
processo pedagdgico faz despertar o gosto pela vida e leva as criangas a
enfrentarem os desafios que Ihe surgirem. Para Matos (2013, p. 134) é através do
lidico que o educador pode desenvolver atividades que sejam divertidas e que,
sobretudo ensine os alunos a discernir valores éticos e morais, formando cidadaos
conscientes dos seus deveres e de suas responsabilidades [...]. A crianga quando
participa de jogos e brincadeira, ela entra sabendo que serd uma disputa, e que com
certeza ela vai entrar, para ganhar, ou perder, o nome ja diz “jogo” e que a regra do
jogo faz parte da vida.

Ja& na opcdo parte da turma participa, participam desanimados e né&o
participam ninguém opinou, pois os professores relataram que todos interagem, ndo
havendo criangas que durante as atividades ludicas figuem sem realiza-las.

Enquanto que aproximadamente 3,13% n&do souberam ou ndo opinou, iSso
mostra 0 quanto os professores, em sua minoria, podem néo saber da utilizagcdo das

brincadeiras para o ensino aprendizagem.

Ao se questionar sobre a frequéncia que as atividades ludicas séo realizadas
na escola, a alternativa semanalmente foi escolhida por aproximadamente 87,50%
dos entrevistados, visto que as atividades ludicas fazem parte das atividades

escolares.
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Figura 3. Frequéncia que s&o realizadas as atividades llidicas nas escolas.

As atividades ludicas quando sao bem trabalhadas pelos professores em sala
de aula, tornam se uma recreagao prazerosa e 0s alunos nao se cansam ao mesmo
tempo em que aprendem, e se desenvolvem com mais facilidade. Segundo Cardia
(2011, p. 4) é a partir do ludico que se criam espacos para a agdo simbodlica e a
linguagem podendo ser trabalhado com limites e regras entre a imaginagéo e o real.

Enquanto que aproximadamente 3,13% afirmaram que “aplicam atividades
lidicas a cada quinze dias”, sabe-se da importancia das atividades Iudicas em sala
de aula, sendo assim a frequéncia com que séo realizadas torna-se fundamental
para 0 processo ensino-aprendizagem. Pensando assim, apenas 0s aproximados
3,13% dos entrevistados realizam atividades ludicas a cada quinze dias, sendo
considerada uma porcentagem muito baixa.

Jé os aproximados 9,37% da amostra total afirmam que realizam atividades
ludicas mensalmente. Contudo, as atividades ludicas escolares sdo desenvolvidas
com mais frequéncia semanalmente.

Quando questionados sobre a participacdo dos alunos nas atividades ludicas,
aproximadamente 90,62% dos entrevistados relataram que, sim, os alunos

participam das atividades ladicas.
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Figura 4. Participacdo dos alunos nas atividades ltdicas.

Sabendo-se que as atividades ludicas sdo de suma importancia para o
ensino-aprendizagem em salas de aula. De acordo com Rolin, et al (2008, p.177) o
lidico torna-se, assim, uma proposta educacional para o enfrentamento das
dificuldades no processo ensino-aprendizagem. Sendo assim, a participacdo dos
alunos na realizacao das atividades ludicas torna-se indispensavel, pois é através da
participacdo e interagdo dos alunos nesse tipo de atividade desenvolvidas em sala
de aula que é possivel enfrentar as dificuldades do processo de ensino-
aprendizagem.

De contra partida, aproximadamente 9,38% das escolhas foram direcionadas
a opgdo participam parcialmente. Dessa forma, h& turmas em que os alunos néo
participam com sua totalidade das atividades ludicas, havendo uma participagéo

parcial.

Observando que neste questionario o entrevistado poderia expressar sua
opinido em mais de uma opcédo, de um universo de cinco respostas, relacionado a
dindmica em que os alunos participam com melhor desempenho, a op¢ao jogos
apresentou aproximadamente 73,81% do total das escolhas. Esta opg¢ao ressaltou-
se destacando como sendo um tipo de dindmica de ampla versatilidade no ensino,

na parte de transposicdo do conhecimento.
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Figura 5. Dindmica que os alunos participam com melhor desempenho.

O aprimoramento da coordenag&o motora fina nos jogos ajuda o educando
nas atividades de alfabetizacdo e desenvolve habilidades importantes para o
processo de ensino-aprendizagem (KAAM e RUBIO, 2013, p. 8).

Enquanto os aproximados 26,19% das escolhas foram destinadas a opgéo
trabalho em grupo, nesse tipo de atividade disponibiliza uma maior interagéo entre
0s participantes, fazendo com que eles se conhegcam melhor e conquistando novas
amizades.

Ja as opcOes seminarios e outras dinamicas nao foram opinadas, e todos os
entrevistados opinaram.

Quando questionados a respeito da percep¢ao sobre as atividades ludicas em
sala de aula, a opgéo desenvolvimento evidenciou 62,50% das op¢des de escolha.
Pois muitas vezes, o ludico possibilita a forma de ensinar e aprender de maneira
mais facil, comparado ao o método convencional de ensino. Com isso, observa-se o

melhor desenvolvimento dos alunos.
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Figura 6. Percepc¢ao dos professores sobre as atividades lidicas em sala de aula.

Quando séao inseridas atividades ludicas em salas de aula observa-se um
grau de desenvolvimento nos alunos, pois é através do ludico que as criancas
vivenciam um mundo imaginario sé delas, e é através dessa imaginacdo que é
possivel construir novos conhecimentos. Para Cardia (2011, p. 4) quando se
trabalha o ludico na educacgéo, abre-se um espago para que a crianga expresse seus
sentimentos, oferecendo a ela a oportunidade para desenvolver a afetividade, para a
assimilagdo de novos conhecimentos.

Ja os 31,25% dos entrevistados, relataram que percebem dificuldade dos
alunos ao praticarem atividades ludicas, pelo fato de alguns alunos participarem das
atividades de dinamicas propostas apresentando aversdo por ainda nédo terem
desenvolvimento cognitivo agugado por jogos e brinquedos e 6,25% dos
entrevistados néo opinaram.

Quando questionados em relacdo as atividades ludicas, se essa pratica é
indispensavel na aprendizagem dos alunos, 87,50% disseram que sim, onde o ludico
faz parte do aprender no cotidiano da vida escolar. Pois com ele, o professor tem
grande amplitude de atividades de ensino que o ludico oferece tornando-se
indispensavel para a aprendizagem. Segundo Sacchetto, et al (2011, p. 31) o

ambiente ludico é o campo fértil para que essa aprendizagem significativa ocorra.
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Figura 7. As atividades ludicas sao indispensaveis na aprendizagem dos alunos.

De contra partida, 12,50% acreditam que as atividades ludicas ndo séo
indispensaveis para a aprendizagem dos alunos. Uma pequena parcela acredita que
as atividades ludicas nao sao essenciais para o ensino-aprendizagem. Segundo 0s
mesmos, € possivel ensinar os alunos sem necessariamente incluir o ludico.
Depende muito da didatica que cada professor adquire para desenvolver em salas
de aula, assim como o modo que os educando acreditam ser a melhor forma de
ensinar a sua turma de alunos.

Ao se perguntar o quanto os alunos gostavam de desempenhar algum tipo de
brincadeira isolada, 43,75% dos entrevistados optaram pela alternativa parcialmente.
Ressaltando uma parcialidade quanto ao fato de que os alunos se identificam com

brincadeiras solitarias.



31

50,00%
45,00%
40,00%
35,00% 31,25%
30,00%
25,00%
20,00%
15,00%
10,00%

5,00%

0,00%

43,75%

25%

0%

Sim Parcialmente Nao Nao Opinou

ESim ®Parcialmente M Ndo ™ Na&oOpinou

Figura 8. O quanto os alunos gostam de algum tipo de brincadeira solitaria.

Nas brincadeiras individuais prevalece a vontade da crianca a cerca de algo.
Cabe a ela criar suas fantasias, e ditar regras de jogos, ou inda testar suas préprias
habilidades em jogos com regras pré-estabelecidas. De acordo Cordazzo e Vieira
(2007, p. 98) no jogo individual a crianga pode testar as possibilidades e vontades
proprias e relaciona-las com as consequéncias e resultados.

No entanto 31,25% dos educando optaram pela alternativa sim, relatando
que os alunos gostam de algum tipo de brincadeira solitdria ao decorrer das
atividades desenvolvidas em sala de aula. Segundo os professores alguns alunos
demonstram gostar de brincadeiras solitarias, ou seja, alguns alunos gostam de
brincar isolados, sozinhos. Um dos motivos pode ser por falta de ter vivido em
interagdo com outras pessoas quando ainda pequenos, ou ainda pela cultura
familiar, outros ainda por n&do gostar de barulho, vivem mais distantes e sentem se
bem com o siléncio.

Ja os 25% da amostra total responderam que os alunos nao gostam de
brincadeiras solitarias, pois de acordo com os professores os alunos gostam de
interagir com as outras criancas ao decorrer das brincadeiras e disputar partidas

com os colegas.

Ao abordar qual a reacdo diferenciada que os alunos apresentam ao
desenvolverem brincadeiras imaginarias. Os 43,75% da amostra total relataram que
uma reacdao diferenciada que os alunos apresentam ao desenvolverem brincadeiras

imaginarias é observada pelo comportamento agressivo da crianca. Normalmente
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qguando a crianga brinca, sente prazer, diversdo, porém uma reacdo diferenciada
seria a reacdo de agressividade que vem contra o que uma brincadeira por mais que

seja imaginaria prega.
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Figura 9. Reacdo diferenciada que os alunos apresentam ao desenvolver brincadeiras
imaginarias.

No que se refere a reacdo entre comportamentos agressivos e desempenho
escolar, estudos apontam maior indice destes comportamentos em criangcas com
dificuldades de aprendizagem (BORSA e BANDEIRA, 2011, p. 196).

J& os aproximados 15,62% dos entrevistados relataram que um
comportamento diferenciado € o isolamento do aluno, o que as vezes pode ocorrer,
conforme a brincadeira e a fantasia que a criangca apresenta e recria em suas
brincadeiras, o que normalmente ndo é muito corriqueiro acontecer, visto que a
brincadeira representa diversédo, interagdo e desenvolvimento com 0s colegas na
maioria das vezes.

Os 18,75% dos docentes opinaram pela alternativa felicidade e entusiasmo, o
gue normalmente ocorre quando uma crianga realiza brincadeiras, utilizando o
imaginario é a expressdo de felicidade e entusiasmo ao criar e transpor sua
imaginacdo a “vida real”, ou seja, € a felicidade por poder viver suas fantasias e
imaginagoes.

No entanto 6,25% da amostra total foram direcionadas para a op¢ao que néo
perceberia nenhuma demonstragéo. E aproximadamente 15,63% dos entrevistados

preferiram néo opinar.
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Quando feita a afirmacao, se com a pratica de atividades ludicas as criancas
gravam em seu imaginario e levam consigo para a vida inteira o que aprenderam,
81,25% dos entrevistados relatou que sim. Pois quando a crianga brinca ou pratica
algum tipo de jogo dificilmente ela esquece e quando fica na idade adulta se recorda
e repassa as mesmas brincadeiras para 0s irmdos mais novos e para 0S amigos iSso

nao deixa que fique no esquecimento
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Figura 10. A partir da pratica de atividades ludicas a crianca grava em seu imaginario e levam
consigo para avidainteira o que aprendeu

Sabendo-se que as atividades ludicas sdo importantes para o ensino-
aprendizagem de criancas, uma vez que é a partir de jogos e brincadeiras que as
criangas podem se desenvolver com mais facilidade. A crianga nasce com potencial
para aprender, contudo o aprendizado sé ocorrera em fungcdo das experiéncias
(SACCHETTO, et al, 2011, p. 30).

No entanto 18,65% do total dos entrevistados optaram pela opcéao
parcialmente, relatando que a pratica de atividades lidicas as criangcas gravam
parcialmente em seu imaginario e levar consigo para a vida inteira parcialmente. Isso
significa que concordam que as vezes as criangas levam consigo em seu imaginario
e levam consigo para a vida inteira. J& na op¢céo ndo ninguém a elegeu.

Ao se questionar se com a prética de brincadeiras com os alunos, eles se
desenvolvem e aprendem com mais facilidade, dessa forma 87,50% dos
entrevistados optaram pela opg¢do sim, destacando-se que quando os alunos

participam de brincadeiras eles se desenvolvem e aprendem com mais facilidade.
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Figura 11. Praticando o brincar com os alunos eles se desenvolvem e aprendem com mais
facilidade.

As brincadeiras possibilitam a criangca uma vasta gama de novas experiéncias
e vivencias. Se o professor trabalhar com brincadeiras junto com os alunos, eles iréo
interagir com mais confian¢a e desenvolver seu aprendizado com mais facilidade. A
brincadeira permite que esta crianga que assim o faz, crie mecanismos de
aprendizagem, em consequéncia disso, vé-se 0 seu desenvolvimento global vir a
tona (BORGES e RUBIO, 2013, p. 8).

Porém, os aproximados 9,37% da amostra total foram destinadas a opcao
parcialmente, que os professores concordam parcialmente, que praticando
brincadeiras com os alunos eles se desenvolvem e aprendem com mais facilidade.
Ninguém optou pela alternativa, ndo, e aproximadamente 3,13% dos entrevistados
nao opinaram.

Como nesta questdo o entrevistado poderia expressar sua resposta em mais
de uma opcgéo, de um universo de cinco alternativas, relacionada quais lugares onde
sdo desenvolvidas as atividades Iludicas, a opcdo na sala apresentou
aproximadamente 41,67% das escolhas.
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Figura 12. Lugares onde sdo desenvolvidas as atividades Iudicas segundo pesquisa aplicada.

A opcéao no péatio foi opinada por aproximadamente 45,83% da amostra total.
Normalmente as atividades ludicas que séo realizadas para auxiliar no processo de
ensino-aprendizagem dentro do ambito escolar, de forma que sé&o inseridos em sua
maioria em salas de aula e no patio da prépria escola, que a crianga esta inserida.
Portanto podemos dizer que o0 jogar em sala de aula, promove momentos de
interacdo e aprendizagem, auxilia os professores e alunos no processo de
ensino/aprendizagem (PEREIRA et al, 2013, p. 37).

Ja os aproximados 2,08% das respostas foram direcionadas para a alternativa
rua, afirmando que praticam atividades lidicas na rua.

Porém os aproximados 4,17% dos professores optaram pela op¢do ginasio,
relatando que desenvolvem atividades ludicas no ginasio. Enquanto que os 6,25%
dos entrevistados preferiram n&o opinar.

Segundo a pesquisa aplicada quando questionados se na escola que atuam
tem profissionais que saibam trabalhar o Iddico na escola com os alunos para

ensinar o ludico, aproximadamente 96,87% dos professores responderam que sim.
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Figura 13. Profissionais que saibam trabalhar o Iddico na escola com os alunos.

A maioria dos professores fazem cursos de capacitacdo na area pedagdgica,
para estarem aptos a ensinar da melhor forma possivel, sendo assim ensinam seus
alunos com realizacdo de atividades ludicas em sala de aula, uma vez que incluem
brincadeiras e jogos para o ensino-aprendizagem. Segundo Matos (2013, p. 138) na
instituicdo de Educacado Infantil o professor € a pessoa mais experiente, ou seja,
aquele que ira garantir um ambiente prazeroso, onde as criangas poderao expor as
suas experiéncias de vida. E ainda complementa dizendo que o professor conduzira
as brincadeiras e jogos para que a aprendizagem dos alunos seja significativa.
Enquanto que os aproximados 3,13% dos entrevistados relataram que nao ha

profissionais que saibam trabalhar o lidico na escola com os alunos.

Ao se perguntar o quanto os alunos sdo organizados ao iniciarem ou
encerrarem as brincadeiras, 68,75% dos entrevistados disseram que sim, relatando
gue os alunos sao organizados ao iniciar e encerrar as atividades ladicas, visto que
€ através de jogos e brincadeiras que os professores usam como apoio para
disseminarem o conhecimento. De modo que como essas atividades buscam sobre
tudo o ensino-aprendizagem dos alunos, a organizacédo € algo fundamental a ser

aprendido pelas criangas.
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Figura 14. O quanto os alunos s&o organizados ao iniciar e encerrar as brincadeiras segundo
pesquisa aplicada.

No decorrer das brincadeiras os alunos obedecem aos professores seguindo
as regras de costume de cada instituicdo, isso é de suma importancia terminando de
brincar guardando os brinquedos organizando o setor, e finalizando as brincadeiras
com tudo organizado. De acordo com Pinho e Spada (2007, p. 5) através das
brincadeiras, as criangcas desenvolvem também algumas nocdes de grande
importancia para a vida em sociedade, como a nogdo das regras e também dos
papeis sociais.

No entanto os aproximados 28,12% dos entrevistados escolheram a
alternativa parcialmente, abordando que parcialmente os alunos sao organizados ao
iniciarem e finalizarem as brincadeiras propostas. Enquanto que os aproximados
3,13% dos professores preferiram n&o opinaram.

Ao se mensurar se a escola recebia algum tipo de incentivo para desenvolver
as atividades ludicas, a op¢ao sim obteve os 87,50% das opinides dos professores,
afirmando que as escolas recebem incentivos para desenvolverem atividades ludicas

com os alunos.
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Figura 15. Incentivo que a escolarecebe para desenvolver as atividades ludicas.

Sabendo da importancia da realizacdo de atividades ludicas na vida das
criangas, sua pratica em sala de aula se tornando cada vez mais necessaria. Com
iSso, as escolas recebem incentivo municipal. Entretanto, os Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs) para o Ensino Fundamental indicam desde 1996 e
orientam a utilizacado dos jogos como uma estratégia didatica para superar o ensino
tradicional (CASTRO e COSTA, 2011, p. 27-28).

Ja os 12,50% dos entrevistados optaram pela alternativa parcialmente, em
qgue os professores afirmam que ha um incentivo parcial na escola para que haja o
desenvolvimento de atividades ludicas.



39

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Essa pesquisa buscou identificar como as atividades ludicas contribuem para
0 processo de ensino-aprendizagem em escolas municipais do ensino fundamental.
A partir da metodologia utilizada foi possivel identificar como os professores do
ensino fundamental véem a pratica de atividades ludicas no processo de ensino-
aprendizagem, além de observar como 0s alunos se desenvolvem com essas
atividades em sala de aula e como praticam.

Através do questionario e das respostas obtidas, segundo os entrevistados a
dindmica mais utilizada nas escolas foi o trabalho em grupo, que os alunos
participam entusiasmados quando sd@o propostas atividades ludicas para eles
desenvolverem.

A prética de atividades ludicas ocorre na maioria das vezes semanalmente,
e a participagéo dos alunos na realizagédo de atividades ludicas tem sido assidua. Os
alunos participam com melhor desempenho das atividades envolvendo jogos.

Os professores acreditam que com a prética de atividades ladicas em sala
de aula é possivel se obter desenvolvimento dos alunos, e ainda afirmam que as
atividades ludicas séo indispensaveis na aprendizagem dos alunos.

Segundo os professores alguns alunos gostam, parcialmente, de algum tipo
de brincadeira solitaria e uma reacdo diferente que os alunos podem apresentar
quando desenvolvem brincadeiras imaginarias € a agressividade. Os professores
afirmaram que é a partir das atividades ladicas a crianga grava em seu imaginério e
levam consigo para a vida inteira o que aprendeu, e que praticando brincadeiras
com os alunos eles se desenvolvem e aprendem com mais facilidade.

A prética de atividades ladicas normalmente ocorre nas salas de aula e no
patio da propria escola. Nas escolas entrevistadas os profissionais sabem trabalhar
o lddico em sala de aula. E que os alunos sdo organizados ao iniciarem e
encerrarem as brincadeiras propostas, e, além disso, a escola recebe incentivo para
desenvolver as atividades ludicas.

Contudo os professores reconhecem a importancia das atividades ludicas no
processo de ensino-aprendizagem, que essas atividades sdo desenvolvidas nas

escolas, sendo nas proprias salas de aula ou no pétio, que as criancas ao
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desenvolverem esse tipo de atividade participam entusiasmados, e que oS

professores estéo preparados para trabalhar o lidico em sala de aula.
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APENDICE A - Questionario para Docentes.

Pesquisa para a Monografia da Especializacdo em Métodos e Técnicas de Ensino —
EaD UTFPR, através do questionéario, objetivando identificar como as atividades
ludicas contribuem para o processo de ensino-aprendizagem em escolas municipais
do ensino fundamental do municipio de Nova Londrina — PR.

Parte 1: Questionédrio: “As atividades ludicas para o processo de ensino-
aprendizagem”.

1) Quais as dinamicas que sao mais utilizadas na escola para o desenvolvimento do
aprendizado?

)trabalho em grupo

)ymusica

)gincana

)desenho

)seminarios

youtros

AN AN AN AN S A

2) Qual é a reacao de seus alunos quando desenvolvem atividades ludicas?
( )participam entusiasmados

( )parte da turma participa

( )participam desanimados

(' )n&o participam

3) Com qual frequéncia sao realizadas as atividades ludicas na escola?
( )semanalmente

( )acada 15 dias

( )mensalmente

( )semestralmente

( )N&o realizam

4)Todos alunos participam das atividades ludicas?

( )sim
( )parcialmente
( )nédo

5) Qual a dindmica que os alunos participam com melhor desempenho?
( )iogos

( )trabalho em grupo

( )seminérios

( )outros

6)Praticando a atividade de dinamica vocé percebe o grau de desenvolvimento ou
de dificuldade de seus alunos?

( )desenvolvimento

( )dificuldade

7) As atividades ludicas sao indispenséveis na aprendizagem de seus alunos?
( )sim
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( )nédo

08) Observando no decorrer das atividades ludicas alguns alunos mostraram-se que
gostam de algum tipo de brincadeira solitaria?

( )sim
( )parcialmente
( )nédo

09)Como vocé percebe se o aluno ao desenvolver brincadeiras imaginéarias
envolvendo no seu brincar, demonstra alguma reagao diferenciada?

( )Agressividade

( )Isolamento

( )Tristeza

( )Felicidade e entusiasmo

( )N&o percebo

10) Vocé acredita que com a pratica das atividades ludicas a crianca grava em seu
imaginario o que aprendeu e leva consigo para a vida inteira?

( )sim
( )parcialmente
( )nédo

11)Pode-se afirmar que praticando o brincar com os alunos eles se desenvolvem e
aprendem com mais facilidade?

( )sim
( )parcialmente
( )nédo

12) Onde acontecem as atividades ludicas?

( )nasala
(' )no pétio
( )narua

( )no ginasio

13) Nesta escola ha profissionais que saibam trabalhar o lidico com os alunos?
( )sim

( )parcialmente

( )nédo

14) Os alunos sé&o organizados ao iniciar e encerrar as brincadeiras?
( )sim

( )parcialmente

( )nédo

15) A escola consegue algum tipo de incentivo para desenvolver atividades ludicas
com os alunos?

( )sim

( )parcialmente

( )néo



