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RESUMO

O objetivo desta pesquisa foi investigar porque as tecnologias de informagéo e comunicagao
(TICs) podem e devem ser inseridas no cotidiano do ambiente escolar. O objetivo foi analisar
se no contexto escolar o uso das tecnologias da informagao e comunicagdo apoia 0 processo
de ensino-aprendizagem. Como pesquisa de campo, foram distribuidos questionarios para
alguns professores como forma de investigagdo sobre o tema apurando o que pensam sobre o
a importancia do uso das Tecnologias de Informagéo e Comunicagao na escola. Também faz-
se referéncia a agdo do professor no sentido de aliar as novas tecnologias as metodologias
utilizadas em sala de aula, como forma de melhorar o processo de ensino e de aprendizagem.
Enfoca o fato dos alunos do hoje ja crescerem informatizados, o que torna necessario que
professores e demais profissionais se qualifiquem e usem as Tecnologias de informagéo e
Comunicagdo como ferramenta educacional. As TICs devem ser usadas no processo de
ensino-aprendizagem, dai a importancia de atividades bem elaboradas e planejadas. Dessa
forma, as TICs ndo podem ser vistas como algo que vai resolver todos os problemas
educacionais atuais, mas sim como um elemento que possa contribuir com a construgao do
conhecimento no educando.

Palavras-Chave: Tecnologias de Informagdo me Comunicagdo, Ensino-aprendizagem,
Ambiente Escolar.

1 INTRODUGAO

Atualmente, nos depara-se com uma grande quantidade de recursos
tecnolégicos que sao relevantes em nossas atividades diarias. A tecnologia
esta em toda parte, em nossas atividades mais comuns (ler, conversar, dormir,
acordar, entre outras).

A educacdo ndo pode estar dissociada do novo contexto
socioecondmico-tecnolégico que estda centrado na informagéo digitalizada

como nova infraestrutura basica. E notério que os computadores e a internet
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sdo pecas chave nesse novo contexto de informagdo e comunicacao, que

substitui a distribuicdo massiva compondo um novo cenario.

Cada vez mais se produz informagdo on-line socialmente
partiihada. E cada vez maior o nimero de pessoas cujo
trabalho é informar on-line, cada vez mais pessoas dependem
da informagédo on-line para trabalhar e viver. A economia
assenta-se na informacao on-line. As entidades financeiras, as
bolsas, as empresas nacionais e multinacionais dependem dos
novos sistemas de informagédo on-line e progridem, ou nao, a
medida que os vao absorvendo e desenvolvendo. A informagao
on-line penetra na sociedade como uma rede capilar e ao
mesmo tempo como infraestrutura basica. A educagéo on-line
ganha adesdo nesse contexto e tem ai a perspectiva de
flexibilidade e da interatividade da internet. (SILVA, 2000, p. 63)

Diante disso, € preciso que a escola inclua a internet na educacgao das
novas geragoes, incluindo e educando na cibercultura. Para isso, o professor
deve estar capacitado. Alunos e professores precisam constantemente ampliar
seu conhecimento nessa area para usar os recursos tecnolégicos que estao ao

seu alcance como aliados na estruturacao do saber cientifico.

Este trabalho foi desenvolvido no sentido de que as novas tecnologias
sejam vistas como mais uma ferramenta de auxilio ao processo de educagéo,
como dinamizadora do processo de ensino e como instigadoras para a
melhoria da aprendizagem. Para tanto, adotou-se como objetivo geral:
investigar como as tecnologias de informagédo e comunicagao (TICs) podem e
devem ser inseridas no cotidiano do ambiente escolar para apoiar o processo

de ensino-aprendizagem colaborativo.

Os recursos tecnolégicos permitem que as pessoas tenham acesso a
grande quantidade de informagdes e contextos de forma rapida. No processo
de ensino aprendizagem pode ser utilizado como espago de socializagao,
gerando saberes e conhecimentos cientificos. Dessa forma, a internet deve ser
utilizada na escola como ferramenta que deve ser introduzida na vida escolar
do aluno, com auxilio do professor. Sabemos que as TICs fazem parte das
atividades diarias dos educandos, cabe entdo a escola e ao professor orientar
os alunos no uso da internet de modo a conduzi-los ao processo de construgao
do conhecimento, possibilitando ao professor ser mediador do conhecimento.

O papel das TICs na educacdo vem se difundindo na medida
em que se questiona a fungdo da escola e do professor, uma



vez que, a funcdo do aparato educacional ndo deve ser a de
ensinar, mas de promover o aprendizado (VALENTE, 1991, p.
17)

Valente (1991), acredita que mudando essa concepg¢ao da escola,
modifica-se também o papel do professor que passa a ser o facilitador do
processo de ensino-aprendizagem, deixando de ser o repassador de
conhecimento.

Vive-se em um contexto tecnolégico. A grande oferta de possibilidades
de acesso a informagédo e a comunicagdo por meio das TICs mudou nossa
maneira de viver e de adquirir conhecimento.

E notdrio que a informacdo vem acelerando nos ultimos tempos. Esse
fato pode nos trazer grandes vantagens, desde que se consiga obter equilibrio
entre a informacao, o conhecimento e a sabedoria.

A pesquisa foi realizada por meio de um estudo misto (qualitativo e
quantitativo), com uma amostra de seis professores do Ensino Fundamental. A
coleta de dados foi feita num periodo de duas semanas por meio de um
questionario. As principais variaveis para alcancar o resultado da pesquisa
foram: escolaridade; faixa etaria; tempo de atuacdo como professor; o uso que
os professores fazem das TICs; conhecimentos e capacitacao dos professores
em TIC .

Os resultados obtidos sédo frutos de uma analise descritiva dos dados
estatisticos do questionario aplicado a esses professores. Esse estudo

objetivou identificar a influéncia das TICs no ambiente escolar.

2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

O homem esta em constante evolucao, e desde os primérdios procurou
desenvolver ferramentas que o auxiliasse sua vida em sociedade e a
comunicagao contribuiu muito para facilitar a vida e grupo. Nesse processo de
evolugdo muito se inventou e desenvolveu até chegarmos a era da
comunicagao tecnologica. Para isso, foi preciso inventar e produzir

equipamentos, para depois aprimora-los e hoje, sdo essenciais para sociedade.



As tecnologias da informagdo ou como conhecemos atualmente as
novas tecnologias da informagdo e comunicagao sao o resultado da fusédo de
trés vertentes técnicas: a informatica, as telecomunicagcdes e as midias
eletrbnicas. De acordo com Ramos (2014), “elas criaram no meio educacional
um encantamento em relacdo aos conceitos de espaco e distancia, como as
redes eletronicas e o telefone celular, que nos proporcionam ter em nossas
maos o que antes estava a quildmetros de distancia”.

O computador interligado a Internet extrapolou todos os limites
da evolugao tecnoldgica ocorrida até entdo, pois rompeu com
as caracteristicas tradicionais dos meios de comunicagcdo em
massa inventados até o presente momento, enquanto o radio,
0 cinema, a imprensa e a televisdo sdo elementos
considerados unidirecionais, ou seja, s&o meios de

comunicagdo em que a mensagem faz um Unico percurso, do
emissor ao receptor, os sistemas de comunicacdo que estdo

interligados a internet propiciam aos usuarios que ambos,
emissor e receptor interfiram na mensagem. (RAMOS, 2014)

Ha uma variedade de informagdes que o tratamento digital proporciona,
como, imagem, som, movimento, representagdes manipulaveis de dados e
sistemas (simulagdes), que por sua vez oferecem um quadro de conteudos que
podem ser objeto de estudos. Todo esse aparato de informagédo contido na
rede esta a servigo da cultura e da educacéo.

Os avancos tecnolégicos estdo sendo utilizados praticamente
por todos os ramos do conhecimento. As descobertas séo

extremamente rapidas e estdo a nossa disposicdo com uma
velocidade nunca antes imaginada. A internet, os canais de

televisdo a cabo e aberta, os recursos de multimidia estéo
presentes e disponiveis na sociedade. Em contrapartida, a
realidade mundial faz com que nossos alunos estejam cada
vez mais informados, atualizados, e participantes deste mundo
globalizado. (KALINKE, 1999, p.15).

As tecnologias de informagdao e comunicagdo tem desempenhado um
papel importante na comunicagédo coletiva, pois através dessa ferramenta a
comunicacao flui sem que aja barreira. Segundo Levy (1999, p. 7), novas
maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo da

informatica.

Segundo Kenski (2003,p. 31), “as tecnologias transformam o modo como
compreendemos e representamos o tempo e 0 espago a nossa volta. Sem nos

darmos conta, o mundo tecnoldgico invade nossa vida e nos ajuda a viver com



as necessidade e exigéncias da atualidade. Internet e servigos eletronicos
redimensionam nossa disponibilidade temporal e nosso deslocamento

espacial’.

2.1 As Tecnologias da Informagao e da Comunicagao

Ha alguns anos vem se discutindo sobre a necessidade de repensar o
ensino, de modo a produzir novas experiéncias educativas para que ocorram
mudangas no ambiente escolar. Atualmente, acontece nas salas de aula um
ensino sem a necessaria articulagdo entre os conteudos e com um discurso

distante da realidade do aluno.

Diante disso, é preciso promover mudang¢as na educa¢ao, buscando um
educar comprometido com a formagdo do ser humano como cidadao.
Infelizmente muitos professores ainda se consideram o centro, focando mais o

ensinar do que o aprender.

Na sociedade da informagao todos estamos reaprendendo a
conhecer, a comunicar-nos, a ensinar e a aprender; a integrar o
humano e o tecnoldgico; a integrar o individual, o grupal e o
social. As mudancas qualitativas acontecem quando
conseguimos integrar dentro de uma visdo inovadora todas as
tecnologias. (MORAN, 2000, p. 07).

A escola, a sala de aula contemporanea (mesas, cadeiras, quadro
negro, giz, professor, alunos) ndo sdo mais suficientes para garantir uma
aprendizagem de qualidade. O espacgo da sala de aula deve propiciar multiplas
formas de aprender. Espaco para informar, pesquisar e divulgar atividades de
aprendizagem. O ambiente escolar deve proporcionar ao educando uma

reflexdo profunda sobre as concepgdes do que é o conhecimento.

Um novo tempo, um novo espago e outras maneiras de pensar
e fazer educagao sao exigidos na sociedade da informagao. O
amplo uso das tecnologias leva a necessidade de uma
reorganizagao dos curriculos e das metodologias utilizadas na
pratica educacional (KENSKI, 2003, p. 92).



E relativamente simples argumentar sobre a importancia das TICs em
sua contribuicdo com o processo ensino-aprendizagem. Entre os argumentos,
podemos citar a aproximagdo da escola publica com a privada, pois
disseminando a informatizacdo nas escolas publicas pode-se minimizar a

desigualdade social.

As escolas tém hoje, varios professores desenvolvendo projetos e
atividades mediados por tecnologia. Mas grande parte deles trabalha com
dificuldade por desconhecimento, falta de habilidades com essas ferramentas
educacionais, desta forma, nem sempre atingem seus objetivos educacionais.
Os professores precisam amadurecer no dominio técnico-pedagdégico para que

possam inovar o processo de aprendizagem.

Os recursos atuais da tecnologia, os novos meios digitais: a
multimidia, a Internet, a telematica trazem novas formas de ler,
de escrever e, portanto, de pensar e agir. O simples uso de um
editor de textos mostra como alguém pode registrar seu
pensamento de forma distinta daquela do texto manuscrito ou
mesmo datilografado, provocando no individuo uma forma
diferente de ler e interpretar o que escreve, forma esta que se
associa, ora como causa, ora como consequéncia, a um
pensar diferente. (FROES, 2009, p. 01)

Os professores que trabalham com as tecnologias precisam usar a
criatividade, ter oportunidade de familiarizagdo com as novas tecnologias
educativas, suas possibilidades e seus limites e, assim, possam escolher as

formais mais adequadas de ensinar.

De acordo com Borba (2001, p. 4), o acesso a Informatica deve ser visto
como um direito e, portanto, nas escolas publicas e particulares o estudante
deve poder usufruir de uma educacdo que no momento atual inclua, no
minimo, uma ‘alfabetizagc&o tecnologica’. Essa alfabetizacdo deve ser aplicada
para que aluno aprenda a ler as novas midias. Assim, o computador deve estar
inserido em atividades essenciais, tais como aprender a ler, escrever,

compreender textos, entender graficos, contar, desenvolver no¢des espaciais.

A todo momento, faz-se uso das tecnologias, computadores ligados a
Internet, software de criagdo de sites, televisao a cabo, sistema de radio e

jogos eletronicos. Esse aparato pode ser aproveitado no ambiente escolar



como instrumentos facilitadores do aprendizado. As novas tecnologias ganham
espaco efetivo nas salas de aula, pois sdo entendidas por educadores como
ferramentas essenciais e indispensaveis na era da comunicacdo e da

informatizagao.

As rapidas transformagdes tecnoldgicas aceleram o ritmo e as
dimensdes da tarefa de ensinar e aprender. E necessario estar em permanente

estado de aprendizagem e de adaptagéo ao novo.

Diante disso, uma reforma no sistema educativo se faz urgente para
preparar os cidadaos e inclui-los na era digital. Paradigmas tradicionais sao
constantemente quebrados, tornando-se necessario uma nova reflexao frente

aos novos meios de armazenamento e difusdo da informacéo.

A presenca dos elementos tecnoldgicos na sociedade vem
transformando o modo dos individuos se comunicarem, se
relacionarem e construirem conhecimentos. Somos hoje
praticamente vividos pelas novas tecnologias! Uma breve
observagdo no cotidiano das pessoas hoje € suficiente para
que se constate que o homem se forma e se informa através
da interacdo com as tecnologias de informagéo e comunicagéo
(TIC). Cinema, televisao, video, Internet, cd-rom, simuladores
visuais, telas interativas... E um mosaico de diversas midias
interagindo no universo material, afetivo e cognitivo dos
individuos. (ALVES, 2002, p. 01)

Isto posto, € necessario criar propostas pedagdgicas que fagam interagir

as tecnologias com o processo de constru¢gdo do conhecimento

A concepgdo de integracdo/interagdo das tecnologias na
pratica pedagodgica tem sido muitas vezes equivocado. O fato
de utilizar diferentes midias na pratica escolar nem sempre
significa integragao/interagao entre as tecnologias e a atividade
pedagdgica. Para que haja a integragdo, € necessario
conhecer as especificidades dos recursos midiaticos, com
vistas a incorpora-los nos objetivos didaticos do professor, de
maneira que possa enriquecer com novos significados as
situagdes de aprendizagem vivenciadas pelos alunos (PRADO,
2005, p. 12).

Nesse caso o professor necessita saber como usar pedagogicamente as

tecnologias. A interagao requer do professor agdes reflexivas e investigativas



sobre o seu papel, criando condigbes que favoregam o processo de construgcao

do conhecimento dos alunos.

Mas para que isto ocorra, o professor precisa conhecer 0s novos
paradigmas educacionais, sempre repensando sua pratica pedagogica e
adequando-a, quando necessario. A insercao dos recursos midiaticos ndo deve
ser imposta. O docente tem que estar capacitado, definir o momento e as

circunstancias em que isso deve acontecer.

Segundo Prado (2005, p. 26), a reconstrugdo da pratica requer a sua
compreensao e a articulacdo de novos referenciais pedagoégicos que envolvem
os conhecimentos das especificidades das tecnologias, entre outras

competéncias necessarias na sociedade atual.

Sabemos que o ser humano esta em continua construcdo do
conhecimento, durante toda sua vida estd em constante aprendizado e as TICs
contribuem nesse processo. Dessa forma, o docente precisa repensar suas

praticas pedagogicas, conhecer novos métodos e integrar varias tecnologias.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A presente pesquisa consiste em um estudo realizado durante a
disciplina de Metodologia da Pesquisa. Os sujeitos dessa pesquisa foram seis
professores da Escola Estadual Machado de Assis, da rede publica estadual. A
escola esta situada em Itauna do Sul, interior do Parana. O municipio possui
3.580 habitantes e é carente em infraestrutura, em cultura e o poder aquisitivo
da maioria da populagao é baixo.

Os professores participantes da pesquisa se mostraram motivados,
dessa forma, foram orientados a preencher um questionario com seriedade em
razao do objetivo da pesquisa.

Atualmente no Parana, as escolas estaduais estdo equipadas com
laboratorios de informatica, Tvs Multimidia e Projetores multimidia.

A TV Multimidia é um aparelho televisor de 29 polegadas, possui cor
alaranjada e possibilidade de ler arquivos de audio, video, imagens e diversos
formatos: MP3, WMA, JPEG, MPEG1, MPEG2, além de entrada para



dispositivos USB (um tipo de tecnologia que permite a conexao de aparelhos
periféricos sem a necessidade de desligar o computador), leitor de cartdo de
memoria, DVD e CD. Nesse sentido, a integragao da televisdo com o pen-drive
possibilita a acessibilidade aos objetos de aprendizagem produzidos em
diversas plataformas, por diferentes ferramentas e midias. Além disso, recebe
o sinal dos canais abertos de televisdo e por meio de um receptor de sinal
recebe a programacgéo da TV Paulo Freire. Tem uma tela inicial que identifica o
aparelho como patriménio do Estado e vem acompanhada de dois controles
remotos e um suporte especial. A TV Multimidia faz parte do processo de
inclusdo digital nas escolas e tem como objetivo estimular a producdo de
conteudos educacionais e o contato de professores e alunos com diferentes
linguagens.

Em 2010, comecga a ser distribuido nas escolas publicas brasileiras um
aparelho eletrénico de fabricacdo nacional para levar aplicagbes multimidia as
salas de aula de forma descomplicada e interativa. Trata-se da fusdo de
computador e projetor em um unico dispositivo de uso multiplo, com conexao
sem fio a internet.

O produto ja estda em analise para registro de patente no
Instituto Nacional de Propriedade Intelectual (INPI). O projeto
foi iniciado no MEC e contou com a colaboracdo da
Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) e da
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE). Desenvolvido
pela Fundacdo Centros de Referéncia e Tecnologias
Inovadoras (CERTI), o aparelho nasceu como uma solugao
portatil multimidia que agrega funcionalidades de projetor e
unidade de processamento de baixo custo. O uso é focado na
dindmica dos trabalhos em sala de aula, possibilitando conexao
com a internet, portabilidade, manipulacdo de conteudo
multimidia (como video e apresentagao de slides, com projegao
em qualquer parede), desenvolvimento de tarefas colaborativas
e apresentagao de conteudos educacionais (MEC, 2009).

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Em funcao do objetivo desta pesquisa que ¢é identificar a influéncia das
TICs no ambiente escolar, apresento a seguir, os resultados significativos

obtidos.



4.1 Dados dos Docentes

Tabela 1: Escolaridade

Magistério Superior Superior Pés-
9 Incompleto Completo graduacao
Escolaridade - - - 6
Fonte: Dados colhidos pelo autor, 2015
Tabela 2: Faixa Etaria
De 18 a 30 De 31 a 40 De 41 a 50 Mais de 50
Idade 1 2 3 -
Fonte: Dados colhidos pelo autor, 2015
Tabela 3: Tempo de Atuacido na Rede
De1a10 De 11 a 20 De 21 a 30 Mais de 30
anos anos anos anos
Tempo de
atuacao como 4 - 2 -
Professor
Fonte: Dados colhidos pelo autor, 2015
Tabela 4: Rede de Ensino
Publica Privada
Escola em que 6 -
atua
Fonte: Dados colhidos pelo autor, 2015
Tabela 5: Situagao Profissional
Concursado | Contratado
Situagao 3 3
Profissional

Fonte: Dados colhidos pelo autor, 2015




4.2 Relacao entre as Tecnologias de Informagciao e Comunicagao e a

Escola

Em relacdo a conhecimentos de informatica, todos os participantes
afirmam que tém pelo menos nogbes basicas sobre o assunto. Cinco dos
entrevistados atestam que a escola em que atuam, motiva os professores a
utilizarem nas suas aulas as tecnologias de informag&o e comunicagéo, apenas

um nao concorda com isso.

Tabela 6: TICs Usadas na Escola

Projetor TV Pen
Computador Data show Internet
Multimidia Drive
TICS mais
comumente usadas 3 5 2 5 1
na escola

Fonte: Dados colhidos pelo autor, 2015

60% dos docentes asseguram que participaram de formagéo no uso das
TICS; metade deles confirma que o curso atendeu as suas necessidades.
Sobre isso Gianolla (2006, p. 52), afirma que a utilizagdo do computador na
escola, como ferramenta pedagdgica, exige uma compreensdo maior do que
seja o processo de aprendizagem, para que nado se confunda as ideias de
‘informar-se sobre o mundo com o formar-se no mundo”. Diante disso &
possivel perceber que ainda é preciso que se invista em cursos de formagao
com qualidade nessa area.

Quando arguidos sobre quais tecnologias midiaticas de informagao e
comunicacdo sdo usadas em sala de aula, as respostas aparecem na tabela

abaixo:

Tabela 7: TICs mais usadas pelo professor

Sala de TV Pen Projetor de
Internet Computador
Informatica Drive Multimidia

TICS mais utilizada
em sala de aula 2 1 1 1 1
pelo entrevistado

Fonte: Dados colhidos pelo autor, 2015




Todos sustentam que aplicam atividades para os alunos incentivando-os
a usar as TICS. Essas praticas costumam ser de pesquisa na internet; jogos
interativos e atividades educativas.

A resposta também foi unadnime quando perguntado se as TICs
contribuem para melhorar a qualidade nas aulas. Argumentaram que as
Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo auxiliam na busca de materiais
inovadores que possam motivar os educandos; facilitam o acesso a diferentes
fontes do conhecimento e constituem um instrumento pedagdgico que permite
conjugar diferentes programas e métodos de educagao e formacgao.

Sabemos que as TICs enriquecem os tradicionais processos de ensino
aprendizagem ja que proporcionam aos alunos e professores ambientes de
aprendizagem mais participativos e fomentam a tomada de decisdes sobre o
que se quer aprende e ensinar.

No que se refere a importancia de se utilizar as TICs em sala de aula
como facilitador do processo de ensino e aprendizagem, os participantes
declararam que contribui na agilidade e no avango das pesquisas por parte dos
alunos; permite criar um espaco de pesquisa amplo por seus recursos,
velocidade, comunicagcdo e programas; permitem produzir novos textos,
avaliagdes, experiéncias, analisando algo pronto, pondo em choque o contexto
do trabalho; serve de apoio para produzir outros textos, criando-se assim, a
busca individual ou coletiva.

As novas tecnologias orientam para o uso de uma proposta
diferente de ensino, com possibilidades que apenas
comecamos a visualizar. Nao se trata, portanto, de adaptar as
formas tradicionais de ensino aos novos equipamentos ou vice-
versa. Novas tecnologias e velhos habitos de ensino nao se
combinam. (KENSKI, 2012. p. 75)

Assim sendo, deve-se utilizar as novas tecnologias no ambiente escolar,
mas com perspectivas diferentes. A principio, é preciso analisar que alunos

pretende-se formar e que tipo de educagéo pretendemos desenvolver.



4 CONSIDERAGOES FINAIS

E inegavel a importancia das Tecnologias da Informacdo e da
Comunicagao para a educagdo no contexto atual. As TICs estimulam o
desenvolvimento do pensamento critico, da criatividade e a aprendizagem
colaborativa.

Levy (1999, p.16) afirma que as redes de computadores permitem as
pessoas construirem e partiiharem conhecimentos, tornando-os seres
democraticos que aprendem a valorizar as diferencas individuais.

Entdo as TICs devem ser articuladas de forma a utilizar os saberes
trazidos pelo aluno associado aos conhecimentos sistematicos oportunizados
pela escola, assim efetivamente construindo o conhecimento.

Porém, a insercdo dos recursos midiaticos no ambiente escolar ainda
tem um longo caminho a percorrer para contribuir com a melhoria na qualidade
da educacgao. Percebe-se uma certa resisténcia a utilizacdo desses recursos
por parte de alguns professores.

[...] s6 havera, porém, uso efetivo dessa tecnologia na escola
se, professores, alunos, diretores de escolas, pais de alunos,
fornecedores de hardware e software, prestadores de servicgos,
professores e pesquisadores universitarios e governantes
compreenderam os seus beneficios potenciais, mas também
suas limitagbes. (BETTEGA, 2005. p. 17)

E relevante que os educadores se proponham a analisar, discutir, propor
caminhos para o uso adequado das tecnologias na escola, pensando sempre
em inseri-las em novas metodologias de ensino, objetivando a qualidade da
educacao.

Tudo que envolve tecnologia muda rapidamente e o professor deve
buscar esse conhecimento e utilizar essa tecnologia para melhorar sua
formacdo. Os educadores devem se sentir estimulados, desafiados pelas
novas tecnologias.

Com muito mais poder persuasivo do que a filosofia de um
pensador até mesmo tdo radical como Dewey, a Informatica,
em todas as suas diversas manifestagdes, esta oferecendo aos
Inovadores novas oportunidades para criar alternativas. A
pergunta que permanece é: estas alternativas serdo criadas
democraticamente? Em esséncia, a educacgao publica mostrara
0 caminho ou, como na maioria das coisas, a mudanga
primeiro melhorara as vidas dos filhos dos ricos e poderosos e



apenas lentamente e com um certo grau de esforgo entrara nas
vidas dos filhos do resto de n6s? (PAPERT, 1994, p. 13)

Diante dessa afirmacdo devemos questionar qual o papel da escola
neste momento em que tecnologia esta inserida em todos os ambientes da

sociedade.

E importante lembrar o papel primordial da escola que é “produzir e
reproduzir conhecimentos”, formar o cidaddo para o atual contexto social. O
uso eficiente das TICs contribui para isso trazendo metodologias inovadoras,
criativas, capaz de prender a tengéo do aluno, levando-a a curiosidade para

pesquisar, buscar novos conhecimentos.
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