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RESUMO

SCOPEL, Micheli Ferreira. Construindo o conhecimento para a resolugcdo de
problemas matematicos no Ensino Fundamental [. 2013. 41f. . Monografia
(Especializacdo em Ensino de Ciéncias). Universidade Tecnoldgica Federal do
Parana, Medianeira, 2013.

Este trabalho teve como tematica a resolucéo de problemas no Ensino Fundamental |.
O objetivo da proposta é incorporar 0s contextos do mundo real, as experiéncias e a
linguagem natural das criancas no desenvolvimento das no¢fes matematicas, e néao
apenas numeéricas, de forma que as criangas desenvolvam curiosidade conversando
prazerosamente a acerca da matematica, adquirindo diferentes formas de perceber a
realidade. Percebe-se neste contexto, ha necessidade em reconhecer que parte dos
alunos precisam de um tempo consideravel para desenvolver as ideias e 0s conceitos
matematicos que sdo trabalhados pela escola deste modo terdo suporte para
acompanhar encadeamentos Idgicos de raciocinio e comunicar-se matematicamente.
Isso significa que nas aulas de matematica do Ensino Fundamental | o contato
constante e planejado com as nocfes matematicas em diferentes contextos, ao longo
de um ano e de ano para ano, é essencial. Assim, foi possivel, através deste trabalho,
mostrar aos alunos como pensar nas possibilidades existentes, formular estratégias
para resolugao.

Palavras-chave: Contexto. Estratégias. NocGes matematicas.



ABSTRACT

SCOPEL, Micheli Ferreira. Building the knowledge to solve mathematical problems in
elementary school. 2013. 41 f. Monografia (Especializacdo em Ensino de Ciéncias).
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana, Medianeira), 2014.

This work was themed as problem solving in elementary school I. The objective of the
proposal is to incorporate real-world contexts, experiences and the natural language of
children in the development of mathematical concepts, not just numeric, so that
children develop and maintain a curiosity pleased about math, acquiring different
forms of perceive reality. Perceives a need to recognize that our students need
considerable time to develop ideas and mathematical concepts that are worked by the
school and also to follow logical chains of reasoning and communicating
mathematically time. That means in math classes in elementary school and the
constant contact planned with mathematical concepts in different contexts , over a
year and from year to year is essential. Thus, it was possible, through work, to show
students how to develop thinking about the possibilities, formulate strategies for
resolution.

Keywords : Context. Strategies. Understanding mathematics.
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1 INTRODUCAO

A tematica “Resolucdo de situacdes problemas matematicos no Ensino
Fundamental I” tem preocupado os professores em geral. Isso porque tem se
observado uma grande dificuldade por parte dos alunos em compreender muitos dos
conceitos estudados, inclusive quanto a concentracdo e ao envolvimento com a
matéria.

Esta situacdo, que muitas vezes pode acabar sendo interpretada pelos
professores como falta de vontade, salienta uma grande rejeicdo na hora de
enfrentar situacdes e problemas repetitivos, abstratos e que ndo estejam
relacionadas ao cotidiano.

Neste contexto, surge a necessidade de fazer uma reformulacdo na
metodologia pedagodgica, buscando uma educacdo que fique mais centrada no
sujeito. Tendo em consideracdo uma maior preocupa¢cao quanto aos alunos que nao
entendem, ndo gostam e ndo conseguem visualizar a aplicacdo que a matematica
tem na sua vida, o que os impede de serem cidadaos criticos, conscientes.

O fato de a matematica nao ser a disciplina preferida pelos alunos nao surge
somente na adolescéncia. Desde a infancia, no Ensino Fundamental I, os alunos
comecam a rotular a matematica estudada, e muitas vezes a vivéncia de
experiéncias ruins pode atrapalhar o ensinamento de novos conteudos e afetar,
inclusive, a motivagéo dos proprios professores.

Com base nesse pensamento, a presente pesquisa teve como objetivo
analisar o processo de aprendizagem da area de matematica de 39 alunos do 5° ano
do Colégio Passos Firmes, na cidade de Matelandia-Parana. A partir desses
resultados pretende-se elaborar uma metodologia mais eficiente, que contribua
produtivamente para o ensino-aprendizagem matemaético.

A pesquisa se realizou em forma de questionario com nove perguntas, sendo
estas relacionadas a perspectiva dos alunos referente ao ensino de matematica,
assim como a influéncia do professor nesse processo e possiveis sugestbes de

melhoria.

[Digite texto]
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Apés a apresentacao e analise dos resultados, propbs-se algumas atividades
buscando a inovacdo, diversificacdo e conexdo do ensino matematico com a

realidade. As atividades foram aplicadas aos alunos em sete encontros.

[Digite texto]
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Ainda que o ensino-aprendizagem de matematica seja essencial dentro do
contexto escolar, questiona-se sobre os conceitos e as praticas utilizadas pelos
docentes. Segundo Fetzer e Brandalise (2009) diante os avangos cientificos e
tecnologicos da sociedade, € necessario repensar a concepcdo do ensino-
aprendizagem utilizado pelos docentes de matematica, a considerar que a mateéria,
em particular, € formada por processos indissociaveis e devem ser constitutivos dos
saberes associados a pratica do professor.

Neste contexto Fetzer e Brandalise (2009), comentam a importancia da
aprendizagem significativa e sua relacdo direta com o trabalho e a metodologia
empregada pelo docente, em que ocorra a transformacéo do saber cientifico para o
saber ensinar.

A realidade escolar tem se deparado com professores que ndo conseguem
mais ensinar a matematica com meétodos tradicionais de concentracdo e raciocinio
l6gico, pois “os alunos ndo querem pensar, estudar e cumprir com seus deveres”
(SAPELSA et al, 2009, p. 149).

Tapia e Fita (2002) complementam que a falta de compreensdo sobre
determinados assuntos é que pode estar acentuando o desinteresse e aumentando
a falta de atencéo dos alunos.

Sapelsa et al (2009) explicam que a presenca do aluno em sala de aula
incorpora sua cultura, seus conflitos, desejos e ideais construidos no seu contexto
social, que por sua vez sao influenciados pelo saberes, desejos e insatisfagbes do
professor. “O processo educativo € trilateralmente ativo: o aluno, o professor e o
meio existente entre eles séo ativos” (VIGOTSKIY, 2003, p.7).

Nessa perspectiva, o conhecimento pedagdgico do conteudo pode ser
considerado como um conjunto de saberes profissionais que compdéem o modo de
compreensao da disciplina, funcdo especifica dos professores (FETZER e
BRANDALISE, 2009).

Estudos realizados por Fetzer e Brandalise (2009) a respeito do processo

ensino-aprendizagem da matematica puderem comprovar a influéncia do contexto

1VIGOTSKI, L. S. Psicologia pedagdgica. Porto Alegre: ARTMED, 2003.
[Digite texto]
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escolar, dos conteudos especificos, da relacdo professor e aluno e, principalmente,
da metodologia adotada pelos docentes.

Para Sapelsa et al (2009, p. 149), partindo do principio que “o professor é
alguém que sabe alguma coisa e cuja funcdo consiste em transmitir esse saber a
outros”, € importante entender a formacéo de seus conhecimentos.

De acordo com Sapelsa et al (2009), as angustias e conflitos vivenciados
pelos professores no processo de ensino podem, muitas vezes, estar ligadas a
limitacdo de sua formacéo académica e, inclusive, formacdes continuadas que nao
contemplam um contexto escolar com material referido adequado para novas
praticas vigentes.

Nesse sentido, Souza (2011) complementa, que cabem os profissionais da
area procurarem conhecer essas novas concepcoes didaticas e tecnologicas
disponiveis, para que possam refletir sobre o processo de ensino-aprendizagem de

maneira estratégica, a fim de possibilitar um ensino equilibrado e significativo.

2.1 O PROCESSO DE APRENDIZAGEM

Segundo Piconez (2002), o conhecimento surge como fruto de experiéncias
pessoais, do acumulo de teorias, ideias e conceitos, consolidando a aprendizagem e
permitindo a compreenséo de algo novo e externo ao individuo.

Paiva (2005) afirma que, sobre o ponto de vista social, pode-se considerar a
aprendizagem como um processo que compreende todos 0os comportamentos
associados a transmisséao da cultura pela promocéo da educacéo.

Ja Lima (2008), ressalta que o processo de aprendizagem da-se de modo
pessoal, como resultado de uma experiéncia passada e que influencia
aprendizagens futuras. Nesse sentido, por ser oriunda da construcdo de processos
experimentais passados, da interiorizacdo da informacdo e da modificacdo de
futuros comportamentos, tem-se a aprendizagem sob uma perspectiva cognitivo-
construtivista.

De acordo com Piconez (2002), padrdes de interacdo entre o aprendizado e
o conhecimento séo definidos pelas praticas culturais e pelo exercicio da cidadania

gue se propde aos alunos. Para tanto, é preciso considerar o conhecimento como
[Digite texto]
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algo que pode ser modificado constantemente, assim como 0s avangos tecnolégicos
e as experiéncias de vida.

Em todos os individuos existe uma comum capacidade de aprender,
entretanto, cada pessoa apresenta uma maneira individual de mobilizar seu
processo de aprendizagem, aprendendo a seu modo, ritmo e estilo. Nesse sentido,
Moran (2007) explica, que percebe-se uma grande dificuldade de assimilacdo e
manutencdo dos conhecimentos nos casos em que o0s alunos apresentam uma
absorcdo opcional de conteudos, dando uma preferéncia a assuntos que
assemelhem a seus interesses e que apresentem esclarecimentos sobre suas
necessidades pessoais.

Consequente dessa compreensdo de que o individuo precisa assimilar a
relevancia dos conhecimentos para fixar o processo de aprendizagem € que,
Piconez (2002), ressalta a importancia de uma nova postura escolar. Como
resultado, os professores tém procurado melhorar e aprimorar seus conceitos
metodoldgicos, a fim de propiciar a seus alunos uma assimilacdo adequada dos
conteudos ensinados e uma maior absorcédo do conhecimento.

De acordo com Caldas (2005), constantemente se aumenta a quantidade de
especialistas que alertam sobre a fragilidade do sistema educacional do pais, seja
por aspectos de superficialidade, excesso de contetdo ou, inclusive, dificuldade com
a propria linguagem.

Tem-se notado a importancia de se investir na comunicacdo dentro do
processo da aprendizagem, tanto no ambito escolar, quanto em nivel familiar. Para
Moran (2007), a relacdo de comunicacdo entre o professor, o aluno e a familia
interfere muito no processo de aprendizagem.

Partindo do principio de que, para exercer seu papel social, a escola deve se
responsabilizar em transmitir conhecimentos do meio ao aluno, incentivar e
possibilitar um equilibrio conceitual. Piconez (2002), explica que cabe a escola
exercer um trabalho que reorganize e transmita o conhecimento necessario para
evolucdo e o bem comum da sociedade.

Nesse sentido, falta aos educadores e educadoras repensar oS
procedimentos didaticos e contetdos adotados para transforma-los em informagdes
gue possam ser assimiladas ao cotidiano dos educandos. De acordo com Piconez

(2002), a pratica educativa deve procurar permitir uma maior conscientizacdo dos

[Digite texto]
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alunos quanto aos conteudos, para que possam fazer uma analise da interacdo da
informagao com a sua realidade concreta.

Assim, de acordo com Lima (2008), fica aos educadores a responsabilidade
de interagir com as situa¢cfes, educando através de uma motivacao que desperte o
interesse pelo conhecimento. Para isso, ressalta o autor, que a¢des educativas da
escola devem possibilitar aos seus alunos oportunidades de progresso e
crescimento, que possam induzir a um esforgo intencional, atingindo os resultados

esperados.

2.2 O PROCESSO DE APRENDIZAGEM MATEMATICO

Fetzer e Brandalise (2009) retratam uma riqueza de informagdes contidas nas
respostas dos alunos diante dos diferentes aspectos relacionados ao processo de
ensino-aprendizagem matematico.

Sendo a mateméatica uma matéria fundamental para a vida e para o estudo,
pode-se presumir que 0s alunos que aprendem bem matematica basica ndo terao
dificuldades em estudos posteriores.

Para tanto, é necesséaria uma adaptacéo na forma de introduzir o conteudo,
procurando favorecer uma aprendizagem significativa, que envolva:

a. a compreensao de significados;

b. a relagdo com experiéncias anteriores, vivéncias pessoais e outros
conhecimentos existentes;

c. aformulacdo de problemas desafiantes que de algum modo incentivem
0 aprender mais;

d. o estabelecimento de diferentes tipos de relacbes entre fatos, objetos,
acontecimentos, nogdes, conceitos, entre outros;

e. a modificacdo de comportamento;

f. autilizacdo do que é aprendido em diferentes situagdes.

De acordo com Micotti? 1999, o processo de aprendizagem matematico esta
muito ligado a intermediac&o do professor, isso porque é o professor o responsavel

por permitir e organizar situacbes de aprendizagem do aluno para o saber

2 MICOTTI, M. C. de O. O Ensino e as propostas pedagogicas. In Pesquisa em educacao
matematica: concepgdes e perspectivas. BICUDO, M. A. V. Sao Paulo: Ed. Unesp, 1999

[Digite texto]
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matematico. Nesse sentido, “é importante que o professor em sua pratica
pedagdgica considere o processo historico-cultural da crianca, em si, e o da propria
matematica” (SAPELSA et al, 2009, p. 156).

A ideia de que o ensino matematico deve ser constituido pelo modo de
registrar 0s pensamentos por escrito tem dado espago ao novo aspecto do
raciocinar, tendo mais interferéncia nas vivéncias particulares do individuo que nas
ferramentas disponiveis para a resolucéao.

Para Fetzer e Brandalise (2009, p. 313), a pratica educacional “tem
consequéncias diretas na relacdo do aluno com a aprendizagem matematica na sua
percepcao sobre as aulas e sobre a compreensao dos conhecimentos matematicos”.
Nesse sentido, cabe aos professores abordar praticas que envolvam a vivéncia de

situacdes investigativas, de exploracdo e descoberta.

2.2.1 Elaboracéo e resolucédo de problemas matematic  os

Despertar no aluno o gosto pela resolucdo de problemas néo é tarefa facil,
muitos sdo os momentos de dificuldade, obstaculos e erros. Isto acontece porque,
na maioria das vezes, tanto os professores quanto os alunos ndo conseguem
interpretar um problema matematico para desenvolvé-lo.

Segundo Silveira (2001, p. ),

(...) um problema matematico é toda situacdo que requer a descoberta de
informacdes matematicas desconhecidas para a pessoa que tenta resolvé-lo
e/ou a invencdo de uma demonstracdo de um resultado matemético dado. O
fundamental é que o resolvedor conhecga o objetivo a chegar, mas s6 estara
enfrentando um problema se ele ainda ndo tem os meios para atingir tal
objetivo.

Durante a resolucdo de problemas, os alunos podem ser vislumbrados pela
novidade dos fatos, além de serem motivados a encontrar varias outras maneiras de
resolver um mesmo problema. Nesse sentido, tem-se como principal aspecto e

beneficio da resolucdo de problemas o despertar da curiosidade e o aumento do

[Digite texto]
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interesse pelos conhecimentos matematicos que encaminhem a descobertas
individuais.

Todavia, o desenvolvimento de atividades que envolvam a resolucéo
problemas na sala de aula € muito amplo e suas abordagens possibilitam obter
resultados por diversos caminhos.

No ambito escolar, as primeiras contribuicbes sobre o ensino da matematica
foram feitas de modo consistente por George Polya em 1945 o, que dividiu a
resolucao de problemas em quatro etapas, sendo elas:

1) compreender o problema;
2) elaborar um plano;
3) executar um plano;
4) retrospecto ou verificacao.

A resolucdo de problemas permite que o0s alunos mobilizem seus
conhecimentos e, assim, desenvolvam a capacidade para poder gerenciar as
informacdes que dispdem dentro da sala de aula.

Através deste processo, os alunos tém a oportunidades de ampliar seus
conhecimentos acerca de conceitos e procedimentos matematicos, bem como do
mundo em geral, além de desenvolver sua autoconfianca durante a constru¢do do
conhecimento.

Segundo Dante (1991, p. ),

E possivel por meio da resolu¢cdo de problemas desenvolver no aluno
iniciativa, espirito explorador, criatividade, independéncia e a habilidade de
elaborar um raciocinio légico e fazer uso inteligente e eficaz dos recursos
disponiveis, para que ele possa propor boas solugBes as questdes que
surgem em seu dia-a-dia, na escola ou fora dela.

O dialogo é outro aspecto muito importante no processo de resolucédo de
problemas matematicos, isso porque permite ao aluno que vivencie no plano externo
0 que ira internalizar e posteriormente como assimilar. Nesse sentido, “todos podem
aprender, contudo a mediagcdo precisa contemplar a necessidade de cada
aprendente” (SAPELSA et al, 2009, p. 158).

A atividade proposta pelo professor e as indagacées que compdem o dialogo

feito por esse ndo apenas possibilitam aos alunos compreender os problemas
[Digite texto]
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matematicos propostos, como completam o processo de aprendizagem e favorecem
a absorcéo do conteudo. Isso porque, explicam Sapelsa et al (2009), o processo do
ensino e da aprendizagem matematico ocorre pela interacdo, nas trocas, na

socializacao.

E falso afirmar que o aluno aprende sozinho a descobrir suas respostas e
qgue a aprendizagem é resultante de uma atividade individual. O professor
também ndo é o centro do processo, que ensina para que os alunos
passivamente aprendam. Ele é o mediador e, ao propor desafios aos seus
alunos, ajuda-os a resolvé-los (SAPELSA et al, 2009, p. 156).

Como resultado desse processo intermediado pelo professor, tem-se uma
maior seguranca do individuo e um maior interesse pelo assunto proposto,
VIGOTSKI®, 2003, p. 129, citado por SAPELSA et al, 2009, p. 156) defende que “em
colaboracdo, a crianca se revela mais forte e mais inteligente que trabalhando

sozinha, projeta-se ao nivel das dificuldades intelectuais que ela resolve”.

3 VIGOTSKI, L. S. Psicologia pedagégica. Porto Alegre: ARTMED, 2003.
[Digite texto]
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3 METODOLOGIA

Para Oliveira (2002), a metodologia da pesquisa serve de guia para o
desenvolvimento dos procedimentos, com a finalidade de se obter novas

descobertas e auxiliar o pesquisador na realizagdo de um objetivo.

A metodologia estuda os meios ou métodos de investigacao do pensamento
correto e do pensamento verdadeiro, visando delimitar um determinado
problema, analisar e desenvolver observacgdes, criticad-los e interpreta-los a
partir das relacdes de causa e efeito (OLIVEIRA, 2002, p. 56).

3.1 LOCAL E AMOSTRA DA PESQUISA

O estudo foi realizado na instituicdo de ensino cooperativa de pais “Colégio
Passos Firmes”, localizada na Avenida Garibaldi, n. 1411, Vila Pinto, na cidade de
Matelandia, regido do extremo Oeste do Estado do Parana, atualmente com
dezesseis mil e setenta e oito habitantes (IBGE, 2013).

O publico-alvo foi uma amostragem da populacédo teve 39 (trinta e nove)

alunos do 5° ano do Ensino Fundamental |.

3.2 TIPOS DE PESQUISA

De acordo com Marconi e Lakatos (2010), uma pesquisa refere-se a um
procedimento formal que, através do método de pensamento reflexivo, propde um
tratamento cientifico a dados e informacgdes, constituindo um caminho para conhecer
uma realidade ou descobrir uma verdade, ainda que parcial. Nesse sentido, toda
pesquisa requer um levantamento de dados de variadas fontes, quaisquer sejam 0s

meétodos utilizados para tal.
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No caso especifico da pesquisa do presente trabalho, o procedimento
metodoldgico contard& com uma observagdo informal empirica e uma pesquisa

descritiva conclusiva de dados primarios.

3.3 TECNICAS DE PESQUISA

As técnicas de pesquisa sdo ferramentas que auxiliam na coleta de dados
para composi¢cdo da pesquisa que, através de preceitos e normas, podem ser
posteriormente aplicados, codificados e tabulados para que apresentem resultados.

Entre as varias técnicas disponiveis, Marconi e Lakatos (2010) citam como
mais utilizadas: técnica de entrevista, questionarios, formularios e pesquisas de
mercado. Entre estas técnicas foi utilizada na pesquisa o modelo de questionario
com a finalidade de obter informacées dos alunos sobre o interesse pela

matematica.

3.3.1 Questionarios

A técnica do questionario se refere a uma série ordenada de perguntas que
devem ser respondidas por escrito pelo informante. Silva e Menezes (2005) explicam
que as perguntas do questionario podem abertas (dando espaco para opinides
pessoais) ou fechadas (em forma de alternativa: SIM ou NAO); ou mesmo de
multiplas escolhas (com uma série de alternativas possiveis para resposta).

De acordo com o autor, o questionario deve ser “(...) objetivo, limitado em
extensdo e estar acompanhado de instrucdes. As instrucdes devem esclarecer o
propdsito de sua aplicacdo, ressaltar a importancia da colaboracdo do informante e
facilitar o preenchimento” (SILVA e MENEZES, 2005, p.33).

Neste trabalho utilizou-se um questionario contendo nove perguntas
relacionas a perspectiva dos alunos referente ao ensino de matematica, a influéncia
do professor na aprendizagem e suas sugestdes de melhoria no processo de ensino

e aprendizagem em que pode ser observado no Apéndice 1.
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3.3.2 Atividades

As atividades foram divididas em sete encontros conforme segue nos
proximos subcapitulos.

3.3.2.1 Primeiro encontro

Apresenta um nivel de pontos que motivaram a pesquisa, levantados através
de um questionario individual respondido pelos alunos, a finalidade do questionario
foi direcionar a pesquisa inicialmente, fechando o foco em relagcdo a conteudos e
priorizando o ponto de maior dificuldade. Os alunos receberam o questionario para
responderem. Esse questionario foi analisado e com base nas resposta as atividade
desenvolvidas nos proximos 6 encontros foram escolhidas, mantendo o cuidado em
trabalhar varios eixos com resolucdo de problemas. O questionario pode ser

observado no Anexo 1.

3.3.2.2 Segundo encontro

ApOs o0 gquestionario inicial e a avaliacdo, realizadas pela professora, duas
atividades foram propostas aos alunos, conforme Anexo 3. O grande desafio desta
etapa e, particularmente, da atividade é organizar as informacdes. A professora deve
acompanhar as criangas e observar como elas resolvem o problema, para que,
individualmente, ajude-as a encontrar o resultado final com bases parciais.

O encontro pode ser encerrado com a realizacdo de um relatorio feito pelos
alunos, para que escrevam sobre o que aprenderam durante a aula e a atividade,
procurando enfatizar a resolucdo de problemas diante de situagcdes comuns e
rotineiras.

Nessa atividade, os conteudos de divisdo, partes e fracéo foi trabalhado, nao
se pode falar destes contetudos e querer que o0s alunos aprendam apenas de forma
tedrica e sem utilizar a pratica. Foi utilizada a receita para despertar o interesse por
unir a pratica com o aprendizado, a parte mais importante € que a linguagem

matematica fica inserida discretamente, mas com grande absorcao.
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3.3.2.3 Terceiro encontro

Neste momento sera introduzido o primeiro caso de resolucao de problemas.
A atividade desenvolvida em grupo possibilta a troca de conhecimento e
estimulacdo do raciocinio, momento quando também comecam a surgir as primeiras
conexdes entre o0s sujeitos envolvidos.

Propde-se a resolucdo de um problema, conforme anexo 4, de maneira a
promover a interacdo entre 0s questionamentos, o pensamento dos alunos e a
postura orientadora do professora.

Para isso, houve um primeiro momento em que os alunos puderam entrosar-
se, havia uma rejeicdo por parte dos alunos sobre expor seus pensamentos aos
colegas com medo de sofrer represédlia e serem motivos de gozacdo, quando 0s
alunos observaram que podiam expor seus pensamentos de maneira aberta e
debater com os colegas a atividade ficou mais interessante para que os alunos
pudessem refletir e procurar responder o problema a sua maneira, e em um segundo
momento para a intermediacdo do professor fez-se necessaria para conduzir 0s
alunos ao inicio do caminho para uma longa caminhada, abordando a tematica em
forma de questionamentos que permitam uma reflexdo mais profunda e uma ligagéao

do tema com a pratica vigente.

3.3.2.4 Quarto encontro

Neste encontro, a atividade envolvendo o sistema monetario possibilita criar a
consciéncia financeira e o relacionamento direto com valores, uma vez que a
exposicao dos sujeitos ao mundo capitalista torna indispensavel a manipulacdo com
valores. As atividades também fornecerdo condi¢cdes para que os individuos em
grupo criem varias estratégias.

Atividades sugeridas procuram abordar os conceitos de valor posicional e
decomposicdo numérica. O principal objetivo desse encontro € familiarizar os alunos
com as agbes de banco e movimentacao de dinheiro, dificil é falar de decomposicéo

sem entender o que é uma unidade, uma dezena ou até uma centena. Quando os
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alunos puderam manusear notas falsas de dinheirinho e fazer a distribuicdo em
ordens o entendimento foi alcangcado. Nesse sentido, a professora pode questionar o
grupo sobre moedas e cédulas existentes no Brasil, assim como seus respectivos
valores, além de questionar sobre a utilizacdo do dinheiro e as experiéncias que ja
tiveram com compra e venda.

Apesar da abordagem especifica, esse encontro também retoma as relagbes
analisadas nos problemas 1 e 2 e as estende ao restringir o uso de notas, obrigando

os alunos a explorar outras possibilidades de decomposicéao.

3.3.2.5 Quinto encontro

A partir deste encontro os problemas foram introduzidos para que os alunos
pudessem estimular seu raciocinio. Em todas as atividades selecionadas, busca-se
conciliar o aprendizado com 0s conceitos gerais da vida cotidiana dos alunos. Ja se
€ possivel identificar o progresso no raciocinio légico dos alunos, além de observar
se 0 avanco foi geral ou restrito a um determinado grupo.

Com a resolucdo das atividades propostas neste encontro, (apéndice 6), 0s
alunos ja criam uma certa dependéncia na interpretacao e resolucao dos problemas,
que possibilita ao professor nas proximas atividades reduzir sua interferéncia e
promover maior autonomia aos alunos e encontrarem as solugdes, respostas com

argumentos necessarios para resolver cada situacgao.

3.3.2.6 Sexto encontro

No sexto encontro, as atividades foram realizadas pelos individuos sem a
interferéncia ou mediacdo da professora, neste momento os alunos ja ndo faziam
guestdo que houvesse a interferéncia da professora, pude perceber que a minha
presenca entdo era desnecessaria e mais uma vez pude ter orgulho do trabalho que

estava realizando e ter a certeza de que meus objetivos seriam alcancados.
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Esperava que os envolvidos conseguissem fazer bem o uso do seu aprendizado,
tendo em conta que para situacdes problemas existem variagdes no
desenvolvimento, o que impede a rotulacao de suas possiveis resolucoes.

A partir deste momento, a funcdo do professor foi apenas observar como
publico e promover maior autonomia e confianga aos alunos para resolverem
sozinhos ou em grupos as atividades propostas. Nesse sentido, o envolvimento dos
mesmos se da a partir de uma lista mais extensa, uma maneira de desafiar as
possibilidades e dosar até aonde a professora poderia chegar com o raciocinio
logico dos alunos, uma vez que estes ndo contam mais com as indagacdes da

professora sobre as situagdes propostas.

3.3.2.7 Sétimo encontro

Para finalizar, os sujeitos, responderam as questdes em forma de situacao
problema e tiveram a possibilidade de formular novas situagcées. A imaginacao cria
asas e ndo tem limite, apenas o conhecimento de até aonde se pode ir com as
capacidades individuais.

Acredito que o aprendizado desenvolvido permanecera com os educandos no
restante da sua caminhada, porque ao final do ano algumas palavras chaves como
diferenca, totalidade e quociente que no comec¢o ndo tinham nem se quer a nogéao
do significado n&o foram esquecidas pelos alunos. Hoje acima de tudo ndo posso
esquece de dizer que ensinei e aprendi com esses educandos.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1 ANALISE DO QUESTIONARIO

O questionario foi aplicado no inicio dos encontros, sem a analise do mesmo

ficaria dificil detectar qual ponto deveria ser trabalhado, visto que sao varios 0s
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conteudos que englobam a disciplina de matematica. Apos analise do questionario
aplicado pode ser observado que a resolucdo de problemas matematicos foi o
conteido que mais foi citado pelos alunos. A primeira pergunta do questionario
indica o género dos entrevistados, em uma proporcéo de 48% (19) meninos e 51%

(20) meninas, como demonstra o Grafico 01.

39

MASCULINO FEMININO

GRAFICO 01: Género .

Na segunda pergunta, Grafico 02, ao se posicionarem em relacdo a
“gostarem da matematica”, 38% (15) responderam que SIM, enquanto outros 61%
(24) responderam que nao.

Para apontar os motivos do interesse ou desinteresse pelas aulas de
matematica que a terceira pergunta do questionario indaga os alunos a respeito do
gostar ou ndo da aula (Grafico 03). Procurando justificar seu posicionamento — que
se apresentou em maioria na questdo 1 quanto a “ndo gostar das aulas” —, os
alunos dividiram suas respostas entre a dificuldade de interpretagdo, com 10% (4);
nao gostar das aulas, com 17% (7); ndo entender a matéria, com 30% (12) e por nao
perceber sua pratica, com 33% (13).
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39

SIM

GRAFICO 02: Vocé gosta de matematica?
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TENHO DIFICULDADES NAD GOSTO DAS AULAS  NAOENTENDO A NAQ PERCEBO SUA
DE INTERPRETACAOD MATERIA PRATICA

GRAFICO 03: O que vocé acha da aula de matematica?

A quarta pergunta do questionario procurou demonstrar se 0s alunos
percebem a importancia da matematica em relagéo a sua vida ou cotidiano diario, no
entanto, os alunos somente aproveitaram a questdo para constatar sua falta de

interesse e afeicdo pela matéria. O Grafico 04 mostra indices que apontam apenas
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12% dos alunos vendo a matematica como importante para administrar sua vida e
orcamento pessoal. Nenhum aluno indicou a matematica como importante para
auxiliar o raciocinio e a interpretacdo. A maioria das respostas voltou-se para “os
problemas da matematica sdo muito extensos”, com 20% (8); “nédo gosto de resolver
problemas”, com 28% (11) e “ndo sei por que tenho que resolver problemas”, com
38% (15).

39
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AUXILIARO ADMINISTRAR O PROBLEMAS  NAOGOSIO DE  NAOSEI PORQUE

RACIOCINIO E A SUAVIDAE SAOMUITO RESOLVER TENHO QUE
INTERPRETAGAQ ~ ORGCAMENTO EXTENSOS PROBLEMAS RESOLVER
PESSOAL PROBLEMAS

GRAFICO 04: Na sua opinido, para que a aula de mateméatica €i mportante?

A quinta pergunta questionou os alunos quanto ao que achavam a respeito da
resolucdo de problemas matematicos. Diante desse questionamento, 7% (3)
responderam que, no seu ponto de vista, resolver problemas matematicas trata-se
de “ler, interpretar e resolver problemas”; outros 23% (9) indicaram se referir a
“montar a conta”; outros 30% (12), que se trata de “encontrar o valor final” e 38%
(15), que se refere a “responder o problema” (Gréafico 05).

Essa abordagem levanta uma preocupacao a respeito da visédo limitada que
os alunos tém sobre o ensinamento e 0s problemas matematicos. Provavelmente a
falta de ligacdo que percebem entre esses problemas com suas vivéncias rotineiras
diarias pode justificar os indices apresentados na questao dois, que apontaram um
grande numero de alunos que ndo gostam da matematica, e da questdo trés,
guando os maiores indices demonstram que os alunos nao estdo entendendo os

conteudos e néo percebem sua prética.
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GRAFICO 05: O que vocé acha que significa resolver os problem as
matematicos?

Pode-se observar no Gréfico 06 se existe uma matéria ou contetdo de maior
interesse por parte dos alunos. Os indices apontaram em 43% (17) para as
operacoes basicas (divisdo, subtracdo, soma e multiplicacéo); 25% (10) para “area e
perimetro de figuras” e 30% (12) para “outros”, infelizmente ndo especificados.

Segue o grafico 06.
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OPERACOES FRACAO  RESOLUCAODE  AREAE OUTRO
BASICAS PROBLEMAS PERIMETRO DE
FIGURAS

GRAFICO 06: Qual contetido matematico vocé prefere?
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A sétima questdo, Grafico 07, permitiu aos alunos que expusessem sua
opinido a respeito do que poderia melhorar as aulas matematicas. Diante das
alternativas, nenhum deles indicou as aulas tradicionais que envolvem apenas o0
quadro em sua preferéncia, dividindo-se entre: “ter liberdade para escolher os
conteudos”, com 10% (4); praticar “aulas fora da sala de aula”, com 23% (9); 30%
(12) posicionaram-se contra 0s problemas matematicos, assinalando a alternativa
“ndo deveria ter problemas para resolver” e 35% (14) indicaram “praticas com

receitas, medicdes e outros”.
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TRADICIONAL, OSALUNOS AULASFORA NAODEVERIA  PRATICAS,

SOMENTE DEVERIAM DE SALA DE TER COM RECEITAS,
RESOLVENDO PODER AULA PROBLEMAS  MEDICOESE
NOQUADRO ESCOLHEROS PARA OUTROS

CONTEUDOS RESOLVER

GRAFICO 07: Como vocé acha que deveriam ser as aulas de matem  atica?

Experiéncias passadas podem ser um dos motivos que leve os alunos a ma
impressao ou falta de compreensdo que ha sobre as aulas de matematica. Nesse
sentido, a 82 pergunta do questionario indagou os alunos sobre como eram seus
antigos professores. As alternativas “faziam aulas praticas”, “todos foram muito
bons” e “explicavam de varias maneiras possiveis” ndo foram assinaladas. As
respostaram dividiram-se entre: “relatavam que também n&o gostavam da matéria,
mas que deveriam explicar devido a grade escolar”, com 5% (2); “ndo sabiam
explicar e quando tinham duvidas fugiam do assunto”, com 38% (15), “somente

resolviam as atividades no quadro”, com 56% (22) (Gréfico 08).
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FAZIAM AULAS TODOS FORAM EXPLICAVAM  RELATAVAM  NAOSABIAM SOMENTE
PRATICAS MUITO BONS DEVARIAS ~ QUETAMBEM  EXPLICARE  RESOLVIAMAS
MANEIRAS NAOQ QUANDO  ATIVIDADES NO
POSSIVEIS ~ GOSTAVAMDE TINHADUVIDAS ~ QUADRO
MATEMATICA FUGIADO
ASSUNTO

GRAFICO 08: Como eram seus professores de matematica?

Por fim, o questionario procurou levantar a opiniao dos estudantes em relacdo
a necessidade de uma formacao adequada do professor de matematica. O Grafico
09 demonstra os resultados: 23% (9) indicam a formac&o necessaria para melhor
dominio e explicacdo da matéria; outros 30% (12), para que o professor possa
ensinar diversificadamente e com atividades mais divertidas, e outros 46% (39)
indicaram a formac&o como necessaria para que o professor goste mais das aulas e

gue isso permita a ele inovar em suas atividades. Segue o grafico 09.
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PARA DOMINARE TER UM JEITO DIFERENTE  PARA QUE GOSTE DAS
EXPLICAGAQO MELHOR  DE ENSINARE PROCURAR  AULASE INOVE MAIS
TORNAR A ALILA
DIVERTIDA ATRAVES DF
ATIVIDADES DIFERENTES

GRAFICO 09: Por que é importante uma formacdo adequada do pro  fessor de
matematica?
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O questionario permitiu identificar um preocupante perfil dos alunos da
populacdo em amostragem, no que se refere ao conteudo de mateméatica. Conforme
as respostas obtidas, apresentadas no Grafico 10, percebe-se que os alunos ndo
gostam da aula de matematica, pois nao entendem seus conteddos, acham os
problemas complexos e extensos e nao percebem sua ligagcdo com a sua rotina
diaria. Entretanto, os proprios alunos demonstraram no mesmo questionario que
sentem a necessidade de uma mudanca, para que professores com uma melhor
formacdo na area possam inovar através de atividades diversificadas e praticas,
mudando a antiga imagem que se tem do professor, apenas resolvendo as
atividades no quadro, sem perceber as necessidades da sala ou motivar melhor os

alunos a se envolverem com 0s contelidos matematicos.
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ALUNQSQUENADO  ALUNOSNAO NAQ SABEM QUERIAM AULAS QUEREM
GOSTAM DA PERCEBEM A PORQUETEMQUE  PRATICAS, COM PROFESSORES QUE
MATEMATICA PRATICA RESOLVER RECEITAS, GOSTE DAS AULAS
MATEMATICA PROBLEMAS MEDICOES E E INOVE MAIS

OUTROS

GRAFICO 10: Dados finais da pesquisa

4.2 ANALISE DAS ATIVIDADES

O presente projeto foi muito gratificante, pois me possibilitou observar a
evolucao dos alunos no contetdo em especial na resolucdo de problemas. O contato
direto com os alunos ocorreu durante todo o ano, neste periodo a matematica foi

trabalhada de forma diversificada incluindo atividades. E importante ressaltar que o
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conhecimento e o raciocinio logico ndo pode ser despertado em sete encontros mas
sim diariamente. Como base para o projeto 7 encontros foram aprofundados com
atividades aonde pude trabalhar de maneira focada para ajuda-los na descoberta de
suas possibilidades quanto educando construindo o caminho do conhecimento. As
atividades que foram descritas nos subtitulos anteriores priorizaram a interpretacéo
dos alunos em situagbes problemas, os resultados obtidos partindo de grupo de
estudo, a evolugcdo do autoconhecimento, confianca e dedicacédo, interesses por
atividades relacionadas com situacdes problemas do cotidiano. Os resultados

obtidos através das atividades propostas foram em plenitude alcancados.

4.3 CONSIDERACOES

A pesquisa aplicada entre os alunos do Colégio Passos Firmes péde
confirmar a preocupacdo de diversos autores no que diz respeito ao ensino da
matematica. Moran (2007) comenta sobre a dificuldade de assimilagdo de contetdo
durante o processo de aprendizagem, e se pdde constatar através da pesquisa que
os alunos nao tém entendido a pratica matematica ou 0s motivos que os levem a seu
estudo.

Essa falta de conexd@o entre os motivos e propésitos do estudo pode estar
levando os alunos a acreditar que ndo gostam da matéria, dado também
evidenciado na pesquisa. Entretanto, Piconez (2002) coloca o professor como
responsavel por mudar essa realidade e permitir uma maior interacdo e
envolvimento do aluno.

Para tanto, € necessario que sejam adotados métodos que procurem hao
apenas suprir parte da defasagem dos alunos e os medos que acompanham o0s
problemas, mas também ampliar a visdo desses, para que possam aprender a
considerar todos os detalhes de uma situacdo, antes mesmo de sua possivel
interpretacéo e resolugéao.

Nesse sentido, tem-se aqui a elaboracdo de atividades préaticas com
exemplos de situacdes rotineiras e diarias com intencdo de despertar o interesse e

melhorar a motivacao do estudo.
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Essas atividades podem ser divididas em sete encontros, permitindo a
evolucéo do aluno a cada encontro e dando espago para uma progressao particular
e individual, respeitando seus limites.

Esses encontros envolvem problemas matematicos que propdem a obtencao
de dados através da leitura interpretativa, tendo o professor como o principal
mediador deste processo, com a funcdo ndo apenas de guiar como estimular o
aluno até a obtencao do resultado final.

E preciso que esteja claro ao aluno o que o problema esta perguntando, para
que o0 mesmo possa identificar as operacdes e, a partir dai, identificar as possiveis
formas de resposta, ou melhor, as operagbes que podem resolucionar o problema
matematico.

Tendo em vista que um mesmo problema pode envolver uma ou mais
operacdes em sua fase de resolugéo que é preciso colocar em prética as operacdes
matematicas encontradas. Assim, ao resolver todas as operacdes necessérias, 0
aluno chegara a uma resolucéo final.

Depois do resultado encontrado, € preciso verificar se ele esta correto. O
aluno devera voltar ao problema matemético proposto e verificar se a solucéo
encontrada satisfaz a situacdo problema, permitindo neste momento que demonstre
sua capacidade de formular hipGteses e de verificar suas respostas através de
provas reais.

Ao propor uma situacdo problema para os alunos, é preciso estar atento a
interdisciplinaridade, a contextualizacdo e a ligacdo do conteddo matematico com a
realidade do aluno. A partir dessas formas, acredita-se na melhora na interpretacao
de problemas matematicos, contribuindo, assim, na educacdo matematica como um
todo.

Para tanto, € necessario que, primeiro, realizem uma leitura cautelosa,
focando-se somente no texto. Segundo, realizem uma nova leitura mais detalhada,
identificando os dados mais importantes e tentando entender o que o problema

propde, dando maior importancia ao aspecto de interpretacao.
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CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista a preocupacao geral dos professores da area de matematica
em ver a matematica basica como uma matéria de pouco interesse pelos alunos
durante o periodo escolar é que as novas metodologias disponiveis para despertar a
preocupacao de questdes matematicas durante as atividades rotineiras e do dia a
dia tém sido necessarias e convenientes.

Nesse sentido, a abordagem utilizada pelo professor para trabalhar conceitos
matematicos com os alunos deve se preocupar ndo apenas com o conteudo a ser
exposto, como com as possibilidades diversas de envolvimento dos alunos para
absorver os ensinamentos que lhe sédo propostos.

Entende-se que a maioria dos profissionais tem certa limitacdo a metodologia
vigente devido a sua formacdo pedagdgica, que, muitas vezes, ndo fornece base
suficiente, o que acaba contribuindo para uma defasagem matematica nos
professores tambeém.

Entretanto, os profissionais da area ja possuem informacdes e recursos
disponiveis para atualizar e revolucionar seus métodos, a fim de reverter essa
situacdo e promover o processo de aprendizagem matematico de maneira mais
eficiente e eficaz.

Durante todo o desenvolvimento desta pesquisa, foi possivel perceber que os
alunos sofrem grande influéncia de seu raciocinio logico e das vivéncias particulares
para resolucdes dos problemas propostos. Essa constru¢gdo ndo somente amplia o
leque de possibilidades de respostas, como melhora o aspecto do envolvimento do

individuo na atividade e uma melhor absorcdo da abordagem sugerida.

[Digite texto]



35

As estratégias sugeridas por Polya foram utilizadas para conduzir o trabalho
juntamente com os alunos, e pode-se dizer que os resultados obtidos foram 6timos,
uma vez que se percebe um maior envolvimento por parte dos alunos e um maior
interesse pelas atividades propostas.

Evidentemente que este ndo € um trabalho definitivo, porém cada uma das
atividades aqui propostas € uma tentativa em mostrar que algo pode ser feito pelo
ensino da matematica através do despertar da curiosidade e da motivacdo dos
alunos, procurando facilitar para que esses percebam e utilizem os conceitos

matematicos em todo o decorrer da sua vida.
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ANEXO 01

Modelo de questionario para 0 primeiro encontro.

A - Questionario:
1) Vocé é do sexo:
( ) masculino () feminino

2) Vocé gosta de matemética?
() Sim ( ) Nao
Em relacdo a resposta da questao anterior, justifique.

3) Vocé acha importante resolver problemas nas aulas de matematica?
() SIM, POr QUE?.. .o e
( ) Néo

4) O que vocé acha que significa resolver problemas em matematica?

5) Se vocé pudesse escolher, qual conteudo de matematica que vocé prefere?
( ) 4 Operacdes basicas

( ) Fracao

( ) Resolucéo de problemas

() Outro. QUal?......eiieiiiiie

6) A seguir estao alguns problemas para que resolva:
a) Silvia comprou uma geladeira por R$ 820,00. Ela deu R$ 220,00 de entrada e

pagou o restante em trés prestacdes mensais de igual valor. Qual o valor de cada
prestacao?

b) Um ano tem................ meses.
Uma semana tem.......... dias.
Um dia tem.......... horas.

Uma dizia é..............
O dobrode 35¢6...........

c) Felipe gosta muito de brincar de adivinhas. Ele tem um album com 1 milhar, 7
centenas, 3 dezenas e 8 unidades de adivinhagoes.

- Quantas adivinhagoes ele tem?

- Sua irma Fernanda tem a metade dele. Quantas ela tem?
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- Quantas adivinhacdes faltam para Felipe completar 2 milhares?

- Se Felipe retirar 4 centenas e 8 unidades de adivinhagbes de sua colegdo, com
quantas ficara?

- Se Fernanda triplicar sua colecdo, com quantas adivinhacdes ficara?
- Qual é a diferenca de adivinhacdes entre Felipe e Fernanda?
d) A turma de Fernanda e a turma do Felipe foram entrevistadas, na Semana do

Folclore, para saber qual brincadeira antiga era a preferida por eles. Chegou-se a
seguinte concluséo:

Brincadeiras Meninas Meninos Total
Roda 7 3

5 Marias 8 9

Bente altas 4 13

Maria viola 5 2

Bolinha de gude 2 15

Amarelinha 18 5

Observando a tabela acima, responda:
- Qual o numero de criancas entrevistadas?

- A escola de Fernanda e Felipe tem 10 vezes o niumero de alunos das salas deles.
Quantos alunos tem a escola ao todo?

- Qual a brincadeira preferida dos meninos?

- E das meninas?
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ANEXO 02

Atividade 1: TROCA-TROCA!

Nesta atividade, o aluno devera substituir as expressdes entre parénteses
pelas informagdes numéricas dadas no retangulo.

22 |50 |7 |85 |160 |20 |137 |40 |4 |8 |25 |11 |200 (10 |32& |12

Na (segunda) semana de maio, numa (terca)-feira, cerca de (quarenta)
pessoas participaram da reunido de pais e professores da nossa escola. As
(primeiras) chegarem foram as maes. No encontro, (oito) assuntos foram tratados e
as pessoas presentes comeram (cento e sessenta) salgadinhos e beberam (sete)
garrafas de refrigerantes de (dois e meio) litros cada. O assunto principal da reunido
foi a organizacdo da festa junina. As pessoas presentes decidiram que o evento
aconteceria no dia (vinte) de junho, ou seja, cerca de (cento e trinta e (sete) dias
depois do inicio das aulas em fevereiro e (dez) dias antes do més de julho. Acredita-
se gue (duzentas) pessoas irdo a festa, bem mais do que as (oitenta e cinco) do ano
passado.

Atividade 2: RECEITA

Instrucdes:
Distribuir cépias da receita para as criancas. Preparar o doce com a turma.
Explicar que para fazé-lo serd necesséario comprar os ingredientes.

Problematizar a situagéo com a turma:

Na despensa da escola, ha apenas um pacote de manteiga com 450 gramas
e 20 gramas de chocolate em p4. No supermercado, o chocolate em pé so é vendido
em embalagens de 500 gramas. -O que VOCés precisam comprar no supermercado e
em que quantidade?

-Vai sobrar algum ingrediente depois de fazer a receita? Qual deles? Quanto
vai sobrar?

Abordagens que podem ser utilizadas pelo professor:

Vocé calculou que faltam 120 gramas de chocolate e os pacotes do
supermercado tem 500 gramas. E agora, vai sobrar ou faltar?

Quantos gramas de manteiga ha na despensa?

E quanto é preciso para fazer o brigadeiro?

Com isso, vocé acha que vai faltar ou sobrar manteiga?

E o chocolate? Quantos gramas h&a na despensa?

Quantos sao necessarios para fazer o brigadeiro?

Se o supermercado sé vende pacote de 500 gramas, 0 que devemos fazer?
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ANEXO 03

Atividade 1: PROBLEMA

Marcos é cameld e logo cedo armou a barraca na feira. Ele levou para vender
384 lencos, que organizou em pacotes de 8, e vendeu a 10 reais cada pacote. No
fim da feira ele tinha vendido 15 pacotes.

a) Quantos lencos ele vendeu?
b) Quantos pacotes Marcos ainda tinha para vender?

Instrugdes da atividade:

Realizar a leitura compartilhada, destacando os principais dados numéericos e
as questdes a ser respondidas. A tarefa é ler e analisar as informacgdes e verificar as
possibilidades de resolucdo pertinentes. Primeiro, o problema deve ser resolvido
individualmente e, depois, discutido em dupla. Depois deste momento, recolher a
folhna com as resposta e redistribui-las; entregar as folhas para outra dupla analisar e
discutir os caminhos empregados e os resultados. Eles devem perceber qual é o
mais facil e determinar o que apresenta a melhor adequacéo.

Problematizar a situacdo com a turma:

Propor que cada grupo determine qual das estratégias analisadas é a mais
eficaz. Pedir a alguns alunos que exponham a turma as discussdes em relacdo as
conclusdes a que chegaram sobre o problema, apresentando a forma de resolvé-lo
que foi selecionada.

Abordagens que podem ser utilizadas pelo professor:

Perguntar o porqué da escolha, instigando os demais a opinar.

Solicitar que justifiguem como encontraram o resultado.

Questionar se a estratégia utilizada foi comum a todos do grupo e se ela levou
ao resultado correto.

Se alguém errar, orientar para que descubra o que n&o funcionou durante seu
trabalho.

Retomar as explicagdes dadas, transformando-as em linguagem matematica.
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ANEXO 04

TEMA: VALOR POSICIONAL E DECOMPOSICAO NUMERICA

Atividade 1: PROBLEMA

Um caixa eletrénico entrega notas de R$ 1,00; R$ 10,00 e R$ 100,00 quando
os clientes fazem um saque e o caixa sempre entrega a menor quantidade possivel
de notas. Complete o seguinte quadro para saber quantas notas de cada tipo o caixa

entregou em cada um dos casos:

Valor solicitade | Notas de R$100,00 | Notas de R$10,00 | Notas de R$1,00

R$ 398,00

R$ 204,00

R$% 360,00

Instrucdes da atividade:
Apébs o quadro ser preenchido, analise com os alunos as respostas dadas.

Eles podem reparar que os algarismos usados para responder ao problema
sao 0s mesmos que compdem os valores (por exemplo, 3, 9 e 8).

Problematizar a situagéo com a turma:
Sugerir a interpretacao da informacdo que uma escrita numerica oferece.

Por exemplo: nimero 398; decomposic¢ao possivel € 3 x 100 + 9 x 10 + 8.
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Atividade 2: PROBLEMA

Um caixa eletrdnico entrega notas de R$ 1,00; R$ 10,00 e R$ 100,00 quando
os clientes fazem um saque e o caixa sempre entrega a menor quantidade possivel
de notas. Completem o seguinte quadro para saber quantas notas de cada tipo o
caixa entregou em cada um dos casos:

Valor solicitado | Notas de R$100,00 | Notas de R$10,00 | Notas de R$1,00

R$ 1.538,00

R$ 3.207,00

R$ 7,203,00

R$% 2.730,00

R$3.270,00

Instrucdes da atividade:

No problema 1, as criangcas puderam discutir que em nosso sistema de
numeracdo o valor das dezenas representa 10 unidades e as centenas, 100
unidades. Com base no problema 2, elas vao colocar em jogo as relagcbes entre as
diferentes posicdes: 1 de 1.000 € igual a 10 de 100; 1 de 100 equivale a 10 de 10, e
assim por diante.

Atividade 3: PROBLEMA

a) Um caixa eletrdnico s6 entrega notas de R$ 1,00 e de R$ 100,00 porque
acabaram as notas de R$ 10,00. O caixa sempre entrega a menor quantidade de
notas possivel. Como poderia pagar as seguintes quantidades?

R$ 3.241 - R$ 8.097 - R$ 1.045

b) Agora, o caixa sO6 tem notas de R$ 1,00 e de R$ 10,00. Ele sempre entrega a
menor quantidade de notas possivel. Como poderia pagar as seguintes
guantidades?

R$ 1.475 - R$ 30.038 - R$ 42.125

Na pratica, € possivel que as criangcas descubram que, nos trés casos, os dois

algarismos da esquerda indicam quantas notas de R$ 100,00 sao necessarias para
obter a quantidade desejada e os dois da direita, quantas de R$ 1,00. A relacdo
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entre essas propriedades € a multiplicacdo ( significa dizer que 32 de 100 é
equivalente a dizer 32x100=3.200) nao € evidente para muitos alunos.

Analisar os célculos realizados pelos alunos para expressar a quantidade de notas,
observar se os alunos usaram o meétodo da decomposi¢cdo do dinheiro para
encontrar a quantidade de notas, o importante € fornecer condicbes para que o
aluno busque solucdes para o problema.
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ANEXO 05

Atividade 1: RESOLVENDO SITUACOES PROBLEMA

1) Em uma fabrica de doces, uma determinada maquina empacota balas em cartelas
com meia duzia cada.

a) Quantas cartelas completas seréo utilizadas para
empacotar 2416 balas?

b) Quantas balas seriam necessarias para completar mais uma cartela?

2) Um prédio tem 22 andares. Cada andar com 24 janelas, formadas por 6 vidros
cada uma. Qual € o numero total de vidros, considerando todas as janelas desse
prédio?

3) Observe as duas formas de pagamento para a compra de um computador e
responda:

A vista: R$ 1790,00

A prazo: 12 parcelas de R$
178,00

a) Se alguém optar por comprar esse computador a prazo, qual sera o valor
total a ser pago?

b) Comprando a vista, qual é a diferenca de preco em relacdo ao pagamento
a prazo?

¢) Qual é a melhor opc¢éo para a compra?
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4)Descubra o preco de cada CD, de cada DVD e de cada pen drive, com base nas
compras efetuadas por Tiago, Ana e Filipe:

Tiago comprou 12 CDs de mesmo preco e pagou R$ 48,00.
Ana comprou sete CDs e um DVD e pagou R$ 62,00.
Filipe comprou um DVD e um pen drive e pagou R$ 99,00.

Instrucdes da atividade:

Apés a realizagcdo das atividades, propor aos alunos que escrevam as

possiveis solu¢cdes que encontraram para 0s problemas, comparar e promover um
debate.
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ANEXO 06

Atividade 1: LISTA SITUACOES PROBLEMA

1) Em um sabado, verificou-se que 5 209 pessoas visitaram o Jardim Zooldgico. No
domingo, foi registrada a visita de 11 563 pessoas. Quantas pessoas visitaram o0
Jardim Zoolégico nesse final de semana?

2) Uma pessoa nasceu em 1 907 e faleceu com 86 anos. Em que ano essa pessoa
faleceu?

3) Pensei em um numero; adicionei 35 e obtive 82. Qual € o nimero que pensei?
4) Encontrei um amigo que me pediu emprestado 850 reais . Emprestei a quantia
para esse amigo e fiquei, entdo, com 2 100 reais. Qual a quantia que eu tinha antes

de fazer o empréstimo?

5) No chao da cozinha de uma casa, encontramos 8 fileiras de 17 lajotas cada uma.
Quantos pisos ha no chao dessa cozinha?

6) Um aparelho eletrodoméstico custa 250 reais; dé o preco de:
a) 7 aparelhos:

b) 14 aparelhos:
c) 32 aparelhos:

7) Para fazer uma figura precisa-se de 10 palitos. Agora, responda:
a) Para fazer 11 figuras, quantos palitos precisaremos?
b) Para fazer 25 figuras iguais a essa serdo necessarios quantos palitos?

8) Uma industria produz 825 unidades por dia. Se essa industria trabalha de
segunda a sexta, quantas unidades produzira por semana?

9) Um quilo de mercadoria custa 27 reais. Se vocé comprar o triplo de quilos dessa
mercadoria, quanto vocé pagara?

10) Dona Ana comprou 15 duzias de ovos. Quantos ovos ela comprou?

11) Em 1 hora h&a 60 minutos e em 1 minuto ha 60 segundos. Quantos segundos ha
em 1 hora?

12) Marco € més que tem 31 dias. Cada dia tem 24 horas. Quantas horas ha no més
de marco?

13) Se vocé tem 204 selos e seu colega tem o quadruplo dessa quantidade, quantos
selos seu colega tem?
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14) Sai para fazer compras e gastei R$ 95,00 no supermercado, R$ 30,00 na
sorveteria e R$ 20,00 na papelaria. Cheguei em casa com R$ 5,00.

a) Quanto gastei no supermercado?

b) Quanto gastei na sorveteria?

¢) Quanto gastei na papelaria?

d) Que quantia me sobrou? Quanto eu tinha antes de fazer as compras?
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ANEXO 07

Atividade 1: RESOLVENDO SITUACOES PROBLEMA

1) Marjorie Macieira é doidinha por macds. Tem uma plantacdo inteira em seu
quintal e costuma fazer tortas com todas as magéds que colhe. Na ultima colheita,
conseguiu colher 465 macés. Em cada torta ela usa 4 macas. Quantas tortas ela
consegue fazer com o total de macas colhidas?

Desafio : Ela vende cada torta por R$ 15,00. Quanto ela pode ganhar por
suas tortas?

2) Miguel Meleca é zelador de um mini zooldgico. Ontem, ele estava carregando um
carrinho com 39 dulzias de banana e teve que parar para tirar uma meleca do dedéo.
Ele ndo percebeu, mas estava proximo aos macacos. Miguel ficou tdo compenetrado
em sua ‘faxina’, que nao viu 0s macacos tirando as bananas do carrinho. Ao chegar
na sala de distribuicdo alimentar, havia 106 bananas a menos do que o esperado.
Quantas bananas havia no carrinho depois que os macacos pegaram algumas?

Desafio : Pense em um animal selvagem e escreva um paragrafo sobre ele.

3) Quitéria Quadrinhos é maluca por gibis. Todo e qualquer gibi que ela recebe,
acaba catalogando. Ela ja tem 258 de herdis, 396 da Disney, 299 da Turma da
Ménica e 549 variados. Qual é o total de gibis que Quitéria Quadrinhos tem?

Desafio : Os gibis variados trazem titulos diversos. Escreva o nome de pelo
menos outros cinco tipos de gibi que ela pode ter.
4) Pedro Pedreiro € um sujeito exato. Ele constréi casas sempre com a mesma
guantidade de tijolos. Na ultimas 13 casas que construiu usou um total de 9.685
tijolos. Quantos tijolos usou para construir cada uma dessas casas?

Desafio: Faca a planta interna de sua casa.

5) Invente seu proprio problema!
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APENDICE 01

Questionario sobre resolucdo de problemas.

Para as perguntas abaixo com excec¢do a numero 1, vocé pode marcar mais
do que uma alternativa se achar conveniente. Obrigada por responder com
sinceridade.
1)Vocé é do sexo:

( )masculino () feminino

2) Vocé gosta de matematica?

( )Sim () Néo

Porque?

) Nao entendo.

) Tenho dificuldades de interpretar os problemas.
) Nao gosto das aulas.

) Nunca entendo os conteudos.

) Nao sei aonde vou usa-la.

AN N N N N N

) As aulas sdo muito chatas.

3)Marque a alternativa que considera importante sobre resolugéo de problemas nas
aulas de matematica:

() Importante para exercer a sua cidadania.

() Importante para poder administrar sua vida e seu orcamento pessoal.
() Os problemas matematicos auxiliam no raciocinio e interpretacao.
() Odeio resolver problemas.

() Nao sei porgue tenho que resolver os problemas

(

) Os problemas sdo muito extensos.

4)O que vocé acha que significa resolver problemas em matematica?
() Encontrar o valor final.

() Montar a conta.

() Responder o problema.

(

) Ler, interpretar e resolver.
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( ) Compreender o problema, constru¢cdo de uma estratégia de resolucéo, execucao
da estratégia, revisar a solugéo.

5) Se vocé pudesse escolher, qual conteudo de matematica que vocé prefere?
) 4 Operacdes basicas. Adicdo, subtracdo, multiplicacdo e diviséo.
) Fracao

(

(

() Resolugéo de problemas

( ) Area e Perimetro de figuras.
(

) Outro.

6) Como vocé acha que deveria ser as aulas de matematica?
) Aulas praticas, com receitas, medi¢cdes e outros.
) Aulas fora da sala de aula.

(

(

() Tradicional somente resolvendo no quadro.

() Os alunos deveriam poder escolher os conteudos.
(

) Nao deveria ter problemas para resolver.

7) Marque a alternativa que considera importante em relagéo a professores que vocé
ja teve:

( ) Eles relatavam que também ndo gostavam de matematica, e usavam argumentos
como: temos que estudar porque esta na grade curricular.

() N&o sabiam explicar e quando tinhamos duvidas fugia do assunto.

() Todos foram muito bons.

() Explicavam de véarias maneiras possiveis.

( ) Faziam aulas praticas.

( ) Somente resolviam as atividades no quadro, explicavam pouco, nao realizavam

atividades diferenciadas como jogos, receitas e outras.

8) Porque vocé considera importante ter um professor formado na matéria para dar
aula.

() Explica melhor.

() Gosto das aulas.

() Se meu professor gosta do que faz fara melhor e irei aprender.
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() Tem um jeito diferente de ensinar, torna a aula divertida e prazerosa com jogos

atividades diferentes.
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