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RESUMO

SILVA, Marcelo Aparecido de Souza. 2020. 34 páginas. Trabalho de Conclusão de
Curso da Especialização em Inovação e Tecnologia na Educação - Universidade
Tecnológica Federal do Paraná. Curitiba, 2020. 

As Tecnologias Digitais  (TD)  vêm sendo utilizadas por  professores de diferentes
disciplinas como auxílio aos processos de ensino e aprendizagem. Nesta direção,
buscou-se  investigar  nesta  pesquisa  as  possíveis  contribuições  da  plataforma
Google For Education aos processos de ensino e de aprendizagem do conteúdo de
Ciências  “Filo  Arthropoda”  direcionado  ao  7º  ano  do  Ensino  Fundamental.  Para
tanto,  realizou-se uma pesquisa qualitativa em uma escola da rede particular  de
ensino da cidade de Curitiba. Na ocasião da pesquisa, a escola havia firmado uma
parceria  com  a  Google,  que  cedeu  Chromebooks  aos  estudantes,  com
disponibilização  das  ferramentas:  Google  Sala  de  Aula,  Google  Drive,  Gmail  e
Google Apresentações.  Desenvolveu-se um estudo de caso com 139 estudantes
que  realizaram  a  elaboração  de  uma  apresentação,  em  equipes,  usando  a
respectiva  plataforma.  Percebeu-se  que  a  atividade  despertou  o  interesse  dos
estudantes, melhorou a relação entre professor e alunos, aumentou a interatividade
e  fortaleceu  as  relações  de  colaborações  entre  os  próprios  estudantes.  Nesses
momentos de interatividade com a plataforma os estudantes foram os protagonistas
do processo de aprendizagem, enquanto o professor era um mediador, auxiliando
em dúvidas  específicas,  fazendo  questionamentos  que  levassem cada  equipe  à
reflexão e esclarecendo se as fontes que os estudantes buscavam eram confiáveis
ou não. Com relação ao conteúdo abordado, os estudantes trouxeram curiosidades
e  expuseram a importância  do Filo  Arthropoda.  As falas dos  estudantes  após a
elaboração da apresentação, bem como os materiais produzidos por eles no Google
Apresentação,  demonstraram  uma  quebra  de  paradigma  com  relação  ao  Filo
estudado, já que os alunos passaram a relatar os dados sobre esses seres vivos
com respaldo científico. 

Palavras-chave: Ensino de Ciências,  Tecnologia da Informação e Comunicação,
Novas metodologias, Google for Education, Tecnologias Digitais. 



ABSTRACT

 SILVA, Marcelo Aparecido de Souza. 2020.  34 pages. Trabalho de Conclusão de
Curso da Especialização em Inovação e Tecnologia na Educação - Universidade
Tecnológica Federal do Paraná. Curitba, 2020. 

 Digital Technologies (TD) have been used by teachers from different disciplines as
an aid to teaching and learning processes. In this direction, we sought to investigate
in this research the possible contributions of the Google For Education platform to
the teaching and learning processes of Science content “Filo Arthropoda” aimed at
the 7th year of Elementary Education. To this end, a qualitative research was carried
out in a private school in the city of Curitiba. At the time of the research, the school
had signed a partnership with Google,  which provided Chromebooks to students,
with the availability  of  tools: Google Classroom, Google Drive,  Gmail and Google
Presentations. A case study was developed with 139 students who carried out the
preparation of a presentation, in teams, using the respective platform. It was noticed
that  the activity aroused the students'  interest,  improved the relationship between
teacher and students, increased interactivity and strengthened the relationships of
collaborations between the students themselves. In these moments of interactivity
with the platform, students were the protagonists of the learning process, while the
teacher was a mediator,  assisting in specific  doubts, asking questions that  would
lead each team to reflection and clarifying whether the sources the students sought
were reliable or not. . Regarding the content covered, the students brought curiosities
and  exposed  the  importance  of  the  Phylum  Arthropoda.  The  speeches  of  the
students after the elaboration of the presentation, as well as the materials produced
by them in Google Presentation, demonstrated a paradigm break in relation to the
studied  Phylum,  since  the  students  started  to  report  the  data  about  these  living
beings with scientific support.

Keywords: Science  Teaching,  Information  and  Communication  Technology,  New
Methodologies, Google for Education, Digital Technology.
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1 INTRODUÇÃO

Aprender ciências  na escola  requer mais  do que reproduzir  conceitos ou

aceitar que todas as ideias científicas são fatos acabados e verdades indiscutíveis.

O estudante precisa  participar  ativamente do processo de aprendizagem e seus

conhecimentos prévios devem ser valorizados (DRIVER et al., 1999). Desse modo,

ele pode vir a ser capaz de compreender que também pode fazer ciência, pode ser

um investigador e deve desenvolver um olhar crítico sobre os conteúdos.

Nesse viés,  Moran (2015) vê uma constante  vontade dos educadores de

transformar  a  sala  de  aula  em  ambientes  motivadores  e  significativos  ao

aprendizado, acrescentando ao estudante a necessidade de ser: pesquisador, crítico

e tomador de decisão pautado nos conhecimentos científicos.

 Com a chegada das Tecnologias Digitais (TD) nas escolas, surgem novas

oportunidades  de  aprendizagem  e,  desse  modo,  as  discussões  discentes,  a

observação e a colaboração podem ser ampliadas. Professores e estudantes, por

exemplo, podem utilizar as TD para obter uma informação em poucos segundos.

Podem,  também,  fazer  uso  das  ferramentas  tecnológicas  para  compartilhar  ou

armazenar os dados obtidos, assim se apropriando de mecanismos didáticos que

favoreçam o aprendizado. As TD podem propiciar que o estudante seja protagonista

do  processo  de  aprendizagem,  podendo  desenvolver  mais  facilmente  as

características destacadas por Moran (2015), se comparado a processos nos quais

o estudante permanece apenas ouvindo o professor.

Uma das possibilidades de TD para sala de aula é a plataforma Google for

Education1, que visa contribuir com professores e alunos, dentro e fora de sala de

aula,  por meio de qualquer  dispositivo conectado à rede de internet.   Com essa

plataforma, os professores podem criar oportunidades de aprendizagem, simplificar

tarefas, desafiar alunos a pensar de forma crítica, isso sem interromper os fluxos de

trabalhos  em andamento.  Ou seja,  o  professor  pode  seguir  com sua  sequência

didática, continuar a usar outras metodologias e tecnologias, enquanto complementa

suas aulas com a utilização da plataforma. 

A plataforma disponibiliza a ferramenta “Google Sala de Aula”,  na qual o

professor  pode  criar  turmas,  distribuir  tarefas,  enviar  feedbacks  e  gerenciar

1 Link: https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/gsuite-for-education/?
modal_active=none


