UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA
DIRETORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGAO

ESPECIALIZAGAO EM PRATICAS EDUCACIONAISEM CIENCIAS E
PLURALIDADE

Odilena Scarazzati da Silva

EDUCAGAO AMBIENTAL: O LUDICO COMO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

MONOGRAFIA

DOIS VIZINHOS
2020



ODILENA SCARAZZATI DA SILVA

EDUCAGAO AMBIENTAL: O LUDICO COMO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

Monografia apresentada como requisito parcial a
obtencédo do titulo de Especializacdo em Praticas
Educacionais em Ciéncias e Pluralidade, da
Diretoria de Pesquisa e Pds-Graduagao, da
Universidade Tecnologica Federal do Parana.

Orientadora:  Prof2.~Dra. Daniela Aparecida
Estevan

DOIS VIZINHOS
2020



Ministério da Educacgao
Universidade Tecnologica Federal do Parana
Diretoria de Pesquisa e Pés-Graduagéao
Especializacdo em Educacéo: Métodos e Técnicas de  uwmsowerossoaremmaoorma
Ensino

TERMO DE APROVAGAO

EDUCAQAO AMBIENTAL: O LUDICO COMO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM
Por

Odilena Scarazzati da Silva

Esta monografia foi apresentada as 09 h do dia 03 de outubro de 2020 como requisito
parcial para a obtencdo do titulo de Especialista no Curso de Especializacdo em
Praticas Educacionais em Ciéncias e Pluralidade — Polo de Sdo José do Preto/SP,
Modalidade de Ensino a Distancia, da Universidade Tecnoldgica Federal do Parana,
Campus Dois Vizinhos. A candidata foi arguida pela Banca Examinadora composta
pelos professores abaixo assinados. Apos deliberagdo, a Banca Examinadora
considerou o trabalho APROVADO.

Profa. Dra. Daniela Aparecida Estevan
UTFPR — Campus Dois Vizinhos
(orientadora)

Prof Dra. Daniela Macedo de Lima
UTFPR — Campus Dois Vizinhos

Prof. Dra. Jucelaine Haas
UTFPR — Campus Dois Vizinhos

- O Termo de Aprovacgao assinado encontra-se na Coordenagao do Curso-.



Dedico aos meus pais, meu esposo, meus
filhos, minha nora, minha irma, meus cunhados,
meus sobrinhos, meus amigos, a todos os
professores por terem construido, junto comigo,
cada degrau dessa escada e terem me
ensinado tudo com muito amor o caminho.



AGRADECIMENTOS

A Deus e a Nossa Senhora da Aparecida que concedeu o sopro da vida e que
me fez capaz de chegar até aqui.

Ao meu Professor Tutor Prof. Hederson Vinicius de Souza pela paciéncia,
incentivo e pelas palavras tranquilizantes, em meio aos momentos de desespero, que
fizeram chegar a conclusdo desta monografia.

A minha orientadora professora Profe. Dra. Daniela Aparecida Estevan pelas
orientagdes ao longo do desenvolvimento da pesquisa.

Agradeco aos professores do curso de Especializagdo em Praticas
Educacionais em Ciéncias e Pluralidade, professores da UTFPR, Campus Dois
Vizinhos.

Agradeco aos tutores presenciais e a distancia que nos auxiliaram no decorrer
da po6s-graduacéo.

Enfim, sou grata a todos que contribuiram de forma direta ou indireta para

realizagdo desta monografia.



"Utilizar o jogo na educacao infantil significa
transportar para o campo de ensino-
aprendizagem condi¢des para maximizar a
construcao do conhecimento, introduzindo as
propriedades do ludico, do prazer da capacidade
de iniciacao e acao ativa e motivadora."
(Kishimoto)


https://www.pensador.com/autor/kishimoto/

RESUMO

SILVA, Odilena Scarazzati. Educagao Ambiental: O ludico como processo de
ensino-aprendizagem. 2020. 46f. Monografia de Especializagdo em Praticas
Educacionais em Ciéncias e Pluralidade - Universidade Tecnoldgica Federal do
Parana, Dois Vizinhos, 2020.

Este trabalho tem como tema a Educacdo Ambiental, voltada para o processo de
ensino e aprendizagem com seus valores baseados na formag¢ao humana e social, de
responsabilidade individual e coletiva. O objetivo foi propor uma sequéncia didatica
com um jogo do tipo tabuleiro, e trilha com cartas de perguntas relacionadas com
principios da sustentabilidade, e as cores dos coletores de lixo para promover a
conscientizagdo da educagédo ambiental, através do ludico no processo de ensino-
aprendizagem no ensino fundamental. A metodologia adotada foi a de pesquisas
literarias, artigos cientificos e revisdes de literatura sobre o tema escolhido. A proposta
de sequéncia didatica elaborada neste trabalho é para ser desenvolvida no periodo
de cinco aulas, entre conversas sobre o conhecimento prévio dos estudantes, visitas
em locais de reciclagem/coletores, aulas de pesquisa no computador e jogos de
tabuleiro ou mais atividades caso surjam novas adaptagdes, e a sondagem final
visando revelar as concepg¢des dos alunos pos pratica. As atividades de EA
desenvolvidas no ensino fundamental através de jogos, podem formar adultos
sensibilizados, ativos e preocupados com o meio ambiente, e que disseminarao esses
valores ao longo da vida.

Palavras-chave: Lixo. Ensino Fundamental. Jogo de tabuleiro. Sequéncia didatica.



ABSTRACT

SILVA, Odilena Scarazzati. ENVIRONMENTAL EDUCATION: Play as a teaching-
learning process. 2020. 46f. Completion of course work (Specialization in Educational
Practices in Science and Plurality). Federal Technological University of Parana, Dois
Vizinhos, 2020.

This work has as its theme Environmental Education, focused on the teaching and
learning process with its values based on human and social formation, of individual
and collective responsibility. The objective was to propose a didactic sequence with a
board-type game, and a trail with question cards related to sustainability principles,
and the colors of garbage collectors to promote awareness of environmental
education, through playfulness in the teaching-learning process in elementary
education. The methodology adopted was that of literary research, scientific articles
and literature reviews on the chosen theme. The didactic sequence proposal
elaborated in this work is to be developed in the period of five classes, between
conversations about the students' previous knowledge, visits to recycling / collector
locations, computer research classes and board games or more activities in case new
ones arise. adaptations, and the final survey aiming to reveal the students' conceptions
after practice. The activities of AE developed in elementary school through games, can
form adults who are aware, active and concerned with the environment, and who will
disseminate these values throughout their lives.

Keywords: Garbage. Elementary school. Board game. Didactic sequence.
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1 INTRODUGAO

A Educacido Ambiental € uma pratica utilizada desde os mais remotos tempos.
Nessa perspectiva atualmente, ha uma cogni¢ao inventiva diante de professores e
alunos para conceber a Educacdo Ambiental, e como essas concepgdes se tornaram
caminho para a realizagdo de atividades na escola visando trabalhar o tema
(REIGOTA, 2009).

A cognicdo inventiva se torna um ensino na qual as pessoas adquirem
familiaridade com o ambiente que as rodeia, e garante aprendizado, habilidades,
valores, experiéncias e paixdo, as quais as capacitardo a agir - separada e
agregadamente - para cuidar das questdes ambientais no presente e no futuro. E o
estudo das relacdes e interacbes entre sistemas naturais e humanos. Em suma, a
Educacao Ambiental é fornecida para que as pessoas possam entender melhor o
mundo ao seu redor, e saber como cuidar dele adequadamente para que possa ser
um lugar melhor (REIGOTA, 2009).

Projetos de Educacdo Ambiental na escola devem ser realizados para que
possamos observar uma separagao entre saber e viver. Ainda nos tempos atuais,
temos uma escola tradicional que persiste, e insiste em sua avaliacdo de notas
quantitativas com trabalhos baseados em metodologias de transmissao de conteudo
e realizacao de tarefas (REIGOTA, 2009).

Antunes e Siqueira (2013) em seus estudos aplicaram uma atividade ludica
incorporando jogo e a Educagdo Ambiental para comunidade escolar do ensino
infantil, abordando o problema do acumulo do lixo. Assim, a proposta deste trabalho
€ levar até o Ensino Fundamental Anos Iniciais uma atividade ludica com conceitos
de sustentabilidade e coleta seletiva.

Nos estudos das atividades ludicas, o processo de assimilagdo transforma o
mundo exterior ao mundo interior, € acomodacgao indica sua ligagcdo com o mundo
exterior. O brincar se torna uma experiéncia de consciéncia e reflexao focada, e € uma
ferramenta poderosa para guiar os processos de conhecimento. Brincar se torna um
evento, e o0 evento é a base de todo entendimento (FRIEDMANN, 1998).

O ludico emerge, assim, como o0 necessario valor no enfoque da evolugao
humana, a brincadeira ndo € somente uma atividade que acompanha a histéria do
homem, mas também mantém sua especificidade sociocultural, de acordo com os
grupos e periodos historicos (FRIEDMANN, 1998).
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Diante das problematicas ambientais, entre elas o lixo, este trabalho teve
como objetivo elaborar uma sequéncia didatica com um jogo de tabuleiro, e trilha com
cartas de perguntas relacionadas com principios da sustentabilidade, e as cores dos
coletores de lixo, para promover a conscientizacdo da Educagcdo Ambiental através
do ludico no processo de ensino-aprendizagem em seéries iniciais do Ensino
Fundamental.

A metodologia adotada foi a de pesquisas literarias, artigos cientificos e

revisoes de literatura sobre o tema escolhido.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1 EDUCACAO AMBIENTAL (EA)

A Educacgao Ambiental é praticada indiretamente desde tempos remotos, mas
foi apés o surgimento de problemas ambientais que seu conceito surgiu de fato.
Segundo Reigota (2009, p. 77):

Nas décadas de 50 e 60, surgem problemas ambientais, reais e urgentes,
que assumem proporgdes alarmantes. Episédios como a contaminagao do ar
em Londres e Nova York, entre 1952 e 1960, os casos fatais de intoxicagao
com mercurio em Minamata e Niigata, entre 1953 e 1965, a diminuicdo da
vida aquatica em alguns dos grandes lagos norte-americanos, a morte de
aves provocada pelos efeitos secundarios e imprevistos do DDT e outros
pesticidas, bem como a contaminagdo do mar provocada pelo petroleiro
Torrey Canyon, em 1966, deram o alerta. Eram problemas que transcendiam
as fronteiras dos paises e surgiam como resultado de grandes alteragdes nos
processos ambientais regionais ou globais, fruto de enormes impactos
causados pela atividade humana. (REIGOTA, 2009, p. 77).

Os acontecimentos descritos acima, causaram comog¢ao internacional e temor
entre os paises muito desenvolvidos, considerando que a contaminagao colocasse
em perigo o futuro da humanidade (REIGOTA, 2009).

Com o objetivo de amenizar os problemas ambientais, a Educagao Ambiental
foi se tornando cada vez mais importante a medida que nossas vidas, cidades e
prioridades mudam. A medida que nossas cidades se tornam mais congestionadas e
ocupadas, o conhecimento do impacto que cada um de nds tem sobre o meio
ambiente se torna cada vez mais crucial. Igualmente importante, no entanto, € o nosso
entendimento de como podemos contribuir para proteger o meio ambiente ao nosso
redor (MUNHOZ, 2004).
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A politica nacional de Educacdo Ambiental comecga na Constituicdo de 1988,
artigos 205 e 225, § 1°, inciso VI, que responsabiliza o poder publico a “promover a
Educacdo Ambiental em todos os niveis de ensino e a conscientizacio publica para a
preservacao do meio ambiente” (BRASIL, 2007).

Segundo Parametros Curriculares Nacionais em Meio Ambiente (PCN MEIO
AMBIENTE, 1997), o crescimento das necessidades e desejos dos homens leva a
uma maior exploragdo da natureza trazendo a sua escassez, degradacéo do solo e
da agua, violéncia nos centros urbanos e produgédo de milhares de toneladas de lixo.
Esse mesmo documento relata a importancia de ser oferecidos diversos conceitos,
informacdes de questdes ambientais a toda comunidade escolar (PCN MEIO
AMBIENTE, 1997).

A Lei 9.795/1999 e o Decreto 4.281/2002 (BRASIL, 1999) estabeleceram as

diretrizes da Politica Nacional de Educagdo Ambiental como:

Processos por meio dos quais o individuo e a coletividade constroem valores
sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para
a conservagao do meio ambiente, bem de uso comum do povo, essencial a
sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade (Lei 9.795/1999, artigo 1°)
(BRASIL, 1999, p. 02).

Essa mesma Lei 9.795/1999 (BRASIL, 2002) combina educacao formal
(trabalhada nas escolas em todos os niveis escolares) e nao-formal (praticada fora da
sala de aula) (MUNHOZ, 2004), porém se esquece da Educagdo Ambiental informal
que é aquela, segundo Velasco (2002), do cotidiano que se da pelo simples contato
direto ou indireto entre os seres humanos, que conscientes e comprometidos fazem
uma Educagao Ambiental “boca-a-boca”, ou seja, disseminando informag¢des um para
o outro sobre a importancia da preservacido do meio ambiente e a recorrente
importancia dessa preservacgao para todos os seres Vvivos.

Na Educagdo Ambiental os professores devem usar uma variedade de
abordagens nas salas de aula ativas para os alunos, como trabalho em grupo
operacional, debate e discussao e solucido de problemas. Esta disciplina passa a ser
um componente essencial da educacao nacional e deve estar presente de maneira
articulada em todos os niveis de ensino (KRUGER, 2001).

Os consumidores conscientes estdao olhando além do mero impacto e
influéncia que individualmente tém sobre o meio ambiente e, em vez disso, procuram

incutir esses valores e sentimentos nas geragdes futuras. Percebendo que a luta para
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salvar o planeta requer muito mais engajamento geracional, o desejo de transmitir
conhecimento para as criangas em uma idade mais jovem esta se tornando mais
proeminente. Com isso, produtos e atividades que oferecam formas mais acessiveis
de conhecer o impacto socioambiental de determinadas a¢des estao se tornando mais
acessiveis (CREPALDI, 2010).

Esse tema deve ser colocado na escola como uma possibilidade de um

trabalho em que os sujeitos se conectem com problemas cruciais do nosso tempo.

2.2 CONSUMISMO: UMA QUESTAO DE EDUCACAO AMBIENTAL

Com o rapido crescimento da populacdo humana, o problema do consumo
humano torna-se cada vez mais urgente. Portanto, é necessario tentar mudar os
padrdes da vida humana, e encontrar um modo de vida mais sustentavel. Para atingir
0 objetivo de uma sociedade sustentavel de forma eficiente, € fundamental identificar
os pontos criticos para uma possivel redugéo do impacto (IDEC, 2005).

Entre os valores coletivos consagrados pela Constituicdo Federal de 1988,
tem-se insculpido no art. 225 a consagragao do direito que todos tem a um meio
ambiente saudavel e igualmente o dever ético, moral, politico, e de preserva-lo para
as presentes e futuras geragdes (BRASIL, 2007).

Diante das opinides expostas a IDEC identifica seis caracteristicas
essenciais que devem fazer parte de qualquer estratégia de consumo sustentavel
baseados na ética ambiental:

Deve ser parte de um estilo de vida sustentavel em uma sociedade
sustentavel; deve contribuir para nossa capacidade de aprimoramento,
enquanto individuo e sociedade; requer justica no acesso ao capital natural,
econdmico e social para as presentes e futuras geragbes; o consumo
material deve se tornar cada vez menos importante em relagéo a outros
componentes da felicidade e da qualidade de vida; deve ser consistente

com a conservagao e melhoria do ambiente natural; deve acarretar um
processo de aprendizagem, criatividade e adaptacao”. (IDEC, 2005, p. 22).

A consolidagcdo desse direito como ato de cidadania, seria a condi¢ao
essencial para se construir uma sociedade sustentavel em nosso pais. Contudo é
fundamental uma reflexdo acerca das formas de consumo insustentaveis que se
construiu ao longo dos anos em nossa sociedade. Apenas muito recentemente é que
se comecou a perceber que o planeta n&do vai sobreviver se houver o predominio

das leis capitalistas do mercado. Assim, surge a preocupagdao com modelos
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sustentaveis de desenvolvimento, onde haja a justa conciliagdo entre o
desenvolvimento econémico e a preservagdo do meio ambiente (VOLPI, 2007).

E importante compreender que o consumo adquiriu uma perigosa e
equivocada condigdo de valor social, cuja dimensdo assume contornos
preocupantes em uma sociedade que ainda n&o aprendeu a relacionar suas atitudes
individuais ou coletivas de consumo com o ambiente (GIACOMINI, 2012).

O cuidado com o ambiente requer fortalecer a capacidade das pessoas de
atuarem, individual ou coletivamente, na construcgdo de um novo padrdo de
consumo, ambiental e socialmente responsavel, onde o consumo excessivo de uns
nao usurpe o direito ou prejudique as justas necessidades de consumir 0 minimo
indispensavel a qualidade de vida de outros segmentos menos privilegiados da
sociedade (VOLPI, 2007).

Esse custo ambiental, entretanto, pode ser evitado pela sociedade, com
mudanga de atitudes, com habitos de consumo conscientes instruidos em uma nova
ética, a ética ambiental, para que se diminuam a presséo sobre 0s recursos naturais.
Portanto, é extremamente urgente adotar politicas educacionais que realmente
abordem os problemas ambientais que enfrentamos. A educagdo ambiental € uma
parte vital desta chamada a acdo. Como um mecanismo intelectual, a educagao
ambiental serve tanto como meio de persuasao quanto como meio de promover
mudancas comportamentais (GIACOMINI, 2012).

2.3 A IMPORTANCIA DA EA NO ENSINO FUNDAMENTAL

A Base Nacional Curricular Comum (BNCC, 2020) é o documento norteador
de conteudos para educagao escolar, para assegurar conteudos minimos visando a
formacao basica garantida na Constituicdo Federal de 1988. Segundo a BNCC, a
estrutura geral da Educacdo Basica é em trés etapas: Educacgao Infantil, Ensino
Fundamental e Ensino Médio (BNCC, 2020).

Com a Constituigdo Federal de 1988, o atendimento em creche e
pré-escola as criancas de zero a 6 anos de idade torna-se dever do
Estado. Posteriormente, com a promulgacdo da LDB, em 1996, a
Educacéo Infantil passa a ser parte integrante da Educacgao Bésica, situando-
se no mesmo patamar que o Ensino Fundamental e o
Ensino Médio. E a partir da modificacdo introduzida na LDB em
2006, que antecipou o acesso ao Ensino Fundamental para os
6 anos de idade, a Educagido Infantil passa a atender a faixa etaria
de zero a 5 anos. (BNCC, 2020, p.31).
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Na Educacdo Basica, o Ensino Fundamental tem duracdo de nove anos, e

recebe aluno de 6 a 14 anos e divide em duas etapas: Anos Iniciais e Anos finais.

A BNCC do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ao valorizar as situagdes
ludicas de aprendizagem, aponta para a necessaria articulagdo com as
experiéncias vivenciadas na Educacéo Infantil. (BNCC, 2020, p. 53)

Ao longo do Ensino Fundamental — Anos Finais, os estudantes se deparam
com desafios de maior complexidade, sobretudo devido a necessidade de se
apropriarem das diferentes légicas de organizagdo dos conhecimentos
relacionados as areas. (BNCC, 2020, p. 56).

A questdo ambiental, no ensino dos anos iniciais, de acordo com o0s
Parametros Curriculares Nacionais: relaciona-se aos temas meio ambiente e saude,

no Ensino Fundamental (PCN MEIO AMBIENTE, 1997, p. 43):

Centra-se principalmente no desenvolvimento de valores, atitudes e posturas
éticas, e no dominio de procedimentos, mais do que na aprendizagem de
conceitos, uma vez que varios dos conceitos em que o professor se baseara
para tratar dos assuntos ambientais pertencem as areas disciplinares. (PCN
MEIO AMBIENTE, 1997, p. 43).

Oliveira (2010) afirma que a tematica da Educagcdao Ambiental no Ensino
Fundamental auxilia para que cada aluno busque uma expansao para o crescimento,
aprendendo a ser critico, aperfeicoando suas habilidades e ocupando um espago no
mundo de forma com que a sociedade aprenda a ter uma conduta construtiva,
respeitando, procurando proporcionar a interagdo com o meio em que vive, e
possibilitando preservar os recursos para uma nova sociedade.

Costa e Gongalves (2004) relata que a escola é o lugar privilegiado para
aprendizagens, por ser um lugar onde se adquirem valores, atitudes e
comportamentos em beneficio ao meio ambiente, podendo integrar a EA no contexto
educativo através da educacido para a cidadania. Nesse sentido, a Educacéao
Ambiental, na educagao formal, transforma o0 meio em que o aluno adentra, tornando-
o um ser em defesa do meio ambiente, um ser critico e social.

Segundo Santos e Carmassi (2017, p. 97):

A ideia de trabalhar com séries do ensino fundamental tem como fungao
chamar a atengéo desses alunos desde cedo para os problemas decorrentes
a deposi¢ao em local errado do lixo e a grande importancia em reciclar alguns
materiais, visto que alguns demoram muito tempo para decompor no meio
ambiente. Sobretudo, com a intencao de conscientiza-los desde cedo para o
consumo equilibrado, coleta do lixo e o destino correto, € que projetos
educacionais para serem trabalhados com alunos do ensino fundamental sdo
produzidos. (SANTOS; CARMASSI, 2017, p. 97).
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Seguindo, o trabalho de Educagao Ambiental deve ser desenvolvido a fim de
ajudar os alunos a construirem uma consciéncia global das questdes relativas ao meio
para que possam assumir posi¢oes afinadas com os valores referentes a sua protecao
e melhoria (PCN MEIO AMBIENTE, 1997, p. 35- 36):

Para isso é importante que possam atribuir significado aquilo que aprendem
sobre a questdo ambiental. E esse significado é resultado da ligagao que o
aluno estabelece entre 0 que aprende e a sua realidade cotidiana, da
possibilidade de estabelecer ligagdes entre o que aprende e o que ja
conhece, e da possibilidade de utilizar o conhecimento em outras situagoes.
A perspectiva ambiental oferece instrumentos para que o aluno possa
compreender problemas que afetam a sua vida, a de sua comunidade, a de
seu pais e a do planeta. Muitas das questdes politicas, econémicas e sociais
sdo permeadas por elementos diretamente ligados a questdo ambiental.
Nesse sentido, as situagbes de ensino devem se organizar de forma a
proporcionar oportunidades para que o aluno possa utilizar o conhecimento
sobre Meio Ambiente para compreender a sua realidade e atuar sobre ela. O
exercicio da participagdo em diferentes instancias (desde atividades dentro
da propria escola, até movimentos mais amplos referentes a problemas da
comunidade) é também fundamental para que os alunos possam
contextualizar o que foi aprendido. (PCN MEIO AMBIENTE, 1997, p. 35-36).

Por outro lado, surge a dificuldade em elencar a gama de conteudos sobre a
tematica ambiental que contemple satisfatoriamente as exigéncias e a diversidade da
realidade brasileira (CARVALHO, 2004). Mais do que conteudo, o tema Meio
Ambiente tem como propdsito oferecer aos estudantes a possibilidade de posicionar-
se através de instrumentos educacionais, diante das relagdes e questdbes ambientais
(CAVALCANTI, 1999).

Além disso, os alunos constroem conhecimentos agindo mentalmente sobre
objetos ou fenbmenos ambientais e por meio de interagdes sociais com membros da
comunidade. Assim, os alunos que aprendem sobre meio ambiente sdo em parte
influenciados pelas ideias e entendimentos pessoais que eles constroem sobre o
mundo, o envolvimento escolar coletivo em um processo de ensino e aprendizagem
inovados, baseados na preparacao do aluno consciente de si mesmo, consciente com
0s outros, a natureza e a sociedade (SCHWARTZ, 1998).

Medina afirma que:

Ao planejar as atividades de Educagdo Ambiental, o professor devera
considerar a necessidade de construgdo de conhecimentos significativos e o
proposito e a finalidade que o esta conduzindo a selecionar para ensinar um
conteudo especifico, um conceito e ou uma habilidade concreta, em um
determinado nivel cognitivo, para um grupo de estudantes num contexto
espago-temporal especifico. (MEDINA, 2002, p. 62).
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2.4 APOLITICADOS 5R’S

A medida que nos tornamos mais urbanizados e o poder de compra aumenta,
mais bens serdo consumidos, levando a ainda mais desperdicio e mais residuos
gerados. O volume lixo ou residuos gerados em nosso pais, estado ou cidade, deve
dobrar nos préoximos anos, a medida que o tamanho e a populagdo das cidades
explodirem (VELASCO, 2002).

O lixo é considerado tudo aquilo que ndo nos serve mais. Segundo o dicionario
Michaelis (2008, p. 527) sao "restos de cozinha e refugo de toda espécie, que jogam
fora, imundicie, sujidade".

De acordo com a Agenda Ambiental da Administracdo Publica (MMA, 2009,
p. 40), “a politica dos 5R’s tem sido abordada em projetos de Educagédo Ambiental
(EA) que trabalham a questao dos residuos solidos como tema gerador”. Em relagao
a politica dos 5R’s apresenta-se a vantagem de permitir aos cidadaos uma reflexao
critica do consumismo, ao invés de focar somente na reciclagem, conforme quadro 1

abaixo:

Quadro 1 - Politica dos 5R’s

REPENSAR

Repensar a necessidade de consumo e os padroes de producio e descarte
adotados.

RECUSAR

Recusar possibilidades de consumo desnecessario e produtos que gerem
impactos ambientais significativos.

Reduzir significa evitar os desperdicios, consumir menos produtos, preferindo
aqueles que oferecam menor potencial de geragao de residuos e tenham maior
durabilidade.

REUTILIZAR

Reutilizar € uma forma e evitar que va para o lixo aquilo que nao é lixo
reaproveitando tudo o que estiver em bom estado. E ser criativo, inovador usando
um produto de diferentes maneiras.

RECICLAR

Reciclar significa transformar materiais usados em matérias primas para outros
produtos por meio de processos industriais ou artesanais.

Fonte: IDEC (2005, p.51)
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Tozoni-Reis (2002) acrescenta que a politica dos 5R’s é realizada em varios
locais, como em prefeitura, hospitais, empresas, jardins, unidades de conservagao; e
ainda podendo ser considerada com grande frequéncia nos meios de comunicagao,
através de propagandas e apelos diante da problematica ambiental.

A aparéncia suja e desagradavel que os montes de residuos estdo dando a
varias cidades faz com que a ma gestao de residuos esteja intimamente relacionada,
e amplamente responsavel pelo surto de doencas.

Além de seus efeitos indesejaveis, a ma administracdo de nossos residuos
tem um efeito de longo prazo no manejo dos recursos naturais no futuro. Um dos 5 R,
a reciclagem de itens como residuos de cozinha, papel, plastico e metais ajuda a
reduzir a poluicdo em nosso ambiente (OLIVEIRA, 2010).

Segundo o IDEC (2005, p. 62):

A reciclagem é uma das alternativas de tratamento de residuos sélidos mais
vantajosas, tanto do ponto de vista ambiental como do social. Ela reduz o
consumo de recursos naturais, poupa energia e agua e ainda diminui o
volume de lixo e a poluigdo. Além disso, quando ha um sistema de coleta
seletiva bem estruturado, a reciclagem pode ser uma atividade econémica
rentavel. Pode gerar emprego e renda para as familias de catadores de
materiais reciclaveis, que devem ser os parceiros prioritarios na coleta
seletiva. (IDEC, 2005, p. 62).

A reciclagem para que ocorra de maneira efetiva é preciso da separagao
correta e da coleta seletiva. A coleta seletiva prevé que seja destinada por diferentes
tipologias dos residuos sélidos, segundo a Resolugdo CONAMA n°275 de 25 de abril
de 2001 (BRASIL, 2001), que estabelece o cédigo de cores (Figura 1), a identificagéo
dos coletores por diferentes cores para cada residuo.

A coleta seletiva € também uma maneira de sensibilizar as pessoas para
questao do tratamento dispensado aos residuos sélidos produzidos no dia-a-dia, quer
seja nos ambientes publicos quanto nos privados (OLIVEIRA, 2010).

A coleta seletiva visa em separar e classificar o lixo para que se possa
aproveitar tudo o que é reciclavel. Geralmente, separa-se material inorganico — vidro,
papel, metais, plasticos, papéis — do organico, composto de restos de comida, frutas,
verduras, aparas de grama e esterco de animais, em recipientes de cores
diferenciadas (OLIVEIRA, 2010).

Além de reduzir a poluicdo ambiental contribuindo para a saude da populacéo,

a coleta seletiva de lixo, bem como a redugado do lixo gerado por cada residéncia &
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uma licao de cidadania. Assim deve ser também nos transportadores e campanhas
informativas de coleta seletiva (OLIVEIRA, 2010).

Figura 1 — Codigo de cores para o descarte correto de lixos ou residuos

 JON X X _

Codigo de cores

AZUL:
papel/papelao;

VERDE:
vidro:

PRETO:
madeira:

residuos ambulatoriais

e de servicos de saude;

MARROM:
residuos organicos;

VERMELHO:
plastico;

metal:

LARANJA:
residuos perigosos;

ROXO:
residuos radioativos:

CINZA:
residuo geral
nao reciclavel
ou misturado,
ou contaminado
nao passivel de
separacao.

Fonte - Ministério do Meio Ambiente (2009, p. 41)
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A problematica do lixo na sociedade atual passa a ser um componente
essencial para ser trabalhado na Educagcdo Ambiental Nacional e deve ser uma
tematica presente em todos os niveis de ensino. O Ministério juntamente dos 6rgaos
competentes relacionados a educacao deve definir politicas que incorporem as
dimensdes ambientais e promovam a participagdo da sociedade na conservagao,

recuperacao e manutencao das condi¢gdes ambientais adequadas (BRASIL, 2020).

2.5 O LUDICO NO ENSINO-APRENDIZAGEM

A teoria construtivista enquadra a aprendizagem como um processo ativo e
continuo pelo qual os alunos tém informagcdes do ambiente e constroem
interpretacdes pessoais e significados sobre conhecimentos e experiéncias anteriores
(ARRUDA; SILVA, 2017).

Uma capacidade importante entre os alunos € desenvolver e observar o
resultado de determinados fenébmenos, percebendo neles relagao e fluxo entre tempo
e espaco. E na maioria das vezes, a ludicidade em que os jogos e a brincadeira se
apropria busca a aprendizagem e serve de ferramenta pedagdgica para uso docente
(CIPRIANO, 2020).

O brincar permite que os alunos expressem fantasias, desejos, imaginagao e
criatividade, alguns tedricos trouxeram a importancia de o aluno brincar (VYGOTSKY,
1999, p. 71):

Vygotsky: o brincar tem sua origem na situagcdo imaginaria criada pela
crianga, em que desejos irrealizaveis podem ser realizados, com fungéo de
reduzir a tensdo e, ao mesmo tempo, para constituir uma maneira de
acomodacdo a conflitos e frustracdes da vida real, Piaget: o brincar
representa uma fase no desenvolvimento da inteligéncia, marcada pelo
dominio da assimilagdo sobre acomodagéao tendo como fungao consolidar a
experiéncia passada. (VYGOTSKY, 1999, p. 71).

Segundo Teixeira, Rocha e Silva (2019, p. 12), a palavra ludico:

Vem do latim ludus e significa brincar. Neste brincar estéo incluidos os jogos,
brinquedos e divertimentos e é relativa também a conduta daquele que joga,
que brinca e que se diverte. Por sua vez, a fungdo educativa do jogo
oportuniza a aprendizagem do individuo, seu saber, seu conhecimento e sua
compreensao de mundo. (TEIXEIRA; ROCHA; SILVA, 2019, p. 12).
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Observa-se, que a atividade ludica faz com que o aluno consiga se expressar
por meio de jogos e brincadeiras, pois ela é capaz de imaginar, criar, pensar e sentir,
assim revela suas necessidades e dificuldades (CIPRIANO, 2020).

Um tipo de atividade ludica sdo os jogos. Os alunos s&o “os personagens” dos
jogos. Os papéis mudam de um cenario para outro. E todas tém oportunidade de
experimentar segundo Friedmann (2005, p. 54), “pegar o outro ou serem pegos”;
brincar com os amigos ou contra eles. E s6 um jogo. Mas é muito mais do que um
jogo. Em um jogo os alunos se socializam, trocam de papéis e podem elaborar, criar
e recriar as regras do jogo da maneira que elas entendem. Dessa forma, percebe-se
que é importante o professor pensar no seu planejamento, para saber propor essas
atividades, pois, durante o jogo, ele pode analisar as participacbes e os
comportamentos os alunos como, as interagbes com os pares, negociagdes,
competigdes, confrontos, trocas e outros, promovendo o desenvolvimento cognitivo,
emocional e social (KAMIIl; DEVRIES, 1991).

Para Friedmann (2005, p.14):

As atividades ludicas fornecem informagbes elementares a respeito da
crianca: suas emocdes, a forma como interage com seus colegas, seu
desempenho fisico - motor, seu estagio de desenvolvimento, seu nivel
linguistico, sua formag&o moral. O que implica para a crianga muito mais do
que o simples ato de brincar. Através do jogo, ela esta se comunicando com
o mundo e esta se expressando. Para o adulto o jogo constitui uma fonte de
dados para compreender melhor como se da o desenvolvimento infantil.
(FRIEDMANN, 2005, p.14).

Por isso, é necessario utilizar os jogos em sala de aula, pois por meio deles,
os alunos tém possibilidades de aprender. Eles gostam de novidades e de atividades,
desafios diferentes, onde é preciso oferecer quantidade e diversidades de jogos,
despertando a curiosidade e o prazer pela aprendizagem (CIPRIANO, 2020).

O professor deve ser um observador, entendendo a forma como se
expressam. O jogo se torna uma necessidade do aluno, e a brincadeira € importante,
pois, com intermédio deles ele se diverte, se expressa, descarrega energias e
agressividade, interage com outras criangas, desenvolvendo o aprendizado
(FRIEDMANN, 2005). Entretanto, € importante também o professor dialogar com seus
alunos e orientar que nessas atividades ha um conjunto de regras, sendo o mediador

entre esses jogos e brincadeiras (CIPRIANO, 2020).
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Portanto, entende-se que jogando e brincando o aprendizado se torna muito
mais prazeroso e os alunos conseguem compreender o0 mundo em que vivem e
aprendem comportamentos, onde podem descobrir 0 respeito pelo amigo, ndo ser
egoista, saber compartilhar, esperar sua vez, aceitar regras, aprender a ter autonomia
e conviver em sociedade (CIPRIANO, 2020).

Kishimoto (2005, p.20) diz: "Brincando tém oportunidade de inventar, elaborar,
experimentar, descobrir, vivendo uma experiéncia enriquecedora para sua vida, com
condicao de se tornar um ser humano criativo".

Para Kishimoto (2005, p.22) o jogo educativo aparece com dois sentidos:

1. Sentido amplo: como material ou situagdo que permite a livre exploragao
em recintos organizados pelo professor, visando ao desenvolvimento geral
da crianga; e

2. Sentido restrito: como material ou situagdo que exige agdes orientadas com
vistas a aquisi¢cdo ou treino de conteudos especificos ou de habilidades
intelectuais. No segundo caso recebe, também, o nome de jogo didatico.
(KISHIMOTO, 2005, p.22).

Em suma, o jogo se tornou muito importante na escola, proporcionando
aprendizagem ao atender as necessidades dos alunos, ja4 que, por meio dele,
trabalha-se a imaginacgéao, a criatividade, a concentragéo, a memorizagao, o raciocinio,
a estratégia, produzindo compreensdo e construgdo para sua vida no dia a dia
(CIPRIANO, 2020).

Ao combinar essas informacdes da realidade, o aluno torna-se criador e
construtor de novos conhecimentos, desenvolvendo assim seu aprendizado. As
brincadeiras, os jogos e os brinquedos podem e devem ser objetos de crescimento,
pois permite a exploragdao o mundo, descobrindo, entendendo, se posicionando em
relacdo a si e a sociedade (KISHIMOTO, 1998).

A cultura ecoldgica faz com que estudantes se tornem adultos conscientes e
comprometidos, que compreendam que a natureza e a sociedade estéo relacionadas
e nao devem ser pensadas de forma separada, autbnoma e independente
(CARVALHO, 2004).
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para desenvolvimento do trabalho a primeira metodologia realizada foi um
estudo bibliografico sobre os assuntos: Educagdo Ambiental, Educagcdo Ambiental e
o Ensino Fundamental, problematica do lixo, e atividades ludicas na aprendizagem.

Buscou-se primordialmente a pesquisa em meios eletrénicos, gratuitos e de
acesso publico para analise de fontes secundarias, tais como trabalhos de concluséo
de curso, dissertagdes, teses, livros e artigos cientificos, como livros didaticos, guias
€ manuais com a tematica em questdo. A busca e o acesso de materiais se deram
entre janeiro e julho de 2020.

Esta etapa possibilitou a construgao da base necessaria para um entendimento
sobre a Educacdo Ambiental com atividades ludicas no Ensino Fundamental,
declarando as principais conclusdes relacionadas a esse tema.

A pesquisa desenvolvida foi qualitativa, e segundo afirmam Ruscheinsky e
Costa (2002, p. 17), “o uso de metodologias de abordagem qualitativa leva ao caminho
da compreensao do respeito a subjetividade, que irdo interagir no processo de
pesquisa da Educagdo Ambiental”. Entdo se denomina uma metodologia de pesquisa
de producdo de conhecimentos que articula uma agao educativa e participativa numa
perspectiva de transformacao da realidade em sala de aula, podendo ser denominada
como uma estratégia de campo que combina simultaneamente analise de
documentos, observagao e participagao diretas do pesquisador (SCHIAVETTI, 2013).

Apos a analise da bibliografia pesquisada, foi construida uma proposta de
sequéncia didatica para trabalhar a problematica do lixo e a Educacdo Ambiental no
5° ano do Ensino Fundamental - anos finais. A Sequéncia Didatica (SD) com uma
turma do Ensino Fundamental nas séries anos finais, foi pensada como proposta para
trabalhar a de maneira interdisciplinar, como dispde a Lei 9795/99 (BRASIL, 1999).
Considerando que pode ser um desafio para o professor, além de ser uma funcao
escolar, desenvolver atividades para que o estudante insira o conhecimento de

Educagdo Ambiental no seu cotidiano e no seu convivio social (SCHIAVETTI, 2013).
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

A proposta de sequéncia didatica elaborada neste trabalho € para ser
desenvolvida no periodo de cinco aulas, com a proposta da visita técnica, ou mais
caso surjam novas adaptag¢des no Ensino Fundamental séries iniciais, podendo ser
aplicada também como oficinas em projetos de contraturno.

O desenvolvimento de atividades de EA no ensino fundamental € de extrema
importancia, uma vez que os estudantes ainda se encontram num periodo de
formacgao social, de formagao de crencgas, valores e conceitos (CIPRIANO, 2020). A
construcdo de uma consciéncia ambiental podera formar individuos ativos e
conscientes. Preocupados em conservar valores sobre o0 meio ambiente para o resto
da vida.

A sequéncia didatica € um modo do professor planejar as atividades de ensino
em fungao das tematicas (EA, lixo, jogos) e procedimentais (visita técnica, debates,
brincar jogando), e pode conter: se¢do de abertura com a apresentacao da situagao
de estudo, na qual é interessante uma produc¢ao inicial ou diagndéstica; médulos ou
oficinas para o desenvolvimento da tematica; e a producgao final, momento para avaliar
tanto o desenvolvimento dos alunos, quanto analise do processo como um todo e das
praticas realizadas (ARAUJO, 2013).

4.1 TEMA DA SEQUENCIA DIDATICA

“Jogo de trilha: lixo urbano”

4.2 OBJETIVO DA SEQUENCIA DIDATICA

Diante da Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2020), a sigla (EFO5CI05
- Ensino Fundamental do 5° Ano de Ciéncia) tem como o objeto de conhecimento as
propriedades fisicas dos materiais consumo consciente reciclagem; - cidades
inteligentes e sustentaveis. O objetivo sera construir propostas coletivas para um
consumo mais consciente e criar solugdes tecnoldgicas para o descarte adequado e

a reutilizagéo ou reciclagem de materiais consumidos na escola e/ou na vida cotidiana.
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4.3 CONTEUDOS A SEREM TRABALHADOS

Biodiversidade, reciclagem, situagdo socioambiental das comunidades, 5 Rs,

sustentabilidade.

4.4 HABILIDADES DA BNCC A SEREM DESENVOLVIDAS

Mobilizagdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo

do trabalho.

4.5 TEMPO DE EXECUCAO DA SEQUENCIA DIDATICA

Cinco (5) aulas ou mais de acordo com adaptacdes que possam vir a surgir

durante o desenvolvimento da proposta.

4.6 MATERIAIS NECESSARIOS

Papel com tabuleiro impresso, dado, tampinhas plasticas de garrafas

coloridas.

4.7 DETALHAMENTO DAS AULAS

4.7.1 Primeira Aula

A sondagem dos conhecimentos prévios devera ser realizada na 12 Aula. No
inicio da proposta pedagdégica do trabalho de Antunes e Siqueira (2013), na qual
baseia-se esse trabalho, podera ser feita uma analise do conhecimento prévio dos
estudantes acerca da problematica do lixo. Essa avaliacao inicial permitira verificar o
conhecimento dos alunos sobre tais assuntos. O papel da pratica reflexiva na
educacao é que os alunos cheguem a verdade por si mesmos por meio da atividade
seguida do raciocinio - sensagao e depois reflexao.

Em um primeiro momento, visando um diagndstico dos conhecimentos

prévios dos alunos, o professor pode perguntar aos alunos se eles conhecem ou ja
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viram os coletores de coleta seletiva espalhados pela cidade (locais e lugares), e se
eles sabem o porqué das cores diferentes desses coletores.

Rizzo (2012, p. 1) descreve que a pratica reflexiva “abre para questionar tudo
0 que é dado como certo”. As abordagens ludicas na educagao podem exigir atividade
€ sensagao, mas a experiéncia por si s6 néo é suficiente para que o aprendizado seja
sempre alcangado, deve haver alguma reflexao critica para transformar a experiéncia
em aprendizado.

No processo de ensino aprendizagem a avaliagado dos conhecimentos prévios
€ importante. Segundo Carvalho (1996), quando o estudante consegue relacionar o
conhecimento ja adquirido com novos conceitos sua aprendizagem é favorecida.

Segundo Alencar (2005) em seu projeto de “Reciclagem de lixo numa escola
publica do municipio de Salvador”, para avaliar o quanto os alunos conhecem, nao
basta avaliar seus conhecimentos e habilidades. Também precisa-se descobrir o que
eles sabem para que possa ser identificado mais especificamente o conhecimento e
as habilidades sobre o assunto.

Alencar (2005) oferece uma variedade de métodos para avaliar o
conhecimento e as habilidades de seus alunos. Alguns métodos (por exemplo,
portfélios, pré-testes, audicbes) sdo medidas diretas das capacidades dos alunos ao
dominar o tema. Outros métodos (por exemplo, autorrelatos dos alunos, inventarios
ou experiéncias anteriores) sdo medidas indiretas.

Nessa proposta de sequéncia didatica “Jogo de trilha: lixo urbano”, o método
utilizado serdo as autoavaliagdes de conhecimento prévio que pedem aos alunos que
reflitam e comentem sobre seu nivel de conhecimento e habilidade em uma variedade
de itens.

As perguntas podem se concentrar em conhecimentos, habilidades ou
experiéncias que:

Exemplos de perguntas com possiveis respostas fechadas:

Vocé esta familiarizado com o processo de reciclagem?

1. Nunca ouvi falar dele ou ouvi falar dele, mas nao sei o que é.

2. Tenho alguma ideia do que €, mas nao sei quando ou como usa-lo.
3. Tenho uma ideia clara do que €, mas nao o uso.

4. Posso explicar o que é e o que faz, e tenho usado.

Vocé pensou em reciclar?

1. Eu ndo pensei e nem reciclei.
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2. Eu reciclei, mas ndo dei continuidade.
3. Eu reciclei e reciclo.

Vocé esta familiarizado com os "5 R"?

1. Eu nunca ouvi falar disso.

2. Ja ouvi falar, mas nao sei o que é.

3. Tenho alguma ideia do que seja, mas nao esta muito claro.
4. Eu sei 0 que é e poderia explicar para que € usado.

5. Eu sei 0 que é e quando usa-lo, e poderia usa-lo.

O retorno desta avaliagao pode ajuda-lo a calibrar ou direcionar os alunos a
materiais complementares que podem ajuda-los a lidar com as deficiéncias em suas
habilidades ou conhecimentos existentes.

A vantagem de uma autoavaliagédo € que ela é relativamente facil de construir
e pontuar. A desvantagem potencial desse método € que os alunos podem nao ser
capazes de avaliar com precisao suas habilidades. No entanto, a precisdo melhora
quando as opcgdes de resposta diferenciam claramente os tipos e niveis de
conhecimento.

Os conhecimentos prévios de alunos do 5° ano do Ensino Fundamental Anos
Iniciais poderao ser sondados também em relagcao aos principios da sustentabilidade,

maneiras corretas da separagao de residuos e do lixo, e jogo como atividade Iudica.

4.7.2 Segunda Aula

Seria interessante descrever o destino, a problematica, além do
comportamento de diferentes materiais na agua como metal, plastico, madeira, vidro,
papel, borracha, dentre outros, explicando o porqué da utilizagcao de certos materiais.
Também realizar a classificagdo de diferentes e materiais como ferro, plastico,
madeira, vidro, papel, borracha, dentre outros com relacdo as propriedades e
utilizagao. Elaborar propostas coletivas para um consumo mais consciente e planejar
solugdes tecnoldgicas para o descarte adequado e a reutilizagdo ou reciclagem de
materiais consumidos na escola e/ou na vida cotidiana.

Posteriormente, converse sobre a importancia da contribuicdo para a pratica
de coleta seletiva. Assim, como a importancia de que cada tipo de residuo seja

encaminhado para o destino correto.
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A ideia de desenvolver um projeto que visse coleta seletiva, assim como a
importancia da conversas em sala de aula para a contribuigdo da pratica de coleta
seletiva, ndo € apenas uma pratica ambiental a ser propagada, mas principalmente
como ponto de partida para a discussdo nas escolas aspectos politicos e sociais
relacionados a producgao de residuos em nossa sociedade atual, segundo relatos de
Bosa e Sobota (2011) na Educacdo Ambiental: no acantonamento ecolégico em
Curitiba.

Para que essa aula da pratica de coleta seletiva seja uma contribuigdo de
avaliacao formativa sera interessante levar os alunos em uma visita técnica para
conhecerem a realidade das pessoas que trabalham nesses locais, ver como
importante € a separacao correta, realizar visitas técnicas a entidades de catadores,
espacos criados pela prefeitura para a captagcdo de pequenas quantidades de
residuos da construgao e demolicdo e outros materiais como: madeira, plastico, metal,
vidro, papel e papeldo, restos de podas de arvores, moveis sem condi¢gées de uso,
eletrodomésticos sem condi¢cdes de uso, materiais ceramicos (tijolo, blocos, pisos,
azulejos, etc.).

A relagao entre o meio ambiente e educagao na perspectiva da cidadania
assume um papel que é cada vez mais desafiador, exigindo o surgimento de novos
conhecimentos para abragar processos sociais que se tornam cada vez mais
complexos e riscos ambientais que tornam-se cada vez mais intensos, de acordo com
Furtado (2009).

4.7.3 Terceira Aula

Os alunos serdo conduzidos a sala de multimidia para assistir ao video “Um Plano
para Salvar o Planeta (Especial de férias 2011) | Turma da Ménica” e responderao o
seguinte questionario:
1. O que é lixo?
O que ¢ lixo reciclavel e nao reciclavel?
O que é residuo?
Quais sao as categorias dos residuos?
O que é Coleta Seletiva?

Quais as vantagens de separar os materiais reciclaveis do lixo?

S

Conhece os Cadigo de Cores para os diferentes tipos de residuos?
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8. Em nossa Cidade vocé sabe onde irdo os materiais reciclaveis e nao
reciclaveis?

9. Onde podemos levar os residuos da construcdo e demolicdo em nossa
Cidade?

Ainda nessa aula, com o uso da internet, nos computadores no laboratério,
utilizando o acesso ao Google para construgcdo de um “Atlas informativo” com palavras
relacionadas aos temas: biodiversidade, reciclagem, qualidade da agua, situagao
socioambiental, cidade sustentavel; levando em consideragdo um consumo mais
consciente, solugdes para o descarte adequado e a reutilizagdo ou reciclagem de
materiais consumidos, entre outros.

Ao permitir acesso rapido e troca de informagdes entre os alunos na internet,
tem o potencial de revolucionar muitos aspectos da educacdo. E um recurso
especialmente apropriado para a educagdo ambiental porque fornece acesso
conveniente a informagdes oportunas sobre o rapido desenvolvimento de questbes
ambientais em nivel local e global, e oportunidades para instrutores e alunos
explorarem seus interesses de forma independente e contribuirem com fontes de
informacao, bem como beneficiar deles, para Adams e Adams (2010).

Esse tipo de atividade de pesquisa mencionada acima se trata de uma forma de
aprendizagem guiada pelo pensamento de Vygotsky (1999), uma aprendizagem

significativa que pode ser mediadora, cooperativa, social e empreendedora.

4.7.4 Quarta Aula

Na 42. aula, podera ser aplicado o jogo do tipo tabuleiro confeccionado pelo
préprio professor, que possui uma trilha com cartas de perguntas relacionadas com
principios da sustentabilidade e cores dos coletores de lixo.

Para Sato e Medeiros (2007) na Revista brasileira de Educagao Ambiental,
a utilizagdo de jogos de tabuleiro como ferramenta didatica tem se mostrado
bastante eficiente em diversas situa¢des. Especialmente, os jogos sdo uma
forma eficaz de melhorar a eficiéncia do ensino, demonstrando pontos de vista
opostos, e encorajando um elemento de colaboragédo, bem como competicédo em
um ambiente ndo ameacgador. Os jogos oferecem uma plataforma de interagao

interpessoal, e a possibilidade de experimentar situagbes complexas simuladas
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que, de outra forma, seriam muito caras ou dificeis de realizar em um ambiente
de treinamento seguro.

Oliveira (2007) também afirma que os jogos tornam os estudantes
interessados e curiosos, os motivando sempre em sala de aula. Além de os jogos
gerarem competicdo e cooperagao entre eles, favorecendo assim, o ensino e a
aprendizagem.

O jogo foi pensado para ser utilizado em sala de aula de forma integrada sob
a presenca de um professor, apresentando de forma expositiva alguns conceitos
basicos utilizados no jogo. A explicagao, porém, ndo é condi¢gao para que 0 jogo seja
jogado e compreendido. Para isso, o game traz da informatica e estudos técnicos de
usabilidade e jogabilidade de jogos (tutoriais, recursos, som, graficos e interface) que
possibilitam a autoaprendizagem e o dominio das caracteristicas progressivas do jogo
(MALAQUIAS et al., 2012).

Para Gadamer (1999), o jogo € uma experiéncia hermenéutica, pois exige que
o jogador se coloque diante do mundo, tanto no entendimento das regras e forgas que
estdo agindo sobre uma determinada cultura, quanto na forma como o jogador se
encontra dentro dessa. Colheita e, finalmente, como ele vai agir em resposta a essas
experiéncias.

A atracado do jogo como espaco pedagogico esta no fato de ele assumir e
permitir ao jogador internalizar a sensibilidade ecoldgica, algo que acontece durante
a brincadeira. Por fim, os resultados podem mostrar um aumento na motivacao dos
alunos, quando usam o jogo versus o processo tradicional (CREPALDI, 2010).

Segundo Santos (2007) na Educacao ambiental na escola de Santa Maria/RS,
0 jogo estimula alunos e criangas a brincar juntos. Muitos jogos exigem que oOs
jogadores trabalhem juntos em equipes para atingir objetivos ou competir entre
si. Para isso, os alunos devem aprimorar suas habilidades de comunicagao: isso os
ajudara a estabelecer melhores relacionamentos e ter uma elevada autoestima.

Os materiais que podem ser utilizados sao papel com tabuleiro impresso,
dado, tampinhas plasticas de garrafas coloridas. A seguir desenho ilustrativo do

tabuleiro do jogo (Figura 2).
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Figura 2 - Tabuleiro do jogo
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Fonte: Arquivo da autora

Ja os baralhos podem ser confeccionados com perguntas e ou figura

relacionados com o tema como demonstrado na Figura 3.

Figura 3 - Frente do baralho

Fonte: Arquivo da autora
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Figura 4 - Verso do baralho

Qual e o residuo
colocado no coletor azul?

Fonte: Arquivo da autora

As regras do jogo de tabuleiro sdo simples. Os participantes serao divididos
em duas equipes, sendo que cada equipe escolhera um representante para jogar o
dado, no entanto, todos os participantes da equipe deverao auxiliar o representante a
responder as questdes nas acgdes solicitadas.

Em um trabalho semelhante, durante a aplicagdo do jogo de Antunes e
Siqueira (2013), os autores perceberam uma boa integragdo e comunicagao entre os
competidores. Quando os representantes de cada equipe sorteavam as cartas para a
resposta, eles recorriam aos amigos da mesma equipe para ajuda-los a responder
corretamente, dessa forma o jogo gerou uma cooperagdo € competicdo saudavel
entre as criangas.

De acordo com o trabalho de Antunes e Siqueira (2013, p. 01), “o uso do jogo
conseguiu motivar os estudantes para o processo de ensino aprendizagem e
favorecer a construcao estatisticamente significativa de novos conhecimentos”.

Além disso, relataram que o jogo ensinou aos estudantes como cuidar melhor
do meio ambiente (ANTUNES; SIQUEIRA, 2013). Assim, atividades de EA



34

desenvolvidas no ensino fundamental por meio de jogos podem formar individuos
preocupados com o0 meio ambiente e que vao levar esses valores ao longo da vida.

Segundo Antunes e Siqueira (2013), a aplicagcdo do jogo, deixou os
estudantes motivados e euféricos com a participagéo. O jogo de trilha contribuiu para
despertar maior interesse dos alunos para o tema abordado, o que favoreceu a
aprendizagem significativa.

Os beneficios do brincar sao vistos como desenvolvendo ou promovendo a
criatividade, imaginagdo e aprendizagem espontanea. Essas habilidades criativas
requerem uma variedade de abordagens para permitir que os alunos explorem
questdbes de uma variedade de perspectivas, e métodos ludicos, em particular,
encorajam e permitem que visdes alternativas sejam produzidas (CARVALHO;
CHACUR, 2012).

Os jogos e o material de aprendizagem associado sao todos especialmente

concebidos para facilitar a educacao para o desenvolvimento sustentavel.

4.7.5 Quinta e Ultima Aula

A avaliacdo da proposta pedagodgica referida com o “Jogo de trilha: lixo
urbano” sera formativa e qualitativa. A formativa se conceitua em um método de
ensino que ajuda a determinar o conhecimento prévio dos alunos, programar o da
sequéncia didatica e dar-lhe a forma final com base no feedback recebido dos alunos
e estimular a aprendizagem conceitual. A analise qualitativa sera avaliada através das
conversas das criangas, do comportamento entre elas durante a sua atividade
educativa. A avaliagcao sera baseada em dados coletados durante os cinco dias de
atividade realizada pelos pelas criangas, pela pesquisa no laboratorio, participacao
nas atividades e pelo questionario respondido antes e depois da aplicacdo do jogo
educativo.

De acordo com Cortez (1996), durante a partida as criangas compostas da
mesma equipe devem interagir e cooperar para a busca de solugdes das questdes do
jogo ao mesmo tempo em que as equipes competem entre si.

Malaquias et al. (2012), descrevem que brincar dentro desse processo é util
porque brinca literalmente com as ideias e conceitos preconcebidos dos alunos,
exigindo que eles desenvolvam sua propria perspectiva e compreendam a

multiplicidade de visbes alternativas.
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Os jogos envolventes da sala de aula também tém metas significativas e
tangiveis para os alunos concluirem. Em outras palavras, jogos nao sao dados aos
alunos apenas para entreté-los, os jogos devem combinar diversdo com planos de
aula deliberados e bem elaborados, diz Soares, Salgueiro e Gazineu (2007).

Para Soares et al. (2007), em salas de aula especificamente, considere
alguma combinagao de jogos educacionais, atividades de grupo de dramatizagao ou
laboratorios exploratérios para envolver os alunos no material que estdo aprendendo.

Os desenhos ambientais produzidos pelos alunos no final da proposta
pedagogica serao a estratégia de avaliacdo formativa usada para avaliar as praticas.
Essa estratégia de avaliagcdo formativa sera bastante eficaz para revelar as
concepgdes dos alunos pds pratica. Sugere-se que a técnica de avaliagao formativa
seja utilizada em vez da avaliagéo tradicional para:

1) Obter informacgdes sobre a compreensao pds pratica dos alunos;

2) Reformular a instrugcdo em sala de aula de acordo com o feedback que
recebem de seus alunos; e

3) Sempre revisar os métodos de intervengao durante o periodo letivo.

A proposigao da atividade “Jogo de trilha: lixo urbano” traz a sensibilizacao e
conscientizagdo dos alunos a respeito da pratica da Educagdo Ambiental de maneira

ludica, ndo apenas numa data especifica, mas fazendo parte do cotidiano do aluno.

5 CONCLUSAO

Devido a deterioragao progressiva do nosso planeta e de seus recursos, a
Educacdo Ambiental se tornou uma tematica importante, e as criangas devem se
importar com as questdoes ambientais desde cedo. Entdo, eles podem cultivar as
mudancgas positivas no futuro.

Este trabalho sugere uma sequéncia didatica que utiliza métodos ludicos para
projetar jogos de tabuleiro sobre a EA. Primeiro, esbogam-se conceitos dos principais
autores sobre a importancia da EA e do ludico no ensino-aprendizagem, e, na
sequéncia, projeta-se o protétipo de jogo de tabuleiro e avalia-se por meio de
observacoes das falas e comportamentos dos estudantes.

Aprender brincando exige que o processo ou a experiéncia seja divertido, o
que pode aumentar o envolvimento do aluno. Uma variedade de abordagens pode

ajudar na motivacéo e no envolvimento dos alunos.
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A aprendizagem devera ser entrelagada com experiéncia, observagédo e
utilizagao de jogos com o intuito de promover a atividade, criatividade, imaginagao em

sala de aula.
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APENDICE |

Qual e o residuo
colocado no coletor vermelho?

*Qual é o residuo colocado coletor vermelho?
R: Plastico

Qual e o residuo
colocado no coletor roxo?

*Qual é o residuo colocado coletor roxo?
R: Residuo radiativos

Qual e o residuo
colocado no coletor cinza?

*Qual é o residuo colocado coletor cinza?
R: Residuo em geral ndo reciclavel ou misturado, contaminado n&o passivel de
separacao



Qual é o residuo
colocado no coletor preto?

*Qual € o residuo colocado coletor preto?
R: Madeira

Qual e o residuo
colocado no coletor marrom?

*Qual é o residuo colocado coletor marrom?
R: Residuo organicos

Qual é o residuo
colocado no coletor laranja?

*Qual é o residuo colocado coletor laranja?
R: Residuo perigosos
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Qual é o residuo
colocado no coletor amarelo?

*Qual é o residuo colocado coletor amarelo?
R: Metal

Qual é o residuo
colocado no coletor branco?

=N

B

*Qual é o residuo colocado coletor branco?
R: Residuo ambulatoriais e de servigos de saude

Qual é o residuo
colocado no coletor azul?

*Qual é o residuo colocado coletor azul?
R: Papel/papelao



Qual é o residuo
colocado no coletor verde?

*Qual é o residuo colocado coletor verde?
R: Vidro
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APENDICE II

O que € REPENSAR ?

*O que é repensar?
R: Repensar a necessidade de consumo e os padrdes de producao e descarte
adotados.

O que é REUTILIZAR?

*O que é redutilizar?
R: Reutilizar € uma forma e evitar que va para o lixo aquilo que nao é lixo
reaproveitando tudo o que estiver em bom estado. E ser criativo, inovador usando
um produto de diferentes maneiras.

O que € RECICLAR?

R: Reciclar significa transformar materiais usados em matérias primas para outros
produtos por meio de processos industriais ou artesanais.
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O que é REDUZIR?

*O que é reduzir?
R: Reduzir significa evitar os desperdicios, consumir menos produtos, preferindo
aqueles que oferecam menor potencial de geracao de residuos e tenham maior
durabilidade.

O que é RECUSAR?

*O que é recusar?
R: Recusar possibilidades de consumo desnecessario e produtos que gerem
impactos ambientais significativos.



