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O uso da tecnologia esta além do ‘fazer
melhor’, ‘fazer mais rapido’, trata-se de um
‘fazer diferente”. (ROLKOUSKI)



RESUMO

OLIVEIRA, Isabelle Paula de Alencar. O Uso das Novas Linguagens e Tecnologias
nas Praticas Pedagdgicas Cotidianas. 2020. 27 folhas. Monografia (Especializagcao
em Educagao: Métodos e Técnicas de Ensino). Universidade Tecnoldgica Federal do
Parana, Medianeira, 2020.

A Tecnologia ja esta inserida em nosso meio social, portanto, dentro das escolas,
nao deve ser diferente, pois os educadores devem vencer a resisténcia e aproveitar
da utilizacdo dos instrumentos tecnoldgicos em favor da aprendizagem. Muitos
professores enfrentam dificuldades de conciliar o mundo virtual com a pratica
pedagodgica cotidiana, porém, é necessario que o professor esteja capacitado e
pronto para desenvolver um trabalho eficiente, sendo, entdo, corresponsavel na
producao e reproducido desses novos conhecimentos. Diante disso, é necessario se
manter em uma formacgado permanente, comprometida com o dever de ensinar, sem
esquecer, entretanto, da constante aprendizagem. O professor € fundamental e
insubstituivel, mas deve saber mediar o educando nessa etapa, promovendo
interacdo e motivacdo, sempre direcionando os alunos na construcdo do
conhecimento.

Palavras-Chaves: Formagao Pedagdgica. Educagao. TICS.



ABSTRACT

OLIVEIRA, Isabelle Paula de Alencar. The Use of New Languages and Technologies
in Everyday Pedagogical Practices. 2020. 27 folhas. Monografia (Especializacdo em
Educacdo: Métodos e Técnicas de Ensino). Universidade Tecnoldgica Federal do
Parana, Medianeira, 2020.

Technology is already inserted in our social environment, so within schools it should
be no different, as educators must overcome resistance and take advantage of the
use of technological instruments in favor of learning. Many teachers face difficulties
to reconcile the virtual world with the daily pedagogical practice, however, it is
necessary that the teacher is trained and ready to develop an efficient work, being
then co-responsible in the production and reproduction of this new knowledge.
Therefore, it is necessary to remain in a permanent formation, committed to the duty
of teaching, without forgetting, however, constant learning. The teacher is
fundamental and irreplaceable, but must know how to mediate the student in this
stage, promoting interaction and motivation, always directing students in the
construction of knowledge.

Key words: Pedagogical training. Education. TICS.
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1 INTRODUGAO

No ambiente escolar na atualidade os educadores se deparam com a
tecnologia vindo a tona e tomando conta dos interesses dos alunos. Cabe entdo aos
professores se atualizarem no planejamento diario para tornar o interesse dos
educandos comuns ao do professor.

Segundo Teruya (2006), “o conhecimento depende da informagdo, mas o
acesso ao conhecimento”. Pois a diversidade e quantidade de informag¢des vém
gerando um conflito entre educadores, pois essas informagdes colhidas precisam ser
definidas e filtradas com clareza pelo educador para tornar a pratica pedagdgica util.

Porém existem diversos obstaculos no meio escolar, que precisam ser
observados. Dentre eles, o conhecimento e disposicdo do educador, as condi¢coes
da escola, entre outros.

Portanto, se faz necessario uma insercao das TICs que favoregcam os alunos,
sempre visando a obtencdo do conhecimento.

Para tanto, nessa investigacdo, foram estabelecidos os seguintes obijetivos:
Conhecer e compreender o papel das novas tecnologias nas praticas pedagogicas
cotidianas em sala de aula; fazer uma revisao bibliografica com o intuito de saber o
que pensam e dizem os estudiosos a respeito do assunto em tela e identificar as
formas como as novas tecnologias estdo sendo recebidas pelos professores, como
estdo sendo abordadas no ambiente escolar e de que maneira séo inseridas no

planejamento curricular.
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2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Esta pesquisa € de cunho bibliografica com abordagem qualitativa. Para Gil
(2008, p 44) a pesquisa bibliografica “é desenvolvida com base em material ja
elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos.” Ja, segundo o
autor Severino (2007, p. 122) na pesquisa qualitativa “utiliza-se de dados ou de
categorias ja trabalhados por outros pesquisadores e devidamente registrados”.

A metodologia utilizada para realizar esse trabalho foi a leitura e interpretagao
de obras atinentes ao tema abordado.

Nessa revisao, foram abordadas obras e pesquisas de pensadores que tratam
do emprego de tecnologias em sala de aula, como uma pratica possivel e
necessaria.

O trabalho discorreu sobre as formas que as novas tecnologias sédo recebidas
em sala de aula, como esta sendo essa abordagem no ambiente escolar e de que
maneira os professores estdo sendo preparados para executar seus planos
contemplando o planejamento curricular alinhado com a pratica significativa.

Nas consideragdes finais, além de uma reflexdo sobre o tema abordado, fez-
se uma analise resumida da pesquisa realizada com vistas ao alcance dos objetivos

estabelecidos.
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3 DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA BIBLIOGRAFICA

As TICs estdo cada vez mais inseridas no nosso cotidiano escolar, portanto, é
de suma importancia que o corpo docente esteja pronto para aderir a seus
beneficios e para procurar conhecimento e inclui-las em seus planejamentos
curricular.

Requer uma nova visdo do educador através da proposta de inserir nos
componentes curriculares, pois precisa ser uma visao educacional que tenha
proposito em inserir alunos no desenvolvimento, agregando os conhecimentos

trazidos por eles para a sala de aula.

O uso das TICs em sala de aula deve ser alinhado em pensamento critico e
criativo, pois, além de captar a atengao dos educandos, deve também se adequar e

atingir ao conteudo proposto de forma significativa.

[...] como uma construgéo social que se desenvolve em ato no ambito da
interacdo dialégica entre escola, vida, conhecimento e cultura e produz
percursos diversificados. O curriculo integra os conteludos da cultura
selecionados previamente segundo determinadas intengdes para uso em
situagdes de ensino e aprendizagem, com as concepgdes, valores, crengas,
experiéncias, recursos, tecnologias, estratégias mobilizadas na situagao
pedagodgica. (ALMEIDA E VALENTE 2011, p.14)

Essa forma de abordar o curriculo refere-se ao momento de reconstrucéo e
significado do mesmo, pois o professor pensa através do curriculo, abordando a
pratica diaria pedagogica transformando e ressignificando a aula de forma ativa e

realista.

O Professor ao preparar suas aulas deve tomar consciéncia da mudanca a
ser realizada, para assim criar um planejamento adequado que se faga presente no
cotidiano e que traga importancia a realidade da aula proposta. “A introdugao das
tecnologias no ambiente escolar gerou diversas inquietudes para a sua aceitagao,

pois alterou a rotina para os trabalhos escolares.” (VIEIRA, 2003, p.31)

Pois, assim como Vieira 2003 afirma, essas inquietudes vém confrontando
varios educadores, pois desde a elaboragdo do planejamento a aplicagdo real do
conteudo proposto a aula fica a mercé dos desafios, pois o professor que costuma
ser o entregador de informacdes prontas, passa a ser o facilitador na aprendizagem

no contexto digital.
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Quando a aula abre espaco para a crianga trazer suas informacdes e levantar
suas duvidas, o aluno passa de apenas receptor de informagdes a contribuidor com
a aula de acordo com seus conhecimentos préprios e culturais. Pois, inserir o aluno
na aula dessa forma que ele se sinta o contribuinte para o desenvolvimento do
assunto proposto faz com que o interesse aumente consequentemente facilitando a

aprendizagem.

Os recursos midiaticos sdo extremamente importantes na insergao das TICs,
pois eles sdo usados na maioria dos locais e podem trazer diversas informagdes que
nao conseguiriamos explanar apenas dialogando com os alunos. Masetto (2003)

considera as TICs aplicadas a educagéo da seguinte maneira:

Por TICs educacionais entendemos a utilizagdo da informatica, do
computador, da Internet, do CD-ROM, da hipermidia, da multimidia, de
ferramentas para a EAD — como chats, grupos ou listas de discusséao,
correio eletrénico etc. — e de demais recursos e linguagens digitais de que
atualmente dispomos e que podem colaborar significativamente para tornar
o processo educativo mais eficiente e mais eficaz. (MASETTO, 2003, p.
152)

Portanto, vemos que dentre elas existem diversos meios de usar a tecnologia
ao nosso favor, basta selecionar o que mais se adequaria as atividades planejadas.
E claro, sempre lembrando que o modo que utilizamos que determina os efeitos e

consequéncias.

As TICs, sao a realidade do mundo contemporéneo e traz a informatica
educativa a favor do professor, portanto ndo se pode definir que ela vem para educar
melhor, pois tudo depende do intermédio de um professor para encaminhar as
atividades e desenvolvé-las. Devemos encara-las com um meio a mais de

transformar as aulas em praticas significativas e relevantes.

Nem todos aderem a essas praticas e ha quem critica, assim como alguns

escritores questionam:

Estamos usando tecnologias computacionais porque elas ensinam melhor
ou porque perdemos vontade politica de consolidar uma educacao
adequada? (TURKLE, 1997, p. 80) Minha preocupagéo é de que estamos
expondo os alunos a muitas versbées controladas e fabricadas da realidade
e ndo a natureza como ela realmente é. (HAYBRON, 1996, p. 8E) “[A
preocupacado de muitos € que] eles estdo viciados em telas, viciados em
internet, perdendo suas habilidades sociais, e ndo tém tempo para esportes
e atividades saudaveis. O tempo gasto online poderia ser aplicado em
esportes e conversas face a face; o resultado € uma geragao de pessoas
desajeitadas e gordas.” (TAPSCOTT, 2010, p. 3)
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Porém, é claro que como tudo que é novo nos tira da zona de conforto pode
trazer duvidas ou incertezas, mas € valido que estejamos sempre crescendo e se

atualizando, visando sempre a melhora na educacéo.

E valido sempre destacar o lado positivo das mudangas e estar aberto a
novas possiblidades, principalmente se tratando de criangcas que estdo em processo

de evolugao e transformagao constantemente.

Pois as TICs devem ser vistas de forma positiva, pois podem trazer diferentes
meios de aprendizagem e propondo novos pensamentos. Elas podem nao garantir
uma melhoria para todos, mas potencializam novas estratégias no meio escolar.
Além do aprendizado em sala de aula ela nos permite acesso a informacdes atuais
em qualquer hora e em qualquer lugar se adequando e criando uma percepg¢ao de

realidade, mesmo sendo virtual.

No ambiente pedagogico requer um olhar agugado sobre isso, e o professor
deve estar sempre atento, mantendo seu curriculo alinhado com as estratégias das
TICs, sempre se capacitando para o dominio da aula e das maquinas para nortear

os alunos até chegar ao objetivo proposto.

Para que tudo isso acontegca requer um bom planejamento e apoio
pedagogico para auxiliar na melhoria da estrutura basica da educacado, sempre
mantendo a condigdo fisica e material do ambiente escolar, propondo cursos de

capacitacdo visando a melhora gradativa.

Existem diversos fatores que contribuem para o desenvolvimento efetivo das
TICs. A gestdo requer criar agdes que incentivem professores e alunos. A
infraestrutura seria para analisar ofertas e dispor de recursos. A administracido
precisa mediar o trabalho supervisionando e apoiando o professor. O professor com
o papel do estimulo e o aluno com a resposta de acordo que fagca o educador

analisar o bom andamento do curriculo proposto.

Através da ZDP, podem ocorrer aprendizagens e mudangas significativas,
pois é a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucdo independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento

potencial, determinado através da solucao de problemas sob a orientacdo de um
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adulto ou em colaboragdo com companheiros mais capazes (VYGOTSKY, 1991, p.
97).

Através da ZDP as TICs permitem que o sujeito estabeleca interagbes com
suas proprias ideias, com o outro, com as tecnologias em uso e com as informagdes
disponibilizadas, dinamizando a espiral da aprendizagem (VALENTE, 2002) pelo
movimento de fazer/refazer (ALMEIDA, 2004). Pois, tudo depende dessa interagao
para que o curriculo aconteca de forma efetiva e que atenda aos objetivos

propostos.

E preciso que os educandos estejam sempre sendo incentivados e motivados
para que se tornem jovens ativos e sempre dispostos a aprender e compartilhar

conhecimento. As reflexdes de Belloni (2010, p.327) apontam para:

Implementar agdes de midia-educagao significa formar criangas e jovens
para se tornarem usuarios ativos, criativos e que possam se tornar cidadaos
plenos. Cabe aos sistemas escolares promover o uso pedagdgico e,
consequentemente politico, de todas as midias disponiveis na sociedade,
em situagdes educacionais, como ferramentas pedagodgicas e objetos de
estudo, visando a apropriagado criativa e politica dessas técnicas para a
emancipagao do cidadao do futuro.

A tecnologia nos permite um suporte de conhecimento com um campo fértil de
produgado, pois nos proporcionar ir além das paredes de sala de aula e ter uma
pesquisa efetiva e mais ampla que aborde o conteludo proposto. Pois traz formas
diversificadas de ensinar e aprender, beneficiando tanto o educador como o
educando com sua diversidade de informagéo possibilitando a percepgao de reflexos
de avanco na aprendizagem do aluno, auxiliando também na comunicagao,

aprendizagem e interesse.

E inevitavel o uso das TICs na educagdo nos dias de hoje, mas é importante
entender as especificidades, técnicas e seu potencial pedagdgico. Portanto, é
interessante que haja um questionamento, tal como: Como € analisado teoricamente
o uso das TICs? Esse uso esta facilitando a aprendizagem e interesse?... Pois, os
guestionamentos nos permitem analisar e repensar nossas praticas pedagogicas,

visto que de nada adianta uma pratica sem resultados.

O termo TICs é a juncdo da tecnologia ou informagdo com a tecnologia da
comunicacao, desta forma a popularizacdo da internet facilitou a inser¢céo e

aceitacao nas escolas, oportunizando ambientes virtuais de aprendizagem que
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facilitam e proporcionam interesse atraindo a atengdo dos alunos, desenvolvendo
habilidades de captar informagdes. Visando também a ampliagdo do pensamento

critico e a aprendizagem cooperativa.

Através desse potencial pedagogico que as TICs favorecem elas operam
como molas proporcionando recursos dinamicos de educag¢ao que cabe ao professor

analisar e usar isso ao seu favor.

E um desafio para os professores mudar sua forma de construir e pér em

pratica o ensino, através de uma nova ferramenta. Para Imbérnom (2010, p.36):

Para que o uso das TIC signifique uma transformacdo educativa que se
transforme em melhora, muitas coisas terdo que mudar. Muitas estdo nas
maos dos proprios professores, que terdo que redesenhar seu papel e sua
responsabilidade na escola atual. Mas outras tantas escapam de seu
controle e se inscrevem na esfera da direcao da escola, da administragao e
da prépria sociedade.

E preciso ser criativo, pois nos tempos de hoje muitas maquinas substituem o
ser humano, entdo é necessario que o professor se atualize para acompanhar esse
processo. Relacionando e alinhando sempre o professor, os educandos e saberes
escolares, para que todas as partes se desenvolvam e contribuam em crescimento.

Sabemos que, o0 aprendizado entreposto pelo computador acarretam
mudancgas no processo de elaboracdo do conhecimento, se antes os intermédios da
educacao eram apenas dentro de sala de aula com professor e uso de livros
didaticos, hoje o aluno tem a possibilidade de navegar por diversos espagos de
informagdes, que também nos possibilita enviar, receber e armazenar informagdes
pelo campo virtual.

E essencial e inevitavel que as escolas introduzem as novas tecnologias de
comunicacado e também coordenem o desempenho de transformacao da acédo do
professor, que €& o principal mediador nessas mudancgas, pois deve preparar o
educando a pesquisar corretamente a informagao de diversas fontes. Também é
importante, comunicar a comunidade escolar, especialmente os educandos, da
importancia dessas tecnologias para o crescimento cultural e social.

A aprendizagem deve alcancgar nas diferencas individuais e na capacidade e
destreza do aluno para torna-lo um usuario independentemente da informagéo capaz
de desfrutar de varios tipos de fontes de conhecimentos e meios de comunicacdes
presentes.

E claro que a escola é um ambiente privilegiado que proporcionam interacdes
sociais e crescimento pessoal. Porém deve estar sempre interligada com as varias
areas de conhecimento, pois ha um enorme volume de armazenamento no campo
da internet e disseminar essas informacdes proporcionam a transformacao cognitiva,
como também aprofundar habilidades de pensamentos e incentivar alunos a
participarem de novas experiéncias que trazem novos conhecimentos.

Podemos estabelecer essa era digital como um marco, pois assim como
destaca Meirinho e Santaella:
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O advento da Era Digital trouxe mudancgas tdo significativas para o ser
humano que as vezes € comparado a outros grandes marcos da histéria, como o
surgimento da linguagem e o da imprensa. As tecnologias s&o extensdes das
capacidades humanas e assim como o0 homem transforma seu ambiente, o ambiente
transforma o homem. As tecnologias digitais estdo alterando o funcionamento do
homem e criando uma relagdo de dependéncia (MEIRINHOS, 2015; SANTAELLA,
2010)

Nao devemos nos abster e nem fechar os olhos para essa realidade que esta
ao nosso dispor, pois assim como os tempos mudam € necessario a mudancga na

educacgdo para acompanhar esse tempo.

Antes da crianga entrar na escola, ela ja passa por um grande e importante
processo de educagao e transformagéo social e cognitiva pela familia e também pela
parte eletrénica. Portanto, ja trazem uma bagagem cerebral com descrigdes mentais
e emocionais e 0 uso quase pronto da sua linguagem. Educagédo essa que os pais

perpassam para eles.
Moran (2012) aponta que:

A crianga também ¢é educada pela midia, principalmente pela televisao.
Aprende a informar-se, a conhecer - os outros, o mundo, a si mesmo — a
sentir, a fantasiar, a relaxar, vendo, ouvindo, "tocando" as pessoas a tela,
que Ihe mostram como viver, ser feliz e infeliz, amar e odiar. A relagdo com
a midia eletrbnica é prazerosa - ninguém obriga - é feita por meio da
sedugao, da emocéao, da exploragdo sensorial, da narrativa — aprendemos
vendo as estdrias dos outros e as estdrias que os outros nos contam.
(MORAN, 2012. p.32)

Portanto, ndo podemos deixar de dar importancia significativa a mesma. Pois
carregam uma diversidade de informagdes que podem sim ser inseridas no meio
escolar proporcionando conhecimento cultural e social aos individuos. Entao através
dessa contribuicdo que os alunos portam, cabe ao professor ser o mediador e
facilitador do processo de ensino e aprendizagem para compreender e facilitar o

desenvolvimento cognitivo do educando.

Pois a questao nio € apenas de querer mudancgas na educacao simplesmente
pela visdo das tecnologias com o intuito de modernidade, mas sim de propor aos
alunos a utilizacdo das midias para a expressido de novas ideias, comunicacgao,
interagdo social e producédo de conhecimento. Sempre visando encorajar os alunos,

promovendo formas dindmicas de abordar o conteudo e
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fomentar a autonomia em conjunto com a criatividade. Pois as TICs utilizadas de

forma correta e responsavel geram aprendizagens significativas.

Por mais que a tecnologia seja algo bem incentivador e atraente, nao
devemos ter medo de sermos substituido de nossas atuais fungdes, porém devemos
agregar as tecnologias como grandes parceiras que proporcionam crescimento a
nossas atividades profissionais. Vieira (2011, p. 134) vem dizer que: “Temos que
cuidar do professor, porque todas essas mudancas sO6 entram bem na escola se
entrarem pelo professor, ele € a figura fundamental. N&do ha como substituir o
professor. Ele é a tecnologia das tecnologias, deve se portar como tal”. Com esse
trecho de Vieira (2011) podemos analisar e perceber a grande importancia do
professor em sala de aula, portanto também a sua grande responsabilidade nesse

contexto.

Reaprender e compreender o mundo tecnolégico e faz necessario, pois o
poder da interagdo ndo estda somente fundamentado nas tecnologias, porém esta
nas nossas mentes, visto que temos a possibilidade de tomada de decisdo, mas que

precisa partir de nossos interesses.

As tecnologias nos direcionam para explorar outros ambientes, que né&o
cabem mais apenas dentro de sala de aula, temos uma enorme possiblidade e
leques abertos. Precisamos estar sempre dispostos a novas visdes e de aprender a
aprender. Porém essa responsabilidade cabe a todos os envolvidos no processo
educacional da crianga. Pois como diz Vieira:

[...] a implantacdo da informatica como auxiliar do processo de

construcéo do conhecimento implica mudangas na escola que vao alem da
formacao do professor. E necessario que todos os segmentos da escola —
alunos, professores, administradores e comunidades de pais — estejam
preparados e suportem as mudangas educacionais necessarias para a
formacgédo de um novo profissional. Nesse sentido, a informatica € um dos
elementos que deverdo fazer parte da mudanga, porém essa mudancga é

mais profunda do que simplesmente montar laboratérios de computadores
na escola e formar professores para utilizagdo dos mesmos. (VIEIRA, 2011,

p. 4).

Para que haja um salto de qualidade, todas as partes envolvidas devem se
comprometer, inclusive os pais devem assumir seu papel apoiando a causa e
trabalhando ao lado dos professores. O trabalho em conjunto tem mais validade e

uma abordagem significativa no processo da educagéo.
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O professor ndo é mais o unico detentor do conhecimento, pois hoje em dia
ha uma avalanche de informacdes & nossa volta. E preciso usar sempre ao nosso
favor e criar condi¢des favoraveis para disseminar esse instrumento de suporte a
veiculagao de informacdes. Portanto é necessario que o educador esteja preparado

para enfrentar desafios e propor solugdes das mesmas.

Dentro de sala de aula encontramos também os alunos de incluséo, esses
alunos precisam ser orientados de forma que os insiram no conteudo escolar com
aprendizagem significativa. E importante uma proposta inclusiva que a
aprendizagem seja de forma contextualizada, atrativa e significativa abordando os
conteudos do curriculo. Entdo é preciso adequar a sala de aula pensando nesses

educandos, conforme cita Mantoan (2000, p. 2),

“para se tornarem inclusivas, acessiveis a todos os seus alunos, as escolas

precisam se organizar como sistemas abertos, em fungéo das trocas entre
seus elementos e com aqueles que lIhe sdo externos. Os professores
precisam dotar as salas de aula e os demais espagos pedagodgicos de
recursos variados, propiciando atividades flexiveis, abrangentes em seus
objetivos e conteudo, nas quais os alunos se encaixam, segundo seus
interesses, inclinagdes e habilidades...”

Diante dessa situagdao que ocorre em diversas escolas é preciso um olhar
cuidadoso, procurando atender a necessidade, propiciando a oportunidade de
aprender, interagir, pensar, criar e ter o acesso a tecnologia. Segundo Zulian e
Freitas (2000, p. s/n).

(...) os ambientes de aprendizagem baseados nas tecnologias da
informagéo e da comunicagéo, que compreendem o uso da informatica, do
computador, da Internet, das ferramentas para a Educacéao a Distancia e de
outros recursos e linguagens digitais, proporcionam atividades com
propositos educacionais, interessantes e desafiadoras, favorecendo a
construgdo do conhecimento, no qual o aluno busca, explora, questiona,
tem curiosidade, procura e propde solugdes. O computador € um meio de
atrair o aluno com necessidades educacionais especiais a escola, pois, a
medida que ele em contato com este equipamento, consegue abstrair e
verificar a aplicabilidade do que esta sendo estudado, sem medo de errar,
construindo o conhecimento pela tentativa de ensaio e erro. (p. s/n)

Portanto, se faz necessario a exploragéo dos objetos que produzam estimulo
para um bom aprendizado. Valorizar também as potencialidades trazida pelos alunos
€ valido nesse processo, utilizar dos meios e instrumentos mais variados, sempre de

forma responsavel e criativa, apreciando a diferenca de cada um.
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E valido destacar também que cada crianca tem sua perspectiva e ponto de
apoio de acordo com a sua dificuldade e deficiéncia. Valente (1997 apud ZULIAN e
FREITAS, p;48) coloca que:

O computador significa para o deficiente fisico um caderno eletrdnico; para
o deficiente auditivo, a ponte entre o concreto e o abstrato; para o deficiente
visual, o integrador de conhecimento; para o autista, o mediador da
interagdo com a realidade; e, para o deficiente mental, um objeto desafiador
de suas capacidades intelectuais.

Viabilizando essas condigbes, estaremos contribuindo para uma escola
inclusiva, de acordo com os ideais de construgcdo de individuos em uma sociedade
que colabora e é igualitaria, vivendo na sua independéncia, assim como Mantoan
(2000, p.58) comenta:

(...) em uma palavra, precisamos somar competéncias, produzir tecnologia,
aplica-la educacéo, a reabilitagdo, mas com propdsitos muito bem definidos
e a partir de principios que recusam toda e qualquer forma de excluséo
social e toda e qualquer atitude que discrimine e segregue as pessoas,
mesmo em se tratando das situagbes mais cruciais de apoio as suas
necessidades.

Nos estamos vivendo em um novo cenario de praticas educativas impostas,
que precisam ser notadas, pois trazem fortalecimento e desenvolvimento
educacional, intelectual e social. Trazendo a necessidade de atender toda a
demanda imposta nos dias atuais através desse processo rapido de globalizagao,

nem que seja necessario que haja mudangas de estrutura dos moldes educacionais.

E importante destacar que as tecnologias sdo dinamicas e podem se alterar
rapidamente influenciando a sociedade de acordo com seus avangos, pois traz
consigo um instrumento inovador, que abordam informacdes de praticas

pedagdgicas integradoras.

As TICs na educacao sao totalmente voltadas para informacdo e
comunicacao na disseminacdo dos saberes e refere-se na interacdo das relagoes
socioeducativas, favorecendo sempre a questdo educacional na construgdao do
individuo. Portanto dinamizar a pratica educacional pode trazer essa construgcdo do
saber a tona, sempre lembrando que a motivacdo se torna a base para esse

fortalecimento, visando essa construgdo no ambiente escolar.

Essa informacdo e comunicagao € a base para o ensino, portanto assim se
disseminou com tamanha proporgéo a intensidade a informatica, gerando assim uma

necessidade nos dias atuais. Porém, se analisarmos sobre a tecnologia e



21

atualidade, percebemos que nds ja evoluimos muito em relacdo ao inicio da
educacao, pois ndo podemos descartar o livro que foi o carro chefe nesse processo

e em sua época trouxe sim uma nova tecnologia de ensino.

No século XIX, o livro didatico surgiu como um adicional a Biblia, até entao,
0 Unico livro aceito pelas comunidades e usado nas escolas. Somente por
volta de 1847, os livros didaticos passaram a assumir um papel de grande
importancia na aprendizagem e na politica educacional. Os primeiros livros
didaticos, escritos sobretudo para os alunos das escolas de elite, procuram
complementar os ensinamentos nao disponiveis nos Livros Sagrados.
(OLIVEIRA et al, 1997, p. 26).

Destacamos o livro didatico, porém nao deixando de dar importancia a lousa,
giz, retroprojetor e outros fatores determinantes em todo esse processo de
construgédo da aprendizagem. Pois, na afirmacao de Tapscott (1997) a tecnologia s6

€ reconhecida quando nasce depois de nos, o antes é encarado como algo natural.

Desde entdo sofremos constantes evolugdes e avangos tecnoldgicos, sempre
em atividades que diversificam os espacos de construgdo de conhecimento,
trazendo uma transformacdo aos processos de aprendizagem, possibilitando a

escola um novo olhar e dialogo com os individuos e com o mundo.

Os recursos relatados precisam ser utilizados de forma participativa e
significativa, fazendo uso sempre de novas tecnologias digitais. Porém & preciso ter
certo cuidado e atencéo para apresentar novidades com métodos tradicionais, mas
sim sempre procurar inovagdes metodoldgicas no uso das praticas. Pois o meio
tecnolégico ndo pode apenas servir como um mero substituto de caderno e lapis,
mas ser uma ferramenta a mais enaltecendo seu diferencial. Reconhecendo sempre
seu importante papel, que € capaz e mudar nossos habitos de trabalhar, interagir e
aprender. Assim como o uso do Datashow pode promover interesses significativos
para a aula tornando até a fala do professor mais atraente. Sancho (2011, p.3)

ressalta que:

[...] O uso do Datashow em sala de aula possibilita uma abordagem
inovadora do curriculo, permite a insergdo de ferramentas colaborativas nas
praticas pedagodgicas, amplia o universo de informagdes que o professor
leva para a sala de aula, torna mais simples determinadas atividades
expositivas em que o professor precisa se empenhar muito na lousa, liberta
o professor da tirania do livro didatico, possibilita aos alunos aprendizagens
diretamente ligadas ao mundo digital moderno onde ele vive e torna as
aulas mais interessantes, dindmicas e ricas em possibilidades.
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Somente as novas tecnologias ndo garantem a aprendizagem e aquisicao
completa de conhecimento, pois precisam estar veiculadas aos ambientes de ensino

e aprendizagem, sempre dispondo de orientagao de professor.

E preciso romper as barreiras da TICs e estar aberto a novas discussdes que
proporcionam ambientes que promovam o processo educacional e novas formas de

aprendizagem dentro e fora da escola.

Muito dos alunos de hoje em dia ja nhascem nessa era digital e desde logo
cedo tem seu primeiro contato com aparelhos tecnologicos. Dessa maneira vamos

analisar uma imagem da sala de aula antigamente e nos dias atuais.

Figura 1 - Sala de aula antigamente

FONTE: https://sol.sapo.pt/artigo/670493/como-era-a-escola-de-antigamente-



23

Figura 2 - Sala de aula nos dias atuais
]

FONTE:http://tudehistoria.blogspot.com/2012/02/como-ser-popular-na-sala-de-aula-como.html

Podemos observar que a disposigdo e organizagdo da sala continuam
semelhante, porém, isso depende do professor que € o mediador da sala dispor da
forma que melhor atinge os alunos facilitando a aprendizagem significativa visando
que a aprendizagem nao precisa ocorrer apenas dentro de quatro paredes com

livros didaticos. E necessario explorar o campo de atuacdo dentro das escolas.

Levantar questionamentos sobre o modelo tradicional faz parte do processo
de transformacéao e evolugdo na educacéao. Afinal, a tecnologia vem para confrontar
isso, trazendo novos meios de aprendizagem, possibilitando o conhecimento
compartilhado, onde o professor ndo somente transfere conhecimento absoluto, mas

abracga o que o aluno sabe e aprende com ele também.

NOs evoluimos em tantas questdes na nossa vida, como carros, celulares,
aparelhos de eletrodomeéstico, entre outros, entdo porque n&o deixar essa evolugao
crescer dentro das escolas, que é o espaco de mais frequéncia dos educandos e
que visa a educacgao e transformacgao social. Afinal, quanto mais tecnologias temos,
mais possibilidades alcangamos e consequentemente melhores escolhas obtemos

ao longo da vida.

Muitas pessoas veem celulares e computadores apenas como um
entretenimento, portanto ele vai além dessa definigao, pois hoje em dia em diversas
profissbes 0 uso desses aparelhos se torna essencial fazendo toda a diferenga. De

acordo com isso, ndo podemos nos limitar apenas ao tempo, espago e
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disponibilidade dos laboratérios da escola, mas ampliar e orientar esse uso dentro e

fora do ambiente escolar.

Como Martha Gabriel (2013) diz: O impossivel esta se tornando possivel cada
vez mais rapido. Precisamos estar sempre atentos a essas modificacdes e procurar
nos beneficiar de acordo com o que podemos desfrutar disso. Silva (2010) aponta o
seguinte:

E preciso considerar que as tecnologias - sejam elas novas (como o
computador e a Internet) ou velhas (como o giz e a lousa) condicionam os
principios, a organizagdo e as praticas educativas e impdem profundas
mudangas na maneira de organizar os conteudos a serem ensinados, as
formas como serao trabalhadas e acessadas as fontes de informacao, e os

modos, individuais e coletivos, como irdo ocorrer as aprendizagens (SILVA,
2010, p.76)

Essa organizagdo de conteudos se da através do curriculo, entdo a
metodologia a ser utilizada fica a critério do professor, sabendo-o pensar em algo
que atinja o objetivo proposto, pode-se entdo viajar em pensamento e formas de
passar a aprendizagem. Nos dias atuais as criangas ndo demonstram interesse em
decorar algo, pois sabem que o que precisam encontram na internet, mas devemos

encarar isso como uma realidade e usar ao nosso favor.

Vivemos em uma era de rede colaborativa, entao precisamos fazer acontecer
essa ruptura na educagao e explorar juntamente com os educandos todas as formas
possiveis e viaveis de producdo de conhecimento, visando sempre a melhora do

processo educativo.

As TICs favoreceram também o EAD, ensino a distadncia, pois a mesma
depende de comunicagdes para desenvolver o processo de educagido. Porém esse
modo de ensino ndo é de hoje, pois surgiu com os cursos de qualificagdo
profissional de datilografia no ano de 1904. Portanto, a tecnologia nesse modulo de
ensino vem se desenvolvendo como em todo campo, afinal como ja foi dito acima,
nao se pode considerar apenas os computadores como tecnologia. Vejamos uma

linha do tempo dessas transformagdes e processos.
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Figura 3 - Imagem da linha cronologia de evolugao da tecnologia

FONTE:https://www.aprendermaisinovacao.go.gov.br/planos-de-aula/linha-do-tempo-dos-meios-de-
comunicacao-32810

Podemos perceber que demorou cerca de 40 anos até criarem os primeiros
computadores e desde entdo vamos evoluindo diariamente. Porém n&o podemos
deixar de ressaltar que todos esses meios foram importantes para a educacéo e
cada invengao trouxe uma inovacéo e tecnologia que propiciou novas formas de

aprender, pensar, desenvolver e se relacionar.

Entretanto, as TICs devem sempre somar aos estudos e aprendizagens, pois
retratam um aumento de comprometimento, autonomia e responsabilidades tanto
dos educandos como dos educadores. Pois conforme vemos na imagem 3, elas sao
evolugdes significativas, mas € importante, além de seu uso, perceber como elas se
diferenciam entre si e demonstrar isso em sua pratica, visando sempre o

desenvolvimento pedagdgico.

E consideravel que o professor tenha um planejamento aberto a mediacdes
que colaborem com um carater flexivel, para proporcionar um espaco viavel de
trocas com uma autonomia no processo de construgdo de conhecimento. Pois uma
tecnologia n&do vem para substituir a outra, mas sim para acrescentar, ampliando

horizontes através de sua utilizagao.

Nao podemos encarar as TICs e as EADs como a salvagao da educacgao, mas
sim novas formas de aprendizagem e ensino que possibilitam um novo espago com

linguagens educacionais que proporcionam desenvolvimentos de novas
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habilidades e interagdes com o proprio grupo e com outras pessoas entre meios

sociais e culturais.

E um campo flexivel e adaptavel, pois permite o descobrimento de formas
diferentes de aprendizagens e isso ndo pode ser ignorado nos dias atuais em que
vivemos. Segundo Perrenoud (2000 p.125 apud ALVES ET. AL p. 02),

A escola nao pode ignorar 0o que se passa no mundo, pois as novas
tecnologias da informagdo e comunicagdo transformam espetacularmente
nao sé a maneira de comunicagao, mas de trabalhar, de decidir, de pensar.

Essas maneiras impostas para o educando se fazem necessario para a
transformacao social e critica que de modo é essencial para ao longo da vida tanto

escolar como profissional. Assim como destaca Moran (2012, p.13);

A educacdo fundamental é feita pela vida, pela reelaboracdo mental e
emocional das experiéncias pessoais, pela forma de viver, pelas atitudes
basicas da vida e de nés mesmos’. Assim, o uso das TIC na escola auxilia
na promogao social da cultura, das normas e tradi¢des do grupo, ao mesmo
tempo, é desenvolvido um processo pessoal que envolve estilo, aptidao,
motivagdo. A exploracdo das imagens, sons e movimentos simultineos
ensejam aos alunos e professores oportunidades de interacdo e produgéo
de saberes.

Essa interagdo proporciona ao educando se tornar um sujeito autbnomo,
critico e participativo ao longo de sua vida, pois a educagdo € a base de toda

formagao e organizagdo humana.

Nesse modelo de ensino onde a educacao tecnolégica vem ganhando cada
vez mais espacgo, gerando e mantendo o interesse dos alunos pelas novidades.
Cabe ao professor ter uma abordagem construcionista, onde crie um ambiente
adequado para que o aluno construa o conhecimento sendo mediado pelo professor

constantemente.

Sendo assim o aluno se torna o centro desse processo de ensino e
aprendizagem, sendo o professor o mediador proporcionando assim uma educacgao
significativa e de qualidade. Porém essa relagéo entre o educador e o educando
deve se basear em estudos, discussbes, debates e questionamento, pois assim
ocorre a aprendizagem critica significativa visando a participagdo coletiva dos

alunos.

A escola é um ambiente propicio de transformacgdo, permitindo o

desenvolvimento e qualidade do ensino. Portanto cabe ao professor comparar as
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vantagens e limitagcbes desses recursos, abordando de forma que corresponda ao
curriculo base. Pois é preciso que a escola esteja de acordo com as mudancgas da

sociedade, para que haja esse processo com sucesso.

Segundo Veiga (2001, p. 2): E preciso evoluir para se progredir, e a aplicacdo
da informatica desenvolve os assuntos com metodologia alternativa, o que muitas
vezes auxilia o processo de aprendizagem. O papel entdo dos professores nao é
apenas de transmitir informacdes, € o de facilitador, mediador da construgdo do
conhecimento. Pois essa facilidade se refere a mediacédo correta de acordo que o

objetivo seja da aprendizagem no coletivo abordando sempre o conteudo proposto.

A aprendizagem significativa esta nesse dominio da atualidade, pois em todos
os sentidos precisamos estar sempre em processo desenvolvimento e evolugdo. A
partir da LDBEN, a Lei 9394/96, a tecnologia volta a estar presente na legislagao
educacional, pois em seu art. 32, “o aluno de ensino fundamental deve possuir
compreensao do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das
artes e dos valores que fundamentam a sociedade”, nesse processo o dominio da
tecnologia se estende também ao Ensino Médio (BRASIL, 2008, p. 25). Entao se faz
necessario por lei que os educandos fagcam uso e bom proveito das tecnologias,

para compreensao de mundo particular e social.

Visto que a aprendizagem tem dois olhares e momentos. O primeiro é a fase
inicial natural da crianca, cujo aprende agdes naturais como andar, falar, etc... E o
segundo momento seria a aprendizagem artificial que consiste na atuacdo do
curriculo que seria o ensino na escola dos conteudos. Desta forma, € necessario
pensar em algo que intensifique essa educagao, visto que ela n&o é natural e precisa
ser incentivada, mas de forma que crie um interesse proprio e se torno algo
prazeroso. Portanto, € necessario que na escola tenha espacgo para criar, interagir,
apresentar, investigar, partilhar e desenvolver, pois, assim estimula cada crianga de

acordo com seu potencial.

Diante disso, a sala de aula precisa ser um espago convidativo, atraente e
confortavel. Sabe-se que cada professor fica responsavel em criar esse espaco, mas
vai da imaginacéao e criatividade para se obter um lugar aconchegante que propicie

um ambiente favoravel.
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Por conta disso, se faz necessario pensar em designs educacionais,
ressignificando a forma da sala de aula e a fungdo de cada objeto propondo
qualidade funcional no espaco e sistema. Visando sempre a interagcdo dos
educandos com o ambiente. Porém exercer esses designs requer estratégias bem

pensadas, utilizando objetivo, técnica e elementos além do curriculo base.

Nao se pode ignorar o olhar a inovagdes pedagodgicas diante desse novo
designs, pois um ambiente convidativo ja € o ponta pé inicial para que ocorra um
interesse maior a aprendizagem. Se faz necessario que ocorra mudangas sempre

pensando no processo de educacio e formacgao social.

Contudo, os educadores precisam estar sempre em constante dominio sobre
o assunto abordado, e a pratica se faz necessaria nesse processo, pois da coeréncia
a comunidade. Entre os educandos também €& importante a troca de experiéncias e
técnicas, pois partilhar ideias e descobertas podem ajudar um ao outro em suas
praticas futuras, sem contar que incentivam aos que tem um receio inicial em aderir

novas praticas.

Considera-se assim que a participacdo numa dada pratica social (na qual
reside o conhecimento especifico do dominio de pratica) € um principio
epistemoldgico da aprendizagem na comunidade onde aquela pratica se desenvolve
(MATOS, 2010)

Diante dessa perspectiva, o processo de aprender € compreendido como
fracado integrante das praticas sociais. Como podemos exemplificar, a aprendizagem
da leitura se da na pratica com atividades de reconhecimento de letras, com
relacdes entre letra e som, assim por diante até chegar a leitura completa de frases
e textos. Essa ideia sobre o aprender enquadra-se nas teorias da aprendizagem
situada (LAVE; WENGER, 1991)

Através dessa ressignificagdo de ambiente e curriculo é necessario estar
atento as praticas educativas. Segundo Moran (2012).

A informatizagéo esta gerando uma explosao de saberes, precisamos rever
o papel do professor nesse novo cenario, preciso educar para a vida, para a
significagdo, o aluno precisa encontrar sentido no que faz, cabe discutir o
papel do computador, para o processo de aprendizagem e a do professor
como educador permanente.
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Essa explosdao de saberes se refere ao mundo digital que traz infinitas
informagdes, sendo um campo aberto de aprendizagem. Cabe ao professor dominar
a pratica mediando essa atuagao para que ocorra aprendizagem significativa. Pois
muitas criangas veem apenas como uma maquina de interagdo e entretenimento, o
que também pode ser considerado na atuagéao, pois a ludicidade na educacgao se faz
necessaria e traz 6timos resultados nesse processo. Segundo Ribeiro (2013, p1), “O
ludico é parte integrante do mundo infantil da vida de todo ser humano. O olhar
sobre o ludico ndo deve ser visto apenas como diversdo, mas sim, de grande

importancia no processo de ensino-aprendizagem na fase da infancia”.

Assim como os conteudos curriculares, os jogos e brincadeiras propiciam
desenvolvimento cognitivo, fazendo com que as criangas aprendam a respeitar
regras fortalecendo autonomia, sem contar que € uma fonte inesgotavel de interagao

afetiva e ludica.

O professor deve estar atento aos estimulos e respostas, percebendo sempre
como estda se encaminhando o processo da aprendizagem, avaliando
constantemente, dispostos a mudancgas e modificagdes. Pois o ludico envolvido com
as TICs também requer uma grande criatividade por parte do educador para

desenvolver uma atividade com fins significativos.

Sabendo que vivemos numa sociedade exigente, consumista e conectada
diariamente, onde aparelhos celulares sao usados para acalmar uma crianga na fila
de um banco, no mercado, entre outros. Mas é preciso impor regras em tudo o que
fazemos, pois, estabelecendo objetivos e limites, a aprendizagem se torna mais

eficaz.

As TICs sao grandes contribuintes para a ampliagdo do saber da sociedade
contemporanea (SILVA, 2010) pois através de sua utilizagdo abrem novas
possibilidades para que os professores e alunos superem barreiras impostas e

acessem o mundo através das pontas de seus dedos. Pois assim como diz Moran:

As tecnologias de comunicagao nao substituem o professor, mas modificam
algumas das suas fungdes. A tarefa de passar informagdes pode ser
deixada aos bancos de dados, livros, videos, programas em CD. O
professor se transforma agora no estimulador da curiosidade do aluno por
querer conhecer, por pesquisar, por buscar, a informagédo mais relevante.
Num segundo momento, coordena o processo de apresentagédo dos
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resultados dos alunos. Depois, questiona alguns dos dados apresentados,
contextualiza os resultados, os adapta a realidade dos alunos, questiona os
dados apresentados. Transforma informacdo em conhecimento e
conhecimento em saber, em vida, em sabedoria o conhecimento com ética.
(MORAN, 2009, p.25).

Portanto, as informagdes trazidas pelos alunos se transformam em
conhecimento através da mediagdo do professor, pois o propédsito é aliar as
metodologias aos educandos, de forma que promova uma educagdo significativa
tornando cada aluno questionador, participativo e com vontade de aprender cada
dia.

Existem diversas fontes de educacdo fora da escola, portanto a escola
carrega a obrigagdo de educar as criangas e preparar para o mercado de trabalho,
propiciando um ambiente de educacéo facilitadora e inspiradora que promova o
conhecimento significativo. Entdo a tecnologia esta ao favor do professor, pois deve
sim ser usada como meio de modificar as metodologias e ressignificar o0 modo de

aprender.

A aprendizagem € um processo decorrente e dindmico na vida do ser humano
e por meio dela aprendemos e se apropriamos de algo novo que nos acompanhara
ao longo da vida. Ha diversos tépicos que nos influenciam no modo de aprender,
seja a necessidade, percepcdo, vontades, desejos, motivagcdes e ambicdes.
Portanto, ndo se pode ignorar o que a crianga ja sabe ou deseja saber, variando
assim a forma de aprendizagem com uso das TICs, até atingir a todos os alunos,

afinal cada um tem seus objetivos e desejos.

O processo de aprendizagem é extremamente importante e deve ser
respeitado de acordo com o educando e seus interesses e tempo para assimilagao.
E é preciso ser apresentada as criangas diversas formas do aprender. Nesse sentido
Moran (2007, p.164 apud ALVES et. al. p. 03) afirma que:

As tecnologias séo pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que
representam, medeiam o nosso conhecimento do mundo. Sao diferentes
formas de representagéo da realidade, de forma mais abstrata ou concreta,
mais estatica ou dindmica, mais linear ou paralela, mas todas elas,
combinadas, integradas, possibilitam uma melhor apreenséo da realidade e
o desenvolvimento de todas as potencialidades do educando, dos diferentes
tipos de inteligéncia, habilidades e atitudes.

Cada aluno tem sua particularidade e suas potencialidades devem ser
exploradas, por entanto o professor deve explorar dos meios e formas de ensinar até

que atinja a todos. Explorando de todos cenarios educativos. traz a tona a validade
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do uso do computador é Papert (1994 apud ZULIAN e FREITAS), quando afirma
que:
(...) € uma ferramenta de trabalho com a qual o professor pode utilizar
diversos cenarios de ensino e aprendizagem, entre eles, tutores,
simuladores, demonstragbes, jogos educativos, ferramentas de textos,

desenhos e imagens, dependendo de seus reais objetivos educacionais.
(s/p)

Ela nos possibilita diversas formas de entender o mundo e desvendar os
mistérios que nos rodeiam. Pois nos apresenta como uma facilitadora nesse

processo, permitindo o acesso amplo de conhecimento.

As TICs aproximam a escola da realidade atual de forma atualizada no
momento, entdo sem muitas delongas o educador tem a possibilidade de viajar no
conhecimento estando apenas em frente as telas. Essa transformagdo vem como
um ressignificado além de digital, também cultura, transformando saberes e
conhecimento, aumentando assim a satisfagdo e produtividade de alunos e

professores.

Portanto, n&o restam duvidas de que a tecnologia esta presente em
contribuigdo com o aprendizado, mas sempre relembrando a importancia da postura
ativa e pratica dos professores, gestores e comunidades em geral, pois podem fazer

a diferenga nesse processo educativo.
Segundo Dorigoni e Silva (p.7).

[...] o potencial educacional que as TICs oferecem ndo pode ser negado,
mas precisa ser integrado efetivamente na escola, principalmente na rede
publica de escolarizacdo, ja que pode servir como mais uma possibilidade
para a constru¢do da cidadania plena. Para tanto, faz-se necessario
estabelecer como propdsito a utilizagado da produgao multimidia de forma a
desenvolver o potencial critico sem negar o papel de consumidores que
somos, mas sob forma consciente, salientar a nossa fungéo de emissores e
receptores do saber e da informacgéao.

Precisamos estar sempre atentos as mudangas € novos processos
educativos, visando a aprendizagem significativa e que promova a evolugéo do ser

critico e autbnomo.
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

Pela presente pesquisa, foi possivel observar e ratificar que, a cada
dia, mais a tecnologia esta ao nosso redor, o que acabou nos deixando dependentes
dela. Portanto, na escola incorporada com o processo de ensino aprendizagem, ela
nos proporciona novas formas de aprender e ensinar. Além disso, ela também nos
coloca a disposicao diferentes meios de acesso ao conhecimento, formando

pessoas com consciéncia criticas, criativas, competentes e dinamicas.

As TICs, na educagao, trouxeram beneficios notdrios, e os professores estéo,
aos poucos, adaptando-se a essa realidade que nao pode ser ignorada. Estdo sendo
mediadores praticos, atuando como aliadas na educacdo, trazendo novas

possibilidades e formas de ensinar.

Conhecer e compreender o papel das TICs na educacgao se faz necessario,
pois, mesmo com obstaculos que podem surgir, como formacdo do professor,
adaptacdo e recursos na escola, através desse conhecimento, a cada dia que

passa, esses eventuais obstaculos estdo sendo vencidos.

Os professores, apesar de ainda existirem algumas resisténcias, estao se
rendendo a tecnologias, aprendendo no dia a dia como inseri-las no planejamento e
percebendo que seu uso, além de significativo, traz resultados notérios no cotidiano

da vida escolar, funcionando como facilitadoras do processo de ensino.

Enfim, estamos na era da tecnologia e a cada dia devemos nos atualizar para
que o processo de educacdo avance cada dia mais, sempre visando a

aprendizagem significativa do educando.

Pode-se afirmar que os objetivos definidos para a pesquisa foram atingidos.
Por meio das pesquisas e leituras realizadas, foi possivel conhecer e compreender o

papel das novas linguagens e tecnologias nas praticas pedagdgicas cotidianas.

As analises realizadas sobre o que dizem os estudiosos a respeito do tema
em tela e a forma como abordam as praticas pedagdgicas, sempre visando o
professor e sua formacdo, reafirmam a importdncia da insercdo das TICs no

planejamento curricular e sua consequente aplicagao em sala de aula.
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Encerro essas consideracoes finais com dois trechos do texto de Rolkouski
(2011): “[...] o papel da tecnologia no processo ensino-aprendizagem subentende
uma concepcado do que vem a ser o aprender e o ensinar”. (p. 87); “O uso da

tecnologia esta além do ‘fazer melhor’, ‘fazer mais rapido’, trata-se de um ‘fazer

diferente” (p.102).
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