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INTRODUÇÃO

    3

       Este Produto Educacional foi construído
mediante um processo de pesquisa
desenvolvido no Mestrado Profissional em
Ensino, pela Universidade Tecnológica do
Paraná - UTFPR,  trazendo como discussão
<A contribuição da Arte para a
Alfabetização Científica e Tecnológica no
Ensino Médio usando uma abordagem
STEAM=.
     O produto educacional se constitui em um
blog <Arte e Ciência=, cuja elaboração partiu
das discussões e reflexões realizadas pelos
alunos a partir de um planejamento que
norteou as produções.



Objetivos:
 - Conectar diferentes áreas do
conhecimento usando a abordagem
STEAM, em consonância com os
documentos como a BNCC.
   - Identificar a relação entre arte e ciência
em diferentes épocas históricas.
  - Propor e apresentar projetos coletivos
escolhidos pelos alunos, explorando
investigações com base no método científico,
usando recursos analógicos ou digitais.
  

  
 

CONSTRUÇÃO DO PRODUTO
EDUCACIONAL 
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  Planejamento

  Para a concretização deste produto
educacional, foi elaborada uma
unidade didática  com aulas teóricas e
práticas usando slides, discussões e
reflexões. 
 As aulas ministradas inicialmente
partiram de uma relação dialógica e
participativa com questões abertas a
fim de compreender as percepções dos
alunos a respeito da arte e da ciência
no contexto de estudo. 
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  Ao respaldar os conhecimentos com base
numa fundamentação teórica, a proposta se
encaminha para a organização dos alunos
em grupos pequenos para planejar, discutir e
apresentar os temas escolhidos e a
linguagem, seguindo um roteiro de trabalho
num processo que envolve a pesquisa e os
encaminhamentos para a sua concretização,
bem como a maneira de abordá-la e
apresentá-la.
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É um serviço  disponibilizado pela
Google, com ferramentas que  

possibilitam a elaboração,
administração, edição e

armazenamento de blogs
(DOMINGUES,  SANTAREM e

LEDA, 2022).

As postagens foram formatadas
conforme o título, tema, palavras-

chave, problema, hipótese,
justificativa e referências associadas
à produção artística e científica dos

grupos de alunos.

Para a apresentação do blog
foi utilizado um template da

própria ferramenta e um
texto explicativo sobre a

proposta. 

Todas as publicações produzidas
pelos alunos apresentam textos e

conforme as propostas, as imagens  
são fixas, a fim de possibilitar a
visualização de acordo com a
extensão do armazenamento.

O que é

Ferramenta Postagens

Estética
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 Foram feitas dezesseis publicações,
sendo uma delas a justificativa da
proposta e as demais, as produções
dos alunos com temas diversos como:
Desperdício d'água, Rock/Queen,
Tecnologia, Crítica ao cotidiano
(ritmo de vida), Mitologia grega,
Iluminismo, Desigualdade social na
infância, Fundo do mar, O ser
humano e o meio ambiente, Meio
ambiente, Corpo humano, Violência
contra as mulheres e
doméstica/feminicídio, este último
tema aparece com maior frequência,
de acordo com os interesses dos
estudantes em abordar e discutir sobre
o assunto.   
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Tema: O ser humano e o meio ambiente
Palavras-chave: lixo industrial; obra;

alimentação
Problema: Se somos o que comemos, o que

você seria?
Hipótese: Desenvolver hábitos de consumo

mais saudáveis.
Justificativa: Criar uma reflexão sobre o quão

industrial é a nossa alimentação nos dias
atuais.

Referências:
https://www.escritoriodearte.com/artista/vik-

muniz

REGISTROS DAS PRODUÇÕES 
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https://www.blogger.com/blog/post/edit/2809399052225912367/8608267546496316463#
https://www.blogger.com/blog/post/edit/2809399052225912367/8608267546496316463#


Tema: Desperdício d'água
Palavras-chave: água; desperdício; planeta 
Problema: Como será o planeta terra daqui

há vinte anos se não pararmos com o
desperdício de água?

Hipótese: Economizar água, fechar a
torneira para não desperdiçar água.

Justificativa: Conscientizar as pessoas para
não desperdiçar água

Referências:
https://conexaoagua.mpf.mp.br/
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https://www.blogger.com/blog/post/edit/2809399052225912367/6591058239828991037#
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CONSIDERAÇÕES FINAIS

    Ao conectar e integrar diferentes áreas do
conhecimento usando a abordagem
STEAM, é possível enriquecer o processo de
aprendizagem. Isso amplia as possibilidades
de pesquisa e construção do conhecimento
dos alunos, permitindo que suas propostas
sejam mais abrangentes e não limitadas a
um único campo de estudo.  Dessa forma, os
alunos podem abordar as temáticas de
maneira mais completa, considerando todos
os aspectos necessários para uma
compreensão profunda. Isso contribui para
que os alunos se tornem protagonistas do
saber, cidadãos críticos, criativos e
responsáveis em seu contexto.

             13



   Ao vivenciarem as etapas para a
elaboração dos projetos coletivos,
explorando investigações com base no
método científico, os alunos puderam
propor soluções para os problemas
apresentados, seja do ponto de vista da
pesquisa, e a maneira de apresentar usando
recursos analógicos ou tecnológicos.
Analisaram o processo com alternativas
para a superação dos desafios apontados,
como das inter-relações; a melhoria do
desempenho e articulação para a
apresentação dos trabalhos; a ampliação das
discussões e as reflexões acerca das
temáticas abordadas.
    Este produto educacional visa também
respaldar o trabalho docente  com a
possibilidade de adequá-lo aos  diferentes
níveis de ensino, contribuindo para um
processo ensino-aprendizagem integrado e
mediado.
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