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RESUMO

O mundo vivencia uma imersédo na cultura digital (Xavier, 2013) por meio dos géneros
midiaticos. Todavia, o0 ambiente escolar publico encontra dificuldades para promover
os multiletramentos (Rojo, 2012) e, de acordo com Ferretti (2012), acaba
desconsiderando as demandas de uma sociedade que evolui tecnologicamente.
Referentemente ao ensino de linguas, Cristovao (2012) adverte que as aulas
majoritariamente focam a leitura, muitas das quais sao desestimulantes e desconexas
a realidade dos alunos. No propésito de contribuir com alternativas para o
enfrentamento desses desafios, o presente trabalho tem seu escopo voltado para a
configuracéo educacional atual. De forma geral, entédo, pretendeu-se criar um produto
educacional, intitulado Gotcha!, para ser utilizado tanto dentro do ambiente escolar
quanto fora, com o intuito de motivar e melhorar o processo ensino-aprendizagem,
especialmente, o de Lingua Inglesa (LI) como Lingua Franca. Esse produto
concretizou-se sob a forma de aplicativo para smartphones com sistema operacional
Android ou I0S e foi planejado para se trabalhar tanto individualmente quanto em
equipe, buscando o favorecimento da mediacdo do professor junto aos estudantes.
Procurou-se fazer consideracfes sociolégicas (Mauss, 2003; Nogueira, 2005;
Carvalho, 2007; Nogueira e Catani, 2007; Santos, 2008; Santos, 2011; Carneiro, 2012
e Brzézinski, 2018), a fim de embasar o contexto brasileiro contemporaneo ao tratar
dos eixos: educacéo, tecnologia e globalizacdo. Com este estudo, objetivou-se expor
os aspectos filoséfico-educacionais que podem contribuir para uma proposta de
ensino hibrido com foco no letramento digital; propor um plano de aula invertida com
atividades que possibilitassem o desenvolvimento das capacidades linguisticas e as
habilidades de producéo e compreensao oral e escrita; aplicar esse prot6tipo junto aos
alunos de LI do Ensino Médio em uma escola publica; discutir os aspectos positivos e
negativos desse produto educacional e sua relagdo ao embasamento tedrico, em
especial, verificar em que medida contempla os postulados do interacionismo
sociodiscursivo (ISD) (Bronckart, 1999; Schneuwly e Dolz, 2004). Para a realizacéo
deste trabalho, utilizou-se da pesquisa experimental e de campo com carater
qualitativo, a fim de conjecturar se ensino hibrido misto com aulas invertidas e
abordagem sociointeracionista baseada em géneros podem proporcionar uma
educacdo motivadora que desenvolva estudantes enquanto sujeitos-sujeitos. Os
resultados obtidos apontam que para motivar os alunos e melhorar a qualidade do
ensino, os professores podem recorrer as ferramentas tecnoldgicas, personalizando
as suas aulas para que a aprendizagem seja centrada nos estudantes. Comprovou-
se ainda que a ferramenta pedagdgica digital escolhida e as atividades nela propostas
mostraram compatibilidades, na préatica, entre a teoria dos ecossistemas de
aprendizagem e do ISD.

Palavras-chave: Ensino de Lingua Inglesa. Ecossistemas de Aprendizagem. Fluéncia
Digital. Interacionismo Sociodiscursivo.
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ABSTRACT

The world experiences an immersion in the digital culture (Xavier, 2013) through the
media genres. However, the public school environment finds it difficult to promote
multiliteracies (Rojo, 2012) and, according to Ferretti (2012), ends up disregarding the
demands of a technologically evolving society. Referring to language teaching,
Cristovao (2012) warns that the classes mostly focus on reading, many of which are
discouraging and disconnected from the students' reality. In order to contribute
alternatives to face these challenges, the present work has its scope focused on the
current educational configuration. In general, then, it was intended to create an
educational product, called Gotcha!, to be used both inside and outside of school
environment, in order to motivate and improve the teaching-learning process,
especially, the English Language (EL) as Lingua Franca. This product materialized as
an application for smartphones with Android or IOS operational system and it was
designed to work both individually and as a team, seeking to promote teacher
mediation with students. It sought to make sociological considerations (Mauss, 2003;
Nogueira, 2005; Carvalho, 2007; Nogueira and Catani, 2007; Santos, 2008; Santos,
2011; Carneiro, 2012 and Brzézinski, 2018), in orde to support the contemporary
Brazilian context to deal with these axes: education, technology and globalization. This
study aimed to expose the philosophical-educational aspects that can contribute to a
hybrid teaching proposal focusing on digital literacy; to propose a flipped classroom
lesson plan with activities that might enable the development of the language
capacities and the skills of production and oral and written comprehension; apply this
prototype to high school EL students in a public school; discuss the positive and
negative aspects of this educational product and its relation to the theoretical basis, in
particular, to verify to what extent it contemplates the postulates of the Socio-discursive
Interactionism (SDI) (Bronckart, 1999; Schneuwly and Dolz, 2004). For the
accomplishment of this work, it was used an experimental and field research with
gualitative character, so as to conjecture if mixed hybrid teaching with flipped classes
and socio-interactionist approach based on genres can provide a motivating education
that develops students as subject-subjects. The results show that to motivate students
and improve the quality of teaching, teachers can use technological tools, customizing
their classes so that learning is centered on students. It was also proved that the digital
pedagogical tool chosen and the activities proposed therein showed compatibility, in
practice, between the theory of learning ecosystems and the SDI.

Key-words: English Language Teaching. Learning Ecosystems. Digital Fluency.
Socio-discursive Interactionism.
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1 INTRODUCAO

A sociedade, ao longo da historia, tem passado por inUmeras transformacoes,
algumas das quais podem ser consideradas revolucionarias. A internet (de banda
larga fixa ou movel) e outros recursos digitais de comunicacdo vém marcando
profundamente a vida dos seres humanos, individual e socialmente. E notério o quanto
a alta tecnologia exerce substancial confluéncia da globalizagéo (e vice-versa) e, essa,
da mesma maneira, traz implicacdes para a sociedade (SANTOS, 2011).

A escola, por sua vez, numa via de mao dupla e de forma continua, sofre
influéncias da globalizacdo — ideoldgica, econdmica e politicamente — por exemplo, do
Fundo Monetério Internacional (FMI), de acordo com Santos (2008). A educacéo
também tem intervencdo da sociedade, pois nos ultimos tempos, por intermédio de
determinado setor social brasileiro; a titulo de exemplificacdo, pode-se citar as
tentativas para institucionalizar a chamada Escola Sem Partido e as ideologias
presentes nos curriculos (BRZEZINSKI, 2018).

Nesse sentido, é significativa a ressalva que Orlandi (2003) faz a respeito do
discurso, pois sao inerentes a ele: a) os posicionamentos ideoldgicos que 0s sujeitos,
constituidos sdcio-historicamente, trazem consigo, b) os efeitos de verdade e c) as
relac6es de poder (dominador e dominado).

Uma sala de aula pode ser comparada a um micromundo e, portanto, a
tecnologia pode suscitar interferéncias na educacdo. Como o0s cidadaos
contemporaneos necessitam de fluéncia digital para suas vidas cotidianas e mercado
de trabalho, os educandos precisam desenvolver o letramento digital para serem
inseridos na sociedade e, assim, atuarem criticamente (FERRETTI, 2012).

Existem varias feiras ao redor do mundo globalizado sobre recursos
tecnoldgicos; muitas delas déo foco as chamadas tecnologias da aprendizagem, como
é o caso da Bettshow!. Estudos mostram que Tecnologias de Informacdo e da
Comunicacao Moéveis sem fio (TICMS), como smartphones, tornam-se cada vez mais
aliadas da educacgéo. Dessa maneira, evidencia-se a importancia do ensino hibrido,

especialmente, por se tratar da era do mobile-learning?.

1 A Bett (disponivel em https://www.bettshow.com/), sigla de British Educational Training and
Technology (Tecnologia e Treinamento Educacional Britdnico), € uma mostra de tecnologia
educacional, que reline mais de 800 empresas e conta com mais de 146 paises para discutir o futuro
da educacdo e a influéncia tecnol6égica no meio educacional.

2 Refere-se ao aprendizado, usando dispositivos maveis.
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Uma grande parcela dos alunos ja porta consigo aparelhos celulares. Dados do
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), de 2018, mostraram que 97,2%
dos brasileiros possuem celular. Assim, basta saber o que e como fazer com essa
ferramenta para estimular o ensino, a fim de que os conteudos bésicos sejam
aprendidos e o letramento digital possa ocorrer, consoante a Base Nacional Curricular
Comum (BNCC), de 2017, e a Lei de Diretrizes e Bases (LDB), de 1996.

Segundo Xavier (2013) e Rojo e Moura (2012), antes de ser letrado
digitalmente, é preciso ter certo dominio do seu proprio idioma e utiliza-lo nas mais
diversas praticas sociais. Para o letramento digital ocorrer, € necessario usar
ferramentas tecnoldgicas — como o smartphone — e desenvolver habilidades ao usa-
las. Os pensamentos reflexivo e critico devem ser envolvidos nas praticas de sala de
aula, a fim de que esse letramento aconteca. Devido a diversidade de modalidades
existentes no texto, isto €, letras, imagens, som, interatividade, videos e outras, &
imprescindivel propiciar os multiletramentos, especialmente, ao trabalhar com
hipertextos (em ambientes digitais, como é o caso de uma pagina na internet,
contendo um texto dentro do outro).

O indice de Desenvolvimento de Educacdo Basica (IDEB) e o Programa
Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA), ambos de 2015, diagnosticaram a
educacao brasileira com sérios problemas. Embora tais processos avaliativos nao
tenham incluido a Lingua Inglesa (LI) e ndo haja uma avaliagdo sisteméatica
governamental especificamente para essa disciplina, conforme Cristovao (2012), um
dos tracos marcantes do ensino de LI como Lingua Estrangeira ou Segunda Lingua
(LE/L23), no Brasil, atualmente, seja a priorizacdo do ensino da leitura, constata-se
que nessa habilidade tal idioma sofre de uma precariedade.

Desde 1809, quando D. Jo&o VI oficializou, no Brasil, o ensino do Inglés devido
a questdes politicas e econdmicas, muitas alteracbes na grade curricular dessa
disciplina foram implementadas até a chegada da BNCC. Ao deparar-se com 0
contexto de ensino-aprendizagem da Lingua Inglesa para brasileiros, especialmente
em escolas publicas, muitas reflexdes tém permeado e provocado mudancas direta e
indiretamente nas aulas que os professores vém elaborando. Nao obstante, conforme
estudos de Cristovao (2012), a realidade das salas de aulas caminhou demonstrando

alheamento as mutacdes propostas em documentos oficiais por governos e pelo

3 L2 refere-se a lingua estrangeira aprendida apés a aquisicdo da lingua materna, isto é, a segunda
lingua.
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Ministério da Educacao e Cultura (MEC) ao longo do tempo, uma vez que o foco tem
ocorrido, principalmente, na habilidade de leitura.

Com o advento de pesquisas sob a oOtica da abordagem sociointeracionista
bakhtiniana em géneros discursivos, a titulo de ilustracdo, exames na area da
linguagem para ingressos em universidades vém sendo modificados. Isso fica
perceptivel a partir das questdes elaboradas para avaliar os candidatos, uma vez que
nao se exploram, exclusivamente, aspectos gramaticais. O mesmo tem acontecido
com o0s objetivos educacionais federais, organizados pelo MEC, o0s quais
recentemente passaram por reformulagdes para implementar a BNCC.

Quando se reflete sobre as competéncias especificas de LI presentes na
BNCC, contendo cinco eixos (oralidade, leitura, escrita, conhecimentos linguisticos e
dimensdao intercultural), e também acerca das Diretrizes Curriculares da Educacao
Basica (DCE) da Secretaria de Estado da Educacéo do Parana (SEED-PR), de 2008,
com trés eixos (leitura, escrita e oralidade), acredita-se no quanto os multiletramentos
postulados por Rojo e Moura (2012) podem resolver “multiproblemas” educacionais,
em particular, aqueles relacionados ao Inglés e a utilizacdo de géneros digitais
multimodais (féorum, péster virtual, home page, meme, gif, chat, videocast e outros).

Cada eixo acima mencionado traz probleméticas complexas com desafios a
serem superados. Por isso, com o intuito de fazer uma ilustracao inicial, destaca-se
apenas a ponta de um iceberg: o eixo “escrita’. De acordo com Santos (2001),
constata-se ainda que um dos desafios ao trabalhar com textos pode estar ligado a
concepcao de linguagem, isto é, quando um texto é trabalhado enfatizando o codigo
pelo codigo, em vez de focar a interacdo entre os interlocutores, o (multi)letramento
de qualidade fica comprometido.

A producdo textual escrita de estudantes brasileiros, também, em lingua
inglesa, necessita de qualidade, mas, para isso, € essencial fazer reflexdes sobre a
pratica da docéncia junto aos estudantes, garantindo, conforme Schneuwly e Dolz
(2004), que os textos produzidos circulem na sociedade e ndo sejam feitos apenas
para o professor ler e apontar os erros.

Ao observar a trajetoria das linguas estrangeiras modernas (LEM) enquanto L2,
no sistema educacional brasileiro, Leffa (1988) resgata e critica as abordagens
utilizadas no ensino de linguas tais quais os modismos copiados do exterior. O fato é

que a LI — como Lingua Franca — foi declarada oficialmente, em recente reforma de
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2018, pelo MEC como disciplina obrigatoria desde o 6° Ano do Ensino Fundamental |l
até o 3° Ano do Ensino Médio juntamente com a Lingua Portuguesa e a Matematica.

Apesar de terem sido efetuados avangcos metodol6dgicos — desde o método da
gramatica e da traducdo, o direto, o audiolingual, a abordagem comunicativa até
agueles com base em metodologias ativas e em géneros textuais, juntamente com as
TICMS — os quais corroboram com 0 processo ensino-aprendizagem de Inglés,
existem desafios a serem superados. Nesse sentido, acredita-se que o0 presente
trabalho possa contribuir ndo somente para essa lingua estrangeira (LE), mas também
para qualquer outra disciplina, visto que o recurso metodolégico aqui apresentado
pode servir de forma ampla ao ensino.

Considera-se irrefutavel a ideia de que a escola precisa mudar para adequar-
se as necessidades reais ou demandas dos cidaddos contemporaneos. Eis, entao, o
cerne deste trabalho. Com intuito de promover um ensino de qualidade da habilidade
de producdo oral, com a integracdo das demais competéncias: de leitura e escrita, a
estudantes de LI, em escola publica, desenvolveu-se uma pesquisa, cujo
encorajamento no pesquisador ocorrera da sua participacdo em disciplinas do
Programa de Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias Humanas, Sociais e da
Natureza da Universidade Tecnol6gica Federal do Parana, Campus de Londrina.

A partir dessa configuracdo educacional na qual, muitas vezes, os alunos
sentem-se desmotivados e a tecnologia é encarada como geradora de indisciplina,
pensou-se em verificar se o celular do aluno pode contribuir com seu proprio
aprendizado. De forma geral, entédo, pretendeu-se criar um produto educacional digital
para ser utilizado tanto dentro do ambiente escolar quanto fora com o intuito de motivar
e melhorar o processo ensino-aprendizagem, especialmente, o de LI/L2.

Esse produto — intitulado Gotcha! — concretizou-se sob a forma de aplicativo
para smartphones com sistema operacional Android ou IOS a fim de ser usado por
alunos e professores. O Gotchal! foi planejado para se trabalhar tanto individualmente
guanto em equipe, buscando o favorecimento da mediacdo do professor junto aos
estudantes.

Nesta pesquisa, objetivou-se: a) apresentar aspectos filoséfico-educacionais
gue podem contribuir para uma proposta de ensino hibrido com foco no letramento
digital; b) propor um plano de aula invertida com atividades, que desenvolvam as
capacidades linguisticas e as habilidades de producéo e compreensao oral e escrita,

a serem disponibilizadas em ambiente virtual por meio de um aplicativo, criado a partir
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da plataforma Fabrica de Aplicativos, compativel para smartphones; c) relatar a
aplicacao desse prototipo junto aos alunos de LI/L2 do Ensino Médio em uma escola
publica; d) discutir os aspectos positivos e negativos desse produto educacional e sua
relacdo ao embasamento tedrico, particularmente, verificando em que medida
contempla os postulados do interacionismo sociodiscursivo* (ISD).

Como hipétese na tentativa de obter resposta a problematica apresentada,
tentou-se conjecturar se as aulas invertidas (flipped classroom) em ensino hibrido
misto (blended learning), propiciando multiletramentos e usando uma abordagem
sociointeracionista com base em géneros, pode ser uma maneira eficaz de
proporcionar uma educacdo motivadora que desenvolva estudantes enquanto

sujeitos-sujeitos.

4 Trata-se de uma teoria metodolégica preconizada por Bronckart e outros estudiosos da Escola de
Genebra influenciados por principios vygotskyanos e bakhtinianos. Bronckart (1999) caracteriza o ISD
como uma corrente da ciéncia do humano, que vai além de questdes linguisticas, psicolégicas e
sociolégicas.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

“A Educagéo, qualquer que seja ela, é sempre
uma teoria do conhecimento posta em
pratica.” (Paulo Freire)

As ideias aqui discutidas pressupdem posturas filoséfico-educacionais
embasadas em postulados de autores os quais permitem realizacdes produtivas e
possiveis de serem concretizadas em uma sala de aula, ou seja, que corroborem com
um processo educacional critico e omnilateral® dos educandos — engajados enquanto
sujeitos-sujeitos — para que tenham possibilidades de serem incluidos numa
sociedade de cultura digital (Xavier, 2013), a qual utiliza a LI como discurso enquanto
pratica social (BAKHTIN, 1979). Além disso, é importante ressaltar que este trabalho,

para entender o contexto macro®, parte do micro, buscando um caminho reverso.

2.1 FLUENCIA DIGITAL E GLOBALIZAGCAO: IDEOLOGIAS INERENTES

As reflexdes sobre o que acontece em uma sala de aula vao muito além de

7

suas paredes. Para tanto, ao se falar em letramento digital, no século XXI, é
substancial levar em consideracdo o contexto sécio-histérico do mundo capitalista
globalizado. Conforme Ortiz (2009), a globalizacdo’ afeta diretamente as relages
comerciais, a circulacdo do capital, a movimentacdo das pessoas, a comunicacao,

acordos politico-econémicos internacionais ou nao.

O mundo esta, certamente, interconectado, mas n&o, necessariamente,
integrado. E indubitavel a existéncia de um sistema mundial de comunicag&o
(Internet, satélites, computadores, cabos 6&pticos, telefone celular) que
propicia o contato entre lugares distantes do planeta. Mas ndo devemos
esquecer que a nocao de conexdo € de natureza técnica. Sua materialidade
ndo garante a integracdo entre as pessoas, ela ndo gera uma “consciéncia
coletiva global” (ORTIZ, 2009, p. 247).

5 O emprego desse termo ocorreu de acordo com a BNCC, isto €, em oposi¢do a unilateral e que,
portanto, remete aos diversos aspectos constituintes dos sujeitos enquanto cidaddos atuantes na
sociedade e de modo mais reflexivo.

6 Um exemplo disso, é tratar das midias digitais antes de abordar a globalizagao.

7 Este assunto sera tratado mais adiante. Todavia, deve-se ressaltar que embora a utilizacdo dessa
terminologia seja da década de 1980, de acordo com Santos (2011), a globalizacéo ja existe desde a
expansdo maritima do século XV. Trata-se de um processo de integracdo econdmico mundial,
principalmente, devido aos avancgos tecnolégicos. Nesse processo, as relagées de poder garantem a
continuidade e fortalecimento da classe dominante.



22

Ferretti (2012) faz varios questionamentos a respeito da triade: novas
tecnologias, trabalho e educacédo. Ha de se considerar o tipo de formacéo que a escola
realiza no tocante as competéncias relacionadas as TIC que uma pessoa necessita
para estar integrada a sociedade contemporanea. Desse ponto de vista, observa-se
correlagdo com os objetivos propostos pela BNCC (2017) que sobretudo procuram

fazer um ‘resgate’ da oralidade nas aulas de LE/L2.

Assim, propostas de trabalho que possibilitem aos estudantes o acesso a
saberes sobre o mundo digital e a praticas da cultura digital devem também
ser priorizadas, ja que impactam seu dia-a-dia nos varios campos de atuagao
social. Sua utiliza¢@o na escola ndo so possibilita maior apropriacéo técnica

e critica desses recursos, como também é determinante para uma
aprendizagem significativa e autbnoma pelos estudantes (BRASIL, 2017, p.
478).

Demo (2009) critica a escola por resistir as mudancas, em especial, as
tecnologicas e salienta que o mercado de trabalho exige tais modificacdes, porque
precisa de trabalhadores com formacao educacional de qualidade. Para esse autor,
autonomia e autoria devem andar juntas para evitar o famoso Control+C e Control+V,
para oportunizar o aprender bem, desenvolver habilidades de lideranca e
empreendedorismo, explorar formas diferentes de aprendizagem com atividades
contextualizadas, fundadas em problematizacdes, centradas no aluno e motivadoras.
Todavia, ele faz uma ressalva: essa mudanca tecnolégica, na escola, implica em
mudanca pedagogica; portanto, € conveniente que o professor passe por uma
reestruturacao.

As midias digitais fazem parte do cotidiano da sociedade contemporanea, e as
pessoas hecessitam utiliza-las com propriedade. De uma maneira ou de outra,
paulatinamente, elas ja estdo inseridas na escola. O ensino hibrido ndo é mais ficcao
cientifica®, portanto, é essencial refletir sobre isso. Picciano e Dziuban (2013) e
Bergamann e Sams (2016) esclarecem que o hibridismo no processo ensino-
aprendizagem precisa ter metade do tempo de forma presencial e a outra metade em
ambiente virtual. A outra modalidade desse ‘espectro’ de aprendizagem on-line, ou
seja, b-learning (termo do inglés que significa aprendizado hibrido mesclado)

pressupde um quarto (1/4) feito usando a internet e o restante presencialmente.

8 De acordo com a portaria n° 1.134 do MEC, de 10 de outubro de 2016, cursos de graduagado podem
ofertar disciplinas online, desde que ndo excedessem 20%, porque de conforme a portaria n° 1.428
(MEC), essa porcentagem foi atualizada para 40%. Tal fato justifica cada vez mais a importancia de
pesquisas sobre o m-learning.
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Ambos os formatos, dentre outras vantagens, podem ser considerados muito
positivos, porque se trata de uma maneira de colaboracdo inovadora para um
letramento tecnoldgico. Assim, contemplam aqueles que sentem timidez ao falar em
publico e acabam engajando os estudantes enquanto agentes do conhecimento com
uso de ferramentas para um m-learning, pois o ensino transcende as paredes de uma
sala de aula, isto €, ele se torna ubiquo desde que haja objetivos claros teoricamente
pautados.

Palfrey e Gasser (2011) também consideram os “colonizadores digitais”, isto
€, as pessoas que tinham contato somente com o mundo analdgico e auxiliaram na
implementagdo do mundo digital, bem como os “imigrantes digitais®’, ou seja, estédo
se adaptando ao mundo digital mesmo de forma tardia. Ja “os Nativos Digitais
passam grande parte da vida online, sem distinguir entre online e offline. Em vez de
pensarem na sua vida digital e sua identidade no espaco real como coisas separadas”
(PALFREY; GASSER, 2011, p. 14, grifo dos autores).

Nessa conjuntura, Palfrey e Gasser (2011) abordam as preocupacdes que as
familias tém no tocante a forma como a internet impacta a vida dos mais novos. Na
escola, existem aqueles professores que sao “imigrantes digitais” e aqueles que ainda
permanecem analdgicos e, assim, ndo ha como ensinar efetivamente, adequando
suas aulas a recursos metodoldgicos digitais: smartphones, tablets, datashows,
pendrives, laboratérios de informatica, aplicativos, sites, programas de computador e
outros. Por outro lado, existem aqueles dentro e fora da escola que tentam censurar
tais recursos por diversos motivos. Um deles € em relagdo ao cyberbullying. Além
disso, existe certa vulnerabilidade oriunda da web: facil acesso a contetudos
pornograficos, contato com pessoas desconhecidas, exposi¢cao da vida pessoal, virus
e outros.

Outras reflexdes sdo abordadas por Palfrey e Gasser (2011). Uma delas
permeia o0s riscos que ha dentro e fora do mundo digital. Eles afirmam
categoricamente que o cyberbullying existe, mas nédo € proveniente da internet. O
bullying ja existia antes da web e, portanto, as causas séo: “julgamento inadequado,

uma falta de interesse pelo bem-estar dos outros, corrup¢cdo humana, doenca mental

9 As terminologias “imigrantes digitais” e “nativos digitais” foram preconizadas por PRENSKY (2001).
Segundo Palfrey e Gasser (2011, p. 324), “imigrante digital” & “uma pessoa que adotou a internet e as
tecnologias relacionadas, mas que nasceu antes do advento da era digital” e “nativo digital” € “uma
pessoa nascida na era digital (depois de 1980), que tem acesso as tecnologias digitais da rede e a
grandes habilidades e conhecimentos de computagéo (...)".
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[...]” (PALFREY; GASSER, 2011, p. 115). Quando o tema é pornografia, eles afirmam
gue se trata de um problema antigo e a internet deu uma roupagem diferente. Também
criticam o fato da maioria das criangas e jovens acessarem a rede sem supervisao de
adultos. Eles destacam ainda o fato de os “nativos digitais” ndo se desenvolverem
enguanto tais. Isso se deve, por exemplo, ao fato das grandes desigualdades sociais
por ndo terem acesso tanto quanto a elite dominante e muito menos pela formacéo
educacional.

Além dessas questdes, € pertinente, nesse viés da educacdo, pensar sobre a
avaliacao (apesar de ndo ser esse 0 propdsito deste trabalho), pois ela pode auxiliar
num processo de carater formativo (HOFFMANN, 2009). Como a base do capitalismo
€ atroca, na sala de aula também existe esse principio. Em geral, os alunos s6 fazem
algo na escola se houver uma troca, isto €, caso valha alguma nota. Isso tem raizes
muito mais profundas que o proprio capitalismo. E o que se pode inferir por meio do
interdiscurso inerente a partir da exposicdo das ideias de Mauss (2003) ao tratar da
forma e da raz&o da troca nas sociedades arcaicas.

Para refletir sobre isso, & necessario trazer a tona as ideias em torno da
chamada globalizacdo; destarte, € essencial o entendimento desse termo, uma vez
que foi brevemente abordado. A partir do estudo de diversos autores, 0s quais
abordam a globalizacdo, escolheu-se Boaventura de Souza Santos (2011), que a
aponta como o eixo de sustentacdo do capitalismo, qual seu processo historico e como
€ sua atual situacao, por exemplo, e Milton Santos (2008), o qual apresenta sugestdes
de como ela poderia ser.

De acordo com Santos (2011, p. 50), “a globalizagéao € o resultado inelutavel
da revolugdo nas tecnologias da informacédo.” Para ele, as agdes globais do
capitalismo estdo intimamente ligadas a diferentes forcas: econdmicas, sociais,
politicas, culturais, religiosas e juridicas de forma intrincada; contudo, a que mais
sobressai refere-se ao desenvolvimento tecnolégico, porque, possivelmente, ele
perpassa essas forcas multifacetadas. Nesse contexto, ele enfatiza duas forgcas na
globalizac&o: hegemonica e contra-hegemonica.

Hoje, vivemos um mundo da rapidez e da fluidez. Trata-se de uma fluidez
virtual, possivel pela presenca dos novos sistemas técnicos, sobretudo os sistemas
da informacédo, e de uma fluidez efetiva, realizada quando essa fluidez potencial &
utilizada no exercicio da acéo, pelas empresas e instituicbes hegemaonicas. A fluidez

potencial aparece no imaginario e na ideologia como se fosse um bem comum, uma
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fluidez para todos, quando, na verdade, apenas alguns agentes tém a possibilidade
de utiliza-la, tornando-se, desse modo, os detentores efetivos da velocidade
(SANTOS, 2008, p. 83).

O atual momento histérico pode ser chamado como a “era da informacgao”, e
conforme Santos (2008), quem tem informacdes privilegiadas tem o poder e, assim,
as “forgcas hegeménicas” preveem a perpetuacado do poder. A tecnologia pode ser
forte aliada para se conseguir isso. Ja as “forgas contra-hegemodnicas” tentam
democratizar o peculio, isto &, distribuir mais igualitariamente o dinheiro.

Com o intuito de visualizar melhor as forcas que interagem no mundo
globalizado, elaborou-se a Figura 1. Conforme Santos (2008 ), essas for¢cas possuem
caracteristicas proprias, e como sdo variadas, pode-se identificar como outras forcas
multifacetadas, por exemplo: a politica, a economia e as ideologias.

Figura 1 — Ciclo de Forcas Multifacetadas

SOCIEDADE

TECNOLOGIA

ogu-=Hp =90

EDUCAGAO

OO P N—=CP>PHOTQ

OUTRAS FORCAS MULTIFACETADAS

Fonte: Elaboracao propria com base em Santos (2008 e 2011), 2018

Santos (2011) ressalta que a globalizagao, cujo embasamento tem uma postura
politico-econdémica (neo)liberal, prevé um fortalecimento empresarial possibilitando
ainda mais seu poderio em detrimento de um enfraquecimento do Estado, ou seja, a
elite perpetua sua casta, mas o0 assalariado e os menos abastados continuam
subjugados. Dessa forma, a tal “revolugao dos micro-chips” passa uma falsa ideia de

gue todas as camadas sociais tém acesso a tecnologia com uso critico, uma vez que
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as pessoas ficam presas a um consumo (tecnolégico) e tornam-se massa de manobra;
0 que é tipico do capitalismo. Nesse processo de consumo alienado, a populacéo
acaba vivendo uma diminuicdo dos deveres do Estado, o qual terceiriza para grandes
empresarios atribuicbes que os altos impostos deveriam proporcionar a sociedade.
Nogueira (2005) chama essa diminuicdo do Estado de “pensamento unico”,
pois hd de se levar em conta, que com a chamada revolu¢do tecnoldgica,
modificacdes no mundo do trabalho e as relacdes de poder, hd& um aumento das
exclusdes sociais, por exemplo. De acordo com Carvalho (2007), com o advento do
crescente processo de urbanizacdo, houve aumento substancial de pessoas

marginalizadas.

Atravessamos uma crise nos processos de legitimacdo e acumulacdo, na
gual os aparatos produtivo e reprodutivo da sociedade (incluindo as escolas)
estdo cindidos por tensdes, na qual a propria esséncia da reproducéo
continuada das condi¢cdes necessarias para a manutencdo do controle
hegeménico é ameacada; entretanto, torna-se dificil de ver o impacto
relacional que isso tudo tem sobre nossas vidas cotidianas. Isto é,
especialmente dificil na educacédo, onde uma ideologia reformista e os
imensos problemas que os educadores ja enfrentaram deixa pouco tempo
para pensar seriamente a respeito das relagfes entre o discurso e praticas
educacionais e a reproducao da desigualdade (APPLE, 2002, p. 23, grifo do
autor).

Nesse sentido, as relagdes sociais ressaltam uma partilha dispar do poder, por
qgue as trocas ocorrem desigualmente. Santos (2011) enfatiza diferentes tipos de
globalizagdo. Um deles € o “localismo globalizado”. Nesse ambito, ele apresenta
argumentos para defender a ideia de que lingua esta diretamente proporcional ao
poder. Trata-se do caso da LI, por exemplo. Ela € uma Lingua Franca devido a nacao
gue ela representa; nesse caso, 0os Estados Unidos da América, pois aquele pais tem
0 poder de intervir no mercado mundial, em multinacionais, na cultura de outros
paises, na vanguarda das tecnologias e assim por diante. “A sua propagagao
enquanto lingua global implicou a localizacdo de outras linguas potencialmente
globais, nomeadamente a lingua francesa” (SANTOS, 2011, p. 63).

De acordo com Santos (2008, p. 49), “0o consumo é o grande emoliente,
produtor ou encorajador de imobilismos. Ele é, também, um veiculo de narcisismos,
por meio dos seus estimulos estéticos, morais, sociais; e aparece como 0 grande
fundamentalismo do nosso tempo.” O problema existe e € grave, mas como supera-

lo? Esse autor sugere que uma das formas de superacao € a viséo critica. Para uma
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formacdo critica, a prépria BNCC, de 2017, apesar de sua implementacdo ser
basicamente de forma imposta, pelo menos no papel, ja procura garantir iSso aos

alunos:

Linguagens, cédigos e suas tecnologias: processo arbitrario, as linguagens
veiculam o conhecimento e as formas de conhecer. Estruturam o
pensamento e as formas de pensar, incorporam a comunicagdo e as
tipologias de comunicar. No mundo atual, a inteligéncia das linguagens e de
seus sistemas, mobilizados por cédigos plurais, assegura 0 envolvimento na
dindmica da vida social, no horizonte da cidadania desejada (CARNEIRO,
2018, p. 217).

A globalizacdo de uma sociedade capitalista s6 faz aumentar cada vez mais o
poder de uma elite dominante. Contudo, Brzézinski (2018) vem ressaltar, por meio da
LDB, uma formacao omnilateral e o desenvolvimento de diversas capacidades (assim
como o ISD), incluindo aquelas que tangem a tecnologia, como possibilidades de
estreitar as desigualdades sociais. “A educacéo, direito de todos e dever do estado e
da familia ser& promovido e incentivado com a colaboragéo da sociedade, visando ao
pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagdo para o trabalho” (BRZEZINSKI, 2018, p. 72).

Apple (2002), ao tratar sobre educacdo e poder, apresenta os reflexos da
globalizagéo para a sala de aula. Por um lado, a mercantilizag&o cultural e educacional
também corrobora com o processo de compra e venda, a fim de garantir o acimulo
de capital por uma pequena parcela da sociedade, ou seja, por grupos dominantes.
Em contrapartida, a formac&o de um cidadao critico, que seja capaz de se tornar um
lider e ocupar cargos com alto grau de status, fica restrita aqueles que estdo no topo
da piramide social e, assim, continua um ciclo de exploracdo e dominacgéo da grande
massa popular. Isso se deve ao fato de que a escola acaba produzindo e reproduzindo
as ideologias explicitas e subliminares contidas nos curriculos.

Ao entender a globalizacéo e a situacao preocupante da educacéo, no Brasil,
conforme o IDEB e em provas do PISA, ambos de 2015, fica evidente o quanto acdes
pedagdgicas precisam sair do papel para que haja modificacbes positivas desses
resultados, os quais sdo consequéncias diretas e indiretas da globalizagéo. Pelo

menos, isso esta previsto na LDB:
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81° Os contelidos, as metodologias e as formas de avaliagdo serdo
organizados de tal forma que ao final do Ensino Médio o educando
demonstre: I. dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos que presidem
a producao moderna; Il. conhecimento das formas contemporaneas de
linguagem. [...] Um formato de curriculo do Ensino Médio adequado aos
novos conteddos tecnolégicos devera centrar-se ndo apenas nos processos
produtivos tradicionais, mas também nos processos automatizados, o que
implica uma educac&o com varios niveis de formacado. O fundamental € que
o curriculo esteja iluminado por um saber, por linguagens mudltiplas e
convergentes e por processos congruentes (educacao tecnoldgica basica)
gue permeiam as etapas que vao da geracao a execucao da tecnologia. O
aluno formado para este curriculo incorpora habilidades tecnolégicas para o
desempenho de fun¢gBes e desenvolve competéncias metodoldgicas e
atitudes mentais coerentes com o processo de mudanca acelerada das
tecnologias (CARNEIRO, 2012, p. 207-208).

Um processo formativo de qualidade precisa ir ao encontro das necessidades
dos alunos do século XXI. E urgente uma reestruturacdo desde o Ensino Fundamental
| até o Ensino Médio e inclusive para o Ensino Superior. No entanto, no atual momento
das politicas educacionais brasileiras, o que esta em foco € uma reforma para o
Ensino Médio. Nesse sentido, seria adequado refletir o que a UNESCO, desde o ano
2000, e Carneiro (2005) ja discutiam.

A diversidade na escola permite a revelacdo e o desenvolvimento dos
multiplos talentos, como afirma o relatério da Unesco (2000: 39). [...] os
alunos devem e podem adquirir na escola instrumentos que os ajudardo a
dominar as novas tecnologias, a enfrentar os conflitos e a violéncia; a
criatividade, a empatia, a iniciativa e a cooperacdo devem ser cultivadas
para torna-los cidaddos e ao mesmo tempo criadores e atores (CARNEIRO,
2012, p. 251, grifo do autor).

Para se pensar no curriculo educacional da contemporaneidade, é essencial
considerar os “nativos digitais”, conforme ensinamentos de Palfrey e Gasser (2011)
ao tratarem daqueles que nasceram na era digital. Primeiro, eles fazem um histoérico
do surgimento dos computadores e da internet. Destacam ainda que nunca antes na
histéria da humanidade houve uma revolucao tecnoldgica da informacao tao rapida e
com tantos adeptos ao mundo digital quanto hoje em dia, apesar de muitos ndo terem

acesso.

A reidentidade do Ensino Médio, pelo menos € o que se espera, romper a
ambiguidade entre academicismo e profissionalizacdo. Busca-se a
educacéo, ndo o treinamento. O aluno vai-se educar a partir de uma nova
base técnica que exige, crescentemente, uma progressiva capacidade no
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ambito do pensamento l6gico-abstrato, com uma educacdo basica
reconceituada a luz da apropriacdo de inovacdes tecnoldgicas e
organizacionais e lastreada por um substrato de conhecimento assegurado
por uma formacao basica comum e essencial. Tudo tendo como horizonte a
sociedade do conhecimento, a sociedade em rede e a exigéncia inafastavel
de uma qualificacé@o para o trabalho produtivo (CARNEIRO, 2012, p. 205).

Na escola, os alunos precisam aprender a lidar com diversas situagdes néo-
virtuais tanto quanto virtuais. O cyberbullying e a pornografia sdo exemplos disso. No
entanto, os professores devem estar alertas quanto a essas questées, bem como
garantir o desenvolvimento das habilidades digitais e usem as ferramentas
tecnoldgicas de seu tempo para suprir suas necessidades diarias e aquelas advindas

do mercado de trabalho, por exemplo.

2.2 PRINCIiPIOS EDUCACIONAIS DE DESENVOLVIMENTO HUMANO

Para Vygotsky (1993), uma caracteristica essencial do aprendizado é que séo
promovidos processos internos de desenvolvimento, os quais funcionam apenas
quando o sujeito interage em seu ambiente de convivio. Assim, o conhecimento nao
¢ dado em nenhuma instancia como objeto terminado. E uma apropriacéo
progressiva do objeto pelo sujeito. As no¢des de tempo e espaco e a logicidade dos
raciocinios séo construidos pelo individuo por meio da a¢éo de trocas dialéticas com
0 meio.

Vygotsky (1993) utilizou a dialética como método, influenciado pelas ideias de
Hegel e Marx. Bakhtin (1979) também fez da dialética seu método. Ele, no entanto,
propbés uma dialética que, nascendo do dialogo, nele se prolonga, colocando pessoas
e textos num permanente processo dialégico por meio de géneros discursivos?®. Tal
processo, conforme Vygotsky (1993), fica bem explicito ao se entender o conceito de
Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) que enfatiza a interacdo entre o individuo

e 0 ambiente para resolver situacdes-problema.

10 Existem discussdes teodricas a respeito do uso dos termos ‘géneros discursivos’ e ‘géneros textuais’,
no entanto, este trabalho usa as duas terminologias como sinénimas ou apenas emprega a palavra
‘géneros’. Entende-se que, nesta dissertagdo, o foco néo é fazer tal distingdo. A titulo de ilustragéo, é
importante ressaltar que Bakhtin e Voloshinov deslocaram ‘géneros literarios’ para ‘géneros
linguisticos’, e Bakhtin propds os ‘géneros do discurso’. Bronckart (1999) e Dolz, Noverraz e Schneuwly
(2004) sugerem os ‘géneros textuais’ para o ensino. “Entre o discurso e o texto esta o género, que é
aqui visto como prética social e pratica textual-discursiva. Ele opera como a ponte entre o discurso
como uma atividade mais universal e o texto enquanto a peca empirica particularizada (...)"
(MARCUSCHI, 2008, p. 84).
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Nesse sentido, entende-se que Vygotsky (1993) considera como papel da
escola o de promover o desenvolvimento do conhecimento cientifico. Cabe ao
professor fazer essa mediagdo, levando o educando a desenvolver suas
potencialidades. Para ele (1993), esse processo parte do social para o individual.
Dessa forma, as atividades com géneros textuais!! das diversas esferas sociais,
segundo Bakhtin (1979), e os trabalhos em grupos propostos na escola fazem todo o
sentido.

Coerente com os principios vygotskyanos, Demerval Saviani, ha década de
1980, propde a Pedagogia Histérico-Critical? no Brasil a partir da dialética. Para
Saviani (1991/2005), essa é uma teoria metodoldégica muito importante para o
contexto educacional brasileiro, que utiliza cinco passos ciclicos que partem da
pratica social e retornam a ela: 1) préatica social (comum aos aprendizes e ao
mediador), 2) problematizacdo, 3) instrumentalizacéo, 4) catarse e 5) pratica social
(com modificacdo dessa pratica). Nessa proposta, o educador precisa motivar os
educandos a partir de seus interesses, considerando o ritmo de cada uma para

aprender, bem como o desenvolvimento psicolégico e dos conteddos cognitivos.

Com efeito, a légica dialética ndo é outra coisa sendo o processo de
construgdo do concreto de pensamento (ela é uma l6égica concreta) ao passo
gue a logica formal € o processo de construcdo de forma de pensamento
(ela é, assim, uma légica abstrata). Por ai, pode-se compreender o que
significa dizer que a ldgica dialética supera por inclusdo/incorporacdo a
l6gica formal (incorporacéo, isto quer dizer que a légica formal ja ndo é tal e
sim parte integrante da logica dialética). Com efeito, o acesso ao concreto
ndo se da sem mediacéo do abstrato (...). Assim, aquilo que € chamado de
l6gica formal ganha um significado novo e deixa de ser a légica para se
converter num momento da l6gica dialética. A construgcao do pensamento se
daria, pois, da seguinte forma: parte do empirico passa-se pelo abstrato e
chega-se ao concreto (SAVIANI, 1991, p. 11).

11 Cabe destacar que, atualmente, os géneros textuais em lingua inglesa tém extrema importancia
global, pois esse idioma tem fung®es sociais influenciadas por diversos fatores (politicos, econdmicos,
culturais, ideolégicos, por exemplo) e, enquanto lingua franca, ele contribui para as relacdes
interculturais de um mundo globalizado, no qual a sociedade utiliza-o para mediar as intera¢cfes sociais
(PARANA, 2018).

12 Esta teoria também foi bastante inspiradora para este trabalho, porém ela nédo foi seguida em sua
totalidade e nem todas as suas cinco etapas. Por isso, ndo houve aprofundamento desses passos. Ela
foi escolhida como referencial teérico, porque se correlaciona com os demais autores. O que mais
importou dessa pedagogia, nesta pesquisa, foi a catarse — conforme Saviani (1991/2005) e Gasparin
(2009) — a qual promove uma sintese mental para o aluno por meio da reflexdo consciente, relacionado
0 conhecimento cientifico (te6rico) com o cotidiano (pratico). Em sala de aula, oportuniza-se aos
aprendizes momentos para a realizacdo de uma sintese integradora. Isto fica muito evidente no
planejamento das aulas apresentado nos Apéndices.
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O professor, cuja filosofia educacional esteja em consonancia com o respaldo
teérico aqui apresentado, deve fazer “mediagdo em atividades formativas”
(NASCIMENTO; GONCALVES, 2018, p. 23). Além disso, a partir do conceito de ZDP,
evidencia-se a importancia de o educador ter muita clareza sobre seu planejamento
pedagdgico, porque a ZDP implica em pensar no futuro. Portanto, esse planejamento
precisa ser sensivel o bastante para considerar aquilo que o aluno tem de potencial,
tendo em vista 0 que ele é capaz de fazer hoje — com a mediacdo do professor — e
fard amanha, preferencialmente, com mais autonomia. Isso ajuda a estabelecer os
objetivos de aprendizagem e, por conseguinte, levar esse sujeito para além do seu
potencial real (VYGOTSKY, 1993).

Depois de passar pela teoria, isto €, pelo abstrato, o educando pode se
posicionar de maneira diferente em relacdo a pratica, pois modificou sua
maneira de entendé-la. Em consequéncia, sua pratica também n&o seria a
mesma. Seu pensar e agir podem passar a ter uma perspectiva
transformadora da realidade. Ao colocar em pratica os conhecimentos
adquiridos, o sujeito modifica sua realidade imediata (GASPARIN, 2009, p.
7).

A partir desses ideais, ha de se considerar a relevancia de uma pedagogia que
pondere tais aspectos, como € o caso do socioconstrutivismo ou interacionismo de
Vygotsky (1993), do ISD de Bronckart (1999) e da pedagogia histérico-critica de
Saviani (1991/2005), pois coloca o processo de aprendizagem diretamente
relacionado a interacdo das pessoas ao meio social no qual estao inseridas por meio
dos géneros. Sendo assim, o aprendizado precisa fazer sentido, uma vez que esta
relacionado a uma utilidade pratica da vida real.

Essas ideias vao ao encontro de uma visdo educacional a qual supde os alunos
enguanto sujeitos pensantes e criticos atrelados ao ensino de conteudos, que s6
fazem sentido quando estdo diretamente ligados aquilo que se aplica na vida diaria,

conforme o neopragmatismo de DEWEY (1978).

2.3 INSTRUMENTOS ESSENCIAIS AO ENSINO DE LINGUA INGLESA

Muitos sdo os aspectos a serem levados em consideracao ao se planejar as

aulas de LI. De acordo com as DCE:
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As aulas de Lingua Estrangeira se configuram como espacos de interacdes
entre professores e alunos e pelas representacdes e visdes de mundo que
se revelam no dia-a-dia. Objetiva-se que os alunos analisem as questfes
sociais-politicas-econdmicas da nova ordem mundial, suas implicacdes e
gue desenvolvam uma consciéncia critica a respeito do papel das linguas na
sociedade (PARANA, 2008, p. 55).

A fim de adequar as DCE com a BNCC, a SEED-PR, em 2018, construiu o
Referencial Curricular do Parana (RCP), contendo principios, direitos e orientacdes.
Nesse documento, com base nos géneros discursivos, a LI ganha o status de lingua
franca com énfase na interdisciplinaridade e nos multiletramentos, especialmente,
devido a interacdo social por meio de textos multimodais, “tais como: fake news,
memes, honest trailers, fanfic, walkthroughs (detonados ou dicas), entre outros”
(PARANA, 2018, p. 493, grifos do autor). Esse é um dos motivos que fez com que
este trabalho também se pautasse em géneros discursivos, na interdisciplinaridade e
nos multiletramentos.

Sobre a interdisciplinaridade®?, Morin (2003) orienta para a importancia da ndo
fragmentagao do ensino. “O conhecimento das informacgdes ou dos dados isolados é
insuficiente. E preciso situar as informacdes e os dados em um contexto para que
adquiram sentidos” (MORIN, 2003, p. 65). As DCE também se correlacionam com as

proposicdes de Morin:

No ensino dos contelddos escolares, as relagbes interdisciplinares
evidenciam, por um lado, as limitacdes e as insuficiéncias das disciplinas em
suas abordagens isoladas e individuais e, por outro, as especificidades
préprias de cada disciplina para a compreensao de um objeto qualquer.
Desse modo, explicita-se que as disciplinas escolares ndo sao herméticas,
fechadas em si, mas, a partir de suas especialidades, chamam umas as
outras e, em conjunto, ampliam a abordagem dos contetidos de modo que
se busque, cada vez mais, a totalidade, numa pratica pedagdgica que leve
em conta as dimensdes cientifica, filosofica e artistica do conhecimento
(PARANA, 2008, p. 27).

O RCP também resgata a ideia da interdisciplinaridade presente na LDB, DCE
e BNCC: “Partindo da organizagdao do tempo e espacos disponiveis, cabe a escola
repensar democraticamente e propor alternativas metodoldgicas, valorizando as

experiéncias de professores e estudantes (...) rompendo com arigidez e fragmentacéo

13 Morin (2003) coloca a interdisciplinaridade como a interacdo entre as disciplinas a fim de néao
fragmentar o conhecimento e, portanto, proporcionando diferentes olhares sobre o mesmo objeto de
estudo.
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(...) (PARANA, 2018, p. 27). Portanto, esses documentos oficiais apontam para a ndo
segmentacado do conhecimento e reforcam o quanto a LI possibilita didlogos com a
sociologia, filosofia, geografia e histéria, por exemplo. Fazenda (2011) ressalta que €
mister interpretar e transformar o planeta de acordo com as diversas formas de
entender a realidade. Isso quer dizer que enxergar o mundo por um Unico viés € muito
limitante.

No intuito de alcancar uma formacgao integral, a BNCC almeja que o0s
estudantes possam:

[...] atuar com discernimento e responsabilidade nos contextos das culturas
digitais, aplicar conhecimentos para resolver problemas, ter autonomia para
tomar decisdes, ser proativo para identificar os dados de uma situacéo e
buscar solu¢des, conviver e aprender com as diferencas e as diversidades.
(BRASIL, 2017. p. 113).

Segundo Rojo e Moura (2012), os multiletramentos precisam proporcionar, de
forma auténoma, o uso de ferramentas!® tecnoldgicas educacionais para a
comunicabilidade atrelado ao contexto social, as questdes culturais e a varios meios
semioticos com a finalidade de suscitar reflexdes as quais conduzirdo a letramentos
com criticidade em diversos modos ou semioses. “O desafio fica colocado pelas
nossas praticas escolares de leitura/escrita que ja eram restritas e insuficientes
mesmo para a ‘era do impresso’” (ROJO; MOURA, 2012, p. 22, grifo dos autores).

As concepcBes basicas dos multiletramentos s&o: pratica situada
(contextualizada a partir das experiéncias de vida, isto €, significativa), instrucdo direta
(possibilitando interpretar analiticamente, conscientemente e sistematicamente as
diferentes modalidades ou meio semiéticos), posicionamento critico (estabelecendo
relacbes entre 0s contextos social, politico e cultural, por exemplo) e pratica
transformada (permitindo a ressignificacdo dos contextos). Portanto, o educador é
sugestionado a mudar suas agoes em sala de aula e, assim, conseguir contextualizar
e adequar o ensino para possibilitar o agir critico no mundo globalizado capitalista,

segundo as demandas sociais linguageiras.

14 0O uso dessa terminologia foi proposto pelo grupo de pesquisadores chamado New London Group,
em Nova Londres — Connecticut, nos Estados Unidos da América, na década de 1990. No Brasil, foi
introduzido, especialmente, por Roxane Rojo.

15 Ha autores que estabelecem diferengas entre ‘ferramentas’ e ‘instrumentos’, este trabalho, todavia,
utiliza ambos os termos como sindnimos.
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Os estudantes que constituem a escola atual sdo frutos de seu tempo
histérico, com um repertério de experiéncias cotidianas da sociedade
contemporanea, expressam a cultura vigente, com rituais, imagens e cédigos
comunicativos, com sentidos e significados condizentes com a sociedade em
gue estédo inseridos. Isso significa que esses sujeitos também se constroem
nas relacdes sociais que acontecem no ambiente escolar (PARANA, 2018, p.
13).

Levando-se isso em conta, 0S géneros discursivos propostos por Bakhtin

(1979) sao de extrema importancia para um ambiente escolar, uma vez que 0s
géneros tém uma finalidade social. Nesse caso, 0s textos usados no processo de
ensino-aprendizagem sdo auténticos, ou seja, circulam na sociedade por meio dos
diversos dominios discursivos ou esferas sociais: cotidiano-familiar, escolar,

académico, juridico, midiatico, jornalistico, religioso, artistico/literario e outros.

A contextualizagdo na linguagem € um elemento constitutivo da
contextualiza¢do socio-historica e, nestas diretrizes, vem marcada por uma
concepcdo tedrica fundamentada em Mikhail Bakhtin. Para ele, o contexto
sécio-histdrico estrutura o interior do didlogo da corrente da comunicacdo
verbal entre os sujeitos historicos e 0s objetos do conhecimento. Trata-se de
um dialogismo que se articula a construcdo dos acontecimentos e das
estruturas sociais, construindo a linguagem de uma comunidade
historicamente situada. Nesse sentido, as acdes dos sujeitos historicos
produzem linguagens que podem levar a compreenséo dos confrontos entre
conceitos e valores de uma sociedade (PARANA, 2008, p. 30).

De acordo com Cristovdo (2012), os géneros textuais sdo instrumentos
necessarios para a aprendizagem de uma lingua, uma vez que eles tém uma funcao
na vida real de uma sociedade com sua dimensdo comunicativo-social e suas
influéncias inclusive culturais. Dessa forma, fica mais facil para os educandos
enxergarem uma utilidade sobre aquilo que estdo aprendendo. Além disso, Cristovao
(2012) faz duras criticas em relagdo a metodologia comumente empregada a qual é

desestimulante, inibidora e n&o envolve géneros que usam a linguagem falada.

O professor desempenha o papel de centralizador durante as aulas, ja que
ele decide o que fazer e como fazer, transmitindo as informacdes aos alunos,
gue séo os receptores. Quase tudo é traduzido. As aulas sdo expositivas e
bem iguais, a professora pergunta para que o aluno responda, gerando um
comportamento de fala e corre¢cdo ao mesmo tempo. Ha medo e inibicdo em
utilizar oralmente a Lingua Inglesa em sala de aula. Os alunos
frequentemente indagam os motivos de terem que aprender inglés. Os
recursos mais utilizados, quadro negro e livro didatico, apresentam temas
gue comumente sdo 0S mesmos e a mesma metodologia, repetitiva e
mecanica gerando desmotivacéo (CRISTOVAOQ, 2012, p. 33).
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A reflexdo feita por Cristovao (2012) pde em xeque a metodologia tradicional,
pois o aluno fica a margem do processo ensino-aprendizagem. Ao refletir sobre os
ensinamentos de Dewey (1978), fica clara a ideia de aprender na prética, isto &,
fazendo, pois ajuda a fomentar a criticidade dos educandos que veem uma
aplicabilidade daquilo que estdo aprendendo com o real. Para o ISD, “(...) as
propriedades especificas das condutas humanas séo o resultado de um processo
histérico de socializacdo, possibilitado especialmente pela emergéncia e pelo
desenvolvimento dos instrumentos semiéticos” (BRONCKART, 1999, p. 23). E esses
instrumentos propiciardo o desenvolvimento humano dos educandos, possibilitando
processos de intervencao formativa e transformacdes fisicas e sociais.

A BNCC, nesse aspecto pedagdgico'®, segue esse mesmo Viés, pois:

[...] propBe que os estudantes possam vivenciar experiéncias significativas
com praticas de linguagem em diferentes midias (impressa, digital,
analégica), situadas em campos de atuacéo social diversos, vinculados com
0 enriquecimento cultural préprio, as préaticas cidadas, o trabalho e a
continuagdo dos estudos (BRASIL, 2017, p. 477).

O interacionismo sociodiscursivo (ISD) € um constructo teérico que nao se
limita ao ensino de linguas e defende o desenvolvimento das pessoas pela interacdo
em um mundo sécio-historicamente construido. Para Bronckart (1999), os géneros
textuais possuem carater a) de contexto sociointeracional (como as condi¢cdes de
producao e o suporte textual), b) textual (como plano global e unidade comunicativa),
c) discursivo (como tipos de discurso e escolhas do enunciador) e d) sintatico-
semantico (como elementos de coeséo e coeréncia).

Segundo Schneuwly e Dolz (2004), os géneros sao instrumentos psicoloégicos
para ajudar no desenvolvimento de capacidades que nao estéo relacionadas apenas
aos aspectos linguisticos. Vale ressaltar que, ao serem usados em sala de aula, séo
considerados como géneros escolarizados, pois, dentre outros motivos, deixaram de
circular nas esferas sociais reais, havendo, portanto, uma transposicéo didatica. Para

tanto, elaboraram uma proposta de sequéncia didatical’ (SD) que mais tarde passa

16 Existem grandes discussdes a respeito da validade devido & maneira como a BNCC foi imposta.

17 Além da SD, para quem se interessar em entender a fundo o ISD, é importante entender os conceitos
de sequéncia de ensino (SE), sequéncia de formacao (SF) e metassequéncia didatica (MSD). Este
trabalho ndo se dedica a nenhuma dessas praticas pedagdégicas, embora tenha sido influenciado por
algumas delas, por entender que os géneros textuais e as capacidades de linguagem s&o os principios
que mais dao suporte tedrico-pratico a pesquisa proposta.
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por adequacdes. Segundo Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 98), uma SD precisa
conter: apresentacdo da situacdo, producdo inicial, tantos modulos quantos
necessarios e producao final.

Dolz e Schneuwly (2004) propem que, por meio dos géneros, € possivel
desenvolver as seguintes capacidades: a) de acao, b) discursivas e c) linguistico-
discursivas. Posteriormente, Cristovdo e Stutz (2011) incluiram também as

capacidades de significacdo e multissemidticas, conforme Tabela 1.

Quadro 1 - Critérios para analise das capacidades de linguagem

CATEGORIAS CRITERIOS

(1CS) Compreender a relagdo entre textos e a forma de ser,
pensar, agir e sentir de quem os produz;

(2CS) Construir mapas semanticos;

CS (Capacidades de (3CS) Engajar-se em atividades de linguagem;

Significacao) (4CS) Compreender conjuntos de pré-construidos coletivos;
(5CS) Relacionar os aspectos macro com sua realidade;

(6CS) Compreender as imbricacbes entre atividades
praxiolégicas e de linguagem;

(7CS) (Re)conhecer a sociohistéria do género;

(8CS) Posicionar-se sobre relacdes textos-contextos.

(1CA) Realizar inferéncias sobre: quem escreve o texto, para
guem ele é dirigido, sobre qual assunto, quando o texto foi
produzido, onde foi produzido, para que objetivo;

CA (Capacidades de (2CA) Avaliar a adequacgdo de um texto a situagdo na qual se
Acao) processa a comunicagao;

(3CA) Levar em conta propriedades linguageiras na sua relagéo
com aspectos sociais e/ou culturais;

(4CA) Mobilizar conhecimentos de mundo para compreensao
e/ou producédo de um texto

(1CD) Reconhecer a organizagéo do texto como layout,
linguagem né&o verbal (fotos, gréficos, titulos, formato do texto,
localizacdo de informacéo especifica no texto) etc.

(2CD) Mobilizar mundos discursivos para engendrar o
planejamento geral do conteudo temético;

(3CD) Entender a funcéo da organizacao do contetido naquele
texto;

(4CD) Perceber a diferenca entre formas de organizacao
diversas dos conteudos mobilizados.

CD (Capacidades
Discursivas)

(1CLD) Compreender os elementos que operam na
construcao de textos, paragrafos, oragoes;

(2CLD) Dominar operacdes que contribuem para a coeréncia
de um texto (organizadores, por exemplo);

(3CLD) Dominar operacbes que colaboram para a coesao
nominal de um texto (anaforas, por exemplo);




37

(4CLD) Dominar operacbes que cooperam para a coesao
CLD (Capacidades verbal de um texto (tempo verbal, por exemplo);
Linguistico-Discursivas) | (5cLD) Expandir vocabulario que permita melhor
compreensdo e producao de textos;

(6CLD) Compreender e produzir unidades linguisticas
adequadas a sintaxe, morfologia, fonética, fonologia e
semantica da lingua;

(7CLD) Tomar consciéncia das (diferentes) vozes que
constroem um texto;

(8CLD) Perceber as escolhas lexicais para tratar de
determinado conteldo tematico;

(9CLD) Reconhecer a modalizag&o (ou ndo) em um texto;
(10CLD) Identificar a relagéo entre os enunciados, as frases e
os paragrafos de um texto, entre outras muitas operagfes que
poderiam ser citadas;

(11CLD) Identificar as caracteristicas do texto que podem
fazer o autor parecer mais distante ou mais proximo do leitor;
(12CLD) Buscar informag¢des com base em recursos
linguisticos (relacionando lingua materna e lingua estrangeira,
por exemplo).

(1CMS) Compreender as rela¢des de sentido entre elementos
verbais e ndo-verbais do género;

(2CMS) Apreender os diferentes conhecimentos e sentidos
gue emergem de sons, videos e imagens;

CMS (Capacidades (3CMS) Reconhecer a importancia de elementos ndo-verbais
Multissemicticas) para a construcéo de sentidos;

(4CMS) Relacionar elementos ndo-verbais com o contexto
social macro que o cerca.

(5CMS) Compreender os elementos semiodticos na constituicdo
do género.

Fonte: Categorias e critérios elaborados por Cristovao e Stutz (2011) e Cristovéo et al. (2010)
e expandidos por Cristovao e Lenharo (apud Lenharo, 2016, p. 31-32).

A partir desses critérios apresentados na Quadro 1, fica evidente como o ISD
visa trabalhar os géneros enquanto instrumentos psicologicos e favorecer o

desenvolvimento formativo de alguns dos aspectos cognitivos.

2.4 ECOSSISTEMAS DIGITAIS DE APRENDIZAGEM

Atualmente, o ensino a distancia, o m-learning, o e-learning e o ensino hibrido,
por exemplo, com o advento da internet e a cultura digital (Xavier, 2013), ndo é mais
possivel entender que exista apenas a sala de aula enquanto ambiente escolar para

o desenvolvimento cognitivo. Isto porque a internet tem possibilitado um carater
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ubiqguo do processo ensino-aprendizagem e, dessa forma, existem diversos
ambientes que propiciam a educacdo, sejam espacos fisicos e/ou virtuais. Nesse
sentido, h4 uma tendéncia em referir-se a essa diversidade como ecossistemas de
aprendizagem (ver Figura 1). E dessa maneira que o Horizon Report!® de 2017 tem
entendido a educacao na contemporaneidade por meio de pesquisas das tecnologias
educacionais emergentes. Motta-Roth (2015, p. 6) emprega o uso do termo pedagogia
ecoldgica’® por considerar as préaticas discursivas atreladas as praticas sociais de
acordo com comunidades especificas com um viés mais critico.

Para entender essas ideias, pode-se estabelecer uma comparacdo com o
emprego dessa terminologia a partir da biologia. Margulis (2001, p. 101-102) afirma

que:

um ecossistema é a menor unidade que recicla os elementos biologicamente
importantes [...]. Os elementos completam seus ciclos mais rapido dentro dos
ecossistemas do que entre eles, mas nenhum elemento quimico esta
inteiramente isolado. Prefiro a ideia de que a Terra é uma rede de
‘ecossistemas’ [...]. Meu colega Daniel Botkin provavelmente definiria um
ecossistema como um conjunto de comunidades de diferentes espécies de
organismos vivendo no mesmo lugar ao mesmo tempo e usufruindo um
influxo de energia e matéria externo.

A partir da biologia, entende-se que um ecossistema remete a ideia de
interacdo entre seres vivos em uma comunidade. Faz todo sentido, entdo, servir-se
do conceito de nicho (ver Figura 1), pois ele fornece os meios, isto &, 0s recursos e as
condic¢des para uma populagdo. Na era digital, os seres humanos criam comunidades
virtuais e estabelecem uma nova forma de interac&o social. A escola, portanto, precisa

adaptar-se?° a essa nova realidade.

De forma analoga ao ecossistema bioldgico, Reyna (2011) considera, na Figura
2, 0s elementos bidticos: a) no nicho do ensino: o palestrante/conferencista, o tutor e
0 coordenador/supervisor do e-learning e b) no nicho da aprendizagem: os alunos ou

0 curso. Os abiodticos seriam 0s componentes como: a) dispositivos fisicos (desktop,

18 Horizon Report é um ramo da Educause (www.educause.edu) responsavel por produzir relatérios
(http://cdn.nmc.org/media/2017-nmc-horizon-report-he-EN.pdf) sobre as tecnologias usadas para o
ensino.

19 Nesse contexto, néo se trata apenas da preservacéo do meio ambiente, embora a educagéo pensada
a partir da ideia de uma pedagogia ecologica também possa favorecer esse aspecto.

20 A escolha desse vocébulo ocorreu com a finalidade de remeter & ideia da teoria evolucionista de
Darwin. Além disso, Miller (2015) propde que os géneros sao passiveis de mudancas e, por
conseguinte, de evolucao.



http://www.educause.edu/
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computadores, laptops, netbooks, tablets, celulares e outros), b) a conexdo com a
internet (banda larga, Wi-fi, 3G etc.), c) a interface para o e-learning ou portal e d) o

conteudo (ferramentas comunicacionais ou colaborativas e avaliagfes).

Figura 2 — Ensino digital e ecossistemas de aprendizagens

Teaching Niche Learning Niche
Student-Instructor Interaction
v = ¥
Chiiaren E-learning Interface
Design layout, 9
Information architecture, « e aenciion Students
I Navigability Student-Static Content
Accessibility Interaction Student-Dynahic Content
Tutor v v Interaction
Y Static Content Communication tools | |5, .. sudent
HTML pages, Documents w " Chats Passive Interaction
E-Learning (Word, Excel, ppt, PDF), Images E-mail
Officer Audio, Videos, Animations, Discussions
Links. v
A L] N\ A
: Collaborative Tools
] Wikis
- Assessments Blogs
. Cloud Services
“
s .
£ Dynamlc Content Student-Student Active
.. - HTML pages, Documents Interaction
(Word, Excel, ppt, PDF),
Wtages. The Internet
F2F

Fonte: Reyna (2011, p. 1085)

Essa visdo de ensino digital e ecossistemas de aprendizagens desenhada por
Reyna (2011) evidencia a palavra interacdo. Essa interagdo ocorre, passiva e
ativamente, nas relagdes: estudante/estudante, estudante/mediador,
estudante/contetdo e estudante/interface. Percebe-se, portanto, correlagdo com os
postulados vygotskyanos e por conseguinte do ISD. O letramento digital ocorre por
meio dos géneros digitais, considerados metaforicamente como ‘influxo de energia e
matéria para os organismos de uma comunidade’. Os géneros aparecem como parte

da intrincada relag&o explicitada através da Figura 2.



40

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Nesta secéo, serdo abordados os tipos de pesquisa, identificados os
instrumentos utilizados, apresentados o contexto de producao, os envolvidos nesse
plano de trabalho pedagdgico e o produto educacional aplicado junto aos alunos. Além
disso, seréo explicitados os procedimentos de aplicacdo do produto educacional, cuja
finalidade € obter resultados que corroboram e/ou refutam a ideia de que o uso de
ferramentas tecnologicas pode favorecer positivamente o desenvolvimento do

processo ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa.

3.1 As CARACTERISTICAS DA PESQUISA

Este trabalho iniciou-se por meio da leitura de obras referentes a TICMS e a
abordagem interacionista sociodiscursiva de géneros textuais. Paralelamente houve
um estudo sobre a epistemologia do conhecimento e como a escola procura superar
os seus desafios numa sociedade globalizada e de cultura digital. Portanto, procedeu-
se a uma pesquisa bibliografica. Segundo Tozoni-Reis (2017, p. 26), esse tipo de
pesquisa deve ser feito “para delinear melhor o problema de pesquisa (...). Isso
permite que o estudioso se aproprie de conhecimentos para a compreensao mais
aprofundada do assunto e do tema”.

Concomitantemente, planejou-se a elaboragdo de um produto educacional, a
fim de compor o corpus deste projeto, o qual foi aplicado junto aos alunos da educacéo
basica, em colégio publico, em Londrina — Parana. Portanto, também houve o
desenvolvimento das pesquisas experimental e de campo. Para Tozoni-Reis (2017, p.
28), “Essa modalidade de pesquisa, como o préprio nome indica, tem a fonte de dados
no préprio campo em que ocorrem os fendbmenos. No caso da pesquisa em educacdo,
0 campo séo os espacos educativos”.

Além disso, como se implementou a analise dos dados coletados a partir da
aplicacao dessa ferramenta educacional, elaborado a partir de um problema de sala
de aula, realizou-se uma pesquisa de analise de carater qualitativo. De acordo com
Minayo (1998, p. 17), “(...) a pesquisa vincula o pensamento e a a¢ao, ou seja, nada
pode ser intelectualmente um problema, se néo tiver sido, em primeiro lugar, um

problema da vida pratica”.
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Dessa forma, a pesquisa qualitativa aqui apresentada tem como intuito buscar
as significacdes que contribuam para o ambito educacional. Para tanto, procedeu-se
uma analise das atividades constitutivas dos ecossistemas de aprendizagem com 0s
principios do ISD, verificando compatibilidades e incompatibilidades. Dessa forma,
pode-se categorizar este trabalho enquanto pesquisa-intervencéo, pois segundo
Nacarato e Lima (2009) e Damiani et al. (2013), o professor atua como pesquisador
de seu proprio agir ao realizar atividades pedagogicas para ressignificar sua pratica
com o intuito de promover melhorias no processo de ensino-aprendizagem, refletindo

sobre as atividades elaboradas apdés aplicacao.

3.2 O CONTEXTO DO ESTUDO

A tecnologia em diversos ecossistemas de aprendizagem torna-se, cada vez
mais, imprescindivel. A sociedade recorre a todo momento a tais recursos, por isso,
na area educacional essa é uma questdo importante, porque os alunos tém interesse
em aprender a lidar com ferramentas digitais. No entanto, mesmo sendo nativos
digitais, se néo tiverem formacdo adequada, esses estudantes sofrerdo
consequéncias, inclusive de excluséo digital, conforme aporte tedrico ja apresentado:
Palfrey e Grasser (2011), Ferretti (2012), Xavier (2013) e Rojo (2012). Além disso, 0
mundo vive a chamada globalizacdo e com desafios sociais e, especialmente, os
educacionais, de acordo com os tedricos: Apple (2002), Mauss (2003), Nogueira
(2005), Carvalho (2007), Nogueira e Catani (2007), Santos (2008), Santos (2011),
Carneiro (2012) e Brzézinski (2018). Dessa forma, esta pesquisa pode ser melhor
compreendida e relacionada ao contexto brasileiro inserido em ambito mundial. Assim,
0 micro correlaciona-se ao macro.

O produto educacional aqui apresentado teve as condicdes adequadas e
idealizadas para testar tanto a eficacia operacional quanto educacional, uma vez que
os envolvidos na pesquisa tiveram acesso a internet? e disponibilizavam de

smartphones.

3.3 Os ENvVOLVIDOS NA ACAO PEDAGOGICA

21 E importante ressaltar que o acesso a rede s6 foi possivel porque houve liberacdo para fins de
aplicacdo deste projeto; para os demais alunos dessa escola 0 acesso a internet ocorre precariamente
em um laboratério de informatica.
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Ao executar este trabalho, o autor desta pesquisa teve a necessidade de
verificar, na pratica do contexto escolar, os aspectos positivos e negativos do
aplicativo educacional planejado com a finalidade de promover ensino de qualidade
da LI em instituicdo publica e encontrar solu¢des ao problema previamente delimitado.
Optou-se por um colégio publico, na regidao Sul, de Londrina — PR, porque era
justamente o local de trabalho?? deste pesquisador desde 2003. Das oito turmas com
as quais trabalhava, em 2018, escolheu-se 0 4° Ano do Ensino Médio Integrado
Técnico em Quimica, da Educacao Basica.

Essa escolha ocorreu também devido ao fato de que esses alunos (com faixa
etaria entre 18 e 19 anos) estiveram mais receptivos para trabalhar com esse
aplicativo que possui atividades com certo nivel de exigéncia e engajamento. Essa
decisao também foi tomada depois de avaliar as respostas dos alunos desse colégio
e turmas, nas quais o pesquisador atuava como professor, referentes ao uso de
tecnologia e todos terem acesso a rede de internet em suas residéncias, seja por
banda larga ou via dados mdveis. A partir de um gquestionario?® elaborado nos
Formularios Google, levantaram-se caracteristicas importantes do perfil dessa
geracdo de nativos digitais e, assim, ajudar a selecionar uma turma. Como esses
alunos tiveram aulas de LI com o professor-pesquisador durante o ano de 2018, ja se
sabia previamente o nivel?* de Inglés de cada aluno: trés apresentavam nivel Bl
(intermediario), 5 oscilavam entre o A2 (basico) e o B1 e um demonstrava-se ora no
A2 ora no Al (iniciante).

Apods reunido com a equipe diretiva dessa escola para a tomada de ciéncia do
projeto a ser desenvolvido com esses estudantes, houve permissao para o acesso

controlado (com dia da semana e horarios das aulas) do Wi-fi do colégio. Dessa forma,

22 pelo fato de a pesquisa ter sido realizada na escola onde o professor-pesquisador leciona, ter obtido
autorizacdo das Equipes Diretiva e Pedagdgica e os alunos terem aceitado participar desse estudo,
nao houve necessidade de preencher formalmente o termo de consentimento livre e esclarecido, pois
as atividades diferenciadas s@o constantemente efetuadas pelo professor, independentemente da
concretizacéo desta dissertagéo.

23 Escolheu-se aplicar o questionario, pois conforme Tozoni-Reis (2017), trata-se de um instrumento
estruturado eficaz para coleta de dados. O formato escolhido para o questionario on-line facilitou a
obtencgdo desses dados, pois houve uma tabulacdo automatica das informacgdes. Ressalta-se ainda
que a Equipe Diretiva desse colégio esteve ciente deste questionario:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQL SfeZxg-PRpx90Xbwy4E09aQ OJMZ4RDvVhR mrG6aKzjlu
kRX5Eg/viewform.

24 Os niveis mencionados neste trabalho foram concernentes ao Quadro Comum Europeu de
Referéncia para Linguas, elaborado pelo Conselho da Europa (1990), reconhecido internacionalmente.
Ele estabelece os seguintes niveis: Al (iniciante), A2 (basico), Bl (intermediario), B2 (usuario
independente), C1 (proficiéncia operativa eficaz) e C2 (dominio pleno).



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfeZxq-PRpx90Xbwy4E09aQ%20OJmZ4RDvhR%20mrG6aKzjIU%20kRX5Eg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfeZxq-PRpx90Xbwy4E09aQ%20OJmZ4RDvhR%20mrG6aKzjIU%20kRX5Eg/viewform
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os discentes puderam ter acesso continuo a internet tanto em ambiente escolar quanto
fora (com rede patrticular), portanto, o desenvolvimento das atividades com o produto
educacional Gotcha! — explicado mais adiante — ndo ficou comprometido em nenhum
momento, uma vez que a conectividade € de extrema importancia para a realizagdo
do hybrid-learning, porém mesmo estando em sala de aula, os alunos também
puderam interagir virtualmente devido ao fato dessa conexao permitir a concretizacao
do carater ubiquo desse aplicativo. Combinou-se ainda que o uso desse aplicativo
teria como finalidade proceder uma recuperacéo dos contetdos e compor a avaliagao

do terceiro trimestre.

3.4 ECOSSISTEMAS DIGITAIS PROPOSTOS NO PRODUTO EDUCACIONAL

A proposta educacional aqui apresentada considera 0 processo ensino-
aprendizagem sob uma perspectiva de interacado social, portanto, buscou-se respaldo
do interacionismo sociodiscursivo com mediacdo do professor nos diversos
ecossistemas de aprendizagem propiciado pelo Gotcha!. A fim de corroborar com tal
processo e assessorar o docente em sua busca para um trabalho de qualidade, em
sala de aula, visando assegurar algumas das demandas da sociedade contemporanea
para que os alunos aprendam LI e, concomitantemente, esses desenvolvam fluéncia
digital. Nesse sentido, esse produto educacional intitulado “Gotcha!” (ver Figura 3)
contribui, em um ensino hibrido, com a sala de aula presencial e alguns dos
ecossistemas digitais: a sala de aula virtual, isto é, o aplicativo em si. No entanto,
nesse momento, o foco passa a ser exclusivamente a respeito desse software.

Devido a sobrecarga de professores, especialmente da rede publica de ensino,
gue possuem turmas numerosas, com limitadas horas-atividades e poucas aulas para
dar conta de muitos conteldos, buscou-se uma ferramenta tecnoldgica de facil acesso
para que, mesmo aqueles docentes que ndo tenham conhecimentos técnicos
relacionados a linguagem de programacao, consigam preparar aulas utilizando um
aplicativo enquanto recurso pedagoégico. Das varias pesquisas realizadas, chegou-se
a conclusdo de que seria mais pratico e eficiente criar um aplicativo usando a

homepage da Fabrica de Aplicativos?®.

25 Trata-se de um website, com tutoriais, para criar aplicativos compativeis aos sistemas operacionais
Android e iOS, disponivel em https://fabricadeaplicativos.com.br/.
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E imprescindivel ressaltar que esse website passa por atualizacdes?®, ent&o, o
gue serd apresentado aqui revela procedimentos compativeis com a época de sua

utilizacéo, isto é, meados de 2018.

Figura 3 — O aplicativo Gotcha!
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Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

Essa plataforma oferece recursos gratuitos e pagos. Dos recursos gratuitos,
pode-se contar com trés funcdes basicas referentes a: design (ver Figura 3), contetdo
e configuragbes. Quanto ao design, ha diversas opc¢des de cores para o aplicativo,
ferramentas para adicionar imagens do tema: imagem da abertura, do cabecalho e de
fundo e 14 layouts para o menu. Para inserir os conteudos, sdo permitidas a insergdo
de 10 das 28 abas?’ disponiveis que véo desde albuns de fotos, paginas da web até
redes sociais, por exemplo. Em relacdo as configuracdes (ver Figura 3), 0 usuario
pode colocar informacdes sobre o aplicativo, tais como: nome, link, descricéo,

categoria e subcategoria.

26 Destaca-se que esse website passa por atualizacdes, portanto, as ilustracdes aqui apresentadas
podem diferir daquilo que atualmente esta online. No inicio de 2019, a partir de uma nova verséo, foi
elaborado - por este pesquisador - um tutorial de como usar a Fabrica de Aplicativos:
https://app.vc/tutorial 2078900.

27 A navegacao por abas é muito Util, porque um navegador da web permite a criacéo de varias paginas
em uma Unica janela.
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O Gotcha! configura-se, entdo, como um software de aplicacdo para
smartphones, embora possa ser acessado por meio de tablets e computadores. Seu
sistema operacional € compativel a ambos Android?® e iOS?® e contém atividades
interativas online e offline. Para acessé-lo, basta fornecer este endereco:

https://app.vc/gotchaenglishforyou ou fotografar o codigo (ver Figura 4) com um

aplicativo leitor de QR Code®°. Em seguida, é s6 adiciona-lo a sua tela inicial para
entrar sempre que quiser. E importante ressaltar que, para utiliza-lo, é necessario que
os dispositivos estejam conectados a uma rede de Wi-fi3l ou os dados moéveis®?
encontrem-se ativados.

Aproveitando-se de ideias e terminologias ja implementadas no ramo
empresarial do chamado e-business, Reyna (2011) associa-as a educacéo, tratando
sobre os ambientes de aprendizagem e o0s ecossistemas digitais de aprendizagem.
Dessa forma, o Gotcha!, pautado nesses ideais, procura explora-los para que 0s
professores de LI possam ter mais uma forma de contribuir para o ensino-

aprendizagem.

Figura 4 — QR Code para acessar o Gotcha!
0 S\\

GOTCHA MAIN PAGE

Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

28 Android é um sistema operacional com base no Linux, que ajuda no funcionamento de smartphones,
tablets e netbooks, criado por um grupo de empresas como a Google, por exemplo.

2 Trata-se do sistema operacional dos produtos criados pela empresa Apple.

30 Termo do inglés que significa “resposta rapida”. Trata-se de um c6digo de barras bidimensional que
€ convertido por telefones celulares com camera em um texto interativo ou nao.

31 E uma palavra inglesa que significa “fidelidade sem fio” e nomeia a tecnologia de comunicacgéo de
transmissao de dados via internet sem a necessidade de cabos.

32 Os dados moveis s&o uma inovacéo tecnoldgica no campo da telefonia mével que permitem o acesso
a internet sem a necessidade de estar conectado a uma rede Wi-Fi.
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O aplicativo apresentado neste trabalho possui seus conteudos assim
distribuidos (conforme Figura 1): Gists of Ideas (esséncia de ideias), Friends’
discussions (Discussdes de amigos), What’s up? (E ai, tudo certo?), Global Language
(Lingua global), Listen up (Escute com atencéo), Commercials (Comerciais), Check
Progress (Verifigue o progresso), 6s and 7s (Estar confuso ou perdido), 2 Cents
(palpite) e Assessment (Avaliacao).

Essas secOes foram dispostas nessa sequéncia por ser uma possibilidade a
ser seguida pelos alunos e assim ter sido sugerida aos alunos envolvidos nesse
projeto, no entanto, as abas podem ser acessadas na ordem em que 0s alunos
quiserem ou conforme comum acordo entre alunos e professor. Os segmentos
relacionados a avaliagdo, Check Progress e Assessment, todavia, precisam ser
indicados a serem feitos por Gltimo, apds a realizacéo das demais etapas. E relevante
dizer que as subdivisées no interior de cada aba precisam avancar na ordem exposta
para terem equivaléncia de modulos (similar aos de uma SD do ISD), os quais
evoluem com graus crescentes de dificuldade.

Cada item que compde o Gotcha! apresenta um propdésito de interacdo social
a partir de géneros textuais, e, portanto, estabelece relacbes com o ISD, pois a
pretensa aprendizagem esperada almeja contribuir para o desenvolvimento dos
sujeitos, considerando-se 0 contexto soécio-histérico. Segundo o aporte tedrico
apresentado, os alunos enquanto sujeitos de uma era digital também criam suas
comunidades virtuais e estabelecem uma nova forma de interagdo social e acabam
fazendo parte de diversos ecossistemas digitais de aprendizagem (Reyna, 2011), e
as secOes desse aplicativo foram pensadas para serem esses ecossistemas. No
entanto, antes de apresentar os conteudos de cada secéo, € importante entender
como o pesquisador utilizou o aplicativo (ver Apéndice A).

Na aula 1, ap6s o warm-up |, houve a apresentagéo do aplicativo Gotcha! aos
alunos, para entender como instala-lo no celular e para disponibilizar a senha do Wi-
fi do colégio fornecida pela equipe diretiva, por meio de apresentacao de slides no
data-show. No transcorrer dessa apresentacdo, os alunos ja aproveitavam para
explora-lo, mas sem iniciar a producdo das atividades. Estabeleceu-se também os
prazos para o cumprimento de cada secao, as notas a serem atribuidas e os critérios
de avaliacdo. Em seguida, os alunos usaram a secdo Friends’ Discussions do
aplicativo e fizeram sua autoapresentacdo em Inglés, contendo informacdes basicas

(nome, sobrenome, idade, o que gosta de fazer...). Depois, em grupos, os alunos
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acessaram a sec¢ao Gist of Ideas e fizeram as atividades la propostas, iniciando por
“Why learn English?”. Como tarefa, os estudantes deram continuidade as demais
atividades da secéo, tendo como prazo uma semana.

Na aula 2, o professor disponibilizou um podcast sobre educacéo e tecnologia
para ajudar no desenvolvimento da habilidade de compreenséao oral. Nessa atividade,
em equipes, os alunos deveriam registrar o nome do locutor do podcast, publico-alvo,
0 assunto principal do podcast, quais redes sociais e tecnologias séo mencionadas,
para que servem e passaram a entender a estrutura composicional do género podcast
com o auxilio do pesquisador. Por ultimo, solicitou que fizessem as atividades da
secao Listen up para a proxima aula.

Na aula seguinte, os alunos que realizaram o quiz sobre os paises falantes de
Lingua Inglesa disponivel no aplicativo na secédo Global Language e, ao término, eles
deveriam compartilhar o seu score em Friends’ Discussions e iniciar a se¢cdo What’s
up?; paralelamente o pesquisador pdde ajuda-los com duvidas referentes a producéo
do podcast solicitado na aba Gists of Ideas. No final da aula, houve troca de ideias
das respostas dadas na secado Listen up, usando a LI, e solicitou que, em casa,
concluissem as atividades da secdo Commercials.

Na aula 4, houve a apresentacdo dos podcasts produzidos pelos alunos,
usando um data-show. Nesse momento, 0s préprios colegas puderam dar sugestées
de melhoria para a versao final. Depois, houve uma atividade de listening (em grupo),
mostrando um dialogo entre uma turista e uma policial do controle alfandegéario de um
aeroporto, cujo intuito era o de identificar o assunto principal do dialogo, bem como o
vocabulario basico desse tipo de conversa em uma possivel situacdo de acontecer
realmente. Depois, 0s alunos apresentaram seus videocasts, usando um data-show.
Novamente, eles tiveram a oportunidade de dar sugestbes para a versao final. No
final, os alunos foram lembrados de fazer as se¢cdes Check Progress e Assessment
até a proxima aula da semana seguinte.

Na penultima aula, deu-se tempo para que os alunos terminassem atividades
em atraso e houve uma retomada do conteudo da secdo Check Progress, ressaltando
as potencialidades e ajudando a superar as dificuldades. No final, o pesquisador ainda
esclareceu para os alunos com atividades do aplicativo em atraso, especialmente
podcast e videocast, que eles teriam uma semana para regularizarem a situacao e
aproveitou para esclarecer algumas dificuldades pontuais, especialmente dos géneros

textuais trabalhados.
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A Ultima aula foi pensada para servir de complementacao as atividades que,
conforme atuacédo dos alunos, por ventura, ndo tiveram tempo suficiente e, assim,
houvesse flexibilizagdo conforme a necessidade. Além disso, ela serviu para as
apresentacoes das versoes finais dos podcasts e dos videocasts prontos. Nessa aula,

os alunos puderam compartilhar suas producdes em redes sociais.

3.4.1 Gist of Ideas

O fio condutor aqui refere-se a importancia de aprender LI. Essa sec¢éo esta
dividida em 4 partes. Na primeira, hd uma contextualizacdo desse idioma enquanto
Lingua Franca. Como atividade, sugere-se aos alunos que facam discussfes sobre
essa temética, usando o espago virtual Friends’ Discussions e que elas sejam
retomadas em sala de aula (ver o Apéndice B).

Depois, solicita-se que os discentes procurem estabelecer possiveis
contribuicdes da LI para suas futuras carreiras profissionais. Para o compartilhamento
das ideias, novamente, Friends’ Discussions € primordial, bem como a retomada em
ambiente escolar presencial.

No momento seguinte, serdo refletidas as estratégias de aprendizagem usadas
pelos estudantes e, especialmente, sobre aprender LI/L2. Mais uma vez, o género
mensagem de texto é usado na préatica por meio de Friends’ Discussions para abordar
essas estratégias. Finalmente, os alunos tém como 4pice dessa secao a producédo de
um podcast33, a fim de abordar tais estratégias.

Vale a ressalva de que para viabilizar o podcast os alunos deverdo ainda
recorrer a ferramenta de comunicacao virtual Friends’ Discussions. A sala de aula
servira para o professor fazer as mediagcdes necessarias ndo alcangadas virtualmente
e, assim, os estudantes possam apropriar-se adequadamente do género podcast.
Para a resolucéo das situagdes-problema com as quais os alunos deparam-se, nessa
secdo, 0s géneros textuais (tanto da lingua escrita quanto da lingua oral) sé&o

fundamentais.

33 A secdo 4.1.1 aborda mais especificamente sobre os podcasts.
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Figura 5 — Gist of Ideas
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Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

3.4.2 Friends’ Discussions

Esse recurso funciona como meio de comunicagao escrito tanto para os alunos
(expressarem suas ideias referentes as atividades propostas) quanto para o professor
(fazer as mediagOes necessarias para o desenvolvimento do trabalho). Trata-se, na
verdade, de um género textual: mensagem de texto virtual (ver Figura 6), género a
servico de diversas esferas da sociedade, neste caso particular, do dominio discursivo

escola.
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Figura 6 — Friend’s Discussions
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3.4.3 What’s up 234

Nesse ambiente de atividade usando o género Formularios do Googles3s (ver
Apéndice C), a esséncia é trabalhar com o género reportagem vinculado por televiséo

e/ou midias sociais (tal como o YouTube3%), com as tematicas mercado de trabalho e

34 Como a proposta de pratica docente neste trabalho procurou inserir a oralidade, optou-se pela
utilizagado de expressoes tipicas do discurso falado. Esta expressao € usada quando se quer saber ‘O
que esta acontecendo?’, ‘Quais sdo as novidades?’, mas também pode ser apenas um cumprimento
informal ‘E ai?’ ou ‘Beleza?’. Inclusive a sonoridade dela inspirou o neologismo que nomeia o aplicativo
WhatsApp.

3 E um servico disponibilizado pela Google para a criacdo de formularios, questionarios, testes e
outros.

36 plataforma de compartilhamento de videos da Google.
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a LI. Apos realizar sua identificacdo nessa ferramenta do Google, os alunos poderéo
assistir a trés reportagens. Sobre as duas primeiras reportagens, precisam identificar
0 assunto abordado em cada uma delas, bem como a ideia mais importantes,
expressar sua opinido e apresentar com quais aspectos eles concordam ou
discordam. Em relacao a ultima, pede-se para escrever sobre a possibilidade de viver
e trabalhar no exterior, apresentar argumentos usados na reportagem para darem
suportes a posicionamentos. A etapa final dessa secao é a producdo de um género
textual: reportagem para uma midia social (WhatsApp, Flipgrid 3 ou outro desde que

apresente o link), com foco nos anglicismos2.

Figura 7 — What’s up?
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37 Flipgrid é um aplicativo, também com fins educacionais, que pode propiciar discussdes tematicas,
responder a perguntas, realizar tutoriais, resolver situacfes-problema oralmente e outros. Essa
tecnologia basicamente permite a producéo de videos, segundo Silva e Dutra (2018).

38 Empréstimos linguisticos de origem de LI, que podem ter sido aportuguesados ou ndo, tais como:
internet, online, deletar e Wi-fi.
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3.4.4 Global Language??®

Esse espaco criado para interacdo virtual por meio de um jogo online gratuito
consiste em um quiz individual (mas nada impede de ser realizado em grupos, desde
gue uma pessoa dé a resposta em nome desse grupo), com um timer, para a
identificacdo dos paises falantes de LI enquanto L1/L2, usando o género mapa-mundi
politico.

Figura 8 — Global Language
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3.4.5 Listen up#°

39 Nesta aba, os alunos acessaram um jogo por meio da pagina: https://www.sporcle.com/games/
mg10/english-speaking-countries. L& existem outros quizzes também.
40 Expressao que significa ‘escute ou ouca melhor’.


https://www.sporcle.com/games/
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Nesse ambiente ha o intuito de aprimorar o desenvolvimento da compreensao
auditiva dos alunos por meio do género videoclipe (The Scientist, de Coldplay),
contendo oito atividades e exercicios*!, usando Formularios do Google para hospedar
as atividades: identificar palavras em inglés de acordo com as imagens do videoclipe,
e depois fazer o mesmo com as palavras ouvidas na cancao do clipe; identificar a
tematica apresentada na cancao e tentar relacionar as imagens com a letra da cancéo.
Depois, o0 aluno € direcionado para um site interativo que explora a letra da cancéo
(lyricstraining) e envolve as pessoas numa disputa internacional para averiguar, de
acordo com uma pontuacdo, quem se saiu melhor. Em seguida, o aluno é solicitado a
explicar o titulo da masica, identificar o género, refletir sobre o contexto de producao

e elencar os elementos constitutivos do género trabalhado.

Figura 9 — Listen up
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3.4.6 Commercials

41 segundo Schneuwly e Dolz (2004), existe uma diferenca entre exercicios e atividades. Para eles,
exercicios sdo uma oportunidade de superagdo de obstaculos e atividades estdo relacionadas ao
desenvolvimento de capacidades.
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Usando Formulérios do Google para apresentar as atividades relacionadas ao
género anuncio publicitario televisivo ou de midia social (como o YouTube), esse
espaco também utiliza o género reportagem da homepage da BBC*2. Primeiro,
explora-se essa reportagem (sobre a influéncia das musicas de comerciais no cérebro
das pessoas) dando énfase para: a ideia principal e utilizacdo de musicas em LI
mesmo no Brasil para os comerciais. Posteriormente, 0s alunos precisavam assistir a
dois comerciais para escolherem apenas um para fazer as atividades propostas.
Nesse momento, eles tentaram explicar a utilizacdo da musica para funcéo apelativa

da linguagem presente nesse género.

Figura 10 — Commercials
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42 A British Broadcasting Corporation (Corporagio Britanica de Radiodifusdo, mais conhecida pela sigla BBC) é
uma emissora publica de radio e televisdo do Reino Unido, fundada em 1922.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Canal_de_televis%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Empresa_p%C3%BAblica
https://pt.wikipedia.org/wiki/R%C3%A1dio_(comunica%C3%A7%C3%A3o)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Televis%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Reino_Unido
https://pt.wikipedia.org/wiki/1922
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3.4.7 Check Progress

Esse ambiente foi planejado para avaliar trés habilidades linguisticas:
compreensao auditiva, producdo e compreensao escrita, por meio de uma das
ferramentas do Drive: Formularios Google. Para a leitura, os alunos serdo postos em
contato com o género dialogo usado na imigracao dos Estados Unidos, dando maior
énfase a marcadores discursivos*®. Para a producéo de texto, os estudantes aplicaram
seus conhecimentos para lidar com o género blog (cuja tematica € a importancia da
LI). Eles leram um post de um blog, bem como comentérios feitos sobre ele e tiveram
a oportunidade de expressarem, por escrito, sua opinido ao elaborar uma resposta
para interagir nesse blog. Para a atividade de escuta, os estudantes assistiram a um
videocast** (sobre as vantagens de saber a LIl) disponivel no YouTube, a fim de

encontrar informacdes especificas.

Figura 11 — Check Progress
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43 Referem-se, numa analise linguistica, as palavras que expressam, por exemplo: adigdo (e,
também...), contrate (mas, porém...), causa (porque...), condi¢cdo (se...), entre outros.

44 A secdio 4.2.1 traz explicagdes mais relevantes sobre esse termo e suas relacdes com este
trabalho.
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3.4.8 6s and 7s%°

Trata-se de um espaco virtual, cuja base é o género mensagem de texto online,
para expressar duvidas e, assim, tanto o professor quanto os demais alunos possam
ajudar. No entanto, ndo houve nenhuma postagem nessa secdo, provavelmente

porque ndo houve necessidade ou porgue iSSoO se concretizou presencialmente.

Figura 12 —6s and 7s
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Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

3.4.9 2 Cents46

Trata-se de um espaco virtual, cuja base é o género mensagem de texto online,

para expressar palpites, sugestdes, principalmente, ao professor e/ou sobre algo que

45 E uma expressao tipicamente usada no discurso falado e quer dizer ‘estar confuso, perdido, ndo
dar uma dentro’.
46 No discurso oral, esta express&o é usada quando alguém quer dar sua opinido, palpite ou ‘pitaco’.
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aconteceu em ambientes virtuais e presenciais e considerou-se oportuno evidenciar.

Essa secdo também néo foi utilizada por nenhum dos alunos.

Figura 13 — 2 Cents
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3.4.10 Assessment

Esse espaco foi criado com a finalidade de avaliar a ferramenta pedagoégica
apresentada em forma de aplicativo, também subsidiada pelos Formularios Google,
no qual cada aluno tem a oportunidade de atribuir uma nota (de 0 a 10), justifica-la,
dizer se conseguiu acessar os conteudos do Gotcha! com facilidade ou ndo e quais
foram as formas usadas para acessa-lo. Assim, os estudantes tém meios para
contribuir com sua prépria aprendizagem, pois o professor consegue coletar essas
informacgdes para repensar sua atuacao através do planejamento das futuras aulas,

bem como dos materiais que serdo os recursos pedagogicos.
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Figura 14 — Assessment
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Apdés a descricdo da constituicdo e funcionamento dessa ferramenta
pedagogica, apresenta-se como ela foi utilizada dentro e fora da sala de aula para
entender uma das possiveis formas de utiliza-la, uma vez que o Gotcha! ndo tem uma
sequéncia obrigatoria a ser seguida, excetuando-se as avalia¢des tanto do aplicativo
(Gotcha’s Assessment) quanto da aprendizagem dos alunos (Check Progress). Para
a aplicacdo do Gotchal!, foi elaborado um planejamento (conforme Apéndice 1) para

um total de seis aulas.
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4 APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Para melhor compreenséo e reflexdo do papel da tecnologia na sociedade,
especialmente em ambito educacional (conforme diversos tedéricos, tais como Santos
(2011), Nogueira (2005), Brzézinski (2018), Palfrey e Gasser (2011) e outros),
enquanto instrumento colaborativo ao processo de mediagdo nas préticas
pedagdgicas, esta secdo apresentara e analisara os resultados obtidos por meio do
uso pratico do aplicativo Gotcha!, elaborado na plataforma Fabrica de Aplicativos, em
uma turma do Quarto Ano do Ensino Técnico em Quimica de uma escola publica, na
zona Sul, de Londrina - PR. As secOes dessa ferramenta educacional serdo
analisadas seguindo a ordem do plano de aulas (Apéndice 1).

4.1 Uso DA SECAO FRIENDS’ DISCUSSIONS E GIST OF IDEAS

O aplicativo foi utilizado pela primeira vez em sala de aula, no dia 13 de
novembro de 2018, no periodo matutino, das 7:30 as 8:20, conforme plano de aula
mostrado no Apéndice 1, apés uma atividade de warm-up e apresentacao em slides
a respeito das informacgdes mais relevantes sobre a ferramenta pedagogica, 0s prazos
para a realizacdo das atividades, como seriam as aulas e as formas de avaliacao.
Apesar da turma jA se conhecer, solicitou-se que o0s alunos fizessem sua
autoapresentacdo em Inglés no Gotcha! na secéo Friends’ Discussions.

Pensou-se nessa atividade como forma dos alunos engajarem-se no aplicativo,
fazendo algo considerado como zona de conforto e, portanto, pudessem sentir-se
seguros e familiarizar-se com esse novo ambiente digital, embora esses jovens ja
tivessem feito isso em alguma rede social utilizando-se da Lingua Portuguesa. Nas
aulas de Inglés, eles também haviam tido oportunidade de se autoapresentarem
nesse idioma estrangeiro. Nesse sentido, essa atividade cumpriu seu papel
satisfatoriamente, pois 100% dos discentes conseguiram realizar essa proposta
pedagdgica em ambiente virtual, contemplando o que havia sido solicitado; embora
dois alunos tenham comentado posteriormente que precisaram recorrer a um tradutor
eletronico. E, entéo, o professor ressaltou ndo haver problema algum ter o apoio desse
dicionario online, porque na sociedade atual, isso faz parte do dia a dia das pessoas.
E interessante ressaltar o acesso e o uso das ferramentas disponiveis na web a favor

do ensino e da aprendizagem. Possibilitar isso aos alunos faz com que, segundo Rojo
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(2012), tenham oportunidade de desenvolver multiletramentos, inclusive em ambiente
digital.

Essa primeira produgéo textual colocou em pratica o género digital chat (ou
bate-papo) com informacdes pessoais. Desse modo, a abordagem baseada em
géneros textuais contribuiu para o processo de ensino-aprendizagem, porque de
acordo com as tradicdes teoricas dessa vertente, especialmente, o ISD ressalta a
importancia da circulacdo dos textos. Entdo, o aluno ndo estéa escrevendo s para o
professor, mas ha uma comunidade, no caso escolar, funcionando como leitor, além
dos leitores universal e professor. Ha, portanto, a producdo de mensagens com uma
funcao social. E dessa forma, houve a constituicdo de dois nichos (Reyna, 2011): o
do ensino e o da aprendizagem.

Seguindo os parametros do ISD%, segundo Cristovdo (2012), Schneuwly e
Dolz (2004), essa atividade proporcionou utilizacdo das seguintes capacidades de
linguagem: a) de acdo: porque houve aplicacdo de uma situacdo comunicacional, sem
problemas de decodificacdo, com uma funcao social que é tornar-se conhecido em
uma comunidade discursiva, ou seja, no dominio escolar; b) discursiva: houve o
reconhecimento, por parte dos alunos, do género chat, pois trata-se de um género
bastante funcional na vida das pessoas, especialmente dos jovens; c) linguistico-
discursiva: teve a necessidade de elaborar enunciados coesos e coerentes e,
portanto, recorrer a elementos estruturais da LI; d) de significacdo: pois a atividade
proporcionou engajamento em atividade de linguagem exigindo uma significagéo para
0 contexto apresentado; e) multissemidtica: além do uso da linguagem verbal escrita,
houve contato com a tela que disponibilizava formatos e imagens.

Buscando respaldo na teoria socioconstrutivista de Vygotsky (1993), é possivel
verificar que essa atividade promoveu interacéo social em tempo real (mas de forma
virtual) e o aluno utilizou-se do seu nivel de “desenvolvimento real”, isto €, seu proprio
conhecimento sendo usado de forma autbnoma. Além disso, para resolver qualquer
problema comunicacional, ele teve que lancar méao desse background knowledge e
com ajuda dos colegas e do professor conseguir desenvolver seu potencial.

Essa secdo do aplicativo também foi essencial para a realizacdo de outras
atividades propostas no Gotcha!, conforme visto nos aspectos metodoldgicos deste

47 E importante salientar, mais uma vez, que embora a SD seja uma das praticas pedagdgicas do ISD,
neste estudo buscou-se explorar mais as capacidades de linguagem e para desenvolvé-las ndo é
necessario que seja somente por meio da SD.
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trabalho, onde houve a descricdo de cada aba e, assim, foi possivel (4CA) mobilizar
conhecimentos de mundo para compreensédo e/ou producdo de um texto. O que fica
evidente, entdo, é o uso de um género textual (chat) para um propdsito comunicativo
entre géneros, porgue em outras abas contendo diferentes géneros textuais, os alunos
produziram mensagens relacionadas a diversos géneros. Além disso, segundo
Bakhtin (1979) e Bronckart (1999) e de acordo com as DCE-PR, o ensino da LI teve
como conteudo estruturante o discurso como prética social.

Ainda na primeira aula, os estudantes iniciaram os trabalhos solicitados na
secdo Gist of Ideas e pediu-se que fizessem primeiro o item Why Learn English? na
sala de aula. Em casa, deveriam realizar as atividades dos itens: Why may English
contribute to your career life?, What strategies do you use to learn? What about
learning English? e Podcast. Para responder as questdes propostas e divulgar seus
podcasts (por meio de links compartilhados e caso ndo quisessem que todos
ouvissem, poderiam mostrar em particular para o professor num primeiro momento),
os alunos necessitaram recorrer a aba Friends’ Discussions. Como um dos principais
focos era a producao de podcasts, eles serdo abordados mais adiante.

Por se tratar de aulas cujo o intuito é ser formativa, a avaliacdo dessas
mensagens nao focou os erros, mas o entendimento para viabilizar a comunicacéo,
isto é, ser util para um propdsito comunicativo. Vale ressaltar que houve momentos
para uma socializacdo de analise linguistica, evidenciando o que poderia ser
melhorado nos momentos de realizacdo da sintese integradora de cada aula,
conforme SAVIANI (1991/2005) e GASPARIN (2009). O que mais ganhou destaque
nesse quesito foram: utilizagéo equivocada ou falta de uso de marcadores discursivos,
prejudicando a coeséo textual e confusdo quanto ao uso do famoso verbo ‘to be’ ao

se referir a idade, pois empregavam o verbo ‘to have”.

4.1.1 A producéo de Podcasts

O termo podcast € um anglicismo, isto €, um empréstimo da LI. Nesse idioma,
trata-se de um neologismo que mistura a palavra iPod (aparelho eletrbnico da
empresa Apple com finalidade de reproduzir audios e videos) com o vocabulo
broadcasting (cujo significado é transmissao em grandes propor¢des). Sendo assim,
segundo Araujo (2017), um podcast € uma publicacdo em audio via internet e podem

ocorrer em forma de episodios. E importante fazer uma ressalva de que, para alguns
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autores, podcast é um suporte textual e ndo um género. No entanto, esta pesquisa
considera-o com um género, pois de acordo com Bakhtin (1979), ele tem suas
caracteristicas proprias, relativamente estaveis, e serve a um proposito
comunicacional na sociedade.

Apds um levantamento do conhecimento prévio dos alunos sobre um podcast
tanto usando a secéo Friends’ Discussions quanto a sala de aula presencial, os alunos
deveriam produzir um podcast sobre a importancia da LI. Para a realizacdo dessa
atividade, o professor trabalhou um podcast em sala de aula, a fim de verificar os
elementos composicionais e a funcdo social do género, por exemplo, conforme
Apéndice A.

Ao se engajarem nessa atividade linguageira, eles puderam ter a oportunidade
de desenvolver diversas capacidades*® de linguagem, conforme Cristovdo e Stutz
(2011) e Cristovéo et al. (2010), tais como (ver Quadro 1):

Capacidades de Significacéo:
e (1CS) Compreender a relacédo entre textos e a forma de ser, pensar, agir e
sentir de quem os produz;
e (3CS) Engajar-se em atividades de linguagem;

e (8CS) Posicionar-se sobre relacdes textos-contextos;

Capacidades de Acéo:
e (2CA) Avaliar a adequacdo de um texto a situacdo na qual se processa a
comunicacao;
e (3CA) Levar em conta propriedades linguageiras na sua relagdo com aspectos
sociais e/ou culturais;
e (4CA) Mobilizar conhecimentos de mundo para compreensao e/ou producéo de

um texto;

Capacidades Discursivas:
e (1CD) Reconhecer a organizacéo do texto como layout, linguagem né&o verbal
(fotos, graficos, titulos, formato do texto, localizacdo de informacéo especifica

no texto) etc.;

8 por ser demasiado complexo ndo houve, neste trabalho, como comprovar quantitativamente se de
fato houve ou néo esse desenvolvimento. O fato é que os alunos produziram o género solicitado com
certa desenvoltura.
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e (2CD) Mobilizar mundos discursivos para engendrar o planejamento geral do
conteddo temético;

¢ (3CD) Entender a funcéo da organizacdo do contetudo naquele texto;

e (4CD) Perceber a diferenca entre formas de organizacdo diversas dos

conteudos mobilizados.

Capacidades Linguistico-Discursivas:

e (2CLD) Dominar operagbes que contribuem para a coeréncia de um texto
(organizadores, por exemplo);

e (3CLD) Dominar opera¢des que colaboram para a coesdo nominal de um texto
(anéforas, por exemplo);

e (4CLD) Dominar operacBes que cooperam para a coesao verbal de um texto
(tempo verbal, por exemplo);

¢ (5CLD) Expandir vocabulario que permita melhor compreenséao e producéo de
textos;

e (6CLD) Compreender e produzir unidades linguisticas adequadas a sintaxe,
morfologia, fonética, fonologia e semantica da lingua;

e (7CLD) Tomar consciéncia das (diferentes) vozes que constroem um texto;

e (BCLD) Perceber as escolhas lexicais para tratar de determinado contetdo
tematico;

e (9CLD) Reconhecer a modalizacdo (ou ndo) em um texto;

Capacidades Multissemioticas:
e (1CMS) Compreender as relagdes de sentido entre elementos verbais e nao-
verbais do género;
e (2CMS) Apreender os diferentes conhecimentos e sentidos que emergem de

sons, videos e imagens.

Um dos diferenciais do ISD é dar énfase nessas capacidades de linguagem
correlacionadas ao contexto sdcio-histdrico e promover um pensamento critico. Dessa
forma, a atividade proposta nessa aba do Gotcha! buscou contemplar essa postura
pedagogica, explorando um dos ecossistemas digitais de aprendizagem (Reyna,
2011). Além disso, tentou superar desafios sociais que a escola publica, de uma
maneira geral, enfrenta. Segundo Santos (2011), ha uma impressao de que todos tém

acesso a tecnologia com uso critico, mas a realidade é diferente. Os alunos envolvidos
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nesta pesquisa tiveram a oportunidade de se engajar em uma atividade de reflexao
ligada as relacdes de poder que estdo inerentes as linguas, bem como a Lingua
Franca (SANTOS, 2011). E como houve uma circulagéo do género produzido por eles
em midias sociais, a producdo textual ganhou uma qualidade que supera as
expectativas da critica apresentada por Palfrey e Gasser (2011), pois eles questionam

a postura de ‘nativos digitais’ que ndo agem como tais.

4.2 Uso DAS SECOES GLOBAL LANGUAGE E WHAT’S UP?

Sugeriu-se aos alunos, para dar continuidade a atividade de warm-up da aula
3 (conforme Apéndice 1), que fizessem o quiz proposto na aba Global Language. O
objetivo era mostrar-lhes que é possivel aprender e divertir-se ao mesmo tempo, e
melhor sem haver uma competicdo negativa, pois o estimulo dado pelo jogo dessa
secdo requer superacdo. Novamente, segundo 0S pressupostos vygotskianos, a
atividade pedagogica faz haver desenvolvimento de potencialidades, maximizando-
as.

Nesse momento, os estudantes ndo foram solicitados a produzir algum género
textual. No entanto, entraram em contato com um tipo de género bastante comum na
web, ou seja, experienciaram um quiz digital e tiveram que entendé-lo, pois estava em
LI. Mais uma vez, esses jovens tiveram a oportunidade de lidar com um género que
circula socialmente e cuja fungéo social, nesse caso, era divertir e superar desafios.
Todos os alunos realizaram com prazer a atividade, mesmo aqueles que né&o
obtiveram resultados muito bons. Quando o tempo havia se esgotado, ouvia-se 0s
alunos dizendo que jogariam novamente.

Revisitando as contribuicbes do ISD, segundo Cristovdo e Stutz (2011),
Schneuwly e Dolz (2004), esse quiz, além de mobilizar conhecimento de mundo,
permitiu aos alunos estabelecerem conexdes com a Geografia*®, bem como
proporcionou utilizagdo das seguintes capacidades de linguagem: a) de acao: porque
houve aplicacdo de uma situacdo comunicacional, sem problemas de decodificagéo,
com uma fungéo social que é tornar-se conhecido em uma comunidade discursiva, ou

seja, na esfera social de jogos entre internautas; b) discursiva: houve o

49 De acordo com Morin (2003), o processo de ensino-aprendizagem é mais coerente quando ha
interdisciplinaridade. Nessa atividade, 0 mapa, género caracteristico da Geografia, também foi
explorado para favorecer o ensino-aprendizagem de LI e os multiletramentos.
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reconhecimento, por parte dos alunos, do género chat, pois trata-se de um género
bastante funcional na vida das pessoas, especialmente dos jovens; c) linguistico-
discursiva: teve a necessidade de elaborar enunciados coesos e coerentes e,
portanto, recorrer a elementos estruturais da LI; d) de significacdo: pois a atividade
proporcionou engajamento em atividade de linguagem exigindo uma significacéo para
0 contexto apresentado; e) multissemiética: foi contemplada para o aluno por haver
nesse momento além do emprego da linguagem verbal também empregou-se imagem
de um mapa-mundi politico.

A proxima etapa foi dar inicio a utilizacdo do What’s up?. As atividades desse
modulo tém o intuito de promover uma reflexao sobre o papel da lingua, especialmente
o da LI, na sociedade, bem como melhorar “praticas de linguagem” (Bronckart, 1999)
a partir de cinco videos midiaticos (trés reportagens: duas em Portugués e uma em
Inglés, um videocast em Inglés e uma parte de um documentéario em Inglés) em LI que
possibilitaram o desenvolvimento das habilidades de compreensdo auditiva, de
producédo escrita e de algumas das capacidades linguistico-discursivas. Sendo assim
os alunos, por meio dos géneros produzidos pela sociedade da vida real, tiveram a
oportunidade de aprofundar o entendimento da relacao entre lingua e poder, além de
interagirem socialmente também por meio dos géneros. Primeiro, através dialogos em
sala de aula e seus grupos; depois, responderam a um guestionario, mas através do
género questionario digital; por fim, eles produziram seu préprio noticiario midiatico.

Os alunos precisaram estabelecer certa articulacdo das multimodalidades do
género video midiatico para o entendimento, debaterem e responderem a questdes.
Para responder, 55,5% utilizaram a LI e 44,5% ainda recorreram a Lingua Portuguesa
(LP) - os quais foram solicitados a refazerem usando a LI -, no entanto, 100% atingiram
0 objetivo, isto &, todos produziram reflexdes a respeito do quao importante é a LI,
principalmente para o mercado de trabalho. O aplicativo foi bastante Gtil para articular
o desenvolvimento de duas habilidades linguisticas: compreenséo auditiva e produgéo
escrita. Como esse trabalho comecou em sala de aula, os alunos em suas equipes
puderam trocar ideias e tirar dividas com o professor, mas nao foi possivel que todos
os alunos vissem as respostas uns dos outros, entdo, o aplicativo utilizando-se dos
Formularios Google, coletou as respostas (ver Quadros 1, 2, 3, 4 e 5) para que 0
docente pudesse ter nocdo do todo e, a partir desses registros, promover futuras

mediacdes nas sinteses integradoras previstas em planejamento.
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Ao observar as respostas dadas, o professor tem a possibilidade de perceber
se os alunos entenderam minimamente os videos (inclusive os que estavam em
Inglés), que sdo multimodais, e como estdo as capacidades de acgéo, discursivas e
linguistico-discursivas. A titulo de ilustracdo, escolheu-se trés alunos (Al, A2 e A3),
conforme os Quadros 1, 2, 3, 4 e 5, para se ter uma nocao das respostas (as questdes
gue estavam em LI) apresentadas e que, de um modo geral, representam a turma.

No Quadro 2, os alunos escreveram a respeito da ideia central contida no video
1. Constata-se que, mesmo tendo utilizado algum tradutor eletrbnico, os alunos
construiram enunciados coesos e coerentes com estruturas linguisticas apropriadas.
O aluno 1, no entanto, ainda precisa prestar mais atencdo quanto ao uso da letra
maiuscula no inicio de uma sentenca e do ponto final, pois essa dificuldade Ihe ocorreu
em quase todas as situacdes de comunicacdo escrita, exceto na questao 3 (ver
Quadro 3) na qual a pontuagéo ndo usada foi a virgula. Isso demonstra que esse aluno
tem nocdo quanto a esses dois aspectos linguisticos e que, provavelmente, por
descuido deixou de fazer a forma mais adequada para a norma culta que essa

situacéo Ihe exigia.

Quadro 2 — Sobre o video 1

Al | “the most important point is that mastering the English language is very
important for people to get along well in the labor market”

A2 | “The video shows that you need to know a little of English to do well in the job
market, that is, English facilitates the search for a job in Brazil.”

A3 | “The idea of the video is to show how important it is to be able to speak English
for a good job in the job market.”

Fonte: O autor da pesquisa (2018)

A Quadro 3 exemplifica o que foi respondido na segunda questdao do
guestionario. Nesse momento, eles deveriam se posicionar se concordam ou
discordam com os aspectos apresentados no video 2. Os enunciados escolhidos
permitiram que fossem trabalhados, em sala de aula, o uso da preposi¢ao ‘in’ ao usar
a expressao ‘in my opinion’. Além disso, a concordancia verbal como em ‘the

Brazilians need’.

Quadro 3 — Sobre o video 2

Al | “my opinion everyone should learn this language”




67

A2 | “| agree, because the Brazilian needs to talk to the people of the American
continent, but | also disagree, because our official language is Portuguese (Br)”

A3 | “English opens the door to new opportunities, a good job, links with
international companies.”

Fonte: O autor da pesquisa (2018)

A gquestdo 3, de acordo com o Quadro 4, pedia para os estudantes, apos a
visualiza¢ao do video 3, responderem se gostariam de viver e trabalhar em outro pais
e se teriam interesse em trabalhar em Dubai, Emirados Arabes Unidos, explicando os
motivos. Esperava-se que o0s alunos empregassem marcadores discursivos
condicionais, de finalidade e causais, além de empregar o modal ‘would’ para falar de
hipéteses. E com pequenos problemas de ordem estrutural, os alunos conseguiram

tornar sua comunicacao eficiente.

Quadro 4 — Sobre o video 3

Al | “Yes | would. North Korea. Because | find a fascinating country. | would not
want to live in Dubai.”

A2 | “Yes, but for this you need a good study to communicate abroad, in the USA
preferably, | really like the things they do there, Dubai, | want it but if it were
to choose dubai and the United States, | prefer United States, youtuber...”

A3 | “Yes, | would like to live in another country, to have new opportunities, to meet
new ideas, to work and live in Dubai, and to work in communication where |
would meet people from all over the world.”

Fonte: O autor da pesquisa (2018)

Como os estudantes também tinham como atividade a produgédo de uma
reportagem oral e necessitavam usar argumentos nesse género, a questdo 4
solicitava que os alunos identificassem o0s argumentos mais importantes usados no
video 4 sobre a importancia do Inglés. Embora tenham cumprido satisfatoriamente a
atividade, houve a necessidade de retornar a essa questédo porque apenas o aluno 3
conseguiu entender quase todos os motivos apresentados no video, apesar de nao
ter produzido seu enunciado de forma adequada, usando pontuacdo e elementos

coesivos, por exemplo, como se verifica no Quadro 5.

Quadro 5 — Sobre o video 4

Al |“is that we can learn why this can help at work when you go to another
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country”

A2 | “That English today is very important, even to get a job makes it much easier.”

A3 | “Meet new cultures
New opportunities

A good job
International Events
Tourism Opportunity”

Fonte: O autor da pesquisa (2018)

Por meio dos enunciados produzidos pela questédo 5, segundo o Quadro 6,
verificou-se que, ao tentar responder por que o Inglés é uma lingua global, os alunos
tiveram um pouco mais de dificuldade para concatenar suas ideias e o0 aluno 2 ainda
nao soube diferenciar o uso dos marcadores discursivos ‘why’ e ‘because’, por isso

houve necessidade de voltar a essa pergunta na sala de aula.

Quadro 6 — Sobre o video 5

Al | “because English is a language of the world the most important country is the
United States and everyone wants to go there”

A2 | “Why are many countries capitalist today, and English dominates these
countries at least a majority.”

A3 | “Because of the political or military power of the people who speak it.”

Fonte: O autor da pesquisa (2018)

Apods responder as cinco questdes e ter orientacdes em sala de aula, os alunos
deveriam produzir sua reportagem em forma de video. Como a producdo desse
género textual € foco desse trabalho, é importante tratar sobre ela em secao
especifica. Os videos produzidos poderiam ser postados de trés maneiras diferentes:
colocando-se o link, caso os alunos preferissem fazer pelo aplicativo Flipgrid®®, via
WhatsApp ou simplesmente fazendo o upload do arquivo no préprio Formularios do
Google. A opcéao preferida dos alunos foi o WhatsApp, uma vez que 100% dos videos

produzidos por eles foram encaminhados ao professor por meio desse aplicativo. Dois

50 O aplicativo Flipgrid, foi criado em 2017 e caracteriza-se por uma ferramenta também disponivel em
plataforma no sitio: https://admin.flipgrid.com/signup/. Para ser acessado online, também com fins
educacionais, ele pode propiciar discussdes tematicas, responder a perguntas, fazer “brainstorms”,
realizar tutoriais, dar opinides, resolver situacées-problema e outros. Essa tecnologia tem aplicabilidade
para todas as idades (com capacidade comunicativa oral e até mesmo com uso de Libras) e as mais
diversas disciplinas escolares, para trabalhos inter, multi ou transdisciplinares. O principal foco da
ferramenta é a producao de videos (SILVA e DUTRA, 2018).
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grupos de alunos (66,7%) gravaram o video, e um grupo (33,3%) nao fez o solicitado,
pois 0s estudantes desse ultimo grupo disseram que ndo precisavam de nota e dava
muito trabalho. Portanto, é importante, ressaltar que, atualmente, um tergo do alunado
(participante desta pesquisa) ainda se prende muito a questao da nota. Isso se deve,
muito provavelmente, pelos longos anos de puro ensino tradicional que visa apenas a
prova como forma de avaliacdo. Ao se depararem com um sistema de avaliacdo
formativa (Hoffmann, 2008 e 2009), no qual a nota ndo é o0 essencial, esses

estudantes n&do souberam lidar muito bem com essa nova situacao.

4.2.1 A Producéo dos Videocasts

Segundo Araujo (2017), o termo videocast € de origem inglesa derivada dos
podcasts (Secédo 4.1.1), juncdo das siglas pod — pessoal e sobre demanda — e do
termo broadcast que significa difundir. Em sala de aula presencial (conforme Apéndice
1), os alunos deveriam pesquisar como produzir um videocast sobre a importancia da
LI. Para a realizacéo dessa atividade, o professor, por meio do Gotcha!, trabalhou trés

videocasts.

Assim como na producdo de podcasts, ao se engajarem nessa atividade
linguageira, eles puderam ter a oportunidade de desenvolver diversas capacidades®!
de linguagem, segundo Cristovao e Stutz (2011) e Cristovao (2010), tais como (ver
Quadro 1):

Capacidades de Significacdo:
e (1CS) Compreender a relagao entre textos e a forma de ser, pensar, agir e
sentir de quem os produz;
e (3CS) Engajar-se em atividades de linguagem;

e (8CS) Posicionar-se sobre relacdes textos-contextos;

Capacidades de Agao:
e (2CA) Avaliar a adequacdo de um texto a situacdo na qual se processa a

comunicacao;

51 por ser demasiado complexo ndo houve, neste trabalho, como comprovar quantitativamente se de
fato houve ou néo esse desenvolvimento. O fato é que os alunos produziram o género solicitado com
certa desenvoltura.
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(3CA) Levar em conta propriedades linguageiras na sua relacdo com aspectos
sociais e/ou culturais;
(4CA) Mobilizar conhecimentos de mundo para compreensao e/ou producéo de

um texto;

Capacidades Discursivas:
(1CD) Reconhecer a organizacao do texto como layout, linguagem néo verbal
(fotos, graficos, titulos, formato do texto, localizacdo de informacédo especifica
no texto) etc.;
(2CD) Mobilizar mundos discursivos para engendrar o planejamento geral do
conteudo tematico;
(3CD) Entender a funcao da organizacao do contetdo naquele texto;
(4CD) Perceber a diferenca entre formas de organizacdo diversas dos

conteudos mobilizados.

Capacidades Linguistico-Discursivas:
(2CLD) Dominar operagdes que contribuem para a coeréncia de um texto
(organizadores, por exemplo);
(3CLD) Dominar operacdes que colaboram para a coesao nominal de um texto
(anaforas, por exemplo);
(4CLD) Dominar operacdes que cooperam para a coesao verbal de um texto
(tempo verbal, por exemplo);
(5CLD) Expandir vocabulario que permita melhor compreensao e producéo de
textos;
(6CLD) Compreender e produzir unidades linguisticas adequadas a sintaxe,
morfologia, fonética, fonologia e semantica da lingua,
(7CLD) Tomar consciéncia das (diferentes) vozes que constroem um texto;
(8CLD) Perceber as escolhas lexicais para tratar de determinado conteudo
tematico;

(9CLD) Reconhecer a modalizacao (ou ndo) em um texto;

Capacidades Multissemioticas:
(1CMS) Compreender as relacbes de sentido entre elementos verbais e néo-

verbais do género;
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e (2CMS) Apreender os diferentes conhecimentos e sentidos que emergem de
sons, videos e imagens;

e (3CMS) Reconhecer a importancia de elementos néo-verbais para a
construcdo de sentidos;

¢ (4CMS) Relacionar elementos ndo-verbais com o contexto social macro que o

cerca.

Rojo e Moura (2012) criticam o fato de ser dificil produzir uma prética
pedagogica de exploracao da leitura e da escrita na ‘era do impresso’. Dessa maneira,
a producéo de um texto multimodal hibrido € um desafio. Brzézinski (2018) e Ferretti
(2012), ao abordarem da triade educacao, tecnologia e trabalho, promovem reflexdes
em torno da qualificagéo para o mercado de trabalho e, diante do exposto, a escola
tem estado aquém das expectativas. Nogueira (2005) e Carvalho (2007) expbem a
problematica enfrentada na sociedade, de maneira geral, e na escola publica no
tocante as exclusdes sociais oriundas da tecnologia. Ao considerar as ideias de Apple
(2002), ao tratar sobre educacéao e poder, verificou-se os reflexos da globalizacao para
a sala de aula.

A partir do exposto, o Gotcha! procurou superar esses desafios e tentou engajar
0os estudantes em uma atividade que lhes exigiu um trabalho em equipe,
conhecimentos interdisciplinares, certa desenvoltura no uso de tecnologia, reflexdes
sobre o uso de tecnologia, educacéo e poder, utilizacdo de capacidades e habilidades
linguisticas, por exemplo. O fazer na pratica ganhou amplitude e relacionou-se com
os ensinamentos de Dewey (1978), uma vez que o conteudo estudado tinha relacao
direta com a vida real dos estudantes atrelado com uma tecnologia de sua rotina. No

entanto, dessa vez, eles foram os autores e ndo meros expectadores.

4.3 USO DA SECAO LISTEN UP

A proposta deste trabalho pedagdgico é realcar o uso de géneros tal qual a
sociedade promove suas interagdes nas mais diversas atividades humanas. Nesse
sentido, a proposta dessa secéo € preparar os alunos para a secdo Commercials.
Corriqueiramente, as pessoas costumam assistir a videoclipes, especialmente, em LI
a fim de se distrairem ou porque gostam das cancfes de um determinado grupo

musical ou cantor, enfim, basicamente esse género promove o entretenimento. Entéo,
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os alunos fardo atividades de compreensdo auditiva da cancédo ‘The Scientist’, do
Coldplay.

Como se trata de um género multimodal, é interessante explorar a linguagem
nao verbal. Por isso, no primeiro momento, a atividade pedia para os alunos
relacionarem algumas das imagens do clipe com as palavras em Inglés. E interessante
observar as respostas dadas porque, exceto ‘clothes’ e ‘dog’, todas as demais
palavras deveriam ser assinaladas, mas a palavra mais marcada foi ‘bicycle’, e uma
pessoa deixou de escolhé-la. Possivelmente, encontraram dificuldade em
acompanhar as imagens e ler ao mesmo tempo, embora as imagens aparecam num

ritmo lento (ver Gréfico 1).

Grafico 1 — Atividade 1 do videoclipe

a singer 5 (55,6%)
a bicycle 7 (77,8%)
trees 4 (44,4%)
a city 6 (66,7%)
people 5 (55,6%)
a boy 5 (55,6%)
cars 5 (55,6%)
shops 3(33,3%)
leaves 4 (44,4%)
basketball players 5 (55,6%)
a man walking backwards 3(33,3%)
railways 3(33,3%)
a forest 4 (44,4%)
dark sky 4 (44,4%)
clothes 3(33,3%)
a dead woman on the floor 4 (44,4%)
a black car 4 (44,4%)
pieces of glasses 3(33,3%)
a car accident 4 (44,4%)
a fence 3(33,3%)
a pick up 3 (33,3%)
a man driving 5 (55,6%)
a woman without seatbelt 4 (44,4%)
a dog 3 (33,3%)

0 2 4 6 8

Fonte: O autor pesquisador (2018)

Na atividade seguinte, os alunos deveriam relacionar palavras ouvidas com as
apresentadas por escrito. Excetuando-se as palavras ‘stars’, ‘congress’, ‘accident’ e
‘die’, as demais precisavam ser assinaladas (ver Grafico 2). Todos os alunos (100%)
conseguiram ouvir a palavra ‘science’. Um aluno (11,1%) além de assinalar as
palavras fornecidas também registrou as seguintes: ‘forest’, ‘easy’, ‘I'm going back to

the start’. Nessa atividade, eles também apresentaram dificuldade porque, ao longo
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de sua trajetoria escolar, as atividades de compreensdo auditiva Sao pouco

exploradas nas aulas de LlI.

sorry
love
secrets
stars
guestions
circles
puzzles
shame

you

are
science

go back
come back
speak

tell
numbers
said
congress
accident
die

0 (0%)

Grafico 2 — Atividade 2 do videoclipe

1(11,1%)

1 (11,1%)
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2 (22,2%)

3 (33,3%)

3 (33,3%)

3(33,3%)

4

4 (44,4%)
4 (44,4%)

4 (44,4%)

4 (44,4%)

7 (77,8%)
7 (77,8%)
6 (66,7%)

5 (55,6%)
7 (77,8%)

5 (55,6%)

5 (55,6%)
7(77,8%)
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Fonte: O autor pesquisador (2018)

8 (88,9%)

Uma das atividades mais comuns de interacdo social € comentar sobre algo

gue assistiu, viu ou leu. Entdo, a atividade 3 pedia para os alunos comentarem sobre

o tema da musica. Para complementar essa atividade, eles também deveriam tentar

relacionar o que acontece por meio das imagens e a letra da musica. Estabelecer essa

relacdo foi mais complexo. Apenas 22,2% obtiveram nivel satisfatorio de resposta. O

restante (77,8%) n&o conseguiu estabelecer a relagdo solicitada, como o aluno 3 (ver

Quadro 7), pois ele usa ‘um cientista que vem do espago’ e, portanto, ndo ha conexao

com a cancdo. Além de ter que retomar essa atividade por causa da interpretacao

equivocada, houve a necessidade de relembrar a regra basica do acréscimo de ‘s’ ao

conjugar verbos na terceira pessoa do singular no presente simples e da distin¢cdo das

palavras ‘his’, ‘her’ e ‘your’, embora nao fosse o foco.

Quadro 7 — Atividade 3 do videoclipe

Al

“The music talks about love repentance, and speaks of a scientist who lost his wife”
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A2 | “The lyrics of the song is an allusion to the impotence of a man in the face of love. The song
shows that he wants to "go back to the beginning."

A3 | “The song is about a scientist that come from the space got your "love", but a accident
happened and your girlfriend fall in death.”

Fonte: O autor pesquisador (2018)

Na atividade posterior, os alunos foram desafiados a fazer um jogo com a letra

dessa musica no site www.lyricstraining.com onde pudessem escolher o nivel de

dificuldade e preencher lacunas. Ao término deveriam compartilhar a score obtida,
pois trata-se de uma disputa mundial. Trés alunos (33,3%) nao realizaram essa etapa,
os demais (66,7%) conseguiram participar desse desafio: 22,2% obtiveram uma
pontuacao razoavel (175 e 204) e 44,5% conseguiram menos de 50 pontos.

A atividade seguinte pedia para que justificassem o titulo da cangao “The
Scientist”. Apenas 22,2% conseguiram pensar em uma resposta plausivel (ver Quadro
8). Sendo assim, essa questao foi retomada em sala de aula para que aqueles que

responderam satisfatoriamente pudessem compartilhar com os demais.

Quadro 8 — Atividade 5 do videoclipe

Al | “because he want the wife again”

A2 [ “Because he try go back to the past like a time machine.”

A3 | “l don’t know.”
Fonte: O autor pesquisador (2018)

Depois, esses estudantes pensaram sobre o estilo musical. O Quadro 9 contém
as respostas apresentadas por 100% deles. No entanto, um aluno ndo compreendeu
0 uso da palavra ‘género’ para o estilo musical e pensou que se referia a identidade

género masculino ou feminino.

Quadro 9 — Género musical

romantic 33,3%
male 11,1%
rock and roll 22.2%
pop 33,3%

Fonte: O autor pesquisador (2018)


http://www.lyricstraining.com/
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Posteriormente, solicitou-se aos estudantes que tentassem identificar onde
havia sido filmado o videoclipe. Apenas o aluno 3 (11,1%) procurou elementos visuais
para responder, mas mesmo assim ndo acertou. Um outro aluno (11,1%) s6 acertou
porque disse que pesquisou. Esperava-se que dissessem que seria em algum pais do
Reino Unido, devido as pessoas usarem a mao inglesa no transito e as caracteristicas
tanto das pessoas quanto do tipo de vegetacdo encontrados la. O Quadro 10

apresenta uma ilustragéo.

Quadro 10 — Atividade 7 do videoclipe

Al | “It was made in several different places”

A2 “London, because | searched.”

A3 | “In some country found in North Hemisphere. Looking the vegetation in the forest we can
know it. Furthermore, looking the cars and the climate.”

Fonte: O autor pesquisador (2018)

A Ultima atividade buscava explorar a capacidade linguistico-discursiva, pois
propunha que os alunos identificassem os elementos basicos constitutivos do género
videoclipe. Como 88,9% ndo conseguiram fazer isso, essa atividade precisou ser
retomada em sala de aula, apesar do aluno 3 ter chegado bem préximo (ver Quadro
11). Na sintese integradora, foi importante salientar que os videoclipes precisam ter:
linguagem verbal e ndo verbal, créditos, nome do artista e do album, informacdes
sobre gravadora, equipe técnica..., cenario, personagens, e como Pontes (2003, p.
48) define, trata-se de “um pequeno filme, um curta metragem, cuja duragéo esta
atrelada (mas nao restrita) ao inicio e fim do som de uma Unica musica. Para ser
considerado um videoclipe, este curta-metragem n&o pode ser jornalistico (...)". Essa
atividade revelou o quanto € importante trabalhar textos multimodais com os alunos,
principalmente, porque s&o nativos digitais. Ela também possibilitou aos alunos
refletirem que os clipes ndo sédo entretenimentos sem entender a mensagem da

cancgdo. Esse género é muito rico e abrem os horizontes a novas possibilidades.

Quadro 11 — Atividade 8 do videoclipe

Al | “melancholy , sadness”

A2 | “The videoclip need to have some relation with the narrative of the music...”
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A3 | “Scenario, including forest and a bike, for example.”

Fonte: O autor pesquisador (2018)

De modo geral, essa secdo do Gotcha!, conforme Cristovéo e Stutz (2011) e
Cristovao et al. (2010), péde explorar dentre outras capacidades estas (ver Quadro 1):
e (1CMS) Compreender as relacdes de sentido entre elementos verbais e nao-
verbais do género;
e (2CMS) Apreender os diferentes conhecimentos e sentidos que emergem de
sons, videos e imagens;
e (3CMS) Reconhecer a importancia de elementos néo-verbais para a
construcdo de sentidos;
e (4CMS) Relacionar elementos ndo-verbais com o contexto social macro que o

cerca.

4.4 Uso bA SECAO COMMERCIALS

No final da aula 3, pediu-se aos alunos para realizarem as atividades da secao
Commercials do Gotcha!, e o prazo dado foi de uma semana, ou seja, até a aula 5,
pois caso nao terminassem daria tempo para os alunos com atividade em atraso
fazerem na aula 6, a Ultima aula planejada para o trabalho didatico com o aplicativo.
Nessa secdo, havia quatro propostas: trés delas para estimular o pensamento critico
e a habilidade de leitura sobre uma reportagem (disponivel no site da BBC) a respeito
da influéncia das musicas usadas em lojas e anuncios publicitarios no cérebro e uma
delas com intuito de estabelecer relagcfes entre a reportagem lida e um andncio em
video, tentando explicar a importancia que a muasica tem para convencer possiveis
consumidores a comprarem ou convencer as pessoas a mudarem seus habitos.

Dessa forma, os alunos puderam ter a oportunidade de trabalhar com um
género hibrido multimodal como é o caso de um anuncio televisivo e veiculado pelo
YouTube, por exemplo. Além disso, puseram em acdo as capacidades Cristovao e
Stutz (2011), Cristovdo et al. (2010, p. 22), Dolz e Schneuwly (2004): a) de
significagdo, pois permitiram “ao individuo construir sentido mediante representag¢des
e/ou conhecimentos sobre praticas sociais (contexto ideoldgico, histdrico,
sociocultural, econémico etc.)”; b) de agao (por terem mobilizado conhecimentos de

mundo, a fim de entender o texto e seu conteudo tematico); c) discursivas (por
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reconhecerem a organizacdo textual, caracteristicas do género e os tipos de
linguagem) e d) linguistico-discursivas (por entenderem elementos coesivos e
marcadores discursivos, por exemplo).

A primeira pergunta feita sobre a reportagem pedia aos alunos que
apresentassem o seu entendimento sobre o texto com a finalidade de (2CD) mobilizar
mundos discursivos para engendra o planejamento geral do conteddo tematico. O
Quadro 12 ilustra as respostas de trés dos alunos da turma. E importante o professor
ler as respostas dos alunos para poder perceber o quanto cada um consegue entender
do texto e como cada uma tem uma visdo diferente. Esses alunos demonstraram, ao
responder em Inglés, economia de palavras, pois quando retomadas as atividades
dessa se¢do em sala de aula, os alunos falaram muito mais porque se expressaram
em Portugués. Por isso, a troca de ideias seja em ambiente presencial ou virtual torna-

se fundamental para enriquecer a aprendizagem (VYGOTSKY, 1993).

Quadro 12 — Atividade 1 da se¢do Commercials

Al | “the article explains that the background music in the stores can rejoice you.”

A2 | “that with music, customers bought more”

A3 | “How the music can influence at the shopping.”

Fonte: O autor pesquisador (2018)

Ao questionar os alunos sobre o uso da LI mesmo nos comerciais no Brasil, 0s
estudantes puderam relacionar o texto lido com o dia a dia das pessoas. Novamente,
eles foram bastante econdmicos com as palavras conforme o Quadro 13. O intuito ndo
era trabalhar aspectos gramaticais aqui, mas explorar a produgao escrita atrelada ao
género reportagem para poderem refletir criticamente e ndo buscar meramente
informacgdes explicitas e, assim, (1CA) realizar inferéncias sobre: quem escreve 0
texto, para quem ele é dirigido, sobre qual assunto, quando o texto foi produzido, onde
foi produzido, para que objetivo. A comunicabilidade e o entendimento eram a
esséncia. Como houve diversidade nas respostas e essa secao foi realizada fora do
ambiente escolar, eles ndo tiveram oportunidade de interagir para trocar ideias,

portanto, em sala de aula foi essencial retoma-la durante a sintese integradora.

Quadro 13 - Atividade 2 da secdo Commercials

Al | “Many people listen to international music, so commercials in some way influence people to
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”

buy

A2 [ “Because English is a widely used language, many Brazilians prefer things from the United
States to Brazil, be they music, commercials, movies,”

A3 | “to draw more attention and make them buy more”

Fonte: O autor pesquisador (2018)

Segundo Vygotsky (1987), ao pensar na ZDP, o sujeito deve partir dos
conhecimentos que ja traz consigo, portanto, € importante reaviva-los para promover
0s novos conhecimentos. Dessa forma, na atividade 3, os alunos precisavam lembrar
dos comerciais ja assistidos para poder pensar sobre esse género de forma critica,
conforme a atividade 4 (ver Quadro 15). No Quadro 14, é possivel verificar exemplos
de comerciais vistos pelos alunos. O que chama a atencédo é a forma como fazem
para redigir suas respostas, houve, portanto, o uso da (5CS), isto é, relacionar os
aspectos macro com sua realidade, da (4CA), ou seja, mobilizar conhecimentos de
mundo para compreensdo de um texto. Na sintese integradora, faz-se necessario
discutir com os alunos sobre a estrutura do enunciado para facilitar o entendimento, a

comunicacédo das ideias.

Quadro 14 — Atividade 3 da secdo Commercials

Al | “Giorgio Armani, Coca cola, Fiat”

A2 [ “Always The Real Thing (coca-cola)
All these Things I've Done (nike)
Free Your Self (Get up and Dance)’

A3 | “usually telephone operators use English songs (TIM, VIVO, CLEAR and Ol).
beer advertisement (Heineken).
clothing stores (Riachuelo)”

Fonte: O autor pesquisador (2018)

Na quarta atividade, foram apresentados dois videos do género anuncio
publicitario. Um deles era o comercial de uma marca automobilistica e o outro, uma
propaganda de uma campanha de conscientizagcdo sobre teclar e dirigir ao mesmo
tempo. Em ambos a fungdo da cancéo escolhida influencia bastante o entendimento
deles no conjunto com os demais elementos semanticos. O Quadro 15 exemplifica as
respostas de trés alunos. Nesses exemplos, houve uma elaboragdo escrita mais
coesa e coerente com uso de marcadores discursivos, dessa forma puderam (2CLD)

dominar operacdes que contribuem para a coeréncia de textos.
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Quadro 15 — Atividade 4 da secdo Commercials

Al | “Commercial 1: Music is important because it brings joy, makes the person think that having
that thing she would be happier.”

A2 | “In the first commercial the music is important because enphasizes the supposed buying's
happiness that are in the scene.”

A3 | “that they are happy comparing buying a car, because happiness is in the car”

Fonte: O autor pesquisador (2018)

4.5 Uso DA SECAO CHECK PROGRESS

Nessa etapa, os alunos foram solicitados a fazer algumas atividades para
buscar uma consolidacdo mais efetiva sobre os contetdos trabalhados utilizando o
Gotcha!, ambiente virtual, e mesmo aqueles propiciados em sala de aula, ambiente
presencial. Foram exploradas a leitura, a escrita e a compreensao auditiva. Embora
as habilidades de produgé&o e compreensao, tanto escrita quanto oral, tenham sido
uma constante nessas aulas e no uso do Gotcha!, nessa se¢ao, optou-se por nao
explorar a producédo oral porque durante os trabalhos em equipe, bem como a
producdo do podcast e do videocast, a interacdo por meio desses géneros propiciou
uma avalia¢ao formativa, conforme Hoffman (2008).

Sobre a compreensao escrita, embora ndo se tenha usado um texto auténtico
seguindo os postulados do ISD, utilizou-se um didlogo comum em situacdo de
imigracao em aeroportos internacionais. Isto porque € muito dificil ter essa atividade
comunicativa social dentro de uma sala de aula ou mesmo no aplicativo, entdo, para
simular o real, optou-se por um texto adaptado para fins pedagogicos para, quando
se depararem com um contexto desse de verdade, tenham capacidades de acéo,
discursiva e linguistico-discursiva e poderem obter sucesso na comunicacao. O foco
da atividade era a exploracao de vocabulario.

Os alunos realizavam inferéncias para perceber qual das palavras
apresentadas melhor faziam sentido naquele contexto. Os gréaficos a seguir ilustram
as respostas obtidas por oito dos nove alunos envolvidos nesse processo. Um dos
alunos deixou de realizar as atividades dessa sec¢ao por motivos de saude e tambéem
porque disse ndo precisar de nota, por isso nao fez apos o professor dar mais prazo
para a execucdo da mesma. Vale lembrar, que em sala de aula, os alunos puderam
assistir a um video do YouTube, mostrando justamente essa situacdo em um

aeroporto.



80

Gréafico 3 — Parte 1 da Atividade 1 de leitura da secdo Check Progress

BORDER GUARD: Welcome to the United States.
Where do you ?
YOU: | am Brazilian.

=GO =LIVE =ARE

Fonte: O autor pesquisador (2018)

A maioria da turma (62,5%) conseguiu usar a palavra ‘live’ adequadamente
para a situacdo apresentada no Grafico 3. No entanto, 37,5% ainda encontraram
dificuldade, uma vez que para completar deveriam pensar na pergunta mas também
na resposta e perceber que o significado ocorre na interagéo social. Embora o uso de
‘g0’ ndo deixaria a pergunta errada, ela fica sem sentido ao considerar a resposta.

Na proxima etapa do diadlogo, conforme Gréafico 4, 100% dos alunos
conseguiram entender o contexto apresentado e usaram corretamente a palavra ‘visit'.
Aqui eles perceberam que é necessario apresentar uma justificativa para a imigracéo

daquele ou de qualquer outro pais.

Gréfico 4 — Parte 2 da Atividade 1 de leitura da se¢do Check Progress

BORDER GUARD: And what's the puporse of
your visit to the United States?
YOU: I'm going to my brother. He lives
in Boston. 0%

= VISIT =STUDY =WORK

Fonte: O autor pesquisador (2018)
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O Grafico 5 revela que metade dos alunos conseguiram entender o uso da
palavra ‘about’ para indicar ‘aproximadamente’ o tempo de permanéncia naquele pais.

Isso indica ainda a necessidade desses alunos quanto ao uso dessas preposicoes.

Gréfico 5 — Parte 3 da Atividade 1 de leitura da secdo Check Progress

BORDER GUARD: How long do you plan to stay in
Boston?
YOU: two weeks.

= SINCE =FROM = ABOUT

Fonte: O autor pesquisador (2018)

Seguindo a evolucdo do dialogo, de acordo o Gréfico 6, 62,5% dos alunos
foram capazes de entender que ao usar a palavra ‘sorry’ o interlocutor sabe que
precisara explicar melhor o que foi dito. Como se trata de um género oral, é importante
os alunos aprenderem certos recursos tipicos da producéo oral, isto €, fazer escolhas
lexicais que combinem com o género utilizado e, dessa forma, 0s estudantes possam
utilizar o discurso como pratica social, segundo Bronckart (1999). Obviamente, outras
praticas linguageiras precisam ocorrer durante as aulas com ou sem o0 uso de

ferramentas tecnoldgicas.



82

Gréfico 6 — Parte 4 da Atividade 1 de leitura da secdo Check Progress

BORDER GUARD: And what do you do back home?
YOU: ? | don't understand.

= SORRY =WHY =HOW

Fonte: O autor pesquisador (2018)

Na ultima parte desse dialogo, segundo o Grafico 7, os alunos foram capazes
de perceber o campo semantico do contexto. A duvida foi entre as palavras ‘teacher’

e ‘student’. ‘Dentist’ nem foi cogitado porque nao fazia sentido.

Gréfico 7 — Parte 5 da Atividade 1 de leitura da se¢do Check Progress

BORDER GUARD: Your job... What do you do?
YOU: Oh, I'm a high-school . | teach
Physics and Chemistry.

0%

= STUDENT =TEACHER =DENTIST

Fonte: O autor pesquisador (2018)

Atualmente, uma das atividades mais corriqueiras na internet é acessar algum
blog, ler suas postagens e, se houver interesse, proceder a uma interacdo social
virtualmente, respondendo por escrito a algum comentario e opinar respondendo a
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postagem. Portanto, a atividade para avaliar a producdo escrita, por mais que se
queira a exploracéo e producao de textos auténticos, utilizando os suportes reais de
veiculacdo de qualquer género textual, houve ainda, neste trabalho, o uso de texto
auténtico, mas foi inviavel, por questdes praticas e até certo ponto cobmodas que 0s
alunos postassem em um blog real. Antes da aplicacdo do Gotcha!, essa turma ja
havia explorado bem o género blog, porque os alunos estiveram engajados no blog
do professor. Nessa atividade, eles deveriam ler a postagem de um blog, cuja temética
€ ‘Inglés para propdsitos académicos’, focando a importancia de saber escrever em
Inglés e uma resposta dada a essa postagem, entender o que foi enunciado e pensar
em uma resposta para, hipoteticamente, também postar la. O Quadro 16 mostra o que

trés desses alunos produziram.

Quadro 16 — Resposta a um comentario em blog

Al | “l agree because English really is very important since in today's world English is a widely
used language, besides being acclaimed both abroad and here in Brazil, many things that
we see are related to English, many series are produced in this language, music, and even
texts, so the more we learn about the better language it will be.”

A2 | “the English language is very important because it is a universal language, as we know it is
also very important for job interview being a differential of the person speaking English of
the other who has no knowledge of the language”

A3 | “l agree that English is the most influential and dynamic language of the moment.”

Fonte: O autor pesquisador (2018)

Nessa producéo escrita, os alunos 1 e 2 conseguiram apropriar-se melhor do
discurso produzido nesse blog e articularam as ideias de forma mais coerente para
postar, utilizando marcadores discursivos adequados. O aluno 3, embora tenha
compreendido o assunto tematico do blog, deixou de explicitar elementos que
poderiam corroborar com suas ideias.

A Ultima atividade explorou a capacidade de compreenséao auditiva por meio de
um videocast disponivel no YouTube, abordando a tematica da importancia de se
aprender Inglés no mundo atual. O foco nesse momento era apenas a identificacao
de palavras-chave. Os alunos deveriam selecionar algumas das palavras
apresentadas conforme ouvissem no videocast. O Gréfico 8 mostra as respostas
dadas pelos alunos. Das doze opg¢bes apresentadas, apenas trés ndo deveriam ser
assinaladas: ‘play soccer’, ‘play the piano’ e ‘help people’. No entanto, elas ainda foram

assinaladas: 25% deles acabaram escolhendo ‘play soccer’ e 50% escolheram ‘help
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people’ (embora possa fazer sentido, ndo se menciona ajudar as pessoas). Vale
destacar que ninguém marcou ‘play the piano’ e, portanto, 100% obtiveram sucesso.

No geral, eles alcancaram os objetivos da atividade de listening.

Gréafico 8 — Compreenséao auditiva

Select the topics mentioned in the video:

8 respostas

PLAY SOCCER. 2 (25%)
COMMUNICATION. 8 (100%)
UNDERSTAND MOVIES. 6 (75%)
PLAY THE PIANO. |0 (0%)
FIND A JOB. 7 (87,5%)
UNDERSTAND SONGS —5 (62,5%)
TRAVEL. 5 (62,5%)
DRINK WATER. 2 (25%)
UNDERSTAND GAWES. 5 (62,5%)
BE INDEPENDENT. 5 (62,5%)
MAKE FRIENDS. 3 (37,5%)
HELP PEOPLE. 4 (50%)

0 2 4 6 8

Fonte: O autor pesquisador (2018)

4.6 USO DA SECAO ASSESSMENT

Nessa secao, os usuarios do Gotcha! fizeram uma avaliacdo desse aplicativo
por meio de cinco questdes. Primeiro deveriam atribuir uma nota de zero a dez (ver
Quadro 17) e depois justificad-la (ver Quadro 18). Posteriormente, eles poderiam dar
sugestbes de melhoria desse aplicativo (ver Quadro 19). Em seguida, esses alunos
informaram se conseguiram acessar as atividades do aplicativo com facilidade ou nao
(ver Gréfico 9) e, por fim, indicaram quais foram as formas de acesso ao Gotcha! (ver
Gréfico 10).

Quadro 17 — Notas atribuidas ao Gotcha!
0 1 2 3

0% [ 0% 0% | 0%
Fonte: O autor pesquisador (2018)

0% 0%
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Os usuarios do Gotcha! fizeram uma avaliacdo positiva do aplicativo, pois
77,7% dos alunos atribuiram notas de 5 a 8 pontos. No entanto, 22,2% julgaram-no
um pouco abaixo do regular ou satisfatorio, dando nota 4. No Quadro 18, € possivel
averiguar os motivos apontados para justificar essas notas. O que chama a atencgéo €
a resposta do aluno 4 que ndo quis estabelecer sua justificativa. Também é possivel
perceber certa incoeréncia entre a nota atribuida e a explicacdo do aluno 5, pois
considera o aplicativo num patamar equivalente a 9 e 10 pontos, mas nao atribuiu
nenhum desses valores. O aluno 9 deu nota 5 porque teve problemas com travamento
do aplicativo, porém vale ressaltar que, muito provavelmente, isso se deva a qualidade
do sinal da internet particular ou do smartphone, pois, ao usarem em sala de aula, o
Gotcha! funcionou muito bem com o Wi-fi disponibilizado pelo colégio com todos os
alunos acessando-o ao mesmo tempo. O aluno 1 acabou misturando na sua
justificativa uma sugestédo, uma vez que sente falta de mais jogos on-line como foi o
caso da secdo Global Language. Nos demais casos, houve compatibilidade entre

notas e justificativas.

Quadro 18 — Justificativa da nota atribuida ao Gotcha!

Al “aplicativo bom porém h& apenas uma atividade relacionada a linguagem global.”

A2 “Achei o app interessante e legal legal, porém algumas atividades nao foram tdo legais.’

A3 “Dei oito pela facilidade em fazer as atividades.”

A4 47

A5 “Super completo e com bom funcionamento”

A6 “Bom. Acho que o app possui clareza no enunciados das questdes, assim como

objetividade e coeréncia.”

A7 “E bom mas acho que falta mais alguma coisa”

A8 “Bom, ele é bem claro em suas questdes e ajuda a desenvolver partes do inglés.”

A9 “Nota 5, achei o aplicativo mediano, pois na hora de fazer as atividades, o aplicativo
ficava travando.”

Fonte: O autor pesquisador (2018)

As sugestdes apresentadas pelos usuarios do Gotcha!, no Quadro 19, também
foram relevantes, excetuando-se algumas que ndo mantiveram coeréncia nem com a

nota e nem com as justificativas. O aluno 1 usou o que deu como argumento da nota
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na sugestdo e manteve certa coeréncia. Os alunos 2, 3, 4 e 6 contribuiram mais
efetivamente e o item mais solicitado foram jogos. Isso demonstra que esses jovens
querem um aprendizado mais lidico. Os alunos 5 e 9 mostraram-se alheios e

preferiram n&o dar sugestdes.

Quadro 19 — Sugestdes dadas ao Gotcha!

Al | “adicionar novas atividades relacionadas a linguagem global.”

A2 “Colocaria atividades que nao fossem tao dissertativas, atividades que também ajudassem
o aluno a entender melhor a proposta.”

A3 “Acho que deveria ter jogos no estilo educativo, mas em inglés.”

A4 “Ter um tradutor”

A5 “Nenhuma”

A6 “Daria para investir em melhorias no design.”

A7 “Mais alguns jogos que ajuda na hora de aprender inglés”

A8 “‘Nenhuma, assim ja esta 6timo!”

A9 “Nada.”

Fonte: O autor pesquisador (2018)

Grafico 9 — Acesso ao Gotchal

Vocé conseguiu acessar todo o conteudo do
aplicativo GOTCHA! com facilidade?

= SIM = NAO

Fonte: O autor pesquisador (2018)

A maioria dos alunos (77,8%) considerou o Gotcha! um aplicativo de facil
acesso. O restante (22,2%), provavelmente, encontrou alguma dificuldade devido a

qualidade do sinal da internet particular ou problemas com o aparelho celular.
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Grafico 10 — Formas de acesso ao Gotchal

De que forma vocé acessou o0 GOTCHA!? Pode escolher mais de
uma resposta.

Usando o wi-fi de algum outro lugar I 3

gue nao seja minha residéncia ou...

Usando o wi-fi do meu colégio. [ . 396
Usando o wi-fi da minha residéncia. [[INNEGG3,3%

Usando os dados méveis do meu

0
smartphone. 0%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35%

Fonte: O autor pesquisador (2018)

Em relacdo as formas de acesso ao aplicativo (conforme o Gréfico 10), como
os alunos poderiam escolher mais de uma das respostas apresentadas, na pratica
houve certa incoeréncia, pois 100% deveriam ter lembrado do uso do Wi-fi
disponibilizado pelo colégio, mas apenas 33,3% o fizeram. Todos os alunos,
provavelmente por questbes econOmicas, ndo usaram os dados moéveis de seus
smartphones. Surpreendeu o fato de 33,3% terem recorrido ao Wi-fi de outros lugares

que nao fossem a escola ou suas casas.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho proporcionou uma oportunidade para pensar sobre o uso de uma
ferramenta tecnoldgica no ensino de LI que propiciasse, além da producdo e da
compreensao escrita, a chance de engajamento em atividades de producédo e
compreensao oral a partir de géneros como instrumentos para o desenvolvimento
humano, explorando as capacidades de linguagem. Cada um desses eixos sao
desafios a serem superados no dia a dia das salas de aula. No geral, conforme
divulgacao da imprensa, baseando-se em dados de provas nacionais e internacionais,
os brasileiros encontram dificuldade para elaborar textos escritos de qualidade em
Lingua Portuguesa. Adversidades desse ambito também costumam ocorrer em LI. E
0 que os resultados desta pesquisa demonstram.

Quanto ao eixo oralidade, os dados, igualmente, apontam para uma defasagem
na qualidade ao longo da vida escolar dos estudantes participantes desta pesquisa.
Todavia, a acdo pedagdgica deste projeto obteve indices satisfatérios de engajamento
e de resultados das producdes orais. Nesse sentido, o Gotcha! superou as aulas
tradicionais que ddo énfase na leitura ou na escrita, pois requereu dos alunos a
exploracdo de suas potencialidades, mesclando as habilidades linguisticas:
compreensao e producéo oral e escrita.

Durante o processo de aplicacdo da pratica pedagogica aqui exposta,
propiciou-se aos alunos o uso de diversas ferramentas embutidas no produto
educacional Gotcha!, a fim de possibilitar o letramento digital, bem como
multiletramentos de géneros multissemibdticos. Da mesma maneira, a
interdisciplinaridade foi um dos fios condutores dessa praxis e de seu respaldo teorico.
Alias, foi um desafio buscar aportes teoricos que nao se restringissem aos da
linguagem e, particularmente, ao ensino-aprendizagem de LI. A metafora estabelecida
entre os ecossistemas, da Biologia, e 0s ecossistemas de aprendizagem, a partir de
Reyna (2011), aponta para novas possibilidades de pesquisa.

Verificou-se o quanto € importante individualizar o atendimento pedagdgico
para separar as reais necessidades daquilo que é comum a um grupo inteiro de
estudantes e em detrimento ao que cada estudante realmente precisa. Nesse sentido,
o Gotcha! permitiu ao docente ter uma no¢cdo macro e micro dessa turma. Dessa
forma, o ensino ficou personalizado e saiu daquela visao tradicional de que todos

devem seguir os mesmos moldes. Além disso, o trabalho em grupo enriqueceu as
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trocas de conhecimento e, assim, todos tiveram acesso ao mesmo conteudo sob
diferentes pontos de vista.

Apesar desses estudantes pertencerem a uma era digital, notou-se que o
emprego de ferramentas tecnoldgicas ndo torna o trabalho educacional redundante,
pelo contrario, oportuniza-os momentos de serem multiletrados digitalmente,
conforme Rojo (2012). Cada etapa foi bastante desafiadora, mas no final, as
producbes dos podcasts e dos videocasts que circularam para além do Gotcha! em
redes sociais, como o WhatsApp, sensibilizaram os alunos ao verem que suas
producdes chegavam a outras pessoas.

Uma das vantagens mais marcantes, além de favorecer o desenvolvimento
humano conforme os dados, foi a maximizagdo do tempo. Se tudo o que tem no
Gotcha! ficasse restrito a sala de aula presencial, levaria praticamente o triplo do
tempo gasto com o uso desse aplicativo. Além disso, constatou-se que mesmo
utiizando o Gotcha!, caso ndo houvesse um planejamento com um bom
embasamento tedrico, as atividades la propostas poderiam ser compativeis com
agquelas de aulas tradicionais. Todavia, esse aplicativo teve como suporte
metodologias que buscavam, a todo o momento, o envolvimento do aluno de forma
ativa, isto €, que conseguisse resolver alguma situacao-problema da vida real.

Ressalta-se, no entanto, que nem todos os ecossistemas de aprendizagem
dessa proposta de ensino digital teve o sucesso esperado. E relevante repensar o uso
de duas sec¢Oes do aplicativo que deixaram de ter acesso: 6s and 7s e 2 Cents. Cabe
guestionar, em novos estudos, por que os estudantes relutam em tirar suas davidas e
dar suas opinides nas aulas, mesmo quando sao oportunizados espac¢os e momentos
para isso, seja on-line ou em sala de aula.

Por envolver um alto grau de complexidade na avaliagdo quantitativa das
capacidades de linguagem e ndo se encontrar instrumentos para tanto, optou-se por
deixar de fazer uma afericdo das mesmas e, dessa forma, néo foi possivel comprovar
se aconteceu ou ndo evolucdo, mas a partir da analise qualitativa feita, constatou-se
o quanto houve de engrandecimento para o trabalho pedagogico, porque elas
possibilitaram aos alunos terem contato com uma forma diferente daquela que
estavam acostumados e, assim, puderam assumir novas perspectivas diante do seu
aprendizado, pois houve um favorecimento do agir socialmente. Diante do exposto,
evidencia-se, entdo, a necessidade de pesquisas futuras no tocante a algum

instrumento que corrobore na comprovacgao do real desenvolvimento das capacidades
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de linguagem. Por outro lado, averiguou-se que para se trabalhar com as capacidades
de linguagem, ndo é necessario que se utilize apenas a SD, conforme propde o ISD.

A presente pesquisa fomenta professores de LI e de outras disciplinas a
colherem resultados parecidos ou até melhores caso queiram implementar ideias
semelhantes, ou seja, criando suas préprias aulas em aplicativos personalizados. Ela
ainda possibilita reflexdes sobre a importancia da formacéao inicial e continuada dos
professores (ndo somente de LI), bem como o compromisso ético com as causas
educacionais. Os desafios de uma sala de aula sao diversos e o professor precisa
estar preparado, seja para lidar com tecnologia, multiletramentos ou
interdisciplinaridade, por exemplo.

Percebe-se, portanto, que o profissional da educacao que néo tenha formacéao
nesses quesitos, possivelmente, enfrentara dificuldades. E inerente ao trabalho
docente, enquanto agente de multiletramentos, mobilizar conhecimentos pertinentes
gue corroborem com sua pratica, promover o desenvolvimento das capacidades dos
educandos, buscar recursos para isso, estimular a participacdo em praticas sociais
contextualizadas de letramento com uso de tecnologias e, assim, encontrar meios

para a formacado cidadad com pensamento reflexivo.



91

REFERENCIAS

APPLE, M. W. Educacdao e poder. Traducdo de Maria Cristina Monteiro. 2. ed.
Porto Alegre: Artmed Editora, 2002.

ARAUJO, P. M. P. et. al. Videocast: Potencialidades e Desafios na Pratica
Educativa Segundo a Literatura. 2017. Disponivel em: <http://www.abrapecnet.org.br
/enpec/xi-enpec/anais/resumos/R0169-1.pdf>. Acesso em: 25 mai. 2018.

BAKHTIN, M. Marxismo e filosofia da linguagem. Traduc&o de Michel Lahud e
Yara Frateschi Vieira. Sdo Paulo: Hucitec, 1979.

BERGMANN, J.; SAMS, A. Sala de aula invertida: uma metodologia ativa de
aprendizagem. (Traducéo Afonso Celso da Cunha Serra). 1. ed., Rio de Janeiro:
LTC, 2016.

BRASIL. Ministério da Educacéo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia:
MEC, 2017. Disponivel em: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/wp-content/
uploads/2018/04/BNCC_EnsinoMedio_embaixa_site.pdf>. Acesso em: 25 de mai.
2018.

BRZEZINSKI, I. (org.) LDB 1996 vinte anos depois: projetos educacionais em
disputa. 1 ed. Sao Paulo: Cortez, 2018.

BRONCKART, J-P. Atividade de linguagem, texto e discursos: por um
interacionismo sociodiscursivo. Traducao de Anna Raquel Machado e Péricles
Cunha. Séo Paulo: EDUC, 1999.

CARNEIRO, M. Al. O n6 do ensino médio. Petropolis, RJ: Vozes, 2012.

CARVALHO, J. M. de. Cidadania no Brasil: o longo caminho. 9. ed. Rio de Janeiro:
Civilizacao Brasileira, 2007.

COUNCIL OF EUROPE. Common European framework of reference for
languages: learning, teaching, assessment. Strasbourg: Cambridge University
Press, 1990. Disponivel em: <https://rm.coe.int/1680459f97>. Acesso em: 12 out. 2019.

CRISTOVAO, V. L. P. Modelos didaticos de género: uma abordagem para o
ensino de lingua estrangeira. Curitiba: Reimpresséo, 2012.

. (org.) Géneros (textuais/discursivos): ensino e educacéo (inicial e
continuada) de professores de linguas. Campinas: Mercado de Letras, 2018.

., STUTZ, L. Sequéncias didaticas: semelhancas e especificidades no
contexto franc6fono como L1 no contexto brasileiro como LE. In: SZUNDY, P. T. C.
et al. (org.). Linguistica Aplicada e Sociedade. Ensino e Aprendizagem de Linguas
no Contexto Brasileiro. Campinas, SP. Pontes Editores, 2011. v. 1, p. 17-40.

DAMIANI, M. F.; ROCHEFORT, R. S.; CASTRO, R. F. de; DARIZ, M. Ro;
PINHEIRO, S. S. Discutindo pesquisas do tipo intervencdo pedagogica. Cadernos
de Educacao FaE/PPGE/UFPel. Pelotas, n. 45, p. 57 - 67, jul./ago. 2013.


http://www.abrapecnet.org.br/%20enpec/xi-enpec/anais/resumos/R0169-1.pdf
http://www.abrapecnet.org.br/%20enpec/xi-enpec/anais/resumos/R0169-1.pdf
https://rm.coe.int/1680459f97

92

DEMO, P. Educacéo hoje: “novas” tecnologias, pressdes e oportunidades. Sao
Paulo: Atlas S.A., 2009.

DEWEY, J. Vida e educacdao. 10. ed. Sdo Paulo: Melhoramentos, 1978.

DOLZ, J.; NOVERRAZ, M.; SCHNEUWLY, B. Sequéncia didatica para o oral e a
escrita: apresentacdo de um procedimento. In: DOLZ, J.; SCHNEUWLY, B. Géneros
orais e escritos na escola. Tradugéo e organizacao Roxane Rojo e Glais Sales
Cordeiro. Campinas: Mercado de Letras, 2004.

FAZENDA, I. C. A. Integracéo e interdisciplinaridade no ensino brasileiro —
efetividade ou ideologia. 6. ed. S&o Paulo: Edi¢des Loyola, 2011.

FERRETTI, C. J. et. al. (org). Novas tecnologias, trabalho e educag&o: um debate
multidisciplinar. 14. ed. Petrépolis: Vozes, 2012.

GASPARIN, J. L. Uma didéatica para a pedagogia histérico-critica. 5. ed.
Campinas: Autores Associados, 2009.

GONZALES, J. 6 ED tech tools to try in 2018. Disponivel em: <https://www.cultof
pedagogy.com/6-tech-tools-2018/>. Acesso em: 31 mai. 2018.

HOFFMANN, J. Avaliar para promover: as setas do caminho. Porto Alegre:
Mediacéo, 2008.

. Avaliacdo mediadora: uma pratica em construcdo da pré-escola a
universidade. Porto Alegre: Mediacéo, 2009.

LEFFA, V. J. Metodologia do ensino de linguas. In: BOHN, H. I.; VANDRESEN, P.
Topicos em linguistica aplicada: o ensino de linguas estrangeiras. Floriandpolis:
Ed. da UFSC, 1988. p. 211-236.

LENHARO, R. |. Participacao social por meio da musica e da aprendizagem de
lingua inglesa em um contexto de vulnerabilidade social. Dissertagdo (Mestrado
em Letras) — Universidade Estadual de Londrina, Londrina, PR. 2016, p. 28-36.

MARCUSCHI, L. A. Producéao textual, andlise de géneros e compreensdo. Séo
Paulo: Parabola Editorial, 2008.

MARGULIS, L. O planeta simbidtico: uma nova perspectiva de evolucdo. Traducdo
de Laura Neves; revisao técnica, Max Blum. Rio de Janeiro: Rocco, 2001.

MAUSS, M. Sociologia e antropologia. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2003.

MILLER, C. R. Genre Change and Evolution. In: ARTEMEVA, N. ; FREEDMAN, A.
(ed.) Genre studies around the globe: beyond the three traditions. Trafford
Publishing: Inkshed Publications, 2015.

MINAYO, M. C. Pesquisa Social: teoria, método e criatividade. Petrépolis: Vozes,
1998.



93

MOTTA-ROTH, D.; HEBERLE, V. M. A short cartography of genre studies in Brazil.
Journal of English for academic purposes, 2015. Disponivel em:

<https://doi.org/10.1016/j.jeap.2015.05.006>. Acesso em: 10 mai. 2019.

MORIN, E. Os sete saberes necessérios a educac¢ao do futuro. Traducao de
Catarina Eleonora F. da Silva e Jeanne Sawaya, revisao técnica de Edgard de Assis
Carvalho. 8. ed. Sdo Paulo: Cortez, Brasilia, DF: UNESCO. 2003.

NACARATO, A. M.; LIMA, C. N. do M. F. de. A investigacao da proépria pratica:
mobilizacéo e apropriacéo de saberes profissionais em Matematica. Educacdo em
Revista, Belo Horizonte. v. 25, n. 2, p. 241-266, ago. 2009. Disponivel em:

<http://www.scielo.br/pdf/edur/v25n2/11.pdf >. Acesso em: 12 out. 2019.

NASCIMENTO, E. L.; GONCALVES, A. V. A perspectiva interacionista
sociodiscursiva no trabalho educacional. In: (org.) CRISTOVAQ, V. L. L. Géneros
(textuais/discursivos): ensino e educacao (inicial e continuada) de professores de
linguas. Campinas: Mercado de Letras, 2018.

NOGUEIRA, M. A. Um estado para a sociedade civil: temas éticos e politicas da
gestdo democratica. Sdo Paulo: Cortez, 2005.

; CATANI, A. (org.) Escritos de educacéo. 9. ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 2007.

ORLANDI, E. Anédlise de discurso: principios e procedimentos. 5. ed. Sdo Paulo:
Pontes, 2003.

ORTIZ, R. Globalizacao: notas sobre um debate. Sociedade e Estado, Brasilia, v.
24, n. 1, p. 231-254, jan./abr. 2009. Disponivel em: <http://www.scielo.br/ pdf/se/
v24nl /al0v24nl.pdf>. Acesso em: 4 out. 2019.

PALFREY, J.; GASSER, U. Nascidos na era digital: entendendo a primeira
geracao e nativos digitais. Traducdo de Magda Franca Lopes. Porto Alegre: Grupo
A, 2011.

PARANA. Diretrizes curriculares da educacéo béasica: lingua estrangeira
moderna. Curitiba: SEED, 2008. Disponivel em: <http://www.educadores.diaadia.pr.
gov.br/arquivos/File/diretrizes/dce_lem.pdf>. Acesso em: 10 out. 2019.

. Referencial curricular do Parana: principios, direitos e orientacoes.
Curitiba: SEED, 2018. Disponivel em: <http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/
arquivos/File/bncc/2018/ referencial_curricular_parana_cee.pdf>. Acesso em: 10 out.
2019.

PICCIANO, G.; DZIUBAN, C. Blended learning research perspectives. Disponivel
em: <http://elab.learningandteaching.dal.ca/dalblend2013-files/blended-learning-
research-perspectives-book.pdf>. Acesso em: 26 mai. 2018.

PRENSKY, M. Digital game-based learning. New York: McGraw-Hill, 2001.


https://doi.org/10.1016/j.jeap.2015.05.006
http://www.scielo.br/%20pdf/se/%20v24n1%20/a10v24n1.pdf
http://www.scielo.br/%20pdf/se/%20v24n1%20/a10v24n1.pdf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/%20arquivos/File/bncc/2018/%20referencial_curricular_parana_cee.pdf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/%20arquivos/File/bncc/2018/%20referencial_curricular_parana_cee.pdf

94

REY, F. G. Pesquisa qualitativa e subjetividade: os processos de construcao da
informagao. CENBAGE Learning, 2005.

REYNA, J. Digital teaching and learning ecosystem (DTLE): a theoretical
approach for online learning environments. Ascelite 2011, changing demands,
changing directions, 4-7 December, 2011. Disponivel em: <https://www.
researchgate.net/ profile/ Jorge_Reyna4/publication/267685382_Digital_
Teaching_and_Learning_ Ecosystem_DTLE_A_ Theoretical Approach_for_Online_
Learning_Environments/links/58546¢c3e08ae77ec37045ce8/Digital-Teaching-and-
Learning-Ecosystem-DTLE-A-Theoretical-Approach-for-Online-Learning-
Environments.pdf>. Acesso em: 20 mar. 2019.

ROJO, R; MOURA, E. (org.) Multiletramentos na escola. Sdo Paulo: Parabola
Editorial, 2012.

SANTOS, B. de S. A globalizacéo e as ciéncias socais. 4. ed. Sdo Paulo: Cortez,
2011.

SANTOS, G. J. F. Producéo escolar de textos: parametros para um trabalho
significativo. Dissertacao (Mestrado em Letras) — Universidade Estadual de Londrina,
Londrina, PR. 2001, p. 90-117.

SANTOS, M. Por uma outra globalizag&o: do pensamento Unico a consciéncia
universal. Rio de Janeiro: Record, 2008.

SAVIANI, D. Educacgéo: do senso comum a consciéncia filoséfica. 10. ed. S&o
Paulo: Cortez, 1991.

. Pedagogia histérico-critica: Primeiras aproximacdes. 9. ed. Campinas:
Autores Associados, 2005.

SCHNEUWLY, B.; DOLZ, J. Géneros orais e escritos na escola. Tradugao e
organizacdo Roxane Rojo e Glais Sales Cordeiro. Campinas: Mercado de Letras,
2004.

SILVA, L. F.; DUTRA, A. Uso do aplicativo flipgrid para ensinar oralidade em lingua
inglesa. Revista Tecnologias na Educac¢éo. Ano 10, numero/vol. 27,
novembro/2018. ISSN: 1984-4751. Disponivel em < https://tecedu.pro.br/wp-
content/uploads/2018/11/ Art4.Vol27-Ed. Tem%C3%AlticalX-Nov-2018.pdf>. Acesso
em: 14 jun. 2019.

TOZONI-REIS, M. F. de C. Metodologia da Pesquisa. 2. ed. Curitiba: IESDE Brasil
S. A., 2009.

VYGOTSKY, L. S. Pensamento e linguagem. Traducgao de Jeferson Luiz Camargo.
Séo Paulo: Martins Fontes, 1993.

XAVIER, A. C. dos S. Retorica digital: a lingua e outras linguagens na comunicacao
mediada por computador. Recife: Pipa Comunicacéo, 2013.


https://tecedu.pro.br/wp-content/uploads/2018/11/%20Art4.Vol27-Ed.Tem%C3%A1ticaIX-Nov-2018.pdf
https://tecedu.pro.br/wp-content/uploads/2018/11/%20Art4.Vol27-Ed.Tem%C3%A1ticaIX-Nov-2018.pdf

95

APENDICES

APENDICE A

PLANEJAMENTO DE AULA

DOCENTE: LUIS FERNANDO DA SILVA

DISCIPLINA: LEM — LINGUA INGLESA

TURMA: 4° ANO TECNICO EM QUIMICA — ENSINO MEDIO
DURACAO DAS AULAS: 6 de 50 minutos cada

CONHECIMENTOS PREVIOS: a importancia da Lingua Inglesa; anglicismos;
géneros: videocast, podcast, chat, video clipe, andncio publicitario em video, noticia
online e reportagem em video; saber ler, escrever, falar e compreender oralmente
sentencas (nivel iniciante).

CONTEUDO ESTRUTURANTE: o discurso como pratica social.

CONTEUDOS BASICOS:

e géneros discursivos midiaticos /digitais: chat, podcast, videocast, anuncio
publicitario em video, reportagem em video, noticia online, quiz, video clipe,
postagem de um blog;

e pratica de escrita: discurso direto e indireto, finalidade da mensagem,
interlocutor, marcas linguisticas préprias do género, léxico, condi¢do de
producéo, coesao e coeréncia;

e pratica de leitura e compreenséao oral: intencionalidade, léxico, elementos
semanticos, identificacdo do tema, marcadores discursivos;

e pratica de oralidade: adequacao da fala ao contexto, adequacao do discurso ao
género, elementos extralinguisticos, marcas linguisticas, pronuncia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
e desenvolver as capacidades de acdo, discursivas, linguistico-discursivas,
multissemiéticas e de significacéo;



96

e ler, escrever, ouvir e falar, em Inglés e/ou Portugués, textos conforme a situacao
comunicativa;

e perceber aimportancia da Lingua Inglesa no mundo e como a vida em sociedade

requer que os sujeitos se apropriem dos sistemas de representacéo de repertorios

historicamente construidos;

refletir sobre as rela¢des entre lingua, cultura, politica, economia e sociedade;

perceber as utilidades do Inglés no dia a dia e no mercado de trabalho;

relacionar-se virtualmente com as pessoas;

usar de forma critica saberes multiplos interdisciplinares usando textos

multimodais.

1 WARM UP (4 a 6 minutos)

[) Utilizando papel de bloquinho de anotagbes autocolantes, os alunos escreveréo,
sem se identificarem, preferencialmente em Inglés, como seria 0 mundo sem
tecnologias digitais (no papel azul) e como deveriam ser as salas de aula na atualidade
(no papel amarelo) e, depois, colardo no mural da sala de aula. Em seguida, o
professor lera as ideias escritas, a fim de ressaltar a importancia das tecnologias
digitais para a sociedade e enquanto recursos educacionais para, entao, apresentar-
Ihes o aplicativo Gotcha!. (AULA 1)

II) Trabalhando em grupos de trés alunos, eles fardo o jogo da memoaria falado: cada
um tem que falar um recurso tecnolégico em Inglés e o proximo tem que repetir o que
o outro falou e acrescentar a sua palavra, até ficar um vencedor ou esgotar-se o
tempo. Caso tenham duavidas, um pode ajudar o outro e o professor também. (AULA
2)

[II) Utilizando o aplicativo Plickers, fazer um quiz com os alunos a respeito da lingua
inglesa: 1) Quantos paises falam Inglés oficialmente no continente americano?; 2)
Qual das alternativas contém anglicismo?; 3) Por que o Inglés é considerado uma
lingua Franca? Qual alternativa NAO é correta?; 4) Em quais situacfes o Inglés é
usado mesmo aqui no Brasil?; 5) Quais séo as influéncias culturais dos paises falantes
de Inglés para os brasileiros? Qual alternativa NAO é correta? (AULA 3)

2 DESENVOLVIMENTO DAS AULAS

AULA 1:

AplOs o warm-up |, a aula sera iniciada com a apresentacdo do aplicativo
Gotchal!, para entender como instala-lo no celular e para disponibilizar a senha do Wi-
fi do colégio fornecida pela equipe diretiva, por meio de apresentacao de slides no
data-show. No transcorrer dessa apresentacdo, os alunos ja poderédo explorar o
aplicativo, mas sem iniciar a producdo das atividades. E preciso deixar claro aos
alunos que, embora eles possam realizar as atividades do Gotcha! conforme seus
interesses, é preciso prestar atengdo aos prazos para o cumprimento de cada sec¢ao.
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Dessa forma, deve-se combinar com eles o prazo para cada atividade e as notas a
serem atribuidas, bem como os critérios de avaliacdo. Avisar os alunos que, além de
usarem seus smartphones nas aulas, serdo permitidos os headphones para as
atividades de listening. (15 a 20 minutos, incluindo warm-up)

Em seguida, os alunos usar&o a segéo Friends’ Discussions do aplicativo e
fardo sua autoapresentacdo em Inglés, contendo informacgfes basicas (nome,
sobrenome, idade, o que gosta de fazer...). (5 a 8 minutos)

Depois, os alunos escolherdo as pessoas que fardo parte de seus grupos
(méximo 3). Em grupos, os alunos acessardo a secao Gist of ldeas e fardo as
atividades la propostas, iniciando por “Why learn English?”. Caso os alunos queiram,
poderdo registrar no caderno suas ideias antes de posta-las no aplicativo. Apds todos
postarem, cada grupo escolherd um “speaker” para compartilhar com os demais as
discussdes feitas na equipe. Como tarefa, os estudantes dardo continuidade as
demais atividades da sec¢éo Gists of ideas (Why may English contribute to your career
life?, What strategies do you use to learn? What about learning English? e Podcast),
tendo como prazo uma semana. Deve-se esclarecer aos alunos que caso tenham
davidas, eles podem recorrer a secéo 6s and 7s e se quiserem dar sugestdes para as
préoximas aulas, ha a possibilidade de fazer esse registro usando a secéo 2 cents. (18
a 20 minutos)

Sintese integradora: o professor devera fazer uma retomada das discussdes
feitas em sala e no aplicativo e fazer uma reflexdo sobre a importancia da funcéo
social dos textos. (2 minutos)

AULA 2:

Ap6s o warm-up Il, o professor disponibilizard um podcast (entdo, é necessario
levar caixa de som para a sala de aula) sobre educacéao e tecnologia para ajudar no
desenvolvimento da habilidade de compreenséo oral. Nessa atividade, em equipes,
os alunos deverdo registrar o nome do locutor do podcast, publico-alvo, o assunto
principal do podcast (https://www.cultofpedagogy.com/6-tech-tools-2018/) e quais
redes sociais, tecnologias sdo mencionadas e para que servem. Como o podcast é
longo, deve-se explorar apenas 4 minutos. (10 a 15 minutos, incluindo warm-up)

Nesse momento, em grupos, 0s alunos ouvirdo 0 podcast novamente e
acompanharao com o script (pelo data-show) com a finalidade de entender a estrutura
composicional do género podcast (introducéo, desenvolvimento e fechamento), com
o professor fazendo registros no quadro. (25 a 28 minutos)

Por ultimo, a fim de realizar uma sintese integradora, o professor abordara a
importancia dos marcadores discursivos usados no podcast para promover uma
tomada de consciéncia. Avisa-los para fazer as atividades da secao Listen up para a
proxima aula e lembra-los também de que a apresentacao dos podcasts sera na aula
4. (5 a 7 minutos)

AULA 3:
Apds o warm-up lll, pode-se propor aos alunos que fagcam o quiz sobre os
paises falantes de Lingua Inglesa disponivel no aplicativo na se¢ao Global Language.
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Caso ja tenham realizado o quiz, podem jogar novamente. E interessante lembrar-lhes
de que poderdo acessar outros jogos nessa secdo. Ao término, eles devem
compartilhar o seu score em Friends’ Discussions. Avisar os alunos que ainda
estiverem com alguma dificuldade com o podcast que o professor esta a disposicéo
para ajuda-los ao longo da aula. (12 a 15 minutos, incluindo warm-up)

Em equipes, os alunos fardo as atividades propostas na secdo What’s up?.
Para a produgéo do videocast, 0s alunos necessitardo fazer uma pesquisa na web.
Enquanto isso, o professor ir4 até as equipes para ouvir o podcast que realizaram e
sugerir formas de melhora-lo, performando uma sintese integradora. (25 a 29 minutos)

Troca de ideias das respostas dadas na secao Listen up, usandoa Ll. (3a5
minutos)

Deve-se avisar 0s alunos para realizarem as atividades da se¢cdo Commercials
em casa para a aula 5. (1 minuto)

AULA 4:

Apresentacdo dos podcasts produzidos pelos alunos usando um data-show.
Nesse momento, os proprios colegas poderdo dar sugestdes de melhoria para a
versao final. (12 a 15 minutos)

Atividade de listening (em grupo) usando um video do YouTube
(https://www.youtube.com/watch?v=RKyBoRdz78c), mostrando um didlogo entre uma
turista e uma policial do controle alfandegario de um aeroporto. O intuito dessa
atividade é identificar o assunto principal do didlogo, bem como o vocabuléario basico
desse tipo de conversa. (8 a 12 minutos)

Apresentacgao dos videocasts produzidos pelos alunos usando um data-show.
Nesse momento, 0s proprios colegas poderdo dar sugestdes de melhoria para a
versao final. (15 a 20 minutos)

Sintese integradora referente ao listening. Lembrar os alunos de fazer as
secbes Check Progress e Assessment até a proxima aula da semana seguinte. (3
minutos)

AULA 5

Nesse momento, sera dado tempo para que os alunos terminem atividades em
atraso. (15 a 18 minutos)

Sintese integradora das atividades da secdo Check Progress, retomando cada
atividade, ressaltando as potencialidades e ajudando a sanar as davidas e a superar
as dificuldades. (25 a 28 minutos)

Caso ainda haja alunos com atividades do aplicativo em atraso, especialmente
podcast e videocast, eles terdo uma semana para regularizarem sua situagcdo. O
professor também deve esclarecer algumas duvidas pontuais, especialmente dos
géneros textuais trabalhados, referentes a realizacdo das atividades desses alunos e
dos demais se necessario. (2 a 4 minutos)

AULA 6:
Esta aula foi pensada para servir de complementacdo as atividades que,
conforme atuacao dos alunos, por ventura, ndo tiveram tempo suficiente, isto é, caso
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ocorram atrasos em alguma das aulas, as atividades possam ser flexibilizadas
conforme a necessidade. Além disso, ela servira para as apresentacfes das versées
finais dos podcasts e dos videocasts. Nessa aula, os alunos poderdo compartilhar
seus podcasts e videocasts em redes sociais. (25 a 30 minutos)

Por fim, o professor fara o fechamento desse ciclo de trabalho realizando uma
sintese integradora final. Devera, entdo, ressaltar os aspectos principais dos
contelidos trabalhados durante as aulas por meio do aplicativo, bem como nos
encontros presenciais.

OBS: Nos momentos nos quais hdo ha indicacao de trabalho em equipe, as atividades
serdo realizadas individualmente.

3 SINTESE INTEGRADORA FINAL

Na primeira aula, haverd um momento para sintese integradora apés as discussées
das questdes sobre as discussdes feitas no aplicativo. Na segunda, a sintese
integradora sera mais exclusivamente sobre a producdo de um podcast. Na terceira
aula, a sintese integradora ocorrera para um melhor desenvolvimento da habilidade
de compreensao e producao oral, entdo, sera retomada a atividade de listening, bem
como para retomar a producdo de um podcast e focar a producdo de um videocast.
Na quarta aula, havera trés momentos para a sintese integradora em relacdo: ao
podcast, as atividades de listening e ao videocast. Na quinta ultima aula, havera uma
retomada dos conteldos da secdo Check progress que engloba as habilidades
referentes a escrita, leitura e audi¢cdo. Por ultimo, na sexta aula, haverd uma retomada
dos conteudos trabalhados nas aulas anteriores.

4 PROCESSO DE AVALIACAO

A avaliacdo serd de dois tipos: somativa e formativa. Os critérios e valores da
avaliagdo somativa serdo os seguintes:
e contribuir com ideias na se¢ao Friends’ discussions conforme indicacdes
das atividades do aplicativo: 1,0;
contribuir com ideias oralmente durante as aulas presenciais: 1,0;
producdo de um podcast: 1,5;
fazer as atividades da secado What’s up?: 1,0;
producdo de um videocast: 2,5;
realizar as atividades da secéo Listen up: 1,0;
realizar as atividades da secdo Commercials: 1,0;
fazer a avaliacdo da secao Check Progress: 1,0.

Também havera uma avaliacdo formativa dos alunos, pois, nessas aulas, ndo se
espera que haja o cumprimento de atividades, mas que exista uma contribuigéo efetiva
dos aspectos cognitivos, linguisticos e omnilateral. Conforme Hoffman (2008), a
avaliacdo formativa ocorrera durante a producdo do podcast e do videocast com
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processos de refaccéo, a fim de instigar uma reflexdo mais refinada para estimular
aprimoramentos. Partindo-se dos principios de Bergmann (2016), a avaliacdo sera
feita por meio de recurso digital usando o aplicativo Gotcha!. Entdo, nesse processo
formativo, os alunos poderéo ter contato mais rapido com o professor para sanarem
suas duvidas e melhorarem na aprendizagem, bem como contar com a cooperagao
dos colegas, muitas vezes, em tempo real e fora da sala de aula.

5 RECURSOS

Para a realizacdo dessas aulas, serdo necessarios: smartphones conectados a
internet por wi-fi (em casa e na escola) ou dados moveis, data-show, tela para
projecdo, lapis/caneta, caderno, quadro de giz, giz, apagador, Plickers e o aplicativo
Gotchal.

*OBSERVACAO: O tempo anotado no planejamento serve como sugest&o.
REFERENCIAS

BERGMANN, J.; SAMS, A. Sala de aula invertida: uma metodologia ativa de
aprendizagem. (Traducdo Afonso Celso da Cunha Serra). 12 ed., Rio de Janeiro: LTC,
2016.

HOFFMANN, Jussara. Avaliar para promover: as setas do caminho. Porto Alegre:
Mediacao, 2008.
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APENDICE B
GIST OF IDEAS

Learning to speak English well may be the best thing you can do to improve your life!
What are you interested in? Science? Music? Computers? Health? Business?
Sports? Today's media — such as the Internet, television and the press — give you
almost unlimited access to knowledge about your favorite subjects. After all, we live
in the Information Age, don't we? There's only one problem: most of this knowledge
is in English!!

English is a very important language for tourism. Without this language, all tourists
were supposed to learn the language spoken in each place they will visit; otherwise a
translator would be necessary! Even in Brazil people who work with tourism must
speak English so that tourists from all over the world may spend their money here, for
example.

Imagine you will travel abroad and enjoy your trip!

WRITE ON YOUR NOTEBOOK SOME IDEAS TO EXPLAIN WHY IT IS IMPORTANT
TO LEARN ENGLISH AND, THEN, USE THE ICON 'FRIENDS' DISCUSSIONS' TO
EXCHANGE IDEAS. IT'S ADVISABLE TO WORK IN SMALL GROUPS. CHOOSE A
CLASSMATE TO BE THE SPEAKER THIS TIME AND REPORT IT TO THE OTHERS.

*kkk

1- Try to stablish what will be the best job for your life and how English can influence
on it. Share your ideas with your friends and teacher by posting messages in the ICON:

Discuss with your friends! Work in a small group.

2- According to the course you are taking in the school, how English may help improve
you life? Post messages in the ICON: FRIENDS' DISCUSSIONS. Work in a small

group.

3- Now choose a student to be the speaker this time so that s/he can explain what was

discussed in your group.

*kkk
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1- First, individually, write on your notebook some ideas and strategies you think it is
important to help you learn anything, understand all the subjects you study. Try to list

some that specifically help you learn English.

2- Now, in small groups discuss your ideas pointed out in task 1. USE THE ICON
'FRIENDS' DISCUSSIONS' TO EXCHANGE IDEAS.

3- Choose one student to represent your group so that s/he can show your group's
ideas to everyone else.

—

1- What is a podcast? If you or anyone else in your classroom does not know what a
podcast is, search it on the web. USE THE ICON 'FRIENDS' DISCUSSIONS' TO
EXCHANGE IDEAS.

2- Have you ever listened to a podcast? If so, tell your group what your favorite one is

and show them.

3- Try to understand the structure of the textual genre 'podcast'.

4- Now prepare a podcast explaining the importance of learning English. First of all,
write a script and, then, choose a student from your group to be the speaker this time.



APENDICE C

WHAT’'S UP?

WHAT'S ON THE NEWS?

Search some tv news on the web (bbcnews.com, for example) about any subject you like and try to
identify what the main characteristics of this textual genre are. Afterwards, produce you own video.

0 nome e a foto associados & sua Conta do Google seréo registrados quando vocé fizer upload de
arquivos e enviar este formuldrio. Ndo é luis.silva27@escola.pr.gov.br? Alternar conta

*Qbrigatdrio

Endereco de e-mail *

Identify the names, numbers, grade and school of your group: *

103
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WORK MARKET 1

. A importancia de prend

!

GLJS VAN DELFT

1- After watching the video, write a sentence or a paragraph
show the most important idea of the it. *

WORK MARKET 2

3 Por que vocé precisa apr...

i

"Inglés Fluente" ja é Exigéncia no Mercado de Trabalho
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2- After watching the video, give your opinion about the most
important idea of the video. What aspects do you agree with or
disagree? *

Sua resposta

WORK IN DUBAI

|| MAIS VOCE -empregos e...| &

%7

3- Would you like to live and work in another country? Which
one? Why? Would you like to work and live in Dubai? What would
you like to do? *

Sua resposta
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IMPORTANCE OF ENGLISH

@V‘hyﬂlsw so ifrpoftantipl. ) :
IM™ O RTANT

TO LEA....

s ENGLISH?

4- What arguments does the video give to show the importance
of learning English? *

GLOBAL ENGLISH

Globa;l English with Davi...

;
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5- Why is English a global language? *

Prepare a TV news programme which focuces on the
importance of learning English. You may speak Portuguese but
try to use as many anglicisms as possible or you can. You can
use any technology you feel it's suitable to you. | suggest you
record it on your smart phone and send it using WhatsApp (43
99180-3173). If you want you can try on Flip grid
(https://admin.flipgrid.com/manage/grids/762286). Post here
the link so that we can have access to your video. *

ADICIONAR ARQUIVO

Link para o video
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