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1 O PRODUTO EDUCACIONAL

O mundo vivencia uma imersao na cultura digital (Xavier, 2013). Todavia, o
ambiente escolar publico, segundo Ferretti (2012), acaba desconsiderando as
demandas de uma sociedade que evolui tecnologicamente. Referentemente ao ensino
de linguas, Cristovao (2012) adverte que as aulas majoritariamente focam a leitura,
mas muitas sdo desestimulantes e desconexas a realidade dos educandos. Além
disso, geralmente, os smartphones dos alunos sdo encarados como geradores de
indisciplina. Entdo, no propdsito de contribuir com alternativas para o enfrentamento
desses desafios do contexto educacional brasileiro, criou-se o aplicativo Gotcha! na
plataforma Fabrica de Aplicativos.

Este produto educacional originou-se de um projeto de pesquisa experimental
e de campo com carater qualitativo, buscando, para as aulas de Lingua Inglesa (LI),
o favorecimento: a) dos multiletramentos (Rojo e Moura, 2012); b) da mediacdo do
ensino-aprendizagem hibrido misto com aulas invertidas, segundo as orientacdes de
Picciano e Dziuban (2013) e Bergamann e Sams, 2016); c) do ensino digital e dos
ecossistemas de aprendizagens propostos por Reyna (2011); d) da abordagem
interacionista sociodiscursiva (Bronckart, 1999; Schneuwly e Dolz, 2004; Cristovéao,
2012), focando os géneros textuais, as capacidades de linguagem (de significacao,
de acdo, discursivas, linguistico-discursivas e multissemiéticas), bem como as
seguintes habilidades linguisticas: compreensao e producéo oral e escrita.

Este produto educacional tem por objetivo servir como um instrumento de
suporte ao trabalho pedagégico de educadores junto aos educandos do Ensino Médio
no processo de aprendizagem de LI, enquanto Lingua Franca, especialmente, aos da
rede publica de ensino.

O Gotcha! configura-se, entdo, como um software de aplicacdo para
smartphones, embora possa ser acessado por meio de tablets e computadores. Seu
sistema operacional € compativel a ambos Android?! e iOS?, além de conter atividades
interativas online e offline. Para acessa-lo, basta fornecer este endereco:

https://app.vc/gotchaenglishforyou ou fotografar o codigo (ver Figura 1) com um

1 Android é um sistema operacional com base no Linux, que ajuda no funcionamento de smartphones,
tablets e netbooks, criado por um grupo de empresas como a Google, por exemplo.
2 Trata-se do sistema operacional dos produtos criados pela empresa Apple.


https://app.vc/gotchaenglishforyou
https://app.vc/gotchaenglishforyou
https://app.vc/gotchaenglishforyou

aplicativo leitor de QR Code3. Em seguida, é s6 adiciona-lo a sua tela inicial para entrar
sempre que quiser. E importante ressaltar que, para utiliza-lo, é necessario que os
dispositivos estejam conectados a uma rede de Wi-fi* ou os dados méveis® encontrem-

se ativados.

Figura 1 — QR Code para acessar o Gotcha!
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Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

Devido a sobrecarga de professores, especialmente da rede publica de ensino,
gue possuem turmas numerosas, com limitadas horas-atividades e poucas aulas para
dar conta de muitos contetdos, buscou-se uma ferramenta tecnoldgica de facil acesso
para que, mesmo aqueles docentes que ndo tenham conhecimentos técnicos
relacionados a linguagem de programacao, consigam preparar aulas utilizando um
aplicativo enquanto recurso pedagoégico. Das varias pesquisas realizadas, chegou-se

a conclusdo de que seria mais pratico e eficiente criar um aplicativo usando a

3 Termo do inglés que significa “resposta rapida”. Trata-se de um cddigo de barras bidimensional que
€ convertido por telefones celulares com camera em um texto interativo ou nao.

4 E uma palavra inglesa que significa “fidelidade sem fio” e nomeia a tecnologia de comunicacéo de
transmissao de dados via internet sem a necessidade de cabos.

5> Os dados moéveis sdo uma inovacgao tecnoldgica no campo da telefonia mével que permitem o acesso
a internet sem a necessidade de estar conectado a uma rede Wi-Fi.



homepage da Fabrica de Aplicativos®. E imprescindivel ressaltar que esse website
passa por atualizacdes’, entdo, o que serd apresentado aqui revela procedimentos
compativeis com a época de sua utilizacéo, isto €, meados de 2018.

Essa plataforma oferece recursos gratuitos e pagos. Dos recursos gratuitos,
pode-se contar com trés funcbes basicas referentes a: design, conteudo e
configuracbes. Quanto ao design, ha diversas opc¢cbes de cores para o aplicativo,
ferramentas para adicionar imagens do tema: imagem da abertura, do cabecalho e de
fundo e 14 layouts para o menu. Para inserir os contetdos, sdo permitidas a inser¢éo
de 10 das 28 abas® disponiveis que vao desde albuns de fotos, paginas da web até
redes sociais, por exemplo. Em relacdo as configuracdes, o usuario pode colocar
informagdes sobre o aplicativo, tais como: nome, link, descricdo, categoria e

subcategoria.

1.1 ECOSSISTEMAS DIGITAIS PROPOSTOS NO PRODUTO EDUCACIONAL

Aproveitando-se de ideias e terminologias ja implementadas no ramo
empresarial do chamado e-business, Reyna (2011) associa-as a educacao, tratando
sobre os ambientes de aprendizagem e 0s ecossistemas digitais de aprendizagem.
Dessa forma, o Gotcha!, pautado nesses ideais, procura explora-los para que 0s
professores de LI possam ter mais uma forma de contribuir para o ensino-
aprendizagem.

O aplicativo apresentado neste trabalho possui seus conteudos assim
distribuidos (conforme Figura 2): Gists of ideas (esséncia de ideias), Friends’
discussions (Discussodes de amigos), What’s up? (E ai, tudo certo?), Global Language
(Lingua global), Listen up (Escute com atencdo), Commercials (Comerciais), Check
Progress (Verifique o progresso), 6s and 7s (Estar confuso ou perdido), 2 Cents

(palpite) e Assessment (Avaliag&o).

% Trata-se de um website, com tutoriais, para criar aplicativos compativeis aos sistemas operacionais
Android e iOS, disponivel em https://fabricadeaplicativos.com.br/.

" Destaca-se que esse website passa por atualizagdes, portanto, as ilustracdes aqui apresentadas
podem diferir daquilo que atualmente esta online. No inicio de 2019, a partir de uma nova verséo, foi
elaborado - por este pesquisador - um tutorial de como usar a Fabrica de Aplicativos:
https://app.vc/tutorial 2078900.

8 A navegacao por abas é muito Gtil, porque um navegador da web permite a criacdo de varias paginas
em uma Unica janela.



https://fabricadeaplicativos.com.br/
https://fabricadeaplicativos.com.br/
https://app.vc/tutorial_2078900

Figura 2 — O aplicativo Gotcha!
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Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019

Essas secbes foram dispostas nessa sequéncia por ser uma possibilidade a
ser seguida pelos alunos e assim ter sido sugerida aos alunos envolvidos nesse
projeto, no entanto, as abas podem ser acessadas na ordem em que os alunos
quiserem ou conforme comum acordo entre alunos e professor. Os segmentos
relacionados a avaliagcdo, Check Progress e Assessment, todavia, precisam ser
indicados a serem feitos por Ultimo, apds a realizacéo das demais etapas. E relevante
dizer que as subdivisdes no interior de cada aba precisam avancar na ordem exposta
para terem equivaléncia de modulos, os quais evoluem com graus crescentes de
dificuldade.

Cada item que compde o Gotcha! apresenta um propoésito de interacao social
a partir de géneros textuais, e, portanto, estabelece relacdées com o ISD, pois a
pretensa aprendizagem esperada almeja contribuir para o desenvolvimento dos
sujeitos, considerando-se 0 contexto soécio-histérico. Segundo o aporte tedrico
apresentado, os alunos enquanto sujeitos de uma era digital também criam suas
comunidades virtuais e estabelecem uma nova forma de interacdo social e acabam
fazendo parte de diversos ecossistemas digitais de aprendizagem (Reyna, 2011), e

as secOes desse aplicativo foram pensadas para serem esses ecossistemas. NoO



entanto, antes de apresentar os conteudos de cada secdo, € importante entender
como o pesquisador utilizou o aplicativo.

Na aula 1, ap6s o warm-up |, houve a apresentacéo do aplicativo Gotcha! aos
alunos, para entender como instala-lo no celular e para disponibilizar a senha do Wi-
fi do colégio fornecida pela equipe diretiva, por meio de apresentacao de slides no
data-show. No transcorrer dessa apresentacdo, os alunos ja aproveitavam para
explora-lo, mas sem iniciar a producdo das atividades. Estabeleceu-se também os
prazos para o cumprimento de cada se¢éo, as notas a serem atribuidas e os critérios
de avaliacdo. Em seguida, os alunos usaram a secdo Friends’ Discussions do
aplicativo e fizeram sua autoapresentacdo em Inglés, contendo informacdes basicas
(nome, sobrenome, idade, o que gosta de fazer...). Depois, em grupos, os alunos
acessaram a secao Gist of Ideas e fizeram as atividades & propostas, iniciando por
“Why learn English?”. Como tarefa, os estudantes deram continuidade as demais
atividades da secéo, tendo como prazo uma semana.

Na aula 2, o professor disponibilizou um podcast sobre educacéo e tecnologia
para ajudar no desenvolvimento da habilidade de compreenséao oral. Nessa atividade,
em equipes, os alunos deveriam registrar o nome do locutor do podcast, publico-alvo,
0 assunto principal do podcast, quais redes sociais e tecnologias sdo mencionadas,
para que servem e passaram a entender a estrutura composicional do género podcast
com o auxilio do pesquisador. Por ultimo, solicitou que fizessem as atividades da
secdao Listen up para a proxima aula.

Na aula seguinte, os alunos que realizaram o quiz sobre os paises falantes de
Lingua Inglesa disponivel no aplicativo na secédo Global Language e, ao término, eles
deveriam compartilhar o seu score em Friends’ Discussions e iniciar a se¢do What’s
up?; paralelamente o pesquisador pdde ajuda-los com duvidas referentes a producéo
do podcast solicitado na aba Gists of Ideas. No final da aula, houve troca de ideias
das respostas dadas na secao Listen up, usando a LI, e solicitou que, em casa,
concluissem as atividades da secdo Commercials.

Na aula 4, houve a apresentacdo dos podcasts produzidos pelos alunos,
usando um data-show. Nesse momento, 0s préprios colegas puderam dar sugestbes
de melhoria para a versao final. Depois, houve uma atividade de listening (em grupo),
mostrando um dialogo entre uma turista e uma policial do controle alfandegario de um
aeroporto, cujo intuito era o de identificar o assunto principal do dialogo, bem como o

vocabulario basico desse tipo de conversa em uma possivel situacdo de acontecer
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realmente. Depois, 0s alunos apresentaram seus videocasts, usando um data-show.
Novamente, eles tiveram a oportunidade de dar sugestdes para a versao final. No
final, os alunos foram lembrados de fazer as se¢cées Check Progress e Assessment
até a proxima aula da semana seguinte.

Na penultima aula, deu-se tempo para que os alunos terminassem atividades
em atraso e houve uma retomada do conteudo da secdo Check Progress, ressaltando
as potencialidades e ajudando a superar as dificuldades. No final, o pesquisador ainda
esclareceu para os alunos com atividades do aplicativo em atraso, especialmente
podcast e videocast, que eles teriam uma semana para regularizarem a situacao e
aproveitou para esclarecer algumas dificuldades pontuais, especialmente dos géneros
textuais trabalhados.

A Ultima aula foi pensada para servir de complementacéo as atividades que,
conforme atuacdo dos alunos, por ventura, ndo tiveram tempo suficiente e, assim,
houvesse flexibilizacdo conforme a necessidade. Além disso, ela serviu para as
apresentacoes das versoes finais dos podcasts e dos videocasts prontos. Nessa aula,
os alunos puderam compartilhar suas producdes em redes sociais.

1.1.1 Gist of Ideas

O fio condutor aqui refere-se a importancia de aprender LI. Essa se¢do esta
dividida em 4 partes (ver Figura 3). Na primeira, ha uma contextualizacdo desse
idioma enquanto Lingua Franca. Como atividade, sugere-se aos alunos que facam
discussfes sobre essa tematica, usando o espaco virtual Friends’ Discussions e que
elas sejam retomadas em sala de aula.

Depois, solicita-se que o0s discentes procurem estabelecer possiveis
contribuicdes da LI para suas futuras carreiras profissionais. Para o compartilhamento
das ideias, novamente, Friends’ Discussions € primordial, bem como a retomada em
ambiente escolar presencial.

No momento seguinte, serdo refletidas as estratégias de aprendizagem usadas
pelos estudantes e, especialmente, sobre aprender LI. Mais uma vez, o género
mensagem de texto € usado na pratica por meio de Friends’ Discussions para abordar
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essas estratégias. Finalmente, os alunos tém como apice dessa secado a producéao de
um podcast®, a fim de abordar tais estratégias.

Vale a ressalva de que para viabilizar o podcast os alunos deverdo ainda
recorrer a ferramenta de comunicacao virtual Friends’ Discussions. A sala de aula
servira para o professor fazer as mediacdes necessarias ndo alcangadas virtualmente
e, assim, os estudantes possam apropriar-se adequadamente do género podcast.
Para a resolucéo das situagdes-problema com as quais os alunos deparam-se, nessa
secdo, 0s géneros textuais (tanto da lingua escrita quanto da lingua oral) sdo

fundamentais.

Figura 3 — Gist of Ideas
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Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

1.1.2 Friends’ Discussions

9 A secéo 4.1.1 aborda mais especificamente sobre os podcasts.
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Esse recurso funciona como meio de comunicacgao escrito tanto para os alunos
(expressarem suas ideias referentes as atividades propostas) quanto para o professor
(fazer as mediagBes necessarias para o desenvolvimento do trabalho). Trata-se, na
verdade, de um género textual: mensagem de texto virtual (ver Figura 4), género a
servico de diversas esferas da sociedade, neste caso particular, do dominio discursivo

escola.

Figura 4 — Friend’s Discussions
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Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

1.1.3 What’s up?10

10 Como a proposta de préatica docente neste trabalho procurou inserir a oralidade, optou-se pela
utilizagado de expressdes tipicas do discurso falado. Esta expresséo € usada quando se quer saber ‘O
que esta acontecendo?’, ‘Quais sdo as novidades?’, mas também pode ser apenas um cumprimento
informal ‘E ai?’ ou ‘Beleza?’. Inclusive a sonoridade dela inspirou o neologismo que nomeia o aplicativo
WhatsApp.
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Nesse ambiente de atividade usando o género Formularios do Google!! (ver
Figura 5), a esséncia é trabalhar com o género reportagem vinculado por televisao
e/ou midias sociais (tal como o YouTube!2?), com as tematicas mercado de trabalho e
alLl.

Figura 5 — What’s up?
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Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

Apos realizar sua identificacdo nessa ferramenta do Google, os alunos poderao
assistir a trés reportagens. Sobre as duas primeiras reportagens, precisam identificar
0 assunto abordado em cada uma delas, bem como a ideia mais importantes,
expressar sua opinido e apresentar com quais aspectos eles concordam ou
discordam. Em relacao a ultima, pede-se para escrever sobre a possibilidade de viver
e trabalhar no exterior, apresentar argumentos usados na reportagem para darem

suportes a posicionamentos. A etapa final dessa se¢do € a producdo de um género

11 E um servico disponibilizado pela Google para a criagdo de formularios, questionarios, testes e
outros.
12 plataforma de compartilhamento de videos da Google.
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textual: reportagem para uma midia social (WhatsApp, Flipgrid 13 ou outro desde que

apresente o link), com foco nos anglicismos!4.

1.1.4 Global Language!®

Esse espaco criado para interacdo virtual por meio de um jogo online gratuito
consiste em um quiz individual (mas nada impede de ser realizado em grupos, desde
gue uma pessoa dé a resposta em nome desse grupo), com um timer, para a
identificacdo dos paises falantes de LI enquanto L1/L2, usando o género mapa-mundi

politico (ver Figura 6).

Figura 6 — Global Language
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Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

13 Flipgrid é um aplicativo, também com fins educacionais, que pode propiciar discussdes tematicas,
responder a perguntas, realizar tutoriais, resolver situacfes-problema oralmente e outros. Essa
tecnologia basicamente permite a producéo de videos, segundo Silva e Dutra (2018).

14 Empréstimos linguisticos de origem de LI, que podem ter sido aportuguesados ou ndo, tais como:
internet, online, deletar e Wi-fi.

15 Nesta aba, os alunos acessaram um jogo por meio da péagina: https://www.sporcle.com/games/
mg10/english-speaking-countries. L& existem outros quizzes também.


https://www.sporcle.com/games/
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1.1.5 Listen up16

Nesse ambiente ha o intuito de aprimorar o desenvolvimento da compreenséo
auditiva dos alunos por meio do género videoclipe (The Scientist, de Coldplay),
contendo oito atividades e exercicios!’, usando Formularios do Google para hospedar
as atividades: identificar palavras em inglés de acordo com as imagens do videoclipe,
e depois fazer o mesmo com as palavras ouvidas na canc¢ao do clipe; identificar a
tematica apresentada na cancéo e tentar relacionar as imagens com a letra da cancéo
(ver Figura 7). Depois, o0 aluno € direcionado para um site interativo que explora a letra
da cancdo (lyricstraining) e envolve as pessoas numa disputa internacional para
averiguar, de acordo com uma pontuacao, quem se saiu melhor. Em seguida, o aluno
é solicitado a explicar o titulo da musica, identificar o género, refletir sobre o contexto

de producéo e elencar os elementos constitutivos do género trabalhado.

Figura 7 — Listen up

Share all your
answers with your
mates: speak
them up!

Listening to music!

*0brigatério

Enderego de e-mail *

www.fabricadeaplicativos.com.br

1B

GISTOFI. FRIENDS . WHATSU_ GLOBALL Mais

2 )

Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

16 Expressé&o que significa ‘escute ou ouga melhor'.

17 segundo Schneuwly e Dolz (2004), existe uma diferenca entre exercicios e atividades. Para eles,
exercicios sdo uma oportunidade de superagdo de obstaculos e atividades estdo relacionadas ao
desenvolvimento de capacidades.
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1.1.6 Commercials

Usando Formularios do Google para apresentar as atividades relacionadas ao
género anuncio publicitario televisivo ou de midia social (como o YouTube), esse
espaco também utiliza o género reportagem da homepage da BBC!2 (ver Figura 8).
Primeiro, explora-se essa reportagem (sobre a influéncia das muasicas de comerciais
no cérebro das pessoas) dando énfase para: a ideia principal e utilizacdo de musicas
em LI mesmo no Brasil para os comerciais. Posteriormente, os alunos precisavam
assistir a dois comerciais para escolherem apenas um para fazer as atividades
propostas. Nesse momento, eles tentaram explicar a utilizacdo da musica para funcao

apelativa da linguagem presente nesse género.

Figura 8 — Commercials

COMMERCIALS

WHAT IS SHOP
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YOUR BRAIN?

After reading the article from the
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5 WHATSU.. GLOBALL._ Mais

Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

18 A British Broadcasting Corporation (Corporacdo Britanica de Radiodifus3o, mais conhecida pela sigla BBC) é
uma emissora publica de radio e televisdao do Reino Unido, fundada em 1922.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Canal_de_televis%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Empresa_p%C3%BAblica
https://pt.wikipedia.org/wiki/R%C3%A1dio_(comunica%C3%A7%C3%A3o)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Televis%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Reino_Unido
https://pt.wikipedia.org/wiki/1922
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1.1.7 Check Progress

Esse ambiente foi planejado para avaliar trés habilidades linguisticas:
compreensao auditiva, producdo e compreensao escrita, por meio de uma das
ferramentas do Drive: Formularios Google (ver Figura 9). Para a leitura, os alunos
serdo postos em contato com o género didlogo usado na imigracdo dos Estados
Unidos, dando maior énfase a marcadores discursivos?®. Para a producédo de texto, os
estudantes aplicaram seus conhecimentos para lidar com o género blog (cuja tematica
€ a importancia da LI). Eles leram um post de um blog, bem como comentarios feitos
sobre ele e tiveram a oportunidade de expressarem, por escrito, sua opinido ao
elaborar uma resposta para interagir nesse blog. Para a atividade de escuta, 0s
estudantes assistiram a um videocast?® (sobre as vantagens de saber a LI) disponivel

no YouTube, a fim de encontrar informacdes especificas.

Figura 9 — Check Progress

( - N\

| < CHECK PROGRESS

7’

ENGLISH AROUND
THE WORLD

This is an assessment. It was
designed so that you can check
your progress after taking the
tasks assigned through the
application GOTCHA! on the
sections which explored the use of
English all over the world

B

GISTOF . FRIENDS . SU.. GLOBALL.

Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

19 Referem-se, numa andlise linguistica, as palavras que expressam, por exemplo: adicdo (e,
também...), contrate (mas, porém...), causa (porque...), condicéo (se...), entre outros.
20 A secdo 4.2.1 traz explicacBes mais relevantes sobre esse termo e suas relacées com este trabalho.
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1.1.8 6s and 7s2t

Trata-se de um espaco virtual, cuja base € o género mensagem de texto online,
para expressar duvidas e, assim, tanto o professor quanto os demais alunos possam
ajudar. No entanto, ndo houve nenhuma postagem nessa sec¢do, provavelmente
porque ndo houve necessidade ou porque iSSO se concretizou presencialmente (ver
Figura 10).

Figura 10 —6s and 7s

ww. fabricadeaplicatives.com.b

El & &

GISTOF | FRIENDS' WHATS U

Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

1.1.9 2 Cents?2

21 E uma expressao tipicamente usada no discurso falado e quer dizer ‘estar confuso, perdido, no
dar uma dentro’.
22 No discurso oral, esta expressao é usada quando alguém quer dar sua opini&o, palpite ou ‘pitaco’.
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Trata-se de um espaco virtual, cuja base é o género mensagem de texto online,
para expressar palpites, sugestdes, principalmente, ao professor e/ou sobre algo que
aconteceu em ambientes virtuais e presenciais e considerou-se oportuno evidenciar.

Essa secao também néo foi utilizada por nenhum dos alunos (ver Figura 11).

Figura 11 — 2 Cents

0 SEV PROPRIO

Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

1.1.10 Assessment

Esse espaco foi criado com a finalidade de avaliar a ferramenta pedagogica
apresentada em forma de aplicativo, também subsidiada pelos Formularios Google
(ver Figura 12), no qual cada aluno tem a oportunidade de atribuir uma nota (de 0 a
10), justifica-la, dizer se conseguiu acessar os conteudos do Gotcha! com facilidade
ou ndo e quais foram as formas usadas para acessa-lo. Assim, os estudantes tém
meios para contribuir com sua propria aprendizagem, pois o professor consegue
coletar essas informacdes para repensar sua atuagdo atraveés do planejamento das

futuras aulas, bem como dos materiais que serdo os recursos pedagogicos.
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Figura 12 — Assessment

GOTCHA'S
ASSESSMENT

*Obrigatorio

Endereco de e-mail *

B 1- Apods usar o
anlicativo GOTCHAI h

www.fabricadeaplicativos.com.br

Fonte: Fabrica de Aplicativos (2019)

Apdés a descricdo da constituicAo e funcionamento dessa ferramenta
pedagdgica, apresenta-se como ela foi utilizada dentro e fora da sala de aula para
entender uma das possiveis formas de utiliza-la, uma vez que o Gotcha! ndo tem uma
sequéncia obrigatdria a ser seguida, excetuando-se as avaliagfes tanto do aplicativo
(Gotcha’s Assessment) quanto da aprendizagem dos alunos (Check Progress). Para

a aplicacao do Gotchal, foi elaborado um planejamento para um total de seis aulas.
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