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RESUMO

Este artigo descreve o desenvolvimento de software SISGV - Sistema
Gerente de Vendas - com extensao para o Android, para empresas que necessitam
de vendedores externos. O objetivo deste sistema € organizar a empresa para que
possa melhor atender seus clientes, obter informacdes de clientes cadastrados,
vendas, contas, entre outros. Ele também pode ser feito fora da empresa, o registro
e atualizagcdo de enderecos, registrar ou alterar os clientes e executar as vendas

usando a internet via smartphone ou tablet.

Palavras-chave: Computacdo Movel, Andorid, Venda.



ABSTRACT

This paper describes the development of software SISGV - Sales Manager
System - with Extension for ANDROID, for companies that require outside sellers.
The purpose of this system is to organize the company so that it can better serve its
customers, obtain information from registered customers, sales, accounts, and
others. It can also be done outside the company, the registration and update
addresses, registering or changing customers and execute sales using the internet

via SmartPhone or Tablet.

Keywords: Mobile computing; Android. Sale
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1 INTRODUCAO

Um dos problemas mais comuns nas empresas € a dificuldade de organizar e
obter as informacdes como a de clientes, funcionérios, produtos em estoque, vendas
realizadas entre outras.

Quando nédo se tem um sistema para o gerenciamento do mesmo, estes sao
armazenados em cadernetas, folhas avulsas, onde a empresa e até mesmo 0s
funcionarios acabam perdendo as informacdes, e quando ndo perdem estas
informagdes a empresa perde muito tempo reunindo informacdes para poder obter
as informacfes desejadas.

E quando se perde um registro seja ele de cliente ou funcionario, 0 mesmo
tende a ser refeito novamente, e sendo o registro de um cliente, a empresa tende a
esperar que o cliente volte a loja assim podendo realizar um novo cadastro.

Sendo assim toda vez em que um cliente realiza uma compra, o vendedor
tem de procurar a ficha, caderneta ou as folhas cujas quais tém as informacdes do
cliente, caso ndo achem os dados, o vendedor tende a fica perguntando os seus
dados pessoais, onde mora, isso para os dados do cliente, sem contar que toda
venda a ser realizada o vendedor tem de ir toda hora ao estoque verificar se ha o
produto disponivel, assim tomando muito tempo do cliente e da empresa, tudo isso
por Ndo possuir um sistema que gerencie a empresa.

Este trabalho descreve o0 desenvolvimento de um sistema para o
gerenciamento de uma empresa de eletrdbnicos que necessita de vendedores
externos. O sistema oferece a empresa agilidade nos seus atendimentos, busca
rapida nas informacdes desejadas, controle de estoque para que o mesmo nao falte,
controle de contas a receber e a pagar.

Com este sistema o vendedor ndo precisa ficar indo toda hora verificar se ha
produto no estoque, quantidade disponivel para aquela venda, apenas tomaria o
tempo necessario do cliente para se realizar uma venda, néo teria de ficar refazendo
cadastro por motivos de perda das informacdes, pois 0s registros estédo
armazenados de forma segura.

Para o desenvolvimento deste sistema foi utilizada novas tecnologias, no

intuito adquirir novos conhecimentos.
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2 DESCRICAO DO SISTEMA

O SISGV é um sistema gerenciador de vendas que € composto por duas partes,
sendo uma parte desenvolvida para Desktop, ou seja, computadores de mesa que
tenha o sistema operacional Windows instalado e a outra parte desenvolvida para
dispositivo movel com ANDROID.

A parte do sistema que foi desenvolvida para o Desktop podera trabalhar com o
banco de dados tanto local quanto remoto (conexao via internet), ja a outra parte
desenvolvida para dispositivo mével sera somente possivel & conexdo remota com o
banco de dados.

Este sistema possui 0 cadastro de endereco (estado, cidade, bairro e rua),
cadastro de clientes, cadastro de funcionario, cadastro de usuario, cadastro de
categoria, cadastro de produtos, cadastro de vale, cadastro de contas a pagar,
cadastro de contas a receber, relatorio de vendas, relatério de produto, relatério de
contas a pagar, relatério de contas a receber, relatério de pagamento de funcionario.

Com o cadastro de usuario é possivel determinar para cada um dos usuarios
cadastrado o que eles podem ou ndo acessar no sistema, assim tendo as
responsabilidades divididas.

Ja& o usuario administrador, terd acesso total ao sistema, podendo realizar quais
guer mudancas necessarias nos cadastros, podendo também visualizar todos o0s

relatorios.
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3 ANALISE

3.1 METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO

A metodologia utilizada para o desenvolvimento, foi o0 modelo Incremental
(PRESSMAN, Roger S, 2006).

O desenvolvimento do sistema foi dividido em etapas, cada etapa seré
realizada todo o ciclo de desenvolvimento de software e a cada etapa produziu um

sistema totalmente funcional, apesar de ainda ndo cobrir todos 0s requisitos.

A cada etapa que foi desenvolvida foi entregue ao cliente para uma avaliacéo,
gue pode detectar problemas, assim sendo possivel conserta-los com maior
facilidade do que se fosse detectado este problema no sistema depois de estar
completo.

Planejamento: Foram estudadas formas de se fazer entrevistas com o
cliente, assim obtendo conhecimento de como funciona a empresa do cliente, os
usuarios que irdo manusear o sistema, e obtendo o conhecimento do problema da

empresa.

Analise: Aqui foi feito um estudo de como seria feito o desenho da tela do
modulo para que fosse desenvolvido, ferramentas que foi utilizada, maneira de como

foi escrito o cédigo de implementacéo.

Projeto: Feito o desenho da tela do mdédulo cujo qual foi desenvolvido,

exemplo médulo de cadastro de endereco.

Desenvolvimento: No desenvolvimento foi realizado a implementacdo do
cbdigo para o modulo que foi desenvolvido, cujo sua tela ja foi desenhada na etapa

anterior.

Testes: Depois de ter sido implementado o modulo foi realizado alguns teste
para saber se este médulo possui erros, os testes que foram realizados de imediato
€ o de incluséo, excluséo e alteracéo.



3.2 DIAGRAMA DE CASO DE USO

O diagrama de caso de uso descreve 0 que o sistema deve fazer,

expressando o comportamento do sistema perante uma acdo do Administrador ou

usuario (GUEDES, Gilleanes T.A.,2009).

Nas Figuras 1, 2, 3, 4, serdo apresentados os diagramas de caso de uso do

sistema.

A Figura 1 mostrada abaixo demonstra que o administrador terd acesso total

ao sistema.

)

Manter
Categoria

Manter Vale

Manter Login

Manter
/ Produto
Manter Venda
Manter Contas
a Pagar

Manter Contas
aReceber

. Administrador

Manter
Funcionario
Manter Cliente

Manter
Enderego

Figura 1 — Diagrama de Caso de Uso (Administrador)
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Para o vendedor externo apenas sera permitido o Manter Venda, Manter

Cliente, e Manter Endereco, conforme mostrado na Figura 2.

uc J
Manter Vale Manter 4
Categoria
; Manter
Manter Login
o Produto

. Vendedor Externo
Manter
Funcionario Manter Venda
Manter Cliente

Manter Contas

a Pagar
Manter Manter Contas
Enderego aReceber

Figura 2 — Diagrama de Caso de Uso (Vendedor Externo)
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Conforme mostrado nas Figuras 3 e 4, cada usuéario interno tera as

permissOes das funcionalidades designadas a eles.

uc J
Manter Vale Manter i
Categoria
; Manter
Manter L
@ Produto
Usuario 1
Manter
Funcionario Manter Venda
Manter Cliente Manter Contas
a Pagar
Manter Manter Contas
Enderego aReceber

Figura 3 — Diagrama de Caso de Uso (Usuério 1/Funcionario)
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=)

Manter Vale
Manter Login

Manter
Funcionario

Manter Cliente

Manter
Enderego

Manter

Categoria
Manter
Produto
Manter Venda

Usuario 2

Manter Contas

a Pagar
Manter Contas
aReceber

Figura 4 — Diagrama de Caso de Uso (Usuério 2/Funcionario)
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3.3 DESCRICAO DOS CASOS DE USO

Caso de Uso 1:

Manter Endereco.

Ator:

Administrador.

Pré Condicoes:

Ausente.

Descricao:

O Manter endereco realiza cadastros de novos enderecos,

atualiza cadastros existentes e pode-se também excluir o

cadastro desejado, tanto para novos cadastros como para

atualizacdo do mesmo, consiste no preenchimento de campos

obrigatérios como Nome do Estado, Cidade, Bairro e Rua, assim

sendo utilizado nos cadastro de Cliente e Funcionarios.

Fluxo Basico:

1.

O administrador seleciona Cadastrar Enderecgo, preenche
corretamente os dados.

Sistema Salva as informacdes.

Fluxo Alternativo:

2.

O administrador seleciona Cadastrar Enderecgo, preenche
os dados incorretamente ou deixa dados em branco.

Sistema Rejeita o cadastro.

Tabela 1 — Descricdo do Caso de Uso 1 Manter Endereco

)
A

Administrador

Manter
Endereco

Figura 5 — Diagrama de Caso de Uso (Manter Endereco)




22

Caso de Uso 2:

Manter Cliente.

Ator:

Administrador.

Pré Condicoes:

Primeiramente deve-se cadastrar o endereco do cliente.

Descricao:

O Manter Cliente realiza cadastros de novos clientes, atualiza
cadastros existentes e pode-se também excluir o cadastro
desejado, tanto para novos cadastros como para atualizagéo do
mesmo, consiste no preenchimento de um formulario com os
seus respectivos dados, assim podendo ser utilizado

futuramente.

Fluxo Bésico:

1. O administrador seleciona Cadastrar Cliente, preenche
corretamente os dados.

2. Sistema Salva as informacoes.

Fluxo Alternativo:

1. O administrador seleciona Cadastrar Cliente, preenche os
dados incorretamente ou deixa dados em branco.

2. Sistema Rejeita o cadastro.

Tabela 2 - Descricdo do Caso de Uso 2 Manter Cliente

=)
A

Administrador

Manter Cliente

Figura 6 — Diagrama de Caso de Uso (Manter Cliente)
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Caso de Uso 3:

Manter Funcionario.

Ator:

Administrador.

Pré Condicoes:

Primeiramente deve-se cadastrar o endereco do funcionario.

Descricao:

O Manter Funcionério realiza cadastros de novos funcionarios,
atualiza cadastros existentes e pode-se também excluir o
cadastro desejado, tanto para novos cadastros como para
atualizacdo do mesmo, consiste no preenchimento de um
formulario com os seus respectivos dados, assim podendo ser

usado futuramente.

Fluxo Bésico:

1. O administrador seleciona Cadastrar Funcionario,
preenche corretamente os dados.

2. Sistema Salva as informacoes.

Fluxo Alternativo:

1. O administrador seleciona Cadastrar Funcionario,
preenche os dados incorretamente ou deixa dados em
branco.

2. Sistema Rejeita o cadastro.

Tabela 3 - Descricdo do Caso de Uso 3 Manter Funcionario

=)

Administrador

Manter
Funcionario

Figura 7 — Diagrama de Caso de Uso (Manter Funcionario)
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Caso de Uso 4:

Manter Login.

Ator:

Administrador.

Pré Condicoes:

Primeiramente deve-se cadastrar um funcionario.

Descricao:

O Manter Login realiza cadastros de novos usuarios, atualiza
cadastros existentes e pode-se também excluir o cadastro
desejado, tanto para novos cadastros como para atualizagéo do
mesmo, consiste no preenchimento de campos obrigatoérios,
para poder acessar 0 sistema, assim dando a permissao

diferenciada a cada Funcionario.

Fluxo Bésico:

1. O administrador seleciona Cadastrar Login, preenche
corretamente os campos.

2. Sistema Salva as informacoes.

Fluxo Alternativo:

1. O administrador seleciona Cadastrar Login, preenche os
campos incorretamente ou deixa campo em branco.

2. Sistema Rejeita o cadastro.

Tabela 4 - Descrigdo do Caso de Uso 4 Manter Login

=)

Administrador

Manter Login

Figura 8 — Diagrama de Caso de Uso (Manter Login)
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Caso de Uso 5:

Manter Vale.

Ator:

Administrador.

Pré Condicoes:

Primeiramente deve-se cadastrar um funcionario.

Descricao:

O Manter Vale realiza cadastros de novos vales, atualiza
cadastros existentes e pode-se também excluir o cadastro
desejado, tanto para novos cadastros como para atualizagéo do
mesmo, consiste no preenchimento de campos obrigatorios para

o adiantamento de uma parte do salario do Funcionario.

Fluxo Bésico:

1. O administrador seleciona Cadastrar Vale, preenche
corretamente os campos.

2. Sistema Salva as informacoes.

Fluxo Alternativo:

1. O administrador seleciona Cadastrar Vale, preenche os
campos incorretamente ou deixa campo em branco.

2. Sistema Rejeita o cadastro.

Tabela 5 - Descricdo do Caso de Uso 5 Manter Vale

)

Administrador

Manter Vale

Figura 9 — Diagrama de Caso de Uso (Manter Vale)
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Caso de Uso 6: Manter Categoria.

Ator: Administrador.

Pré Condicgoes: Ausente.

Descricao: O Manter Categoria realiza cadastros de novas categorias,
atualiza cadastros existentes e pode-se também excluir o
cadastro desejado, tanto para novos cadastros como para
atualizacdo do mesmo, consiste no preenchimento de campos

obrigatorios para facilitar a busca de produtos.

Fluxo Bésico: 1. O administrador seleciona Cadastrar Categoria, preenche
corretamente os campos.

2. Sistema Salva as informacoes.

Fluxo Alternativo: 1. O administrador seleciona Cadastrar Categoria, preenche

0S campos incorretamente ou deixa campo em branco.

2. Sistema Rejeita o cadastro.

Tabela 6 - Descrigdo do Caso de Uso 6 Manter Categoria

uc J
Manter
Categoria

Administrador

Figura 10 — Diagrama de Caso de Uso (Manter Categoria)
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Caso de Uso 7:

Manter Produto.

Ator:

Administrador.

Pré Condicoes:

Primeiramente deve-se cadastrar uma categoria.

Descricao:

O Manter Produto realiza cadastros de novos produtos, atualiza
cadastros existentes e pode-se também excluir o cadastro
desejado, tanto para novos cadastros como para atualizagdo do
mesmo, consiste no preenchimento de um formulario com os
seus respectivos dados, assim armazenando as informacdes

necessarias deste produto.

Fluxo Bésico:

1. O administrador seleciona Cadastrar Produto, preenche
corretamente os dados.

2. Sistema Salva as informacoes.

Fluxo Alternativo:

1. O administrador seleciona Cadastrar Produto, preenche
os dados incorretamente ou deixa dados em branco.

2. Sistema Rejeita o cadastro.

Tabela 7 - Descricdo do Caso de Uso 7 Manter Produto

=)
A

Administrador

Manter
Produto

Figura 11 — Diagrama de Caso de Uso (Manter Produto)
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Caso de Uso 8:

Manter Venda.

Ator:

Administrador.

Pré Condicoes:

Primeiramente deve-se cadastrar os clientes, e 0os produtos.

Descrigéo: Manter Venda realiza cadastros de novas vendas, que consiste
no preenchimento de um formulario com os seus respectivos
dados como dados do cliente, produto, dentre outros, para que
possa ser realizada a venda.

Fluxo Bésico: 1. O administrador seleciona Realizar Venda, preenche

corretamente os dados.

2. Sistema Salva as informacoes.

Fluxo Alternativo:

1. O administrador seleciona Realizar Venda, preenche os
dados incorretamente ou deixa dados em branco.

2. Sistema Rejeita o cadastro.

Tabela 8 - Descricdo do Caso de Uso 8 Manter Venda

=)
A

Administrador

Manter Venda

Figura 12 — Diagrama de Caso de Uso (Manter Venda)
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Caso de Uso 9:

Manter Contas a Pagar.

Ator:

Administrador.

Pré Condicoes:

Se for pagamento de um funcionario, deve-se primeiramente

cadastrar este funcionario.

Descricao:

O Manter Contas a Pagar realiza cadastros de novas contas a
pagar, atualiza cadastros existentes e pode-se também excluir o
cadastro desejado, tanto para novos cadastros como para
atualizacdo do mesmo, consiste no preenchimento de campos
obrigatoérios para efetuar o pagamento de Funcionarios e outras

despesas.

Fluxo Basico:

1. O administrador seleciona Cadastrar Contas a Pagar,
preenche corretamente 0os campos.

2. Sistema Salva as informacdes.

Fluxo Alternativo:

1. O administrador seleciona Cadastrar Contas a Pagar,
preenche os campos incorretamente ou deixa campo em
branco.

2. Sistema Rejeita o cadastro.

Tabela 9 - Descricdo do Caso de Uso 9 Manter Contas a Pagar

=)
A

Administrador

Manter Contas
a Pagar

Figura 13 — Diagrama de Caso de Uso (Manter Contas a Pagar)
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Caso de Uso 10:

Manter Contas a Receber.

Ator:

Administrador.

Pré Condicoes:

Ausente.

Descricao: O Manter Contas a Receber é gerado automaticamente quando
se realiza uma venda ou manualmente pelo funcionario em
outras situagcfes que ndo seja por uma venda, pode-se também
realizar alteragdes e a exclusdo do mesmo manualmente.

Fluxo Bésico: 1. O administrador seleciona Cadastrar Contas a Receber,

altera o campo “Pago’.

2. Sistema Salva as informacdes.

Fluxo Alternativo:

1. O administrador seleciona Cadastrar Contas a Receber,
preenche os campos incorretamente ou deixa campo em
branco.

2. Sistema Rejeita o cadastro.

Tabela 10 - Descricdo do Caso de Uso 10 Manter Contas a Receber

=)
A

Administrador

Manter Contas
aReceber

Figura 14 — Diagrama de Caso de Uso (Manter Contas a Receber)
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4 PROJETO

4.1 DIAGRAMA DE INTERACAO

Na UML (Unified Modeling Language) os diagramas de interacdo sao

apresentados sob duas formas:
e Diagrama de Sequéncia;
e Diagrama de Colaboragao.

Para decidir qual diagrama deve ser utilizado para estudar uma interacéo
deve-se definir qual € a prioridade a ser evidenciada. O diagrama de colaboracéo é
escolhido quando o objeto e seus vinculos facilitam a compreenséo da interacao, ja
o diagrama de sequéncia quando o entendimento fica mais claro se a sequéncia
entre as mensagens para o objeto for evidenciada (UFCG, 2013). Para o projeto foi
escolhido o diagrama de Sequencia.

A Figura 15 demostra 0os passos para que 0 usuario ou administrador possam

acessar o sistema.

Usudrio Identificacdo Usuario
b | o

Informa Dados do Usuario
Envia Dados

| g

Valida Campo
<4
_ OsCampos N&o podem ser Nulo
) Busca Dados

Retorna Dados

Valida Dados

Usuario ou Senha Incorreto

Valida Permiss@o

Mostra Tela Inicial

Figura 15 — Diagrama de Sequéncia (Iniciar Sistema)
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A Figura 16 demonstra os passos para a insercdo de um novo Estado,

verificando se héa a existéncia do mesmo.

Controle de SGDB
Estado Estado

Informa Dados

1 1
| I I
F | |
: : Envia Dados \ :
| | >l |
| | | |
I | |
' : : Valida Campo ;
: : Os Campos Ndo podem ser Nulo : 1
| [ ! Busca Dados |
1 | | |
| | i >
. Retorna Dados
[ | IS |
I | | |
: : : Valida Dados :
; . - il ,
I | Estado ja Cadastrado ! |
[ o ] |
| | |
| [ Salva Daldos |
: B
! Estado Salvo I

Figura 16 — Diagrama de Sequéncia (Inserir Dados do Estado)
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J& na Figura 17 demonstra 0s passos para que se possa fazer a alteracéo de

um Estado, verificando se ha a existéncia do mesmo.

Altera Dados

Controle de SGDB
Estdo Estado

Envia Dados >

I
: ’ : Valida Campo
I I

|

_ OsCampos Ndo podem ser Nulo

e

Busca Dados

|
|
1
|
: v Retorna Dados
I | N o s e vt o ki e
[ | o
1 | |
f : ' Valida Dados
| | % |<>
I { Estado ja Cadastrado |
1 | |
| | [ Atualiza Daldos
I |
| ! Estado Atualizado

Figura 17 — Diagrama de Sequéncia (Alterar Dados do Estado)
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De acordo com a Figura 18 segue 0S passos para que se possa excluir o
Estado.

Controle de SGDB
Manter Estad

]
Deleta Dados

[
F |
: Envia Solicitagdo !
I >l
| |
I |
: Deseja Excluir :
- Sim ’:
| : Deleta Dados
| >,
|
Estado Deletado _!'

‘“““““““‘“/r\"“““n\""“""

Figura 18 — Diagrama de Sequéncia (Deletar Estado)
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J& a Figura 19 demonstra os passos para a inser¢ao da Cidade, verificando a
existéncia do mesmo, lembrando também que para a insercdo da Cidade é
necessario o cadastro do Estado.

- . Controle de SGDB
e s

Informa Dados

I
I
I
: Envia Dados i ]
| », I
| I |
| —n I
| ! Valida Campo '
| | |
: _ OsCampos Ndo podem ser Nulo : 1
I I Busca Dados |
| I |
| i g
; |- Retorna Dados |
| I~ : > : |
| 1 |
: ' Valida Dados “
| g - |‘ I
| Cidade ja Cadastrada I "
" - - . - - i |
{ | I
| [ Salva Daldos |
! >
! Cidade Salva ;
I
I
|
I
|
|
|
I

Figura 19 — Diagrama de Sequéncia (Inserir Dados da Cidade)
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A Figura 20 demonstra os passos para a alteracdo da Cidade,

verificando a existéncia do mesmo.

—

Altera Dados

Controle de SGDB
Cidade Cidade

1 |
| I
- I !
: : Envia Dados \ :
I | »1 I
| | | |
I | |
| : : Valida Campo ;
: : Os Campos N&o podem ser Nulo : 1
[ s [ Busca Dados !
1 | | |
| | i >
. Retorna Dados
I | B2 e i S i iy e e ad
[ | o |
I | | |
: : ' Valida Dados :
; | o il ,
I I Cidade ja Cadastrado | |
[ o o ] |
| | |
| [ Atualiza Daidos |
! >
1

Figura 20 — Diagrama de Sequéncia (Alterar Dados da Cidade)



A Figura 21 demonstra os passos para a exclusédo da Cidade.

Deleta Dados

1
| |
|
: A Envia Solicitagdo '
| | >l
I | |
| | |
I | |
| e ] Deseiabrcluir |
| | I
Sim

1 | |
: : ’: Deleta Dados
| | I
I | |
: 3 Cidade Deletada '

e e e J
|
1
|
|

Figura 21 — Diagrama de Sequéncia (Deletar Cidade)
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Os passos para a insercdo do Bairro, verificando a existéncia do mesmo, sédo
demonstrados pela Figura 22, sendo necessério primeiramente o cadastro de
Cidade.

S 2 Controle de SGDB
Bairro Bairro
| 1 I |

Informa Dados

|
t Envia Dados ;
l. "‘

[
[

[

!

[

1

{ - [
| | Valida Campo '
: [ [
[ 1

[

1

w

i

\

Busca Dados

| |

1 |

| | |

1 | |

| | | ’
- ‘ , . RetornaDados |
: 1 R
1 | 1 |
: : ' Valida Dados :
| | 5 | |
I | Bairro ja Cadastrado I |
[ = — - —————— - |
| il [ 1
| | [ Salva Daldos |
| | »
| |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 22 — Diagrama de Sequéncia (Inserir Dados do Bairro)
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J& na Figura 23 esta sendo demonstrados 0s passos para a alteracdo do

Bairro, verificando a existéncia do mesmo.

Manter Bairro

Altera Dados

Controle de SGDB
Bairro Bairro

I
|
|
Envia Dados :

1

|
>

| -

|

|

|

|

|

|

_ OsCampos Ndo podem ser Nulo

Busca Dados

1
|
l v Retorna Dados
[ | U2 o i S R G ALY e
| | I~
1 | |
f : : Valida Dados
| | 2 e I‘
I | Bairro ja Cadastrado I
[ }<»~ R A ——— i
1 | |
| | [ Atualiza Daldos
I 1
| ! Bairro Atualizado I

WRS——. | .

Figura 23 — Diagrama de Sequéncia (Alterar Dados do Bairro)



A Figura 24 demonstra os passos para a exclusédo do Bairro.

Deleta Dados
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| I
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| !
Deseja Excluir
e
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: ’: Deleta Dados
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' Bairro Deletado '
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Figura 24 — Diagrama de Sequéncia (Deletar Bairro)
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J& na Figura 25 temos a demonstragdo dos passos para a inser¢cao da Rua,
verificando a existéncia do mesmo. Para a insercdo da Rua deve-se cadastrar

primeiramente o Bairro.

Informa Dados

|
t Envia Dados ;
l. "‘

[
[

[

!

[

1

{ - [
| | Valida Campo '
: [ [
[ 1

[

1

w

i

\

Busca Dados

| |

[ ]

[ | |

I | |

| | | ’
’ ‘ , . RetornaDados |
: 1 R
1 | | |
f : : Valida Dados |
| ] X | |
" | Rua ja Cadastrada I !
| = - - —— A |
| | ) | |
| | [ Salva Daldos |
[ | P
| |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 25 — Diagrama de Sequéncia (Inserir Dados da Rua)
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Na Figura 26 é demonstrado os passos para a alteracdo da Rua, verificando a

existéncia do mesmo.

|
Altera Dados I

SGDB
Rua

Valida Campo

Busca Dados

Retorna Dados

Valida Dados

Atualiza Daidos

I
I

1 N |
: : Envia Dados \
. | >
| | |
I |
| | |
[ I I
: : Os Campos N&o podem ser Nulo :
. R e ey
1 | |
[ | |
[ [ k= -
[ | T
I I
| | I
I | L =l
. . - d
I I Rua ja Cadastrada I
| y{. e i e

I |

| |

I !

| Rua Atualizada '

’.< ________________ -

Figura 26 — Diagrama de Sequéncia (Alterar Dados da Rua)



Na Figura

27 € demonstrado os passos para a exclusdo da Rua.
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Deleta Dados
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Figura 27 — Diagrama de Sequéncia (Deletar Rua)
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A Figura 28 representa 0s passos para a inser¢do de um novo Funcionério,

verificando a existéncia do mesmo.

Para a insercdo do Funcionario deve-se cadastrar o Estado, Cidade, Bairro e

Rua.

Informa Dados

7 Controle de SGDB
Manter Funcionario 5 S S .
Funcionario Funcionario
1 ] |
|

Y

Figura 28 — Diagrama de Sequéncia (Inserir Dados do Funcionario)
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I 1
: l i Valida Campo
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I J\ Busca Dados
i
Retorna Dados
k=

|
! Valida Dados
-

Salva Daldos
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Logo abaixo na Figura 29, sdo demonstrados 0s passos para a alteracéo do

Funcionario, verificando a existéncia do mesmo.

|

ol Controle de SGDB
Manter Funcionario 3 3 5 :
Funcionario Funcionario
I 1

|
Altera Dados I
)

|

I

Envia Dados :

12 ,>|
I

: Valida Campo
_ OsCampos N&o podem ser Nulo l

|~ SstampasNapodem:see iU | |
<

Busca Dados

Retorna Dados

' -
Valida Dados

N
Funcionario ja Cadastrado |

I

I

!

I

I

I

I

I

I

I

I

I

~

Atualiza Daldos

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
k
|
|
|
|

Funcionario Atualizado

~

e W e M e

Figura 29 — Diagrama de Sequéncia (Alterar Dados do Funcionario)



A Figura 30 mostra os passos para a exclusdo do Funcionario.
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Deleta Dados
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|
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I
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[ >
I I
| |
BEN o Lo s A
| Sim »|
! | Deleta Dados
I I s
I i >
| |
|L< Funcionario Deletado _:

Figura 30 — Diagrama de Sequéncia (Deletar Funcionario)
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Na Figura 31 temos a demonstracdo dos passos para a insergéo do vale do
Funcionario. Para que se possa inserir um novo vale, deve-se cadastrar

primeiramente o Funcionario.

Administrador Manter Vale Con:;::: 2 SGDB Vale
] |
| |
L |

Informa Dados

I
|

l : Envia Dados :

‘ T >

| | l

; |

" : : Valida Campo

; :_,. Os Campos N&o podem ser Nulo :

| I" __________________ '

| | |

| i | Salva Daldos

| | ' ;

| | : ‘

‘ oo Malesewg 0 J

| ~

Figura 31 — Diagrama de Sequéncia (Inserir Dados do Vale)



Na Figura 32, é demonstrado os passos para a alteracdo do Vale.

Altera Dados

|

1
| I
s N |
: : Envia Dados :
I | 4’t
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' : ' Valida Campo
1
: L{ Os Campos N&o podem ser Nulo :
| [P e e e T S ) \
I | I
! | ! Atualiza Daldos
| L
' Vale Atualizado '
L<_________________'

Figura 32 — Diagrama de Sequéncia (Alterar Dados do Vale)
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A Figura 33 demonstra os passos para a exclusdo do vale.

|

49

VIe

Deleta Dados

|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

i
| |
pi ) |
: Envia Solicitagdo :
| >|
I I
| |
| |
| Deseja Excluir |
A —
| |
: ’: Deleta Dados
I i
| |
| |
o Yekbeetady @

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 33 — Diagrama de Sequéncia (Deletar Vale)
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Os passos a serem realizado para a inser¢cdo do Cliente € demonstrado na
Figura 34, verificando a existéncia do mesmo.
Para que se possa fazer a insercéo do Cliente se faz necessario o cadastro

de Endereco, que é composto por: Estado, Cidade, Bairro e Rua.

Cllnte Cliente

Informa Dados

Cliente ja Cadastrado

|

| |

| |

: Envia Dados : :

| >l |

| | |

| I |

| : Valida Campo :

: __ OsCampos N&o podem ser Nulo : :

| i : Busca Dados :
|

: L/ Retorna Dados :

\ s |

| |

’ valida Dados :

< |

|

|

|

|

Salva Daldos

)
Cliente Salvo

AT o S L S L L) T 4

Figura 34 — Diagrama de Sequéncia (Inserir Dados do Cliente)
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J& a Figura 35 demonstra os passos para a alteracdo do Cliente, verificando a

existéncia do mesmo.

= Contro
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1
I
P
: Envia Dados
| >
|
I
|
I
L( Os Campos N&o podem ser Nulo
o T L LT T L T e e
I
|
I
|
I
|
|
|
| Cliente ja Cadastrado
I;.-(._ e s = — —
|
|
' Cliente Atualizado
I.< ________________
|
|
|
|
|
|
|

e de SGDB
nte Cliente

| Valida Campo

I Busca Dados

Retorna Dados

Valida Dados

Atualiza Daldos

Figura 35 — Diagrama de Sequéncia (Alterar Dados do Cliente)




A Figura 36 demonstra os passos para a excluséo do Cliente.

|

Deleta Dados

|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

i
| |
Ll . |
: Envia Solicitagdo :
| >|
I I
| |
| |
| Deseja Excluir |
R
| |
: ’: Deleta Dados
I i
| |
| - |
o Aemebeletle

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 36 — Diagrama de Sequéncia (Deletar Cliente)
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Para a insercdo de Categoria, 0s passos necessarios sdo demonstrados na

Figura 37, verificando a existéncia do mesmo.

—
Categoria Categoria

I Informa Dados

I |
| |
' g |
: : Envia Dados | :
I JE=— - "l |
| | | |
| | |
: : : Valida Campo :
: L{ Os Campos N3o podem ser Nulo : :
: :\ : Busca Dados :
' ' ' Retorna Dados > !
| | |~
| |
| | | i
Valida Dados

| |
| | i :4
I I Categoria ja Cadastrada I
| ;-< g e =l
| | |
| | | Salva Daldos

| L

I I

Categoria Salva

S e e 2l e

Figura 37 — Diagrama de Sequéncia (Inserir Dados da Categoria)
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Na Figura 38 é demonstrado 0s passos para que se possa fazer a alteracédo

da Categoria, verificando a existéncia do mesmo.

|

Altera Dados

I |
| |
' g |
: : Envia Dados | :
I JE=— - "l |
| | | |
| | |
: : : Valida Campo :
: L{ Os Campos N3o podem ser Nulo : :
: :\ : Busca Dados :
' ' ' Retorna Dados > !
| I | A st e sl
| | |~
| |
| |
| |
| |
I I Categoria ja Cadastrada
| ;-< P = .. g ———
| |
| | Atualiza Daldos
|
| Categoria Atualizada
et SR e ST e T A SO

Figura 38 — Diagrama de Sequéncia (Alterar Dados da Categoria)

S e e 2l e

gl P
Categoria Categoria




A Figura 39 demonstra os passos para a exclusédo da Categoria.

|

Deleta Dados

I i
| [
g |
: Envia Solicitagdo :
[ »,
| |
! [
| ) ) |
) g
| Sim |
: >: DeletaDados
| [
| |
|l< Categoria Deletada J'

Figura 39 — Diagrama de Sequéncia (Deletar Categoria)

>
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Temos na Figura 40 a demonstracao dos passos para a inser¢ao do produto,
verificando a existéncia do mesmo, podendo ou ndo ser cadastrado as imagens no
ato do cadastro.

Para que se possa realizar o cadastro de Produto é necessario o cadastro de

Categoria.

Informa Dados

Controle de SGDB SGDB
Manter Produt
|
| |

[ | |
| | |
P I |
: Envia Dados : : :
| >i | |
| | | |
| | |
| | Valida Campo | |
| '< | |
| » ) [ | |
1> Os Campos N3o podem ser Nulo | | |
| | Busca Dados | |
| I | |
>
: : Retorna Dados : :
| | | |
| | |
! ! valida Dados ! !
| I< | |
| 5 | | |
| Produto ja Cadastrado | | |
3 | | |
| | | |
| | Salva Daldos | |
| |
| | | |
| | I |
| | Salva Imagem a
-
| | |
| | |
! Produto Salvo ! i
|
|
|
|

I
|

I

| ZONDN e L = DALY ik 5 el |
3 |

|

I

Figura 40 — Diagrama de Sequéncia (Inserir Dados do Produto)
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Na Figura 41 é demonstrado os passos para a alteracdo dos dados do

Produto, verificando a existencia do mesmo.

Controle de SGDB SGDB
Administrad ter Produt
dministrador Manter Produto Pr uto Piodiin e
1 |
' g |

I
I

: Envia Dados :
e —>

T
|
|
|
|

| |

| | |
| |

: : Valida Campo :

| | |

| |
| |
|

Altera Dados

|
|
1
|
1
|
1
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

PR e dd st srpniatter il b I
i: | Busca Dados
| | »
: :/ Retorna Dados :
| I : SIS
| |
| | : |
| > Valida Dados ;
| | |
| Produto ja Cadastrado | |
13 ———— | |
‘ I I
| | Atualiza Daldos |
| ! >I
| |
I
! Atualiza Imagem
} b 2
|
I
I
|
I
|

e et s e AN

Figura 41 — Diagrama de Sequéncia (Alterar Dados do Produto)
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J& na Figura 42 sdo demostrado os passos para que possa deletar o produto.

|

Deleta Dados

Controle de SGDB SGDB
Menter fronuo Produto Imagem Produto
] |
| |
| .} |

|
I
| " . l
Envia Solicitagdo
| L » |
I | > I
| | | |
I | I I
| | ” . | |
‘ P Desepely, | I I
| = 2 | |
| Sim ) |
| L g |
| I
: Deleta Imagem :
| o = e— |
n I
| I
|
| >
| Produto Deletado
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
I
|
I
|
|
|
|
|
|
|
I
Deleta Dados |
<l 2
|
I
|
I
|
I
|
[
|
[
|
[
|
[
|
[

|
|
|
|
|
|
|
|
|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
|

Figura 42 — Diagrama de Sequéncia (Deletar Produto)
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A Figura 43 demostra os passos para a insergcéo de uma Conta a Pagar. Se a
conta a ser paga se referir ao pagamento do funcionério, o mesmo deve ser

cadastrado primeiramente.

: Pagar Contas a Pagar ‘
|

1
| |
> |
L
: Envia Dados : :
| ’\
| |
| ‘ |
l : | Valida Campo
| » i‘-*
s Os Campos Ndo podem ser Nulo
[ e e S e e e T ] |
| |
| | Salva Daldos |
| | ’\
| 1
oo oSNy 1 |

Figura 43 — Diagrama de Sequéncia (Inserir Dados das Contas a Pagar)
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Na Figura 44 é demonstrado os passos para realizar a altera¢éo na Conta a
Pagar.

: Pagar Contas a Pagar _

Altera Dados

I 1
| I I
| [
: : Envia Dados : :
I ] >| I
| | | |
I | |
| : : ’ Valida Campo :
: | ~ | . |
I | . OsCamposNé&o podem ser Nulo | I
| ’i _________________ | )
I | | I
| | | Atualiza Daldos |
I | l ’l
' ' Conta Atualizada ' '
L{_ ________________ |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
I I
| |
I |
| |
I |

Figura 44 — Diagrama de Sequéncia (Alterar Dados das Contas a Pagar)



A Figura 45 demonstra os passos para a exclusao da Conta a Pagar.

Manter Contas a
Pagar

Deleta Dados

I
|
!
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|

| 1
I I
P . |
: Envia Solicitagdo :
] >,
I I
I I
I I
Deseja Excluir
T |
| Sim |
: 7’: Deleta Dados
| |
I I
' Conta Deletada '
e e 4

Figura 45 — Diagrama de Sequéncia (Deletar Contas a Pagar)
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Na Figura 46 € demonstrado os passos para a inser¢cdo da Conta a Receber,
lembrando que os mesmo passos também é realizados automaticamente quando se

realiza uma venda.
®

: Receber Contas a Receber Receber
! |

Informa Dados

| - |
Lo
: Envia Dados ‘
| >
I
| )
l Valida Campo
I <
5005 Campos N3o podem ser Nulo
e
|
| Salva Daldos |
| ’\
| |
e = Comasie’ ‘

Figura 46 — Diagrama de Sequéncia (Inserir Dados das Contas a Receber)
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A Figura 47 demonstra os passos para alterar os dados da Conta a Receber

caso necessario.

Recber Contas a Receber Receber

Altera Dados

el

] ]
| I
Lad | |
: : Envia Dados : :
| I > |
| | | |
| | |
| ; : Valida Campo :
1
| "
]‘ | OsCamposN&o podem ser Nulo : :
| )<\ __________________ | |
I | I I
| | | Atualiza Daldos |
I | i ,”
f 'L< Conta Atualizada J' '

|
| |
| [
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| [
\ )

Figura 47 — Diagrama de Sequéncia (Alterar Dados das Contas a Receber)



J& na Figura 48 demonstra os passos para a exclusdo da Conta a Receber.

Receber Contas a Receber Receber
| ]
1 >

Deleta Dados
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|
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|
|
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I
|
|
i
I
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P S—— e 4
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I
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|
|
|
|
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|
|
|
|
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Figura 48 — Diagrama de Sequéncia (Deletar Contas a Receber)
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A Figura 49 demonstra 0s passos para a insercdo de uma nova venda. Para se realizar a venda € necessario
primeiramente o cadastro de Cliente e o de Produto.

i Controle de SGDB SGDB SGDB SGDB
| | | |

Informa Dados

I | |

I I I
» I I I |
: : Envia Dados : : : ] :
I I », I I I I
| | | | | | |
I I r— I I I I
: : : Valida Campo : : : :
| | OsCampos N0 podem serNulo | | | l I
I i~ i I I I I
I I I I I I
: : Altera Qtd Produto : : | |
I I —— - | | I |
I I [ I I I I
! | | Salva Daldos | | |
| | L | » | |
| | I | =2 | |
| | I | Salva Dados | | |
| | } I =| |
| I I I I I I
| I I | Salva Dados | |
| | L | 1 _’]
: ! Venda Salva ! : : :
! | | |
| I I |
| | | |
| I I |
! | | |
| I I |
! I | |
| I I |
| | |

1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 49 — Diagrama de Sequéncia (Inserir Dados da Venda)
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4.2 DIAGRAMA DE CLASSES

O Diagrama de Classe representa a estrutura l6gica e consistente entre as
classes, mostrando o0s seus respectivos relacionamento. A Figura 50 mostra o
Diagrama de Classes do Projeto proposto (SOMMERVILLE, lan, 2011).



==

Cliente
¥ Cod_Clente

Venda
¥ Cod_Venda

Cod_Cllente_venda
Data_cad_venda
Nome_Cliente_Venda
Cpf_Clente_venda
Telefone_Cliente_Venda
Celular_Cllente_Venda
Estado_Cliente_Venda
Cidade_Cliente_Venda
Balrro_Clente_Venda
Rua_Cllente_venda
Numero_Cliente_Venda
Valor_Total_Venda
Tipo_Pagamento_venda

Receber

¥ Cod_Receber

Cod_Venda_Receber
Data_Cad_Receber
Data_Venci_Receber
Descricao_Receber

Recebido

Valor_Total_Receber

&

Nome_Cliente
Cpf_Cliente
Telefone_Cliente
Celular_Cliente
Data_Nascl_Cllente
Rua_cCliente
Numero_Cliente
Cidade_Cliente
Estado_Cllente
Bairro_Cliente
Data_Cad_Cliente

Cidade
% Cod_Cidade
Nome_Cidade
Cod_Estado

v

Venda_Item

Cod_item
Cod_venda

Cod_Produto
Descricao_Ttem

Qtd_item
Valor_unitar

Valor_Total_Item
Valor_Comp_Item
Valor_Desconto_item

Valor_Lucro

!

io_ltem L

Caixa

°

Cod_caixa
Valor_Em_Caixa
Data_Cad_Caixa
Cod_Receber_Calxa
Cod_Pagar_Caixa

Categoria
¥ Cod_Categoria
Nome_Categoria

]

| Bairro
¥ Cod_Bairro
Nome_Bairro
Cod_cCidade

Cod_Funcionario_vale

L
<
Vale
¥ Cod_vale
Valor_vale
Data_vale
Descricao_Vale
== SO

Pago

D=0

Data_Cad_Pagar
Data_vencl_Pagar
Descricao_Pagar
Nome_Pagar
Valor_Pagar

Cod_Funcionario_Pagar
Funcionario_outro_Pagar

Funcionario

% Cod_Fundonario
Nome_Funcionario
Cpf_Fundonario
Data_Nascl_Funcionario
Telefone_Funcionario
Celular_Funcionario
Rua_Fundonario
Numero_Funcionario
Estado_Funcionario
Cidade_Funcionario
Bairro_Funcionario
Salario_Funcionario
Data_Cad_Funcionario

v

Usuario

Cod_Usuario
Cod_Funcionario
Nome_Usuario
Senha_Usuario
Cad_usuario
Cad_Endereco
Cad_Funcionario
Cad_vale

Cad_Cliente
Cad_cCategoria
Cad_produto
Cad_Contas_Pagar
Cad_Contas_Receber
Cad_Gerar_venda
Cons_Produto
Relat_Reposicao_Estoque
Relat_Pagamento_Funcionario
Relat_Contas_Pagar
Relat_Contas_Receber
Relat_Caixa

Figura 50 — Diagrama de Classe do Projeto

Produto
¥ Cod_Produto
Cod_Barras

Nome_Produto
Valor_Custo_Produto
Valor_venda_pProduto
Qtd_Produto
Qtd_Mini_Produto
Data_Cad_Produto
Cod_Categoria_Produto

Imagem
% Cod_Imagem
Imagem

Cod_Produto_imagem
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5 DESENVOLVIMENTO DA INTERFACE

A interface € o meio de comunicagdo entre 0 usuario e o sistema, pois é
atraves dela que serdo enviados ou obtidos as informagfes necessarias. A interface
deve ser de facil entendimento, intuitiva, padronizada, pois a interface tende se
adequar ao usuario.

E impossivel desenvolver uma interface sem se preocupar com a forma com

que o usuario ir4 interpreta-la (BARBOSA, Silmone Diniz Junqueira, 2010).

5.1 PADRONIZACAO DA INTERFACE

Os menus de navegacao do sistema para Desktop foram mantidos na parte
superior do sistema, como de padrdo de qual quer outro sistema, facilitando a
navegacdo do usuario. Ja os menus de navegacdo do sistema para ANDROID,
foram mantidos na parte inferior como de padrdo do aparelho, também facilitando a
navegacao do usuario.

Os cadastros foram organizados na sequéncia cujo proximo cadastro

depende do cadastro anterior.
Ex.: No sistema para Desktop em Cadastrar endere¢co vocé tem Estado, Cidade,
Bairro e Rua, para se cadastrar a Cidade vocé deve cadastrar o Estado, para o
Cadastro de Funcionario vocé precisa do Cadastro de Endereco, assim
sucessivamente.

Todas as interfaces possuem nomenclaturas associadas ao tipo de
funcionalidade escolhida, seja ela um Cadastro de Cliente, como um Relatério de

Reposicao em Estoque.
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5.2 TELAS DO SISTEMA

A tela inicial do sistema mostrado na Figura 51 é a tela de Identificacdo, o
qual é necessario inserir as informacgdes do usuario para que 0 mesmo possa utilizar

0 sistema.

Identificacdo do U:

Figura 51 — Tela de Identificacdo (Desktop)

A Figura 52 mostra a tela principal do sistema. Nela encontram-se na parte
superior 0s menus de navegagao.
De acordo com o tipo de usuério, os menus estardo habilitados para poder

exercer suas funcionalidades.



< SIsGv 2012
Arquivo Cadastrar Venda Relatérios Consulta de Produto

Bom Dia ADM, Hoje é domingo, 26 de maio de 2013

Figura 52 — Tela Principal do Sistema (Desktop)
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No cadastro de Usuério, Figura 53, além de ser atribuido o nome do usuério e
sua senha, serdo atribuidas também as permissées necessarias de acordo com a
funcdo de cada usuario. Assim este usuario podera acessar apenas o que foi

permitido a ele.
Este Cadastro encontra-se em: Arquivo -> Sistema -> Cadastro de Usuério.

Figura 53 — Tela Cadastro de Usuario (Desktop)
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Esta tela Valor em Caixa, representada pela Figura 54, serve apenas para
informar o valor de caixa da empresa. Este se encontra em: Arquivo -> Sistema ->

Caixa.

Figura 54 — Tela Valor em Caixa (Desktop)
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z

O Cadastro de Endereco & composto por Estado, Cidade, Bairro e Rua,
conforme mostrado nas Figuras 55, 56, 57 e 58.

Figura 57 — Tela Cadastro de Endereco (Bairro) (Desktop)
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Figura 58 — Tela Cadastro de Endereco (Rua) (Desktop)

Na Figura 59 é exibida a tela de Cadastro de Funcionario, onde sera inserido
0s seus respectivos dados, lembrando que para poder cadastrar o funcionéario é
necessario que se faca o cadastro de endereco.

Figura 59 — Tela Cadastro de Funcionario (Desktop)
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Na Figura 60 temos a tela de Cadastro de vale, cujo qual s6 poderd ser
preenchida apos ter realizado o cadastro de Funcionario.

Figura 60 — Tela Cadastro de Vale (Desktop)

A tela de cadastro de Cliente mostrada pela Figura 61 s6 podera ser
preenchida apos realizar o cadastro de enderego, caso ndo exista o endereco do
Cliente.

Figura 61 — Tela Cadastro de Cliente (Desktop)
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A Figura 62 mostra a tela de cadastro de categoria.

Figura 62 — Tela Cadastro de Categoria (Desktop)

A Figura 63 mostra a tela de cadastro de produto, onde sera informado os
dados do produto com sua respectiva foto. Para se cadastrar um produto é
necessario o cadastro de categoria, assim facilitando a busca do produto

futuramente.

Cadastro de Produto

| eeTRONICO
RADIO

Cod. Barras: 12345678901234567
| | Adicionar Qtd.: 0

Qtd.: 9

Valor de Custo: RS 35,00

Adicionar |

Figura 63 — Tela Cadastro de Produto (Desktop)
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No cadastro de contas a pagar mostrado pela Figura 64 vocé deve selecionar
o destino do pagamento, assim inserindo os dados necessarios para o cadastro.

Caso o pagamento seja destinado a um funcionario, deve-se cadastrar o funcionario
primeiramente.

9 Funcionario
| THIAGO RAFAEL TEIXEIRA
Descricdo:  appn

Valor: R$ 200,00
Vencimento:  34/03/2013 ~ Pago:  ig -

Imprimir
Recibo

[ Novo I Salvar I Alterar ]‘
| Dpetetar | <<<[>>>| sar |

Figura 64 — Tela Cadastro de Contas a Pagar (Desktop)

O cadastro de contas a receber, mostrado na Figura 65, é gerado
automaticamente quando se realiza uma venda, mas pode ser cadastrada
manualmente uma conta a receber, por exemplo:

e Para a insercdo de dinheiro no caixa, vende-se um carro e este dinheiro é

destinado ao caixa da empresa, neste caso 0 cadastro sera feito
manualmente.

Cadastro de Contas

2 Data do Cadastro: 21/05/2013

VENDA N°: 11 REALIZADA PARA SR.* THIAGO RAFAEL PARCELA N°: 1
R$ 0,00

21/05/2013 ~ Pago: | in .’J

Imprimir
Recibo

Novo | sawar | Amerar J‘
[ e e p——

Figura 65 — Tela Cadastro de Contas a Pagar (Desktop)
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Na Figura 66 mostra a tela de Cadastro de Venda, nesta tela devera ser
informado o nome do cliente para qual a venda sera realizada, selecionando o nome
do cliente, o restante de seus dados serdo preenchidos automaticamente, devera
ser informado o produto desejado pelo cliente, selecionando a categoria e depois 0
produto, feito isso basta selecionar uma forma de pagamento, ao salvar esta venda

a Conta Receber é gerada automaticamente.

g D

Cadasro de Venda

= ™\
Cédigo da Venda: ¢ CPE: (00.000.000-00 (e Data da Venda:
Nome do Cliente: | rarmna — HIHGI200S
Estado: PARANA
Cidade: CORNELIO PROCOPIO
Bairro: JD. VENEZA
Rua: LUIZ FURTADO MENDONGA
Numero: 25 Telefone: (43 35733438 Celular:  (43) 9910-3322

P ™
Categoria: v
Cod. Barras:
Nome do Produto: v
Quantidade: Valor Unitario: Desconto R$:
Descricdo do Produto Qtd. Desconto Valor Unitério Valor Total Novo Item
Il | | DVD PLAYER 1 R$ 0,32 R$ 52,32 R$ 52,00 Adicionar Item
RADIO 1 R$ 0,00 R$ 35,50 R$ 35,50 Deletar Item
Total:
R$ 87,50
" J
. ______________________________________________________________________________________________|
P ™
Forma de Pagamento:
22X X Novo 1 Salvar Imprimir
Cancelar | <<< ] >>> ] Sair ‘ Venda
- J
\

Figura 66 — Tela Cadastro de Venda (Desktop)
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As Figuras 67, 68 e 69 mostram as telas para gerar relatorio, cada tela gera o

seu respectivo relatério, de acordo com as informacdes inseridas.

s -
[ o J[ o |

Figura 69 — Tela Relatério de Contas a Pagar (Desktop)
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A Figura 70 mostra a tela para consulta de produto, assim podendo se obter
as principais informagdes do produto, como preco, quantidade em estoque.

Figura 70 — Tela Consulta de Produto (Desktop)

Nas Figuras de 71 a 79 serdo apresentadas as telas do sistema para
ANDROID.
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A Figura 71 mostra a tela de identificacdo para ANDROID, sendo necessario

0 seu preenchimento para o acesso do sistema.

SYSGV

Identificacao do Usuario
Usuario:

ADM

Senha:

A. i
Logar | Cancelar

O (WY FEY IR OIS BYS R SR PR [

A SDFGHJKL

‘!ZXCVBNM

2123 N -

Figura 71 — Tela de Identificacdo (ANDROID)



Na Figura 72 mostra a tela principal do sistema para ANDROID.

(@ 5556:my_avd ﬂ LR SRR *

& 9:36
sysev @

Para a navegacao das Telas use a Op¢cao Menu!!!

|

Figura 72 — Tela Principal (ANDROID)
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Na Figura 73 temos a tela de Cadastro de Estado.

r@ 5556:my_avd g qi wﬁ

Estado:

| |

Uf:

qwer r tyui1 oop

al s d 'f g h iy Kk
4~ z x ¢cvbnme&e

S

Figura 73 — Tela Cadastro de Estado (ANDROID)
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J& na Figura 74 temos a tela do cadastro de Cidade, onde serd inserida a
cidade informando a qual estado ela pertence.

CErr. ' L

& 9:40
ﬁ
SYSGV

Cadastro de Cidade
Caodigo:

Estado:

Cidade:

qgwe T rtyu
111 L1111

4> z x¢cvbnm e«

7123 . ¢

Figura 74 — Tela Cadastro de Cidade (ANDROID)
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A Figura 75 mostra a tela de cadastro de bairro, onde sera inserido o bairro de
acordo com a cidade pertencente.

@ 5556:my_avd ﬂ ‘ ' “ e . “‘“

Estado:

Cidade:

Bairro:

Figura 75 — Tela Cadastro de Bairro (ANDROID)
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7

O cadastro de rua € mostrado na Figura 76, onde serd inserida a rua

informando a qual bairro ela pertence.

r@ 5556:my_avd q " é “'i m

Estado:

Cidade:

Bairro:

Figura 76 — Tela Cadastro de Rua (ANDROID)
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A Figura 77 mostra a tela de Cadastro de Cliente, lembrando que para se

cadastrar um cliente deve primeiramente realizar o cadastrado de Endereco.

(@ sssemy_ova WL IR 10 A CRREE DR R R el o |

'SYSGV
Cadastro de Cliente

Cadigo:

Nome: I

CPF: Data Nasci.:

Telefone: Celular:

Estado: Cidade:

Bairro:

Numero:

Figura 77 — Tela Cadastro de Cliente (ANDROID)
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Na Figura 78 temos a tela de Consulta de Produto, onde é informado o seu
preco, quantidade em estoque, e sua foto caso haja.

@ 5556:my_avd

& 9:58

SYSGV

Consulta de Produto

Categoria:
-

Valor Unitario:

RS52,32

Quantidade em Estoque:
1 Unidade.

Avancar Sair

Figura 78 — Tela Consulta de Produto (ANDROID)




89

A Figura 79 mostra a tela de venda, onde consta o nome do Cliente cujo qual
esta comprando os produtos escolhido por este Cliente, e a forma de pagamento.

@sssomovd 0 % D 8 Ml 44 Ak 08 SAAS gy s

: @ 10:09
SYSGV
Venda

Cadigo:

Nome:

Categoria:

Produto:

Valor Unit.: Desconto.:

Lista de Produto:

Descri.: RADIO | Qtd.: 1 | V.Uni.: R§35,50| V.De

Forma de Pagamento:

Valor Total da Venda: R$35,50

Figura 79 — Tela Cadastro de Venda (ANDROID)
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6 TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Para o desenvolvimento do sistema SISGV, para Desktop foi utilizada a
ferramenta Delphi xe3.

Foi escolhida esta ferramenta por possuir uma nova tecnologia chamada
de FIREMONKEY, cuja qual permite desenvolver sistemas para varias
plataformas, como i0S, Windows 32bits, Windows 64bits, e OS X
(DEVMEDIA, 2013).

Para gerar os relatorios foi utiizado o Rave Reports, sendo uma
ferramenta nova e de facil entendimento, dando suporte para gerar
diversos tipos de relatorios personalizados (EMBARCADERO, 2013).

Para o desenvolvimento da aplicacdo para o sistema ANDROID, foi
utilizado a ferramenta de desenvolvimento NetBeans, com os devidos

plug-ins e emulador.

Para o armazenamento dos dados, foi utilizado o SQLServer 2008R2,
juntamente com a sua ferramenta de configuragdo SQL Server
Management Studio.

O SQLServer 2008R2 é um banco de dados robusto sendo uma
plataforma segura e confiavel, ele é utilizado por sistemas corporativos
dos mais diversos portes (NETHORIZONTES, 2013).
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7 IMPLEMENTACAO

7.1 LINGUAGEM

A linguagem utilizada para o desenvolvimento do sistema SISGV para verséao
Desktop, utilizando o Delphi xe3 como ferramenta de desenvolvimento foi a
linguagem pascal.

Para o desenvolvimento do sistema SISGV para versao ANDROID, utilizando
o0 NetBeans com os seus devidos plug-ins e emulador como ferramenta de

desenvolvimento foi a linguagem java.
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8 TESTES
O teste mostrado na Figura 80 foi a falta de informacdes para que o usuario

possa ser identificado pelo sistema. E na Figura 81 foram informados os dados
incorretos. Os mesmos testes foram realizados na versao para ANDROID.

|

! \ Usuario ou senha Invalido
Q

o]

Figura 81 — Tela Erro na Identificacdo (Informacgéao Incorreta)
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Conforme mostrado na Figura 82 o teste realizado foi com dados
insuficientes, e na Figura 83 foi o teste de duplicidade, os mesmos testes foram
realizados nas outras funcionalidades do sistema, tanto na versdo para Desktop,

quanto versdo para a ANDROID.

Cadastro de Funcionario

Figura 82 — Tela Erro no Cadastro de Funcionario (Falta de Informacdes)

Cadastro de Funcionario

Figura 83 — Tela Erro no Cadastro de Funcionério (Mesmo Cliente)
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9 DIFICULDADES ENCONTRADAS

A primeira dificuldade obtida surgiu no inicio do programa com o0s
componentes do Delphi xe3, que sofreram alteragbes, como por exemplo, a
propriedade MaskEdit do EditText, a propriedade Glyph do Button para a insergao
de imagens, que ndo foram mais encontradas apos as alteracdes.

Com a falta de suporte para a conexao com banco de dados para as demais
plataformas, como Mac, i0OS, ndo foi possivel desenvolver o sistema para o0s
dispositivos moéveis com sistema iOS, como proposto. Por esse motivo foi necessério
0 uso de outras ferramentas para desenvolver o sistema para os dispositivos
moveis.

A segunda dificuldade encontrada foi em relacdo a plataforma ANDROID, em
como programar para ANDROID, como navegar entre as telas e como passar
parametros de uma tela para outra. Com o uso de videos aulas disponiveis em sites
da internet essas dificuldades foram resolvidas, mas para que o dispositivo possa
acessar a internet e rede Wi-Fi para a conexao com o0 banco é necessario permissao
das linhas de comando, sendo elas:
<uses-permission ANDROID:name="ANDROID.permission.INTERNET" />
<uses-
permissionANDROID:name="ANDROID.permission.ACCESS _NETWORK_STATE"
1>,

Foi obtido também dificuldades com a conexéo do banco de dados, pois, para
gue a conexao funcione é necessario que se coloque os drivers de conexdo do

banco de dados na biblioteca junto a pasta do projeto.
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10 SISTEMAS SEMELHANTES

De acordo com pesquisas realizadas, foram encontrados outros sistemas
gerenciador de vendas para o sistema ANDROID, cada um apresentando
funcionalidades diferentes de acordo com a necessidade da empresa que utilizara o

sistema.

A MGMobile lancou o sistema VEMOVEL - automacgédo de forca de vendas
(ANDROID, Windows Mobile e palmOS), realizando suas vendas no smartphone,
verificando precos e estoques em tempo real, clientes com titulos em aberto e
enviando tudo ao gerenciador do Desktop onde podera ter controle total de sua
empresa, emitindo relatérios de carga, romaneios de entrega, controla estoque,

contas a pagar e receber, média de vendas e relatérios gerenciais.

Ja a DataGold sistemas de gestdo lancou um médulo para venda externa com
Tablet onde a principal finalidade deste modulo € proporcionar agilidade ao
vendedor no momento da venda e também evitar a redigitacdo dos pedidos por
parte da empresa e o vendedor podera visualizar com extrema facilidade todas as
informacdes necessérias para emissao dos pedidos, tendo como recurso o controle
de rota, cadastro de clientes no local, transferéncia automatica de pedidos,
atualizacdo ON-LINE de precos, consulta das ultimas compras, consulta ao extrato
do cliente, multiplas tabelas de precos, montagem de mapa de rota e romaneio de

carga.

7

Outro sistema é o Soften Sistema da empresa Soften Sistemas que possui
automacao de vendas para dispositivos moéveis, podendo enviar a todos o0s
vendedores externos a qualquer momento as tabelas de clientes, produtos e precos
pela internet. A partir de qualquer celular ou tablet ANDROID, o vendedor consegue
consultar os clientes, produtos e tirar pedidos a qualqguer momento, seus vendedores
poderdo enviar os pedidos de vendas para sua empresa. Apresenta também um
relatorio para a separacao de estoque para o faturamento e com apenas um clique,
vocé transforma o pedido em Nota Fiscal Eletrénica, romaneio de carga e etiqueta

de carga.
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Logo abaixo segue uma tabela comparativa dos trés sistemas para ANDROID

citados acima com o SISGV.

Sistemas Maodulo
VEMOVEL | Venda Externa | Soften SIEM | SISGV

Funcionalidades com Tablet
Cadastro de Endereco X
Cadastro de Cliente X X X
Realizar Venda X X X X
Consulta de Produto X X
Orcamento X
Recado e Promocdes X
Relatorio de Vendas X
Configuracéo do Sistema X
Controle de Rota X
Consulta tltimas Compras X
Bloqueio automético de X
clientes inadimplentes

Tabela 11 — Comparacéo entre os sistemas de venda para ANDROID
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11 TRABALHOS FUTUROS

Consulta de Contas a Pagar, é uma funcionalidade que podera ser
desenvolvidos para que os clientes possam acessar suas contas a pagat,
visualizando as datas de vencimento.

Consultas de Produtos é uma funcionalidade que podera ser desenvolvido para
gue os clientes possam acessar a consulta de produtos para obter os valores dos
produtos desejados.

Podera ser desenvolvida uma funcionalidade que mande um e-mail desejando
0s parabéns tanto para funcionario quanto para os clientes, através de seus
cadastros que possui a sua data de nascimento, e também enviar promoc¢édo de
produtos.

O sistema nao possui um controle de log, que permitiria serem detectadas todas
as atividades realizadas no sistema por cada usuario, facilitando a manutencéo do
sistema caso haja falhas.

Melhorias no sistema como a implantacdo da nota fiscal eletronica, que o
sistema néo possui no momento.

Podera ser implantado o controle de rota, assim podendo ficar informado da

localizac&o do vendedor.
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12 CONCLUSAO

O sistema SISGV foi desenvolvido para agilizar as vendas, obtendo um
melhor controle sobre os produtos em estoque, assim atendendo melhor seus
clientes na hora de realizar a venda interna e a venda externa.

Com as informacfes salvas no banco de dados, sendo elas dos funcionarios,
dos vales, dos clientes, dos produtos e das vendas, é possivel reunir as informacdes
necessarias rapidamente através de relatorios, chegando ao seu resultado esperado
com satisfagéo.

Para o desenvolvimento do software para a plataforma ANDROID, foi
necessario um estudo mais especifico e detalhado, para obter o conhecimento das
propriedades dos componentes utilizados no design grafico. Através destas
propriedades serd escrito o codigo fonte para que o sistema possa realizar
determinadas rotinas.

Obteve-se o sucesso desejado, tanto a versdo DESKTOP, que se conecta ao

banco de dados via rede interna e também via internet, quanto a versdo para

ANDROID, que se conecta apenas via internet.
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